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EDUCATOARE: MARCU IONELA/TUDOR IONELA-OANA
GRUPA: MARE ,,JEPURASII”

TEMA ANUALA DE STUDIU: ,,CU CE SI CUM EXPRIMAM CEEA CE SIMTIM?”
TEMA PROIECTULUI: AS VREA SA FIU

TEMA SAPTAMANALA: MESERII INDRAGITE DE COPII

TEMA ACTIVITATII: , LA PIZZERIE”

TIPUL DE ACTIVITATE: CONSOLIDAREA SI VERIFICAREA CUNOSTINTELOR
FORMA DE REALIZARE: ACTIVITATE INTEGRATA — ADP+ALA+ADE(DLC-

Educarea limbajului+DOS - Activitate practic-gospodareasca).

Scop: Dezvoltarea capacitatii de exprimare a gandurilor si impresiilor utilizdnd structuri

lingvistice specifice varstei intr-o maniera cursiva si expresiva in contexte variate;

ACTIVITATI DE DEZVOLTARE PERSONALA:

X/

% Intalnirea de dimineata: Salutul, prezenta, calendarul naturii, noutatea zilei, mesajul
zilei.

JOCURI SI ACTIVITATI LIBER ALESE:
% Stiinta: ,,Reteta pizzerului Mario” — sortare
% Arta: ,Sortulete” — snuruire

% Nisip si apa: ,,Ustensilele pizzerului” - cernere



ACTIVITATI PE DOMENII EXPERIENTIALE:

*
L X4

X/
o

Domeniul LIMBA SI COMUNICARE (Educarea limbajului): ,,Pizza In cuvinte” —
joc didactic
Domeniul OM SI SOCIETATE (Activitate practic-gospodareasca): ,,Micii pizzeri”

JOCURI SI ACTIVITATI LIBER ALESE:

X/
L X4

X/
o

Joc concurs: *’Cursa pizzerilor’’

Moment de literatie: ‘’Scrisoare de la pizzerul Mario™’

DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARII:

%+ Mesaje orale in diverse situatii de comunicare

% Premise ale citirii si scrierii, in contexte de comunicare cunoscute

% Ascultarea activd a mesajului pentru intelegerea si receptarea lui (comunicare
receptive)

¢ Exprimarea orald a mesajului, a emotiilor etc. (comunicare expresiva)

¢ Finalizarea sarcinilor si a actiunilor (persistenta 1n activitati)

.

¢ Activare si manifestare a potentialului creativ
¢ Motricitate grosiera si motricitate fina in contexte de viata familiare

COMPORTAMENTE VIZATE:

X/
°

Demonstreazd capacitate de comunicare clard a unor idei, nevoi, curiozitati, actiuni,
emotii proprii (comunicare expresiva)

Respecta regulile de exprimare corecta, in diferite contexte de comunicare

Realizeaza sarcinile de lucru cu consecventa

Discrimineaza/diferentieaza fonetic cuvinte, silabe, sunete si asociaza sunete cu litere
Participa la activitdtile de grup si la activitdtile de joc in calitate de auditor

Pronunta corecta sunetele specifice limbii romane

Participa la activitatile de grup si la activitatile de joc, in situatii uzuale, in calitate de
vorbitor

Integreaza ajutorul primit, pentru realizarea sarcinilor de lucru la care intdmpina
dificultati.

Manifesta creativitate in activitdti diverse

» Isi coordoneaza muschii in desfasurarea unor activitati diversificate, specifice varstei

OBIECTIVE OPERATIONALE:
La finalul activitatii prescolarii vor fi capabili:

O1: Sa isi salute colegii folosind o formula de salut;
0O2: Sa completeze calendarul naturii folosind siluetele/ imaginile corespunzatoare;



O3: Sa lipeasca pe pizza tot atdtea ingrediente cat indica cifra ; (Pentru A.J. si P.N, obiectivul
se considera atins daca lipesc cel putin 4 elemente) (Stiinta)

O4: Sa snuruiasca pe contur sortuletele, respectand indicatiile date; ( Pentru A.J. si P.N,
obiectivul se considera atins daca snuruiesc cel putin 50% din conturul sortuletului)(Arta)

O5: Sa formeze corect din punct de vedere lexical si fonetic forma de plural a cuvintelor

identificate ca fiind folosite la prepararea pizzei;

06: Sa stabileasca oral numarul de silabe din fiecare cuvant, ce reprezinta obiectele
vestimentare pe care le foloseste pizzerul, avand ca suport ilustratiile date;

O7: Sa formuleze propozitii despre activitatea pizzerului, reprezentand grafic cuvintele
componente;

0O8: Sa completeze corect piramida sunetelor cu imaginile reprezentate de ingrediente pentru
pizza in functie de litera corespunzatoare;

09: Sa prepare corect pizza cu ajutorul ingredientelor puse la dispozitie, utilizdnd datele
oferite de reteta pizzerului Mario; (Pentru A.J si P.N, obiectivul se considera atins daca cel

putin 70% din suprafata pizzei este acoperita);

STRATEGII DIDACTICE:
METODE SI PROCEDEE: conversatia, demonstratia, explicatia, observatia, jocul,
exercitiul.
MIJLOACE DE INVATAMANT: calendarul naturii, panoul cu prezenta, cartea cu retete,
imagine “retetd de pizza”, lipici, Pizzerul Mario, esarfe colorate, faind, sita, ustensile de
bucatarie, saci negri, sortul pizzerului, imagini cu ustensile din bucatarie, faina, sfoara, cutii
pentru pizza, jetoane cu diferite imagini, blat de pizza, sos pentru pizza, mozzarella, sunca,
masline, ciuperci, ardei, rosii cherry, panoul cu indicii, linguri, plansetd pentru aluat, faina,
facélet, cosulete, diplome de pizzeri priceputi.
FORME DE ORGANIZARE: pe echipe, frontal, individual.
FORME SI TEHNICI DE EVALUARE: observarea copiilor, aprecieri verbale curente,
aplauze, recompense.
RESURSE:

e UMANE: 18 prescolari

e TEMPORALE: 1 zi

o SPATIALE: sala de grupa, sala de sport



Biblografie:
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» Suport pentru explicitarea si intelegerea unor concepte si instrumente cu care opereaza
curriculumul pentru educatie timpurie - 2019

» ro.pinterest.com

» twinkl

» 450 de jocuri educationale — Repere fundamentale Tn invatarea si dezvoltarea timpurie
a copilului; DPH, Bucuresti, 2011;



SCENARIU DIDACTIC

Programul zilei incepe cu intdlnirea de dimineatd. Copiii sunt asezg# 1
semicerc pentru a putea stabili un contact vizual cu toti membrii grupei. /
Salutul: se realizeaza prin versurile: S

“Dimineata a sosit,

lepurasii au venit.

In semicerc sd ne adundm,

Cu totii sa ne salutam!”

Doamna educatoare saluta copiii prin intermediul formulei: “Buna
iepurasi!”, iar ei la randul lor saluta prin intermediul formulei: “Buna dimineata, d
Copiii se saluta unul pe altul, de la stanga la dreapta, cu glas tare, uitindu-se unul la celalalt,
folosind formula de salut corespunzatoare precum si numele colegului céruia i se adreseaza.

Prezenta se realizeaza de asemenea cu ajutorul unor versuri:

,,Dupd ce ne-am adunat

Si frumos ne-am salutat,

Cu totii ne-am ntalnit

Cine oare n-a venit?”

Calendarul naturii: se folosesc jetoane si imagini reprezentative anotimpului
primivara, pe baza cirora vom ilustra ziua, data, fenomenul specific zilei: “’In ce zi a

saptamanii ne aflam?’’; “’In ce luna ne aflam?’’; “Cdte zile lucratoare sunt?’’ ;’’In ce
anotimp ne aflam?’’.

Momentul de Tnviorare:
- ,,Inviorarea” — joc cu text si cant.

Noutatea zilei: ,,Dragi iepurasi, sdptamana aceasta este una speciala, stiti de ce? Este
speciala deoarece in aceasta saptaimana descoperim lumea minunata a meseriilor si vi-l prezint
pe musafirul nostru, pizzerul Mario.”” Acesta le spune copiilor ca astazi a venit la ei pentru ca
este o zi speciala, si s-a gandit sa ii invite la restaurantul lui care este renumit pentru un
preparat tare indragit de copii, si anume pizza. Acesta are Tn posesie 0 scrisoare pe care 0
inmaneaza educatoarei prentru a o citi.

Moment de literatie: Doamna educatoare citeste copiilor scrisoarea lasata de pizzerul
Mario:

>’Dragii mei copii,




Eu sunt Pizzerul Mario, azi am venit in vizita la voi.

Azi noapte am uitat geamul deschis la pizzeria mea, iar vantul mi-a facut multa
dezordine, nimic nu mai e la locul lui, chiar si retetele de pizza s-au amestecat si ingredientele
pentru pizza au disparut.

Sunt foarte suparat pentru cele intdmplate si de aceea va rog sa ma ajutati sa fac ordine
in local si s@ recuperez faimoasele mele retete si ingredientele pentru pizza.

Pe parcursul zilei veti avea parte de mai multe surprize.

Sa fiti atenti si cuminti!

Cu drag,

Pizzerul Mario”

impirtisirea cu ceilalti: Se realizeazi printr-un joc de imaginatie in care fiecare
prescolar inchide ochii si isi imagineaza cum ar fi daca ar lucra intr-0 pizzerie.
Mesajul zilei: "In viata de folos, se stie,/ E sd ai o meserie!"
Trecerea la activitdtile si jocurile alese se realizeaza prin tranzitia:
,,Bat din palme clap, clap, clap
Din picioare trap, trap, trap
Ne-nvartim, ne rasucim,
Si spre centre noi pornim!”

Vor fi prezentate centrele de interes la care copiii 1si vor desfasura activitatile.

ALA 1:
% Stiinta: ,,Reteta pizzerului Mario” — sortare
% Arta: ,,Sortulete” — snuruire

% Nisip si apa: ,,Ustensilele pizzerului” - cernere

La centrul Stiinta copiii vor avea la dispozitie un sablon in forma de pizza. Vor avea
lipit tot atatea ingrediente cat indica cifrele de pe jetoane.

La centrul Arta fiecare prescolar va avea la dispozitie un sort perforat pe margini, iar
prescolarii vor avea de realizat conturul acestuia cu ajutorul unor sfori.

La centrul Nisip si apa prescolarii vor crea individual prin cernerea fainii siluetele

ustensilelor folosite de pizzerul Mario pentru a face pizza.

Dupa ce au fost prezentate centrele si sarcinile de lucru, doamna educatoare prezinta
copiilor o surpriza, si anume ,,Sdculetul fermecat”, iar acestia, prin tehnica ,,Mana oarba’’,
extrag cate un ecuson cu ingrediente de pe pizza , prin intermediul carora se vor imparti la
centre.



Centru Nisip si apa va fi reprezentat de ecusonul cu rosii , centrul Stiinta va fi
reprezentat de ecusonul cu ciuperci,, iar centru Arta va fi reprezentat de ecusonul cu ardei.
Se vor face exercitiile de Incélzire a muschilor mici ai mainilor cu toti copiii, apoi se
va trece la activitatea pe centre. Se va avea in vedere ca fiecare copil sd ajunga la fiecare
centru. Educatoarea supravegheaza si ofera ajutor si indicatii acolo unde este nevoie.

Dupa finalizarea sarcinilor de la centre, se fac aprecieri privind modul de lucru si
comportamentul copiilor pe parcursul activitati.

ACTIVITAIILE PE DOMENII EXPERIENTIALE:

Prin tranzitia: ,,Pizza’’, se face trecerea spre pauza de servire a gustarii, apoi spre
activitate:

< ADE — DOMENIUL LIMBA SI COMUNICARE (Educarea limbajului):
,,Pizza Tn cuvinte’’— joc didactic.

SARCINA DIDACTICA: Alcituirea de enunturi corecte din punct de vedere fonetic si
lexical, folosind termeni specifici domeniului culinar (pizza), rezolvand sarcinile de despartire
in silabe, singularul /pluralul, reprezentarea grafica a propozitiilor si a cuvintelor si
recunoasterea sunetelor initiale.

REGULILE JOCULUI

Se explica copiilor regulile jocului:

sd rezolve sarcinile jocului atat individual cat si In grup;

sa respecte cerintele grupului din care fac parte si ale educatoarei;

sa colaboreze intre ei in rezolvarea sarcinilor;

YV V V

ELEMENTE DE JOC: Aplauze, miscarea, manevrarea materialelor, intrecerea,
competitia, recompense, surpriza, ghicirea;

EXPLICAREA SI DEMONSTRAREA REGULILOR JOCULUI:

Plimbandu-ne prin pizzerie descoperim la usa cateva cutii pentru pizza si un mic
biletel unde suntem instiintati ca ingredientele pentru pizza au fost ascunse, iar pentru a putea
fi recuperate trebuie sa indeplinim anumite sarcini pe care le gasim in cutii, astfel ne vom juca
cu cuvinte si silabe, iar dupa fiecare sarcind indeplinitd primim cate un indiciu despre locul
unde sunt ascunse ingredientele pentru pizza: ”Pentru a gasi cat mai repede ingredientele
pentru pizza, o sa va rog sa fiti atenti la fiecare sarcind, sa respectati, regulile impuse si sa
faceti Intocmai ce vi se cere ca nu cumva cei care au ascuns ingredientele sa se razgandeasca
si sd nu ne mai spund unde sunt ascunse. Asadar, urmeaza sa ne jucam cu niste cuvinte si sa
aflam cate ceva despre fiecare, cum putem spune mai multe, cum le putem desparti in silabe si

cum le putem reprezenta grafic.”’



Pentru ca avem doar doud cutii si noi suntem mai multi, vd propun sd formdm doua
echipe, echipa galbena si echipa verde. Astfel, copiii vor extrage cate o esarfd dintr-un
saculet.

Fiecare echipa va primi céte o cutie pe care o va deschide doar la semnalul meu. Tn
cutii se afld raspunsul la fiecare sarcind pe care o aveti de indeplinit. Dupad ce vad comunic
sarcina pe care o aveti de indeplinit, la semnalul meu ( bataie din palme) puteti deschide cutia
si sd cautati raspunsul corect. Echipa care va Indeplini cele mai multe sarcini si va gasi cele
mai multe ingrediente va fi echipa castigatoare.

DESFASURAREA JOCULUI DE PROBA:

Se va executa un joc de proba pentru verificarea insusirii regulilor:

”Daca vei ghici, te voi rasplati”

Li se citeste prescolarilor o ghicitoare despre pizza, iar la bataia din palme fiecare
echipa are voie sa deschida cutia de pizza pentru a cauta raspunsul corect (pizza). Fiecare
echipa care a gasit pizza o va aseza pe panoul cu indicii din fata lor.

Copiii primesc primul indiciu aflat sub o felie de pizza pentru a putea cauta primul
grup de ingrediente: Mergi pe varfuri pand la dulapul de langd usd, deschide usa si cauta
induntru in timp ce colegii tai te aplauda.”

Cate un copil din fiecare echipa porneste in cautarea ingredientelor. Ingredientele

gasite vor fi asezate pe o masuta.

DESFASURAREA ACTIVITATII:

Copiii vor respecta regulile, vor rezolva sarcinile si vor fi indrumati, stimulati si
incurajati mereu.

Proba 1:”Eu spun una tu spui multe”

Sarcina: Cauta in cutie obiectele pe care le foloseste pizzerul pentru a face pizza si
spune mai multe obiecte decat arata imaginea. ( lopata, bol, lingura de lemn, razatoare, cutit
de pizza, sucitor, tocator).

Fiecare echipa va avea de identificat cate trei jetoane care reprezintd obiectele de
mobilier si veseld din pizzerie, pe care trebuie s le aseze in jurul pizzeriei de pe panoul cu
indicii pentru a primi al doilea indiciu care ajuta la gasirea celui de-al doilea grup de
ingrediente pentru pizza.

Indiciu: Mergi pana la patuturi si cauta sub ele. Cate un copil din fiecare echipa

porneste 1n cautarea ingredientelor. Ingredientele gasite vor fi asezate pe o masuta.



Proba 2: ”Desparte corect”

Sarcina: Cauta in cutie articolele vestimentare care fac parte din tinuta pizzarului si
desparte-le in silabe. (boneta, esarfa/batic, camasa, pantaloni, papuci, sort).

Fiecare echipd va avea de identificat cate trei jetoane care reprezintd articole
vestimentare pe care trebuie sd le aseze pe panoul cu indicii pentru a primi al treilea indiciu
care ajuta la gasirea celui de-al treilea grup de ingrediente pentru pizza.

Indiciu: Mergi pana la dulapul din spatele vostru si deschide usile din mijloc . Céte un
copil din fiecare echipa porneste in cautarea ingredientelor. Ingredientele gasite vor fi duse n

bucataria pizzeriei.

Proba 3: ”Ce putem spune?”

Sarcina: Identifica plicul in care sunt imaginile ce desemneaza

intr-o pizzerie, formuleaza propozitii si reprezinta-le grafic pe tabla: “Pizzerul framanti
coca’’, “’Pizzerul citeste retetele.”’, *’Pizzerul coace pizza’’’.

Fiecare echipa va avea de identificat céate doua imagini care reprezinta diferite
activitati desfdasurate In bucdtdria unui pizzer, Cu ajutorul cdrora prescolarii trebuie sa
formuleze propozitii, sa le aseze pe tabla magnetica, apoi sa reprezinte grafic numarul de
cuvinte pentru a primi al patrulea indiciu.

Indiciu: Mergi pe calcaie pana la biblioteca din clasa si cauta cel de-al patrulea grup de
ingrediente. Cate un copil din fiecare echipa porneste in cautarea ingredientelor.

Obtinerea performantei.

Complicarea jocului: ”Piramida sunetelor”

Doamna educatoare va solicita cate un copil din fiecare echipa sa extraga imagini ce
denumesc diferite ingrediente folosite la prepararea pizzei cu ajutorul carora vor trebui sa
construiasca piramida sunetelor. Astfel, copiii solicitati vor avea ca sarcind sa aseze la baza
cuvintele care incep cu sunetul >>C’’, la mijloc cuvintele care Tncep cu sunetul *’P*’, pe cel
de-al treilea rand cuvintele care Tncep cu sunetul >>’M”’, iar Tn varful piramidei cuvintele ale
caror denumire incepe cu sunetul *’R’’.(carnati, carne, cascaval, cartofi, porumb, piper,
patrunjel, masline, mozzarela, rosie).

Dupa completarea piramidei copiii vor primi ultimul indiciu pentru gasirea ultimului
grup de ingrediente.

Evaluarea jocului: Se realizeaza prin descoperirea ingredientelor pentru pizza.

Incheierea activitatii: La finalul jocului se vor face aprecieri verbale individuale cat si

frontale asupra modului de executie a sarcinilor de joc.



Prin tranzitia: ,,Noi suntem pizzerii/Pizzerii voinicii/Pizzerii frumosiilCu bonete

rosii.” se face trecerea spre cea de-a doua activitate:

% DOMENIUL OM S1 SOCIETATE (ACTIVITATE PRACTIC-

GOSPODAREASCA): ,Micii pizzeri”

Captarea atentiei se realizeaza cu ajutorul unei cutii ce contine sortulete si invitatia
pizzerului Mario in bucataria sa: *’Dragi iepurasi, pentru ca mi-ati demonstrat ca sunteti
isteti si puteti gasi ingredientele ascunse, va invit pe toti In bucatdria restaurantului meu.
Vreau sa ma ajutati in continuare si s realizati fiecare dintre voi pizza foarte gustoasa.’’

Intuirea materialului:
Copiii sunt solicitati sd intuiascd materialele necesare realizarii unei pizza, ei sunt
invitati s observe ce se afld pe masa.
Observarea modelului:
Invit copiii sa observe o pizza si sa o descrie. Le precizez copiilor ca bucatarul a fost
amabil si a preparat el aluatul, iar noi trebuie doar sa addaugam restul ingredientelor.

Demonstrarea procedeului de lucru:

Enumar etapele de lucru:

o Citim reteta de pizza datd de bucatar

. Asezam pe aluat 1 lg. sos pizza, adaugam 1 felie de sunca, 2 rosie
cherry, 4 masline si 2 felii de ardei, 3 felii de ciuperci la sfarsit presaram mozzarella.

. Asezam pizza in tava si o punem in cuptor

Repet cu un copil etapele de lucru.

Tnainte de realizarea propriu-zisa a activititii, se vor realiza exercitii pentru incilzirea
muschilor mici ai mainilor:
> Norii se aduna, cerul este gri
Ce se Intampla, oare stii?
Vine ploaia, pic, pic.
Vine ploaia, pic, pic, pic.

Ce se aude-n departare?

Si apoi creste mai mare?
Este tunet bum, bum

Este tunet bum, bum, bum.

Ploaia creste florile,




Curata gradinile.
Vine ploaia, pic, pic.
Vine ploaia, pic, pic, pic.”’
Copiii sunt invitati sa inceapa lucrul si sa realizeze pizza.

Doamna educatoare ii va supraveghea indeaproape si le va oferi ajutor daca este necesar.

ALA I
Joc concurs: ¢’Cursa pizzerilor’’
Regulile jocului: Copiii formeaza doua echipe si cate un reprezentant din fiecare

echipa va trebui sa transporte intr-o lingurd o rosie cherry pe un traseu prestabilit.
Desfasurarea activitatii: Prescolarii sunt impartiti In doua echipe, pe rand cate un
copil din fiecare echipa porneste pe un traseu prestabilit, transportand cate o rosie cherry intr-

o lingura, pe care o va pune intr-o caserola. Castigd echipa a carei membri termind primii.

EVALUAREA ACTIVITAV,TII

Activitatea se incheie prin aprecierea verbald a copiilor care s-au implicat activ si se
vor oferi drept recompense diplome pentru cei mai buni pizzeri si felii de pizza pe care le vor
manca .

Conpiii sunt solicitati sa 151 exprime propriile pareri despre activitatile desfasurate, ceea

ce le-a placut/nu le-a placut. (Moment de reflectie).



