PROIECT DE ACTIVITATE INTEGRATA

wPRIETENIT NECUVANTATORI”

Gradinita cu Program Prelungit Nr. 18 Buzau

07.02.2025
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TEMA ANUALA DE STUDIU: ,,Cum este/ a fost si va fi aici pe pdmant?,,
PROIECT TEMATIC : ,.in lumea celor care nu cuvanti,,

SUBTEMA SAPTAMANALA: ,,La zoo,,- evaluare proiect

TEMA ACTIVITATII:“Prietenii necuvantitori”

MIJLOC DE REALIZARE:Activitate integratd (ADP + ALA + ADE: DS-Cunoasterea

mediului+DOS-Activitate practic -gospodareasca)
FORMA DE ORGANIZARE:frontal, individual, pe grupe
TIPUL ACTIVITATII: verificarea si consolidarea cunostintelor si a deprinderilor

SCOP:Verificarea si consolidarea cunostintelor si a deprinderilor referitoare la animalele.

ELEMENTELE COMPONENTE ALE ACTIVITAIII INTEGRATE
I ACTIVITATI DE DEZVOLTARE PERSONALA:

Intilnirea de dimineatia: ”Plimbarea de la 700"

e Salutul: ”Buna dimineata, dragi Spiridusi”; Prezenta; Calendarul naturii;
fmpdrtd;;irea cu ceilalti; Activitatea de grup; Noutatea zilei; Tranzitii;
IL. JOCURI SI ACTIVITATI DIDACTICE ALESE:
e Joc de masa: ,,Ajuta-ti prietenii!,, -traseu cu seminte
e Nisip si apa: ,,Casuta animalelor,, - sortare
e Arta:"Blanita ursului;;-picturd cu pipeta
III. ACTIVITATI PE DOMENII EXPERENTIALE:

e Domeniul stiintd : Cunoasterea mediului-,,Prietenii necuvintditori,,-joc didactic

e Domeniul om si societate-Activitate practic-gospoddreascd-,, Animalute hazliis;
E.P.V. — Intelegere

1V. JOCURI SI ACTIVITATI DIDACTICE ALESE:
Joc distractiv — ,,Dansul de la z00,,

Momentul de literatie-,,Elefantul Elmer,, de David Mckee



DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARII:

Initiativa

Motricitatea fina

Cunostinte si deprinderi elementare matematice, cunoasterea si intelegerea lumii
Dezvoltarea limbajului si a comunicarii

Dezvoltare sociala

- F + F F

Dezvoltare fizica

COMPORTAMENTE VIZATE:

+ CI. Gaseste si utilizeazd materiale pentru a pune in practica o idee (seminte,pietre si
alte elemente din naturd pentru realizarea de trasee cu animale);

+ C2. Utilizeaza diverse materiale din centrul nisip si apa-pietre, rumegus, siluete
animale, animale din plastic, nisip chinetic;

+ (C3.Manifestd curiozitate si interes pentru experimentarea si invatarea in situatii noi.

+ C4.Identifica elementele caracteristice ale unor fiinte /fenomene, relatii din mediul
inconjurator.;

+ (5. Participa la realizarea unei gustari sanatoase.;

+ Co6. Participa cu entuziasm in diverse activitati fizice

OBIECTIVE OPERATIONALE:

La sfarsitul activitdtii copiii vor fi capabili:

Ol1: sa 1si salute colegii folosind o formula de salut;

02: sa completeze calendarul naturii folosind siluetele/ imaginile/ jetoanele corespunzatoare;
03:sd aranjeze semintele pe cel putin doud trasee de pe plansa; pentru prescolarii C.O.., I.D.,
P.A,. obiectivul se considera atins daca realizeaza un traseu. (comportament 1);

O4: sa sorteze cel putin 4 animale, plasandu-le dupa criteriul mediului de viata ; pentru
prescolarii C.O., P.A, obiectivul se considerd atins daca gasesc cel putin 3 animale.
(comportament 2);

O5: sa picteze folosind pipeta ca instrument de lucru; pentru prescolarii C.O.,L.D., A.A.,
obiectivul se considera atins daca acopera 50% din suprafata modelului. (comportament 3);
06:-sd sorteze animale dupa diferite criterii( mediul de viatd, mama-pui, graiul animalelor) :
pentru prescolarii C,0., A.A., I.D.,P.A.. obiectivul se considera atins dacd sorteazd animale
dupa cel putin 2 criterii (comportament 4);

O7: - sa recunoascd animalele dupa diferite caracteristici; pentru prescolarii .R.L, A.A., P.A
obiectivul se considera atins daca recunosc cel putin doud animale.(comportament 5);

O8:- sd decoreze prajiturile cu ingredientele puse la dispozitie,pentru A.A, C.O, P.A |,
obiectivul se considera atins daca utilizeaza 2 ingrediente.(comportamentul 5)



009: - sd joace jocuri distractive si de atentie, respectand regulile (comportament 6).

SARCINA DIDACTICA: Copiii vor recunoaste si denumi grupele de animale dupa criteriul
mediului de viatd, mama-pui, graiul animalelor .(ADE-JOC DIDACTIC)

REGULILE DE JOC:

*Copiii vor ageza pe panou diferite grupe de animale (animale domestice , salbatice).

*Va realiza sarcina copilul numit de educatoare.

*Copiii vor alege un animal cu o caracteristicd cerutd de educatoare.

*Prescolarii vor asocia mama cu puiul.

*La complicarea jocului vor sintetiza informatiile despre animale prin metoda diamantul.
*Raspunsurile copiilor vor fi aplaudate , iar raspunsurile gresite vor fi corectate cu ajutorul
copiilor.

STRATEGII DIDACTICE:

A) METODE SI PROCEDEE:

- Jocul,conversatia,explicatia,demonstratia,observatia,recunoastere,sortarea,asociere

exercitiul, analiza, recunoastere ,metoda diamantul.
B) MIJLOACE DE INVATAMANT:

> Intilnirea de dimineati- calendarul naturii, pozele copiilor de prezenta, animale din
plus, calculator

» Sectorul Joc de masa- planse cu trasee cu animale, seminte, elemente din natura

» Sectorul Nisip si apa- lopatele, pensete siluete animale,masa de nisip, nisip chinetic,
animale din plastic, rumegus,pietre ,casute

» Sectorul Arta -suport pictura,dischete, pipete, tempera, apa,

» ADE-animale din plus, panouri cu medii de viatd, jetoane cu animale, cuburi cu
imagini animale, cutii depozitare, diamant din cutii carton, figurine din plastic,
stimulente, biscuiti, crema de ciocolata, banane, drajeuri, farfurii din plastic, lingurite.

» Joc distractiv - masti cu animale , laptop,

EVALUARE: aplauze, aprecieri verbale, recompense.
DURATA:o0 zi

BIBLIOGRAFIE:

" Aplicarea noului Curriculum pentru educatie timpurie — o provocare, Editura Diana,
Pitesti, 2009;

®  FEducatie timpurie, nivel prescolar — Repere metodologice pentru consolidarea
achizitiilor din anul scolar 2019-2020, EDP S.A.;

"  Programa activitatilor instructive-educative in gradinita de copii — Editura V & 1
Integral, Bucuresti 2000



®  FEducatie pentru societate — indrumator pentru educatoare, Editura Aramis Pprint,
Bucuresti 2001

SCENARIUL ZILEI

ADE -ACTIVITATI DE DEZVOLTARE PERSONALA

Activitatea integratd debuteaza cu intdlnirea de dimineata. Copiii sunt asezati in semicerc,
si pe masura ce educatoarea ridica poza, fiecare vine si saluta ceilalti colegi folosind salutul
verbal sau prin atingerea palmei, si isi aseaza poza la castelul Spiridusilor prezenti —salutul.Se
stabileste numarul fetelor si numarul baietilor prezenti, prin numarare de catre doi copii. Se
numesc copiii care lipsesc.

Se completeaza calendarul naturii cu jetoanele corespunzdtoare: an, anotimp, luna, ziua,
data, vremea si starea copiilor din acel moment.
Activitatea de grup va consta in momentul distractiv “Un elefant se legana”.
La impartasirea cu ceilalti educatoarea invita copiii la parada animalelor preferate. Copiii vin
pe rand 1n fatd si prezinta animalul preferat adus de acasd sau din grupa, motivand alegerea
facuta.
La noutatea zilei copiii afla ca astazi este o zi putin mai deosebitd, datoritd faptului ca vor
avea musafiri si cd vor avea parte de multe surprize. Dar pand la sosirea musafirilor,
educatoarea le propune sd se joace in centre si sd-si reaminteasca ce au aflat sdptamanile
trecute despre animalele domestice si sdlbatice. Copiii afla ca vor desfasura
activitatea ,,Prietenii necuvantatori,, - anuntarea temei. Vor realiza blanita ursului folosind
pipeta , vor realiza niste trasee cu seminte , vor sorta animale si vor asculta o poveste
frumoasa din viata animalelor.

In continuare copiii servesc micul dejun — rutina.
Trecerea la activitatile si jocurile liber alese se realizeaza prin cantecul ,,Cinci maimutele,, -
tranzitie.
ALA - ACT]VITATI SI JOCURI LIBER ALESE
Copiii afla ce activitdti vor desfasura la centre, isi aleg centrul initial, dupa care se vor roti.
La centrul joc de masa copiii descopera semintele si plansele cu traseele animalelor Vor avea
ca sarcind sd aseze semintele pe traseul fiecarui animal catre casuta sa. Pentru
individualizarea Invatarii educatoarea umareste realizarea a cel putin doud trasee de cétre
copiii care se descurcd putin mai greu, incurajandu-i ca se vor descurca mult mai bine data

viitoare.



La centrul nisip si apd copiii vor gasi o tavd mare cu rumegus,bucati de lemn si petricele in
care sunt ascunse diferite animale din plastic.Copiii au ca sarcind descoperirea animalelor cu
lopatita si sortarea acestora pe medii de viatd. Pentru individualizarea Invatarii educatoarea va
urmari ca anumiti copii sd sorteze cel putin trei animale si sd le aseze la cdsuta corecta..
La centrul artd , copiii vor descoperi modelul cu ursulet din dischete demachiante , pipeta,
tempera. Copiii au ca sarcind sa picteze blanita ursului utilizdnd pipeta si culoarea
corespunzatoare.. Pentru individualizarea invatarii educatoarea va urmari sa se acopere 50%,
din suprafata modelului. pentru copiii care se descurcd mai greu .
Dupa ce copiii se rotesc si se joaca in fiecare centru, se va face evaluarea produselor
activitdtilor si a modului in care copiii au realizat sarcinile.

Copiii servesc gustarea — rutina
Tranzitie: ,,Bat din palme clap, clap, clap/Din picioare trap,trap,trap/Ne invartim , ne
rasucim/Si la doamna noi pornim.,,

ADE — ACTIVITATI PE DOMENII EXPERIENTIALE

La activitatile pe domenii experientiale se poartd o discutie despre animale. Ei vor
observa in sala de grupd "O gradina cu animale "- 0 zond pe care o vor descoperi pe parcursul

jocului didactic.

DS— Cunoasterea mediului "Prietenii necuvantatori "—joc didactic —Recunoasterea si
denumirea grupelor de animale dupa criteriul mediului de viatd , mama-pui , graiul

animalelor.

Copiii vor fi asezati in semicerc, avand ca punct central "Gradina animalelor ".Vor
descoperi la inceput ce elemente se gasesc Tn macheta. Se va explica regulile jocului si
sarcinile ce trebuie indeplinite. Educatoarea va aduce un cufar surpriza si va afisa doua
panouri diferite, solicitandu-le copiilor sa aseze animalul descoperit pe mediul de viata
adecvat, sd gaseasca mama-puiul . Copiii vor rezolva sarcina, vor primi aplauze iar la sfarsit

stimulente.

La jocul de proba se verificd modul in care copiii au inteles desfasurarea jocului
"Prietenii necuvantdtori", sarcina acestei probe este de a recunoaste si denumi corect

grupele de animale dupa criteriul grupei.



Desfasurarea propriu-zisa: Se trece la desfasurarea propriu-zisa a jocului , unde educatoarea
insista pe respectarea regulilor jocului ,pe corectitudinea raspunsurilor si pe folosirea corecta

a cuvintelor.

Sarcina [ ,,Du-ma la casuta mea! ", copilul numit de educatoare va alege un animal din

cufar,il va denumi si aseza pe mediul de viatd corespunzator ( la ferma, in padure).

Sarcina II ,,Cauta puiul?": - copiii vor alege din cos, dupa sarcina data de educatoare,puiul
specific fiecarui animal.

Sarcina III ,, Gaseste intrusul!"'-copiii sunt invitati sd8 descrie animalul ales de educatoare
dupa criteriul grupd/culoare,marime.

Sarcina [V ,,Decoreaza ursuletul!,,-copiii vor decora o bucata de prajitura cu felii de banane,
crema de ciocolatd si drajeuri , realizand un ursulet hazliu.(DOS-Activitate practic-
gospodareasca)

Tranzitie:"Noi acum ne ridicam1-2-3
Catre baie ne-ndreptam 1-2-3
Mainile sa le spalam1-2-3
Curétei sa aratam1-2-3.
Complicarea jocului si obtinerea performantei ,,Spiridusii isteti",

v Copii vor realiza diamantul animalelor , unde vor descoperi sarcini de lucru, ghicitori
si vor sintetiza cunostintele despre animale. .Se va urmari corectitudinea raspunsurilor
iar raspunsurile gresite vor fi corectate impreuna.

¥v" Dupa indeplinirea cu succes a tuturor sarcinilor copiii vor primi un jeton cu animale
si vom discuta despre cum protejdm animalele si cat de importante sunt pentru
oameni.

Evaluarea—"Cum face?,, -joc interactiv https://wordwall.net/ro/resource/85595467/cum-face

Incheierea jocului didactic — copiii vor primi recompensele pentru fiecare sarcina realizatd
corect si vor stabili cine a lucrat mai bine si vor fi incurajati sa fie mai atenti.

ALA-ACTIVITATI SI JOCURI LIBER ALESE;
Momentul de literatie: "Elefantul Elmer" de David Mckee

Jocul de miscare ":Dansul de la zoo"


https://wordwall.net/ro/resource/85595467/cum-face

https://youtu.be/g5uuboz9XvyI?si=yY akpOLh4{pin8c

Copiii vor trebui sd isi aleaga o masca cu un animal preferat apoi vor dansa folosind
miscarile specifice jocului. In final se fac aprecieri in ceea ce priveste implicarea in
activitatea de azi a prescolarilor. Copiilor li se solicita sa isi exprime propriile trairi legate de
activitatea de azi, ce le-a placut/nu le-a placut, de ce si primesc recompense.(Momentul de

reflectie)

METODA DIAMANTUL



https://youtu.be/g5uuboz9XyI?si=yYakp0Lh4fpin8c
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