PROIECT DE ACTIVITATE INTEGRATA

NIVELUL I: Grupa mare Step by Step ,,Fluturasii”
EDUCATOARE : Stan Andreea-Maria/ lon Roxana-Elena
UNITATEA DE INVATAMANT: Gradinita cu Program Prelungit nr.4, Buziu
TEMA ANUALA DE STUDIU: ,,Cum este, a fost si va fi aici pe pamant?”
TEMA SAPTAMANII: ,, Cilitori pe continente”
TEMA ACTIVITATII: ,»Supereroi in jurul lumii”
FORMA DE REALIZARE: activitate integrata
TIPUL ACTIVITATII: sistematizarea si consolidarea cunostintelor, priceperilor si
deprinderilor
ELEMENTE COMPONENTE ALE ACTIVITATII INTEGRATE,
MIJLOACELE DE REALIZARE:
Activititi de dezvoltare personali: Intilnirea de dimineatd, Salutul, Prezenta,
Calendarul naturii, Activitatea de grup, Noutatea zilei: ,,Calatorim in jurul lumii”
(brainstorming)
Momentul de literatie: ,,Lizie si supereroii” — poveste creata
Jocuri si activitati liber-alese — etapa I:
e Manipulative: ,,Cu indienii ma voi juca/ Podoabele lor, voi purta!” (Asia) -
puzzle, Sudoku, podoabe din margele de lemn (America de N si S)
e Joc de rol: ,,La pas prin America” (America de Nord-Mexic, America de Sud-
Brazilia)
e Nisip si apa: ,,Cercetdtori 1n tinutul inghetat” (Antarctica)
e Materiale de constructii: ,,Piramide egiptene” (Africa)
e Tranzitie: ,, Bat din palme, clap, clap, clap!”
Activitati pe domenii experientiale — etapa a I1-a: ,,Ne jucam, numaram/ Pe
supereroi ii bucuram!”
Domeniul Stiinta: ,,Calatori prin Europa”- joc didactic matematic
Domeniul Om si Societate: ,,Ursi koala”- activitate practica (Australia)
Jocuri si activitati liber-alese — etapa a I11-a:
Joc distractiv:,,Jocul prieteniei”
DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARII:
Utilizarea motricitatii fine si grosiere in contexte de viata familiare;
Initierea interactiunilor cu adultii si cu copiii de varsta apropiata,
Utilizeaza practici privind securitatea personala;
Manifestarea potentialului creativ

Manifestarea unor comportamente prosociale, de acceptare si respectare a diversitatii;
Manifestarea curiozitatii, a interesului si a initiativei in invatare;

Finalizarea sarcinilor si actiunilor (persistenta in activitati);

Utilizarea unor cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru rezolvarea de
probleme si cunoasterea mediului apropiat;

Identificarea unor relatii si deductii logice in mediul apropiat;
Aplicarea cunostintelor si deprinderilor elementare matematice pentru rezolvarea de
probleme si cunoasterea mediului apropiat;



Cunoasterea unor caracteristici structurale si functionale ale lumii inconjuratoare;
Conduitd senzorio-motorie, pentru orientarea miscarii.

COMPORTAMENTE VIZATE:

Identifica prin comparare cantitatea obiectelor de acelasi fel(multe/putine);
Realizeaza sarcinile de lucru cu consecventa;

Initiaza/participa la interactiuni pozitive cu copiii de varsta apropiata;

Exerseaza, cu sprijin, asumarea unor responsabilitati specifice varstei, in contexte
variate;

Demonstreaza acceptare si intelegere fata de celelalte persoane din mediul apropiat;
Manifesta curiozitate si interes pentru experimentarea si invatarea in situatii noi;
Integreaza ajutorul primit, pentru realizarea sarcinilor de lucru la care Intdmpina
dificultati;

Manifesta creativitate in activitati diverse;

Utilizeaza mainile si degetele pentru realizarea de activitati variate;

Demonstreaza abilitati de autoprotectie fata de obiecte si situatii periculoase;
Identifica elementele caracteristice ale unor fenomene/relatii din mediul apropiat;
Construieste noi experiente, pornind de la experiente trecute;

Realizeaza, in mod dirijat, activitati simple de investigare a mediului, folosind
instrumente si metode specifice;

Demonstreaza familiarizarea cu conceptul de numar si cu numeratia;

Rezolva situatii-problema, pornind de la sortarea si reprezentarea unor date;
Evidentieaza caracteristicile unor obiecte localizate in spatiul inconjurator;
SCOPUL: Consolidarea si verificarea competentelor matematice de asezare,
numarare, socotit, precum si a deprinderilor practice (decupare, lipire).
OBIECTIVE OPERATIONALKE: La sfarsitul activitatii copiii vor fi capabili:

O1 - sa finalizeze tinutele specifice mexicanilor/brazilienilor, participand la
obiceiurile si traditiile zonelor, pe baza demonstratiei educatoarei; (Joc de rol)

02 — sa identifice elementele cerute prin topirea ghetii, manipularea zapezii,
asezandu-le apoi in categoria potrivitd, conform indicatiilor; ( Nisip si apa)

O3 - sa realizeze obiecte, constructii si imagini prin: asamblare, suprapunere i
alaturare, pe baza explicatiilor primite; (Manipulative, materiale de constructii)

O4- s decupeze elementele primite, conform deprinderilor insusite, realizand
prieteni pentru Koala si Kangaroo;

O5 — sd ordoneze crescator si descrescator obiectele date, raportand corect numarul la
cantitate si invers, in urma explicatiilor primite;

O6- sa precizeze vecinii cifrelor indicate, pe baza cunostintelor acumulate anterior;
O7 —sd compund/ descompuna un numar dat, conform indicatiilor primite;

08 — sd compuna probleme matematice, pe baza ilustratiilor, utilizand corect

simbolurile ,,+”, ,,-”, ,,=";
009- sa respecte regulile jocului, participand cu placere la acesta.
SARCINA JOCULUI: Rezolvarea probelor de matematica, pentru a primi viza pe

pasaport, ca urmare a cdldtoriei pe continentul Europa.

REGULILE JOCULUI:



e Copilul numit va rezolva sarcina didactica;
e Daca raspunsul este corect, va fi aplaudat;
e Dacd raspunsul este gresit, va fi ajutat de un alt coleg;
e Daca prescolarii vor reusi sa rezolve corect sarcinile, vor primi de fiecare data
0 ,,viza” pe pasaport.
ELEMENTE DE JOC: aprecieri verbale, surprize, aplauze, manuirea si selectarea
materialului.

STRATEGII DIDACTICE:
Metode si procedee: conversatia, explicatia, demontratia, jocul, problematizarea,
exercitiul, exercitiul organizatoric, observarea comportamentului copiilor, aprecierea
verbala.
Materiale didactice: covor povestitor, margele, siluete de indieni, moschei, margele,
case de lemn, dansatori de flamenco, evantaie, turnul Eiffel, muzeul Louvru, copii,
pizza, farfurii, cifre, strachini, cani, prosoape de artizanat, tabla magnetica, mexicani,
alimente, meniu, limonada, fructe, paie de baut, poncho, sobrero, egipteni, animale,
plante, piramide, cuburi de lemn, puzzle, sudoku, gheatd, diamante, pelerine, obiecte
traditionale romanesti, laptop, probe video, fetru, material textil, nisip, hartie
creponatd, hartie coloratd, tevi de plastic, foarfece, cactusi, vatelina, statie de
cercetare, termometru, lanterne, bicarbonat, jetoane, pinguini, ghetari, faina.
LOCUL DE DESFASURARE: sala de grupa
DURATA: 0 zi
FORMA DE ORGANIZARE: frontal, individual, pe grupuri mici
BIBLIOGRAFIE:
» Cant A., Leva E., Tataru L., ,,Draga, educatoarea mea”, Ed. Diamant,
Pitesti
= Din N., Stan G., ,,Proiecte de activitate si scenarii didactice”, Ed.
Universitara, Bucuresti, 2021
»  Grama F., Pletea M., ,,Aplicatii ale noului curriculum pentru invatamantul
prescolar”, Ed. DPH, Bucuresti, 2009
» Kalasz S., Sillinger N., ,,Marea carte motivationala- povesti pentru
motivarea copiilor ”, Ed Aquila, Oradea, 2018
» Neagu M., Beraru G., ,,Activitati matematice in gradinita”, Ed, AS'S, lasi,
1995
» Raileanu D., Grama F., ,Aplicatii ale noului curriculum pentru
invatamantul prescolar”, Ed. DPH, Bucuresti, 2010
= Curriculum pentru educatie timpurie, 2019



SCENARIUL ZILEI

Activitati pentru dezvoltare personala (ADP):

Copiii vor intra in sala de grupa pe melodia ,, Musicograma Carnivalito”,
salutand educatoarea la alegere: ficand cu mana, batand palma, pumnul, imbratisand-
0.

Se va face prezenta prin intermediul versurilor: ,,Dupa ce ne-am adunat/ Si
frumos ne-am salutat/ Colegii ne-am intalnit/ Cine oare n-a venit?”, astfel un copil va
numi colegii absenti, iar fotografiile acestora vor fi asezate in cosulet.

In continuare, vom completa calendarul naturii, cu ajutorul intrebarilor: n
ce anotimp suntem?”, ,,In ce lund ne aflam?”, ,,Ce zi a saptamanii este?”, ,, Cum este
vremea? .

Noutatea zilei: Se va realiza prin tehnica brainstorming, avand ca subiect calatoria in
jurul lumii. Astfel, pe masura ce copiii raspund, voi scoate din cufar planeta Pamant,
accentuand ceea ce intdlnim pe glob: mari, oceane, continente, dar si valize, avion,
vapor, masind, pasaport, troler.
Moment de literatie: Activitatea intregii zile, va avea ca punct de plecare povestea
,,Lizie si supereroii”- poveste creata, prin intermediul careia cei trei prieteni 1i invita
sd calatoreasca aldturi de ei in jurul lumii, facAnd mici popasuri pe fiecare continent,
bucurandu-se de provocarile ce se vor ivi.

,,fmpreund privim in zare

Si pornim prin lumea mare

Ne pregatim la centre sa lucram
Cu Lizie si supereroii o sa ne distram!”

Tranzitie ,,Bat din plame clap, clap, clap”

Activitatile liber alese- etapa |, se vor desfisura concomitent cu
activititile pe domenii experientiale (etapa a 11-a), specific alternativei Step by
Step.

La centrul JOC DE ROL, prescolarii vor fi ,,mesteri” ai locului, care vor
finaliza costumele specifice zonelor din America de Nord si Sud, pe care le vor purta,
participand apoi, la diferite activititi ale locuitorilor (O1). La centrul
MANIPULATIVE, copiii vor intregi imaginile puzzle-urilor, vor rezolva Sudoku,
ori vor realiza podoabe, asemenea celor purtate de locuitorii de pe continentul Asia
(03). La centrul MATERIALE DE CONSTRUCTII, prescolarii vor reconstitui
piramidele intalnite pe teritoriul Africii (Egipt) (O3). La centrul NISIP SI APA, vor
cerceta tinutul inghetat, descoperind prin topirea ghetii, manipularea zapezii,
elemente surprinzatoare, pregatite de prietenii necuvantatori (O2).

La centrul STIINTA (Domeniul Stiinte), vom desfisura jocul didactic
matematic ,,Calatori prin Europa”. Voi enunta regulile de desfasurare a jocului si
apoi, vom descoperi impreuna ce sarcini avem de rezolvat pentru a obtine Vviza ce
dovedeste vizitarea acestui continent.



Jocul de proba:

,,Calatoria Incepe-ndata

Cu un popas in Franta, iata!

La vizitatori sa ne uitdm

Crescator /descrecdtor sa-i asezdm!”

Sarcina didactica: Prescolarii vor aseza in sir crescator si descrescator, copiii
care viziteaza obiectivele turistice din Franta si au inscriptionate pe tricouri, cifre.

Proba I:
,,Dansatorii de flamenco sunt pregatiti
Cati vor fi prezenti la festival, stiti?”

,,E1 vor folosi si cate-un evantali
Tot atatea cét iti indica cifra, sa le dai!”

Sarcina didactica: raportarea numarului la cantitate §i invers

Proba I1:
,,Prin Germania ne vom plimba
Intr-un ordsel vom stationa
Casele vecine vom aseza
Dupa numarul celor puse deja

'9,

Sarcina didactica: precizarea vecinului mai mare/ mai mic al cifrei indicate

Proba I11:

,,Glussepe pizza, iubeste
Toata ziua o gateste
Diferit o feliaza

Si la masa o asaza!
Numarati s1 impartiti
Ori 1n tava o pregatiti

Pe Giussepe sd-1 uimiti!”

Sarcina didactica: compunerea si descompunerea unui numar dat

Proba IV:

,,Pana aici ne-am descurcat

Multe tari am vizitat

Calatoria prin Europa vom finaliza

Dupa ce in Romania, treaba vom termina
Si probleme ilustrate vom rezolva!”



Sarcina didactica: compunerea si rezolvarea de probleme care contin operatii
de adunare §i scadere cu una/ doua unitati.

In cadrul centrului ARTA (Domeniul Om si Societate), prescolarii vor realiza
mai multi prieteni pentru ursul Koala si celelalte animalute ce populeaza tinuturile
Australiei.

Se intuieste materialul impreuna cu copiii si se reamintesc tehnicile de lucru.

Le voi explica si le voi demonstra copiilor modalitatea de realizare a
animadlutelor. Voi decupa cu ajutorul foarfecii, conturul elementelor componente, le
voi asambla si voi aseza prietenul necuvantdtor, in mediul sau de viata.

Inainte de a trece la executarea lucririi, vom realiza citeva exercitii pentru
incalzirea muschilor mici ai mainilor:

“Mana lebada o fac ,
Care da mereu din cap
Lebedele-n jur privesc,
Mainile eu le rotesc,
Palmele nu stau deloc
Si se pregatesc de joc.
Degetele-mi sunt petale
Le deschid ca la o floare.
Ploaia cade neincetat
Varful degetelor bat

Si apot le rasfiram

Si la un pian cantam.”

Se va da semnalul de incepere a lucrului. In timp ce copiii lucreaza, acolo unde
va fi necesar, se va interveni cu indicatii suplimentare i cu ajutor practic. Vor fi
incurajati copiili mai putin abili 1 se va urmari corectitudinea, acuratetea lucrarilor,
finalizarea acestora de catre toti copiii.

Tranzitie: ,,Bat din palme clap, clap, clap”

Jocuri si activitati liber-alese — etapa a I11-a- ,,Jocul prieteniei”:

Copiii se vor Tmparti in doua echipe. Vor sta in jurul parasutei, tinand cu o
mani marginea acesteia. In mijloc, se va afla ,,planeta Pamant”. Vor dansa si vor
flutura parasuta pe melodia ,,Dansul prieteniei” in sensul acelor de ceasornic, fard a
lasa ,,planeta” sa cada, pana cand muzica se va opri. De fiecare datd cand muzica se
opreste, copiii se intorc si merg in cealalta directie. Jocul se va repeta de cate ori va fi
nevoie.

Vor fi recompensati cu multe aplauze.

Voi face aprecieri globale si individuale asupra modului in care s-a desfasurat
activitatea.



In cadrul momentului de reflectie, vom trece in revista rapid, momentele zilei,
fiecare copil exprimandu-si starea de spirit la finalul zilei.

,,Usurel ne ridicam

Si1n cerc ne asezam

Unul langa altul stam

Si spunem cu glas tare

Cum ne-am simtit azi, oare?”



