PROIECT DE ACTIVITATE INTEGRATA

Nivel I: Grupa Mijlocie

Unitatea: Gradinita cu Program Prelungit Nr. 4

Prof. inv.presc: Petrea Silvia Gianina, Tanase Luminita
Tema anuala de studiu: ,,Ce si cum vreau sa fiu?”
Tema saptamanii: ,,Imi aleg o meserie!”

Tema activitatii: ,,Meserii preferate de copii!”

Forma de realizare: Activitate integrata

Tipul activitatii: Mixt

ELEMENTE COMPONENTE ALE ACTIVITATII INTEGRATE:
1. Activititi de dezvoltare personali: Intalnirea de dimineata (salutul, prezenta, calendarul
naturii, activitatea de grup, noutatea zilei ,,Buburuza—mascota clasei isi alege o
meserie”

2. Jocuri si activitati didactice alese (etapa 1):

Biblioteca: ,,Citim imagini despre meserii!”

Joc de rol: ,,De-a vanzatoarea!”

Constructii: ,,Case noi pentru cartierul nostru!”

3. Activitati pe domenii experientiale:

Domeniul Stiinte (Cunoasterea mediului)-,,Meserii, preferatate de copii!”- lectura dupa
imagini
e Domeniul estetic si creativ-,,Sapca meseriasului”-pictdm sapca (casca) meseriasului
4. Jocuri si activititi didactice alese (etapa a I1-3):
® Joc de miscare: ,,Podul de piatra!”
5. Moment de literatie: ,,Pompierul Charlie”
DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARII:
% Motricitate grosiera si motricitate fina in context de viata familiar.
« Activare si manifestare a potentialului creativ.
¢ Caracteristici structural si functionale ale lumii inconjuratoare.

% Finalizare a sarcinilor si a actiunilor (persistenta in activitati).



SCOPUL ACTIVITATII: Insusirea de citre copii a unor cunostinte despre diferite meserii mai

mult sau mai putin cunoscute, precum si stimularea expresivitatii si creativitatii prin pictura.

OBIECTIVE OPERATIONALE:
01 — sa citeasca imagini despre meserii;
02 - sa exerseze formulele de adresare intr-un magazin, in calitate de
vanzator/cumparator;
03 - sd imbine cuburile lego pentru a obtine constructia unei case;
04 - sa identifice meseriile, unelte, obiecte, din imaginile PPT prezentate;
05 — sd asocieze uneltele specifice fiecarei meserii;
06 — sd identifice pe baza unor ghicitori meseria indicata;
07 - sa aplice culoarea pe suprafete date cu ajutorul pensulei;
08 - sd exprime opinia fatd de lucrarea proprie si/sau fatd de lucrarile altora.
09 - sda manifeste atitudine de cooperare si fair-play.
STRATEGII DIDACTICE:
> Metode si procedee: explicatia, conversatia, demonstratia, observatia, exercitiul,
problematizarea, munca independenta.
» Material didactic: cantar, sort, diverse alimente, cuburi Lego, imagini cu meserii,
laptop, videoprioector, acuarele, pensule, recompense.
» Forme de organizare: individual, frontal, grupuri mici.
» Forma de evaluare: observarea comportamentului copilului, aprecieri verbale,
analiza produselor activitatii.
BIBLIOGRAFIE:
1.Curriculum pentru educatie timpurie 2019
2.Suport pentru explicitarea si intelegerea unor concepte si instrumente cu care opereaza
curriculum pentru educatie timpurie 2019
3. Valerica Popa. 2000. Activitati de educatie plastica in gradinita Editura V&I Integral.

Bucuresti



SCENARIUL ZILEI

Activitatea incepe cu Intdlnirea de dimineatd, in care copiii asezati in semicerc pe
covor, se vor saluta. ”Dimineata a venit/Toti copiii au sosit/ In cerc s ne adunim,/Cu toti sa
ne salutam”: “Buna dimineata, mesteri priceputi!”. Dupa salut se va trece la efectuarea prezentei
copiilor, apoi urmeaza completarea calendarului naturii, activitatea de grup (exercitiile de
inviorare). Noutatea zilei consta in faptul ca mascota clasei noastre, Buburuza-Bubu, doreste
sa-si aleagd o meserie, de aceea vrea sa fie indrumata in acest sens de catre copiii de la grupa
mijlocie.

Prin joculetul de tranzitie “Mergem toti in pas voios/Unu, doi, unu, doi/Ca soldatii
mergem noi/Si ne-aliniem apoi/Mesteri mari vom deveni/ Si spre centre vom porni!” VOI

indruma copiii spre fiecare centru de interes in parte.

JOCURI SI ACTIVITATI DIDACTICE ALESE (etapa I)

Voi indruma copiii sa descopere materialele puse la dispozitie la fiecare centru in parte
si totodata sa afle sarcinile de lucru.

e Centrul Biblioteca- copiii observa ca pe masa se afla diverse imagini si jetoane
cu meserii. Voi anunta copiii ca la acest centru vor trebui sd “citeasca” imaginile despre meserii,
sd asocieze imaginile meseriilor cu imaginile uneltelor specifice si sa realizeze un album al
meseriilor (O1)

o Centrul Constructii- la acest centru copiii contruiesc din cuburi Lego case noi
pentru cartierul nostru. (O3)

e Centrul Joc de rol- la acest centru, copiii vor avea un magazin amenajat pe o
masa cu diverse alimente pentru vanzare. Ei vor indeplini pe rand rolul de vanzator/ cumparator,
folosind formulele de adresare corespunzatoare. (O2)

Se analizeaza oferta de materiale de la fiecare centru si voi cere copiilor sa numere de
la 11a 3. Astfel, ei se vor grupa in functie de numar. Voi cere copiilor sa se indrepte spre sectorul
potrivit cu numarul fiecaruia. Invit copiii sa se apuce de lucru voi trece pe la fiecare in parte si
le voi da indicatii acolo unde este nevoie. In functie de timp si preferintele copiilor se va realiza
rotirea acestora la centrele de activitate. Voi face aprecieri individuale si colective pentru
originalitatea indeplinirii sarcinilor, apoi prin jocul de tranzitie “Bat din palme clap-clap-clap/
Din picioare trap-trap-trap/ Ne invartim, ne rasucim / Si spre baie noi pornim”, copiii ies in

pauza.



ACTIVITA TI PE DOMENII EXPERIENTIALE

% Domeniul Stiinte - Lectura dupa imagini- "Meserii, preferate de copii!”( 04, O5, O6)
% Domeniul Estetic si Creativ- “Sapca Meseriasului” -pictdm sapca (casca) meseriasului.

(06, O7, 08)

Prin raspunsul la urmétoarea intrebare vom trece la activitatile pe domenii experientiale:

"Roata vremii se-nvarteste

Fiecare se gandeste,

Apoi spune cu glas tare

Ce va fi cand va fi mare?"

Conpiii is1 exprima optiunile in ceea ce priveste meseriile pe care si le vor alege cand vor
fi mari si vom trece la activitatea de la domeniul stiinte unde vom viziona la videoprioector un
material PPT si vom descoperi imagini cu diverse meserii, cat mai apropiate de viata cotidiana
a copiilor. De asemenea, vom identifica si uneltele, obiectele pe care meseriasii le folosesc la
locul de munca, vom observa uniforma acestora. La finalul acivitatii copiii vor spune cu care
meserie le-ar placea sa se identifice.

Urmeaza activitatea de educatie estetica si creativa unde vor picta sapca (casca)
meseriasului. Pentru a capta atentia copiilor voi folosi versurile:

"Eu pe tata azi |-am intrebat
Care meserie e mai buna?

El a ras si mi-a raspuns indat’
Asta nimeni nu stie sd-ti spuna!”

Voi anunta copiii cd astdzi vom picta sapca(casca) meseriasului, apoi le vom face
coronite si le vom aseza pe cap. Masutete sunt asezate pe trei centre. Pe masute sunt asezate
materialele de lucru: acuarelele, pensule, fisele de lucru pe care se afla: sapca de politist, casca
de pmpier si casca de contructor. Copiii 1si vor alege ce fisd vor picta si se vor aseza la centrul
respectiv. Inainte de a trece la executarea lucrarii, copiii impreuni cu educatoarea vor executa
cateva exercitii pentru incalzirea muschilor mici ai mainilor:

“Miscam degetelele

Si batem palmutele

Ale noastre degetele

Se fac mandre pasarele
Zboara-n sus si zboara-n jos

Si cladesc un cuib frumos”.



Le urez copiilor spor la lucru si le amintesc sa lucreze ingrijit. Pe tot parcursul activitatii
voi urmari modul de executare al lucrarii -sugestii, explicatii suplimentare, corectarea pozifiei
la masa de lucru, voi stimula copiii 1n realizarea temei si ii voi indruma pe cei care intdimpina
greutiti. In timp ce lucririle se usuci, voi invita copiii pe covor, in semicerc, le voi impirti
jetoane cu imagini cu diverse meserii iar eu le voi spune niste ghicitori despre meserii. Ei vor
trebui sa ghiceasca despre ce meserie este vorba, radicand jetonul respectiv.

Dupa epuizarea ghicitorilor, ne vom intoarce la masa de lucru, unde vom decupa si vom
realiza coronita meseriilor, apoi vom defila in parada meseriilor, realizdnd fotografii pentru
albumul grupei. Dupa ce toti copiii au terminat lucrarea se fac aprecieri globale si individuale
cu privire la realizarea temei. Criteriile urmarite in cadrul evaludrii lucrarii sunt: acuratete,

corectitudine, gradul de finalizare al lucrarii.

JOCURILE SIACTIVIT/LTILE DIDACTICE ALESE (ETAPA A II-A)

In continuare, copiii sunt anuntati ci vor desfasura jocul de miscare “Podul de piatrd”
(09).

Dintre participantii la joc se vor alege 2 care vor sta fatd in fatd, cu mainile unite si ridicate
deasupra capuului ca un pod. Apoi vor incepe sd cante urmatorul cantecel:

”Podul de piatra s-a daramat

A venit apa si 1-a luat

Vom face altul pe rau in jos

Altul mai trainic si mai frumos”

In timpul acesta restul participantilor la joc trec pe rand pe sub pod (pe sub mainile celor
care formeaza podul). Cand cantecelul ajunge la sfarsit jucatorii care formeaza podul vor lasa
mainile jos prinzand pe cel care se afla in momentul respectiv sub pod. Acesta va iesi din joc si
se va alatura jucatorilor care formeaza podul. Runda se reia si cand inca un jucator este prins
sub pod si acesta va fi eliminat din joc. Cand pe margine se afla 2 jucatori eliminati acestia vor
forma si ei un pod. Pe tot parcursul jocului voi urmari cu atentie modul de desfasurare si
respectarea regulilor.

Ziua se incheie cu momentul de literatie "Pompierul Charlie”, o poveste frumoasa
despre meseria de pompier.

Momentul de reflectie: Solicit copiilor sd isi exprime parerea despre momentul preferat din

activitatea desfdsuratd pe intreaga zi. Prescolarii vor primi recompense, covrigei.






