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248 PROF. INV. PRESCOLAR: Ganea Camelia-Florentina, Suditu Silvia Cristina, .I"'.J

FORMA DE REALIZARE: activitate integrata n=
=

ﬂ PTﬁnase Luminita ns JP
B M NIVELUL/GRUPA: 5-6 ani, Grupa mare Step by Step ,, Piticii” +
J gu UNITATEA DE iNVAIAMANT: Gradinita cu Program Prelungit nr.4, Buzau aﬁ
- . . 9 -
az '.I' TEMA ANUALA DE STUDIU: , Cine sunt, suntem: ﬂp
B _# TEMA SAPTAMANII: ,, Tara mea” FooH
%. TEMA ACTIVITATII: “Buziul, oras deschis...Piticilor ” 'l;. "
b

.‘IE| TIPUL ACTIVITATIL: sistematizarea si consolidarea cunostintelor, priceperilor si 'l'l

rr deprinderilor db
o G

1%

% \ :

l'". "" ELEMENTE COMPONENTE ALE ACTIVITATII INTEGRATE: |"' s
d.b Activitati de dezvoltare personala: Intalnirea de dimineata, Salutul, Prezenta, r:' -
ﬂPCalendarul naturii, Activitatea de grup, Noutatea zilei -.,:-';!.'
By & e o)
I'.‘..;rlr-'l “  Jocuri si activitati liber-alese — etapa I: db
- J » Constructii: ,,Cladirile din orasul meu” (Obiective importante: Gradinita, qp
: + Spitalul, Primaria, Gara, Scoala, Biserica); "" o
dg = Stiinta: ,,Culori naturale din portul popular”- experiment; rr'.'
ﬁr » Joc de rol: ,,Covrigi si litere .... de Buzau”, -_-Jﬁ
t!' H * Manipulative: ,,Orasul Buzau”- puzzle. F"' +

L
o
g

- JJ Activitati pe domenii experientiale — etapa a I1-a qp

H‘d b"" Activitate integrata- ,,Buzdul, oras deschis...Piticilor ” t" .'"l
u'n

q-a = Alfabetizare: Domeniul Limba si Comunicare: ,,La pas prin Buzau, cu Vulpea si .'j‘

Y ursul ne jucam”- joc didactic; e #

t g ot

= Arta: Domeniul Estetic- Creativ - Activitate practica: ,,Casa/ blocul meu” - pictura db
pe piatra. qv
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Jocuri si activitati liber-alese — etapa a I11-a:
Jocuri in aer liber: dans popular — “Cat e Siriul de mare”.
Momentul de literatie: “Bunica” de Barbu Stefanescu de la Vrancea.
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Dimensiuni ale dezvoltarii:
* Motricitate grosiera si motricitate find in contexte de viata familiar;
* Finalizarea sarcinilor si a actiunilor (persistenta in activitati);

o ™
o
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= Activare si manifestare a potentialului creative;

= Mesaje orale in diverse situatii de comunicare;

= Mesaje orale in contexte de comunicare cunoscute;

* Premise ale citirii s1 scrierii, in contexte de comunicare cunoscute;

= Ascultarea activa a mesajului pentru intelegerea si receptarea lui (comunicare
receptiva);

» Manifestarea unei atitudini pozitive fatad de limba romana;

¥
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Comportamente vizate:
= Foloseste cuvinte noi in experientele zilnice;
= Se familiarizeaza cu sunetele specifice limbii romane;
» Discrimineaza/diferentieaza fonetic cuvinte, silabe, sunete si asociaza sunete cu
litere;
* Demonstreazd intelegerea unui mesaj oral, ca urmare a valorificarii ideilor, £

AR
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£
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emotiilor, semnificatiilor etc. (comunicare expresiva);
* Pronuntd corect sunetele specifice limbii roméne;
» Participa, cu interes si cu placere, la activitatile in limba romana;
= Respecta regulile de exprimare corecta, in diferite contexte de comunicare;
= Participd activ in jocuri, dansuri, jocuri in aer liber;

T
L 2

aa
e

l.lll.'T

al

= Utilizeazd mainile §i1 degetele 1n manipularea corespunzatoare a unor
obiecte/instrumente (jetoane, ace de snuruit, lipici, etc.);

= Exerseaza, cu sprijin, autoaprecierea pozitiva, in diferite situatii educationale;

* Finalizeaza sarcini simple de lucru (snuruire, sortare, decorare, preparare
prajituri);

= Manifesta creativitate in activitati diverse.
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IIJ SCOPUL: Consolidarea si verificarea cunostintelor despre orasul in care locuim, r:j‘
J; cladirile si institutiile importante ale acestuia. r

OBIECTIVE OPERATIONALE:
Ol - Sa recunoasca obiectivele din orasul Buzau pe baza filmullui didactic dﬁ

vizionat, denumindu-le;
02 - Sa identifice sunetele initiale ale cuvintelor descoperite in Raul Buzau; l
o

ol v
PR, [ Ny L

L

O3- Sa desparta corect in silabe cuvintele a caror imagine o gasesc pe papirusul f
din Primarie; J‘
O4- Sa formeze propozitii dezvoltate cu acele cuvinte gasite pe reteta medicului F"

din Spital; d
05 - Sa modeleze covrigii dupa indicatiile primite;

06 — Sa construiasca edificii din oras utilizand cuburile de lemn din trusa Step by ¥

Step;
O7 — Sa acopere spatiul dat folosind tehnica picturii pe piatra;
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O8- Si reconstituie imaginea unui edificiu/cladire importanti din orasul Buziu f
din piese puzzle.

.'.P

STRATEGII DIDACTICE:
‘= Metode si procedee: conversatia, explicatia, demonstratia, jocul, exercitiul

an,
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organizatoric, observarea comportamentului copiilor, aprecierea verbala.
Material didactic: fotografii ale copiilor pentru prezenta, calendarul naturii, marionete,
plicuri cu sarcini, ingrediente pentru covrigi, costume populare, pietre, tempera, paleta d
de picturd, pensule, imagini puzzle din Buzau, cuburi de lemn, cosulete, videoproiector. q
-
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Locul de desfasurare: sala de grupa .|.|

LI

: Durata: o zi ,r.rl"'

|!-"ll Forma de organizare: frontal, individual, pe echipe _:J-‘r]

Bibliografie:
Andreescu L., Gurlui L., ,, Activitatile integrate in gradinita”- ghid metodic,

B
&
Ed Carminis, Pitesti, 2014 qp
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Axente M., Borteanu S., Crihan S., Vodita A., ,, Poftiti in trenuletul jocurilor”,

Ed. Diamant, Pitesti ....rrr

. Borteanu S.,Vodita A., ,, 100 de intdalniri, 100 de idei reusite”, Ed. Diamant,

n
dh Pitesti, 2013 d
q p *  Curriculum pentru educatie timpurie 2019. F
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interes deschise si temele pe care le vor realiza.

importante din orasul Buzau, precum: Gradinita, Spitalul, Primaria, Gara, Scoala,
Biserica. In acest centru, copiii isi manifesta din plin creativitatea si imaginatia.

de trandafiri, ceapa rosie, sfecla rosie, macese uscate.

care parti ale plantelor. Vor afla astfel, ca nuanta depinde de natura materialului
folosit si de timpul de expunere a materialului la preparat. Tot in cadrul acestui centru
vor afla ca, pe vremuri, lucrurile prindeau culoare prin colorarea panzei cu ajutorul

L3

Scenariul activitatii
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Activitatea zilei debuteaza cu Intalnirea de dimineata.
In timpul acestei activitati copiii se asaza in semicerc pentru a putea vedea mai
bine si pentru a relationa in bune conditii.

i
Ty

.
Salutul intre copii se va realiza prin tehnica comunicarii rotative: porneste de la d
educatoare si este continuat de toti copiii de la dreapta la stanga .,,Dimineata aﬂ‘P
sosit/ La gradinitd am venit/ In cerc si ne asezim / Frumos si ne salutim!/ Buna |"‘ ;’"
dimineata, micule buzoian!/ Buna dimineata, doamna educatoare!” .|"
Prezenta: ,,Dupa ce ne-am adunat/ Si frumos ne-am salutat/ Colegii ne-am I:rr
intalnit/ Cine oare n-a venit?”, astfel un copil va veni si va numi copiii absenti. . "'l
Se completeaza Calendarul naturii prin jocul ‘“Adevarat/Fals”(ex.:”Este db
adevdrat ca azi este marti?”, ”Acum suntem in anotimpul toamna?” etc.)

~

Noutatea zilei - Se prezinta copiilor un film didactic despre orasul Buzau, intra i
ulterior in grupa cele doud personaje. J

'{"1'

Educatoarea mpreund cu Ursul si Vulpea va prezenta copiilor centrele de %3

activitate unde vor desfasura activitatile acestei zile. "" 'H
Tranzitie: catre centre se realizeaza pe un cantec specific zonei Buzau. Copiii vor db
alege centrul de lucru preferat. QP
ty
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Jocuri si activitati liber-alese — etapa |
Educatoarea impreuna cu Ursul si Vulpea va prezenta copiilor centrele de

G0
€2
pii7

l.-
Vor descoperi si intui materialele: ceapa galbena, rostopasca, varza rosie, petale Hﬂb

Astfel, la CENTRUL NSTRUCTII copiii vor realiza cladiri

La CENTR! STIINTA Vorrealiza un experiment.

v |
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Copiii vor descoperi, prin experiment ce culori se pot obtine, din care plante si din q F
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plantelor puse la macerat. ﬂﬁ

Prin intermediul acestui experiment, copiii isi vor dezvolta spiritul de observatie, q P
atentie, 1isi vor educa spiritul de cooperare si colaborare. A

o) LI
La CENTRU! 'C_DE ROL copiii vor modela covrigi de Buzau, :J.""
dar si o litera preferatd. Vor descoperi materialele cu care trebuie sa realizeze covrigii: ms J?
apa, faina, sare. igi vor dezvolta creativitatea, dar si indemanarea. I:l-. +|
La CENTRUL IPULATIVE copiii vor reconstitui intregul din dh

buciti, realizdnd imagini din orasul Buzdu, cu ajutorul materialului marunt, pieselor q P
puzzle.

T
3

Activitati pe domenii experientiale — etapa a ll-a s
Fiind o clasa cu specific Step by Step, vom desfasura activitdtile pe domenii l’d bﬂ
experientiale concomitent cu jocurile si activitatile liber alese.
La CENTRUL 2| FABETIZARE pitici vor merge intr-o cilitoric gl

imaginara in oragul Buzau desfasurand jocul didactic: ,,La pas prin Buzau, cu Vulpea *
st Ursul ne jucam!”. Copilul numit de Vulpe, va célatori prin orasul Buzadu alaturi de
Urs. Se vor opri la fiecare obiectiv, cladire importanta din orasul Buzau si vor realiza o
sarcina didacticd. Educatoarea citeste sarcina ce va fi rezolvata de catre prescolarul
solicitat. Dupa fiecare proba, corect rezolvata, copiii pornesc catre un alt obiectiv,
cladire importanta din orasul nostru.

Regulile jocului:

e Copilul numit de Vulpe, va calatori prin orasul Buzau alaturi de Urs;

e Raspunde in propozitii corecte din punct de vedere gramatical, provocarilor gasite

in fiecare institutie;

e g
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e Copiii aplauda raspunsurile corecte.

Sarcina didactica: - Identificarea obiectivelor din orasul Buzau si realizarea unor
probele de limbaj: identificarea sunetului initial, consolidarea notiunii de silaba,
formulare de propozitii corecte din punct de vedere gramatical.

Elemente de joc: personajele invitate (Vulpea si Ursul), camionul, aprecieri verbale,
manuirea materialului, scrisori-surpriza, aplauzele.

WA
-

Fa'n
<

&
e

¥
-3

a

o
- A

L R N L
GO G A



“

“F.

i 2

S
7 Lo

3

T

%
£

o ™
e

BT
G,

{J

=

A
&y

F
- 3

1=
L

i
TehE

» )

T

S L L L
AU TR s

DESFASURAREA PROPRIU-ZISA A JOCULUI:

loc aprecieri verbale.
PROBA Il: «Spune-mi ce-ai gasit pe lege si céte silabe are cuvantul. »

O lege ne-a dat sa votam
Silabele sa gadilam!

aprecieri verbale.

PROBA 1V: «Propozitii in retete »

acestora, vor trebui sa formeze propozitii corecte din punct de vedere gramatical.

an”
G
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PROBA I: «Gaseste sunetul initial.»
La rau acum am sosit

Obiecte/ cuvinte am descoperit

iy

{2

Primul sunet trebuie sa-1 spun
Sa pornesc si eu la drum!

i
1

Copiii vor alege pietre din Raul Buzau si vor spune cu ce initiald incepe cuvantul.
Educatoarea ofera explicatii suplimentare, daca situatia o impune.
Daca proba va fi rezolvata corect, copiii pornesc cétre obiectivul numarul doi. Au

T

=t

In Primdrie am intrat,
Pe primar I-am salutat.

L.

'.IL.[T

Cate un copil va veni si va alege o lege din primarie. Va trebui sa spuna ce cuvant seas JP

afla pe lege si sa-1 desparta in silabe. l'i'.

Daca proba va fi rezolvata corect, copiii pornesc catre obiectivul numarul trei. Au Iod_b

e

PROBA Il1: « La gradinita am sosit si cuvinte cu tot atitea silabe am gasit.» l'l' .'I'I
In Gradi am intrat, r g
De joaca m-am apucat. s .l-‘rl

. . . - 5 o \
Din cifre cuvinte sa construiesc, Fl- +|

W

Si pe voi sa va vrajesc!

Copiii vor scoate o jucarie din Gradinita pe care vor gasi o cifra. Acestia trebuie sa ‘p
spuna cuvinte cu tot atatea silabe, cat le indica cifra gasita pe jucarie. I:" +|
Daca proba va fi rezolvata corect, copiii pornesc catre obiectivul numarul patru. Au r - 4
loc aprecieri verbale. J}]

un
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La spital cand am ajuns,
Propozitii eu am spus.

Sa ardt ca-s educat, ! !
Nu doar manierat. P,
Copiii trebuie sa gaseasca in cladirea spitalului, pe reteta, cuvinte. Dupa identificare JJI"'
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||:.lr: loc aprecieri verbale.

- - .I PROBA V: « Scrisoare pentru domnul primar »

b":' In ultima proba, copiii vor compune o scrisoare citre domnul primar, completind
Y,

d spatiile ramase goale.

dﬁ
"
.

s

B o inacelasi timp, ln CENTE — ART A copiii vor picta case,
’r'-'blocuri pe pietre naturale. Macheta Orasului Buzau este completata cu locuintele

- rl_'copiilor.

Mai intai, vor descoperi si intui materialele de pe masuta: pietre, pensule, tempera.
db Le voi explica cum trebuie sa lucreze. Aceste explicatii vor fi reluate pe parcursul
qpactivitégii, in cazul in care nu au fost intelese in timpul demonstrarii. Prin intermediul
":lacestei activitati, copiii isi vor consolida capacitatea de a recepta frumosul din mediul
; inconjurator, fiind stimulati stimuland expresivitatea si creativitatea artistica.

<>

¥

X
ﬁ':'.l-nl';ﬁ

"

Fu

Tranzitie: Pornim cantand ,,Sunt un pui de romanas” Spre zona baii.
Urmeaza rotatia copiilor, in cadrul activitatilor Step by Step, din aceasta zi.
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l.;ﬁ'  Jocuri si activitati liber-alese — etapa a I11-a:

Copiii vor fi invitati sa desfasoare jocul de miscare: Hora piticilor.

Dupa finalizarea cu succes a sarcinilor, copiii, asezati pe pernute, vor asculta
povestea ,,Bunica” de Barbu Stefanescu de la Vrancea.

Voi face aprecieri globale si individuale asupra modului in care s-a desfasurat
. activitatea.
in cadrul momentului de reflectie, vom trece in revista rapid, momentele zilei,

ol

'I.‘L.I.T

fiecare copil exprimandu-si starea de spirit la finalul zilei.
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Daca proba va fi rezolvata corect, copiii pornesc catre obiectivul cu numarul cinci. Au
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