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PROFESOR TNV.PRESCOLAR: Borta Raluca Elena
GRUPA: Mica C- ,,ALBINUTELE”
TEMA ANUALA DE STUDIU: ”CUM ESTE, A FOST SI VA FI AICI PE PAMANT?”
TEMA SAPTAMANALA INDEPENDENTA: "Padurea si locuitorii ei!”
TEMA ZILEI: “Petrecerea ursuletului Teddy”
FORMA DE REALIZARE: activitate integrata
TIPUL ACTIVITATII: consolidarea cunostintelor si deprinderilor
ELEMENTELE COMPONENTE ALE ACTIVITATII INTEGRATE:

I. ACTIVITATI DE DEZVOLTARE PERSONALA:

INTALNIREA DE DIMINEATA “Ne pregitim pentru petrecerea ursuletului Teddy ”:

e Salutul: ”Buna dimineata, albinute!”
e Prezenta

e Calendarul naturii

o Impartasirea cu ceilalti

e Activitatea de grup

e Noutatea zilei

TRANZITII: ,,Daca vreau sa cresc voinic”, ,,Ursuletii s-au trezit”, ,,Bat din palme”.

1. ACTIVITATI LIBER ALESE:
e Joc de masa: ”Cautam animalele salbatice”-puzzle

e Joc de rol: ,,Prajituri pentru petrecere”-modelaj



e Arta: ,Invitatii pentru musafiri”’-colorare
I1l.  ACTIVITATI PE DOMENII EXPERENTIALE:
e Domeniul Stiinta — activitate matematica: ,,Animale salbatice
cautam, la petrecere sa le invitam!” joc didactic
e Domeniul Om si Societate: activitate practica “’Invitatii pentru

musafiri” (se desfasoara la centrul Arta)

IV.  JOCURI SI ACTIVITATI RECREATIVE:

e Joc distractiv: ”La petrecere plecam, in padure noi dansam.”

SCOPUL ACTIVITATIL: consolidarea cunostintelor despre animalele silbatice din tara

noastra si aplicarea acestora in diverse contexte de invatare.
OBIECTIVE OPERATIONALE:
La sfarsitul activitatii copiii vor fi capabili:

Ol: Sa coopereze in cadrul grupului, manifestind toleranta, prietenie si disponibilitate,

realizand puzzle-ul cu diverse animale salbatice;

02:Sa—si dezvolte deprinderi practice de manuire, prelucrare, imbinare a materialelor

didactice, in vederea realizarii unor teme si lucrari intr-un mod cat mai creativ.

03: Sa formeze multimi de elemente (animale salbatice) dupa diverse criterii ( marime,

lungime) si plasandu-le in diferite pozitii spatiale.
0O4: Sa execute elemente de dans pe fundal muzical.
Sarcina didactica:

- sortarea animalelor sdlbatice dupa criteriul stabilit de educatoare: marime, lungime, precum

si denumirea corecta a pozitiilor spatiale.



Regulile jocului:

Copiii

sunt invitati in microgrupuri la tabla magnetica, unde se afla o masuta cu jetoane

reprezentdnd diverse animale sdlbatice, cunoscute de acestia. Se explica copiilor ce au de

facut, si anume sa sorteze animalele sdlbatice in functie de criteriul indicat ( ursi mari, iepuri

cu urechi lungi si asezarea animalelor salbatice in raport cu un reper dat).

STRATEGII DIDACTICE:

A)

B)
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METODE SI PROCEDEE:

Observatia, explicatia, conversatia, demonstratia, jocul didactic, exercitiul, metoda
R.A.L

MATERIALE DIDACTICE:

Centrul Joc de masa: imagini cu animale sélbatice, puzzle

Centrul Arta: creioane colorate, invitatii, plicuri

Centrul Joc de rol: aluat biscuiti, forme plastic, tava, sorturi, bonete, tocatoare,
sucitoare.

DS - activitate matematica: tabld magnetica, jetoane cu animale salbatice, animale
sdlbatice din plastic/plus, busteni, copac.

DOS - activitate practica: lipici, plicurile cu invitatii, sabloane animale salbatice, fire

colorate.

DURATA: O ZI

FORMA DE ORGANIZARE: pe grupuri, frontal, individual.



SCENARIUL ZILEI

. ACTIVITATI DE DEZVOLTARE PERSONALA

intalnirea de dimineatii debuteazi cu salutul:
,,Dimineata a sosit.
Albinutele au venit.
Pe scaunele sa ne asezam,
Cu toti sa ne salutam:
Buna dimineata, albinute!

Salutul porneste de la educatoare si e continuat de toti copiii, fiecare copil dand din
mani in mani un animal silbatic. Se face prezenta, copiii asezandu-si poza pe stup. Tn urma

acestel actiuni, copiii sunt solicitati sd stabileasca prezentii si absentii zilei.

Calendarul naturii se va completa cu ajutorul copiilor, dupa ce se stabileste ziua,

luna, anotimpul si starea vremii.

',’

Activitatea de grup va consta in jocul cu text si cant: ,,Ursuletii s-au trezit

impirtisirea cu ceilalti se va realiza printr-un joc de imaginatie ” Daci as fi un

animial sdlbatic, eu as vrea sa fiu........

Noutatea zilei Copiii observa ca in sala lor de grupa se afla un obiect mare, acoperit. .
Educatoarea descopera materialul iar acestia observa un urs mare dar suparat. Astfel, copiii
afla ca ursul Teddy este suparat pentru ca este ziua lui si crede ca toti prietenii lui din padure
au uitat de ziua lui. Copiii se hotarasc impreund cu educatoarea sa il ajute pe Teddy si sa-I
faca fericit, organizand ei insisi o petrecere de ziua acestuia, iar cu acest prilej se anuntd tema

zilei ,,Petrecerea ursuletului Teddy”.

1. ACTIVITATI LIBER ALESE (ALA)
Copiii sunt indrumati catre centrele deschise si observa materialele puse la dispozitie.

Copiii Incep sa organizeze petrecerea astfel:



La centrul Joc de masd: unii copii vor imbina piesele de puzzle puse la dispozitie, avand

imaginea model pentru a cauta prietenii lui Teddy sa-i anunte de petrecere.(animale salbatice)

La centrul Arta: copiii din cadrul acestui sector vor pregati invitatii pentru a le oferi
musafirilor (colorare Tn contur). Copiii gasesc pe masute sabloane ursulet ce trebuie si le

coloreze si sa le introduca in plicul aranjat pe masa.

La centrul Joc de rol: alti copii pregatesc prajituri pentru petrecere modeland aluatul ce li s-au
pregatit in prealabil. Copiii au la dispozitie diverse forme din plastic, sucitoare cu care intind
aluatul. Dupa ce realizeaza mai multe forme pe care ei le doresc,aceastea sunt agezate in tava

si duse la cuptor pentr a fi gata la timp pentru petrecere.

I11.  ACTIVITATI PE DOMENII EXPERIENTIALE (ADE)
Domeniul stiinte — activitate matematica: ,, Animale sdlbatice cautam, la petrecere sa le

invitam!” joc didactic.

Copiii, Tn microgrupuri, cand termind sarcinile de la centrele de interes, vin in

semicerc si rezolva sarcina didactica indicata.

Domeniul om i societate: activitate practica: ,Invitatii pentru musafiri”’-se finalizeaza

invitatiile de la centrul Arta

Pe rand, copiii care termind sarcina didacticd se reintorc la centrul Artd unde vor
finaliza invitatiile ce urmeaza a fi oferite prin lipirea animalului sdlbatic corespunzator

sarcinii Tndeplinite.

IV. JOCURISI ACTIVITATI RECREATIVE (JAR)
Joc distractiv: ,,La petrecere plecdm, in padure noi dansdm.”
Copiii sunt fericiti cd au reusit sd 11 organizeze petrecerea ursuletului Teddy si sunt
invitati de catre acesta s meargd impreuna la petrecerea din padurea! Copiii se duc pe urmele

ursului, danseaza si  descopera in padure recompense oferite de Teddy.



DESFASURAREA ACTIVITATII

ETAPELEACTIV[TAV,TH CONTINUT STIINTIFIC STRATEGII DIDACTICE EVALUARE
1.Moment organizatoric Se creeaza conditiile psiho-pedagogice
necesare desfasurarii activitati in bune conditii: Exercitiul organizatoric Observarea

-aerisirea salii de grupa;
- aranjarea mobilierulut;
-pregatirea materialelor didactice.
-introducerea copiilor in sala de grupa

Activitatea va debuta cu Tntalnirea de
dimineata prin intermediul salutului: ,,,,Dimineata
a sosit/ Albinutele au venit,/ Pe scaunele sd ne
asezam,/ Cu toti sa ne salutim:Buna dimineata,
albinute!”
Prezenta: Copiii isi asazi poza pe stup. In urma
acestel actiuni, copiii sunt solicitati s stabileasca
prezentii si absentii zilei.

Calendarul naturii se va completa cu ajutorul

copiilor, dupd ce se stabileste ziua, luna, anotimpul

si starea vremii.

Conversatia

anoul cu albinute si pozele
copiilor

Calendarul naturii

comportamentului

copiilor

Aprecieri verbale




Activitatea de grup va consta in jocul cu text si

cant: ,,Ursuletii s-au trezit!”

Impartasirea cu ceilalti se va realiza printr-un joc de
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imaginatie ” Daca as fi un animial sdlbatic. eu as

vrea sa fiu........

2.Captarea atentiei

Aceasta etapa se realizeaza in cadrul activitatilor de
dezvoltare personald, la noutatea zilei atunci cand
copiii observd cd in sala lor de grupa se afld un
obiect mare, acoperit. . Educatoarea descopera
materialul iar acestia observa un urs mare dar
supdrat. Astfel, copiii afld ca ursul Teddy este
suparat pentru ca este ziua lui si crede cad toti
prietenii lui din padure au uitat de ziua lui. Copiii se
hotardsc impreuna cu educatoarea sa il ajute pe
Teddy si sa-l1 faca fericit, organizand ei insisi o
petrecere de ziua acestuia, iar cu acest prilej se

anunta tema zilei ,,Petrecerea ursuletului Teddy”.

Observatia
Conversatia

Explicatia

Ursul Teddy

Observarea
comportamentului

copiilor




3.Anuntarea obiectivelor

In continuare educatoarea le descrie copiilor cum se
va desfasura ziua lor la gradinita, cum il pot ajuta
pe Teddy sa fie fericit si sa 1i organizeze petrecerea
de ziua lui. Se prezintd copiilor centrele deschise

precum si sarcinile ce trebuie indeplinite.

Explicatia

Conversatia

Analiza
comportamentului

copiilor

4.Desfasurarea activitatii

Prescolarii 1si aleg singuri centrul de interes la
care doresc sa lucreze. La indemnul educatoarei,
copiii vor descoperi materialele puse la dispozitie in
cadrul centrelor de interes deschise si vor afla
sarcinile de lucru.

In cadrul sectorului joc de masi copiii vor
imbina piesele de puzzle puse la dispozitie, avand
imaginea model pentru a cauta prietenii lui Teddy
sd-1 anunte de petrecere.(animale sdlbatice).

La centrul arta copiii vor pregati invitatii pentru
a le oferi musafirilor(colorare Tn contur).

Activitatea practica se va desfdsura la acest centru
pentru a finaliza invitatiile.

La centrul joc de rol, copiii vor modela din aluat
de biscuiti prajituri pentru petrecere. Inainte

executarea sarcinilor, copiii impreund cu doamna

Explicatia
Exercitiul

Conversatia

Prxzzle animale salbatice
Cyeioane colorate, invitatii,
pHcuri, lipici, siluete animale
salbatice

uat biscuiti, forme plastic, tava,

sorturi, sucitoare, tocdtoare

Analiza produselor
finite




educatoare 1si Incalzesc manutele prin intermediul
urmatoarelor versuri:

,, Méana lebada o fac

Si ea da usor din cap,

Lebedele in jur privesc,

Mainile eu le rotesc.

Palmele nu stau deloc

Si se pregatesc de joc.

5.0btinerea performantei

In aceasta etapa are loc activitatea matematici —
joc didactic

Explicarea jocului: se prezinta materialele

didactice, se explica sarcina didactica, ceea ce au de
facut copiii, ca trebuie sa caute musafirii pentru a-i
invita la petrecere ( sortare in functie de criteriile
indicate).

Jocul de proba: se alege un prescolar si se

realizeaza prima sarcind didacticd, pentru a vedea
daca toti copiii au inteles.(sa clasifice animalele

salbatice din toate animalele puse la dispozitie)

Explicatia
Conversatia
Demonstratia
Jocul didactic

Exercitiul

Analiza
comportamentului

copiilor

Analiza

raspunsurilor oferite
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Desfasurarea propriu-zisd a jocului:

Prima proba

La prima proba copiii vor forma multimea ursilor
mari.

A doua proba

Prescolarii trebuie sa formeze multimea iepurilor cu
urechile lungi si multimea iepurilor cu urechile
scurte.

A treia proba

Tn cadrul acestei probe, copiii vor aseza animalele
salbatice alese in pozitiile spatiale indicate ( pe, in,

langa), verbalizand acttiunea intreprinsa.

Tably magnetica

Jetoane cu animgle salbatice si
domestice

Figurigde animale salbatice
Bustean

Copac

Realizarea sarcinilor

6.Asigurarea retentiei si a

transferului

Activitatea practica din cadrul domeniului
Om si Societate se va desfasura la centrul Arta,
intrucét fiecare copil dupa ce va finaliza sarcina de
la jocul didactic matematic va merge la centrul Arta
pentru a lipi animalul salbatic din sarcina sa pe
plicul cu invitatia creatd anterior, astfel copilul va
sti cui 1i va oferi invitatia (ursului, iepurasului,

vulpitei sau veveritei).

Explicatia
Conversatia

Exercitiul

Lipici, sabloane animale

salbatice, plicurile cu invitatii

Realizarea

produselor
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7.Fixarea cunostintelor si

aprecierea activitatii copiilor

Copiii sunt fericiti ca au reusit sd organizeze
petrecerea pentru ziua lui Teddy, astfel sunt invitati
si el la aceastd petrecere ce are loc in padure. Copiii
il insotesc pe Teddy pe urmele sale si vor cénta,
dansa impreuna, vor descoperi recompensele oferite
de ursulet in semn de recunostintd pentru ajutorul

acordat.

La finalul zilei se va face evaluarea activitatii
integrate cu ajutorul copiilor si a 1Intrebarilor

adresate de educatoare.

Conversatia

Metoda R.A.1.

Minge
Recompense
Laptop

Analiza
comportamentului

copiilor
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