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PROIECT DE ACTIVITATE INTEGRATA
UNITATEA DE iINVATAMANT: GRADINITA CU PROGRAM PRELUNGIT NR. 4 BUZAU
GRUPA: MICA,,JEPURASII”
EDUCATOARE: DINU DIANA MIHAELA, CHIRICIOIU OANA-CRISTINA, TANASE LUMINITA
TEMA ANUALA: ,,CUM ESTE, A FOST SI VA FI AICL, PE PAMINT?”’
SUBTEMA: ,,PRIETENII DIN OGRADA”
TEMA ACTIVITATIL , Micii fermieri”
FORMA DE ORGANIZARE: pe grupuri, frontal, individual
FORMA DE REALIZARE: activitate integrata
TIPUL ACTIVITATII: Sistematizare/consolidare de cunostinte
COMPONENTA ACTIVITA’[II INTEGRATE:
& I.ADP ( Activitiiti de dezvoltare personali):
ID; “O ZI LA FERMA! ”
RUTINE : Calendarul naturii; ma pregatesc pentru activitati;
TRANZITII: ,,Am 0 casuta mica,
Asa, asa, asa
Si fumul se ridica
Asa, asa, asa
Eu bat la usa casei
Asa, asa, asa
Si lustruiesc pantofii
Asa, asa, asa!”
& IL.Jocuri si activititi didactice alese :
JOC DE ROL.: De-a medicul veterinar.
CONSTRUCTII: Adapost pentru animalele din ferma.
STIINTA: Mama {si cautd puiul.
III. ADE( Activitati pe domenii experientiale):
D.L.C.( Domeniul Limba si comunicare) — : ,,Iepurasii fermieri”- joc didactic
D.E.C.( Domeniul estetic si creativ) —,,Hrana pentru animale ”’-modelaj
IV. Jocuri si activitati didactice alese, etapa a III-a: Joc: ,, Vacuta Fulga !”
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SCOPUL ACTIVITATII: Formarea deprinderii de a se exprima corect din punct de vedere gramatical, precum si a
deprinderii de modelare prin miscarea translatorie a degetelor fata de plangeta.
OBIECTIVE OPERATIONALE:
O1: Sa construiasca adaposturi pentru animale folosind cuburi de lemn ;
02:Sa participe activ la joc utilizand materialele specifice centrului ;
0O3: Sa denumeasca animalele domestice si puii acestora, prin sortare de jetoane;
O4: Sa formuleze propozitii simple, realizand corect acordul predicatului cu subiectul ;
O5: Sa utilizeze corect formele de singular si plural ale substantivelor;
O6: Sa modeleze morcovi/oase, prin migcarea translatorie a degetelor fata de planseta;
O7: Sa realizeze jocul distractiv, conform indicatiilor primite.
SARCINA DIDACTICA:
Formularea unor propozitii corecte din punct de vedere gramatical; utilizarea formelor de singular/plural ale
substantivelor, in diferite contexte;
ELEMENTE DE JOC:
Aplauze, migcarea, recompense, surpriza, manuirea materialului.
REGULILE JOCULUI:
Copiii vor raspunde atunci cand sunt numiti de catre educatoare;
Copiii vor pastra linistea in timpul activitatii si se vor anunta la raspuns prin ridicarea mainii;
Fiecare raspuns corect va fi recompensat prin stimulent si aplauze.
STRATEGII DIDACTICE:
METODE SI PROCEDEE:
Jocul didactic, exercitiul,conversatia, explicatia, demonstratia, observatia,
MATERIAL DIDACTIC:

Cuburi din lemn, halate de medic, truse de medic, animale domestice- din plus si mulaje de diferite marimi, jetoane cu
animale domestice (mama si puiul), plastilina, plansete, castronele, roata fermierului, sabloane vacute, galeti din tabla.
Bibliografie:

Aplicatiile noului curriculum pentru invatamantul prescolar

Curriculum pentru invatamantul prescolar ( 3-6/7 ani) MECI, 2008;

Suport pentru aplicarea noului curriculum pentru invatamantul prescolar , nivel 3-5 ani;
Durata: 1 zi
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SCENARIUL ZILEI
,MICII FERMIERI”

Activitatea debuteaza cu primirea copiilor, fiecare fiind Intdmpinat cu mesajul ,,Bun venit la ferma din gradinita!”,
apoi sunt invitati sa participe la Intalnirea de dimineata. Salutul se va realiza prin formula: ,Buni dimineata, prieteni
al animalelor...! (numele copilului)”, apoi acesta se propagd de la stanga la dreapta, fiecare copil spunand: ,,Buna
dimineata, prieteni”. Prezenta se va realiza prin intermediul jocului ,,Cine nu a venit astazi la gradinita?”Copiii sunt
solicitati sa-si aseze fotografiua cu chipul lor pe panou, stabilindu-se astfel absentii zilei prin fotografiile ramase. De
asemenea, stabileste cum este vremea cu ajutorul Calendarului naturii”’( Calendarul e-ncantat

Ca va fi iar completat./Cu zapada,vant sau ploaie/Dar mai bine cu mult soare” ; Noutatea zilei ,,Fermierii din grupa

noastra”si Mesajul zilei (,,Harnicia daca iti place, pieteni necuvantatori iti vei face”),

Copiii sunt invitati sa descopere impreuna surprizele de la centrele de lucru, pornind cu pasi de pisicute catre acestea.
Astfel, la JOC DE ROL vor desfasura activitati specifice medicilor veterinari ( vor consulta si oferi tratament
animalutelor); la centrul CONTRUCTII vor realiza din cuburi de lemn adaposturi si garduri pentru animalele din ferma, la
STIINTA vor desfasura jocul —“Mama isi cautd puiul”, la centrul ARTA vor modela din plastilina hrani pentru animale
(morcovi si oase) iar la centrul BIBLIOTECA vor desfasura jocul didactic ,,Iepurasii fermieri” Fiecare copil isi alege
sectorul la care doreste sa lucreze, ajutandu-i asfel pe fermieri sa-si reamenajeze ferma, si sa-si hraneasca animalele, lucrand
independent sau in echipa. Prescolarii participa la activitatile din centrele de interes in funtie de optiunile fiecaruia.

Obtinerea performantei se realizeaza prin jocul ,,Roata fermierului” unde copiii trebuie sa invarta roata, sa precizeze
unde s-a oprit aceasta si sa formuleze propozitii atat cu forma de singular cat si de plural a animalelor descoperite.

La sfarsitul zilei, fermierii 1i invitd pe copiii la un pik-nik in fema. Aici se vor reaminti activitatile desfasurate pe
parcursul intregii zile si vor degusta produse traditioanale din ferma, apoi participa la jocul distractiv ,,Vacuta Fulga .
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Nr.
crt

Etapele acticvitatii si
obiectivele specifice
acestora

Ob.
Op.

Continutul activitatii

Strategii
didactice

Evaluare

Moment organizatoric

Crearea conditiilor necesare bunei desfasurari a
activitatii:

-aerisirea salii de grupa;

-amenajarea spatiului de desfasurare a activitatii;
-pregatirea materialului demonstrativ si distributiv;

Captarea
atentiel

Activitatea incepe cu Intalnirea de dimineati.
Fiecare copil este intampinat cu mesajul : ,,Bun
venit la ferma din gradinitd!” Salutul se va realiza
prin formula : ,Buna dimineata, prieteni ai
animalelor...”. In continuare se face prezenta
( ,,Cine nu a venit astdzi la gradinita?”) apoi
calendarul naturii (,,Cum este vremea la ferma?”).
In sala de grupa se afla fermierii, care le cer
copiilor ajutorul in treburile de la ferma.

Conversatia
Explicatia

Anuntarea temei si a
obiectivelor

La activitatile de astdzi, vom construi casute si
garduri din cuburi de lemn pentru animale, vom
merge la medicul veterinar cu animalutele bolnave,
vom sorta jetoane astfel incat mama sa-si gaseasca
puiul, la centrul Arta vom modela hrana pentru
animale iar la Biblioteca vom desfasura jocul
didactic ,,Jepurasii fermieri”

Explicatia
Activitate
frontala

Evaluare
globalad —
observatia

Desfasurarea activitatii

O1

@)
N

Prescolarii sunt invitati sa viziteze ferma,
descoperind surprizele pregatite de fermieri si in
functie de preferinta fiecaruia , isi vor alege centrul
la care vor lucra. La constructii vor realiza
adaposturi dar si garduri pentru animalele din
ferma. La Joc de rol ,medicii veterinari” vor

Explicatia
Activitate
frontala

Evaluarea orala
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O3

O3

O3

®)
a1

consulta si vor aferi tratament animalelor.

La ,,Arta” vor modela hranad pentru animalele
din ferma.lntuirea materialului:copiii intuiesc
materialele de pe masute: plansete si plastilind,
boluri din plastic in care vor aseza produsele
realizate. Anuntarea temei si prezentarea
modelului: educatoarea le spune copiilor ce vor
modela (morcovi pentru iepuri §i oase pentru
caini).Se va prezenta si descrie modelul de catre
educatoare.Demonstrarea si explicarea modului
de lucru:educatoarea le explica si le
demonstreaza copiilor tehnica de lucru. Se
enumera criteriile de evaluare a lucrarilor: trebuie
sa lucreze 1ingrijit, sa respecte indicatiile
primite.Inainte de a trece la executarea lucririi se
vor face exervitii de Incalzirea muschilor mici ai
mainii : Degetele rasfiram

Si apoi le adunam

Ploaia bate usor in geam,

Iar noi cantam la pian.

Degetele-mi sunt petale

Se deschid ca si o floare.Se trece la
executarea sarcinii de catre copii.Eucatoarea
supravegheaza lucrul indeaproape si ofera sprijin
acolo unde este nevoie.Se fac aprecieri asupra
produselor obtinute, tinandu-se cont de criteriile de
apreciere.

La ,,Biblioteca” vor desfasura jocul didactic
,Jepurasii fermieri”.
Realizarea jocului de proba: Cine este si ce

Activitate
frontala

Exercitiul

Exercitiul

Activitate
frontala
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face? Prescolarii sunt rugati sa inchida ochii . La
intrebarea “Cine este si ce face” acestia raspund
denumind animalul s1 precizind o actiune
specifica.

Proba I-,,Spune ce face”

Pe rand, cate un copil numit de educatoare, va
scoate dintr-un saculet un animal pe care il
denumeste si apoi va spune ce face acesta,
formuland propozitii scurte.Se solicitd ca, la
fiecare animal sd se precizeze diferite actiuni
posibile. Fiecare raspuns corect va fi recompensat
cu aplauze.

Proba a l1-a-,,Animale multe, multe”

In curtea fermierului X, sunt tarcuri in care von
aseza unul/mai multe animale. Prescolarii trebuie
sa spund forma de singular si plural a
substantivelor care denumesc animalele.

Fiecare raspuns corect va fi recompensat cu
aplauze.

5 | Obtinerea performantei

O3

04

Complicarea jocului: ,,Roata fermierului”
Copiii vor invarti roata si  vor preciza unde s-a
oprit aceasta, apoi vor formula propozitii atit cu
forma de singular cat si cu cea de plural a
animalelor descoperite.

Explicatia

Activitate pe
grupe
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primesc stimulente verbale, aprecieri.

6 | Asigurarea retentiei si a Copiii vor aseza toate obiectele realizate pe Evaluare
transferului parcursul zilei, formuldnd propozitii despre | Exercitiul globala —
posibilele actiuni ale animalelor, hrana acestora observatia
precum si adapostul lor.
Fixarea cunostintelor In cadrul unui pik-nik cu produse de la ferma, se
O4 | reamintesc activitatile desfasurate pe parcursul | Recompense
intregii zilei. Fermierii i recompenseaza pe copii
O7 |oferindu-le palarii si invitdndu-i sa participe la
jocul distractiv ,,Vacuta Fulga”.
Evaluarea Educatoarea face aprecieri globale asupra | Conversatia Evaluare
modului de desfasurare a activitatii, toti copiii globala
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