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SPUNE CUM FACE!

Sarcina didactica: recunoasterea animalelor si reproducerea onomatopeelor corespunzitoare glasului
acestora.

Regulile jocului: la privirea jucariei sau a imaginii, copilul trebuie sa imite glasul animalului respectiv, iar
ceilalti copii trebuie sa-1 recunoasca si sa-1 denumeasca. La semnalul dat, toti copiii imita glasul animalului si
executd miscari corespunzatoare acestuia.

Material didactic: animale - jucarii sau imagini reprezentand cainele, pisica, oaia, calul, gaina, cocosul, rata,
gasca, vrabia, albina etc.

Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului

Materialul necesar jocului va fi acoperit sau introdus Tntr-un saculet (cosulet) pentru a crea surpriza la
prezentare si a da posibilitatea sd se perceapa pe rand fiecare animal al carui glas va trebui imitat. Copiii vor fi
asezati pe scaunele in jurul mesei cu materialul de joc.

In desfasurarea jocului, se va asigura o anumita succesiune in prezentarea imaginilor sau a jucariilor, incepand
cu cele al caror glas este mai usor de pronuntat (pisica) si terminand cu cele al caror glas (onomatopee) prezinta
oarecare dificultate Tn reproducere. Se va urmari sistematic ca reproducerea sa se faca la inceput individual,
apoi se va trece la pronuntarea in mod individual cu copiii care IntAmpina dificultdti in pronuntarea unor sunete.
In complicarea jocului se modifica ordinea actiunilor. Copiii ascultd onomatopeea (reprodusi de educatoare,
inregistrata pe banda de magnetofon) apoi aleg animalul al carui glas l-au auzit si-l reproduc individual sau n

colectiv, dupa cum li se cere.

NE JUCAM CU BALOANE

Sarcina didactica: recunoasterea si denumirea culorilor, formularea corecta a propozitiei respectand acordul
dintre substantiv si adjectiv.

Regulile jocului: copiii care au jetoanele de coloarea corespunzatoare balonului prezentat de educatoare, le
vor ridica si vor preciza culoarea baloanelor cu care se joaca.

Copiii vor cauta alte obiecte de aceeasi culoare cu a balonului educatoarei si vor denumi culoarea acestora.

Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului :



Copiii vor fi agezati la masutele dispuse in careu deschis.

In prima parte a jocului se va urmiri ridicarea corectd de citre copii a jetonului cu imaginea balonului de
aceeasi culoare cu culoarea aceluia ridicat de educatoare. Copiii vor denumi culoarea baloanelor respective. Tn
acest sens educatoarea pune intrebarea ,,Cu ce baloane ne jucam?”, iar copiii raspund: ,,Ne jucam cu baloanele
rosii” etc. Se vor utiliza si intrebari adresate in mod individual: ,,Cu ce balon te joci?” pentru a determina si
folosirea singularului.

Tn partea a doua a jocului, educatoarea ridica un anumit balon, iat copiii indicati cautd pe o masi special
pregatita obiectele sau imaginile acestora de aceeasi culoare, formuland corect o propozitie care sa cuprinda
atat substantivul cat si adjectivul corespunzator. Se va insista asupra acordului corect intre substantiv li
adjectivul care 1l insoteste: balon rosu — minge rosie; balon albastru — rochita albastra etc.

CAND FACEM ASA ?

Sarcina didactica: determinarea momentului din zi in care se efectueaza o anumita actiune.

Regulile jocului: copiii trebuie sa recunoasca actiunea din imaginea la care s-a oprit acul cadranului si
momentul in care se petrece ea. La intrebarea educatoarei, copilul indicat relateaza cele observate iar ceilalgi
copii imita actiunile caracteristice in succesiunea lor.

Material didactic: un cadran din carton sau placaj (material plastic) — impartit in doud — una din parti fiind
coloratd deschis (eventual un soare deasupra acesteia), iar cealalta parte fiind de culoare inchisa. Pe fiecare
parte se vor fixa cate trei-patru imagini reprezentand actiuni efectuate de copii: pentru dimineata: un copil se
da jos din pat; se spald la chiuvetd; serveste micul dejun, pleaca spre gradinit, se joaca etc.; pentru seara:
copilul se dezbraca, copilul face dus, se urca in pat, doarme. La mijlocul cadranului este un ac indicator ce
poate fi indreptat spre oricare din imagini.

Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului :

Pentru a asigura reusita jocului, se va preciza in introducere semnificatia cuvintelor utilizate mai frecvent —
respectiv: dimineata si seara. La grupe avansate se pot folosi si alte adverbe de timp, de exemplu: la pranz. in
desfasurarea jocului, prin migcarea acului se vor alterna actiunile de dimineata cu cele de seara.
SACULETUL FERMECAT

Sarcina didactica: denumirea corectd a obiectului scos din sdculet, raportarea lui la alte obiecte, de aceeasi
categorie.

Regulile jocului: copiii la care se opreste saculetul la semnalul educatoarei, scot obiectul (imaginea lui), il
denumesc si il ageaza la locul potrivit pa masa sau panou.

Materialul didactic: un saculet de panza de dimensiune mica in care se introduc jucdrii sau alte obiecte de uz
personal ca de exemplu: creion, creta, cratita, batista, chibrit, servetel, prosop, solnita etc.

Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului

Inainte de inceperea jocului educatoarea aseazi pe panou sau pe mai multe mese céte un obiect care si indice

criteriul de clasificare a obiectelor gasite de copii in saculet.



De exemplu: masa pentru mobilier, o pisica pentru animale, pieptane pentru obiecte de uz

personal. Rochitd pentru obiecte de imbracaminte. Se discuta cu copiii ce alte obiecte pot fi agezate alaturi de
cele aflate pe mese in functie de criteriul utilitatii.

In saculet vor fi introduse obiecte din categorii diferite. Ele vor fi date copiilor asezati in semicerc pentru a le
trece din mana in mana. La semnalul educatoarei saculetul se opreste. Copilul la care s-a oprit saculetul trebuie
sd scoatd un singur obiect; il denumeste si-1 ofera vecinului cu rugdmintea de a-1 aseza la locul potrivit. Acesta
va cauta grupul de obiecte corespunzator $i va motiva asezarea efectuata.

EU SPUN UNA, TU SPUI MULTE

Sarcina didactica: alegerea corecta a jetonului cu una sau mai multe imagini §i exprimarea corectd a
singularului si pluralului.

Regulile jocului: copilul chemat de educatoare vine la masa ei, alege un cartonas si spune daca pe el este
reprezentat un element sau mai multe elemente. Copilul care are jetonul cu imaginea mai multor elemente de
acelasi fel (sau o imagine a obiectului), ridica acel cartonas sus, repede si formuleaza propozitia.

Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului

Pentru fiecare substantiv propus in joc vor exista doud cartonage, unul cu un singur element, iar altul cu doua
sau mai multe elemente. Pe rand cate un copil vine la masa educatoarei si alege un cartonas. De exemplu,
ridicand un cartonas cu mai multe elemente copilul spune: ,,Eu am pe cartonas multe flori”. Copilul la care se
afla cartonasul cu o singura floare se ridica si spune: ,,Eu am cartonasul cu o singura floare”. Apoi copilul
formuleaza propozitia despre floare. Copilul care se afla la masa educatoarei trece la plural propozitia
respectiva.

Tn partea a doua a jocului educatoarea (sau copiii) spune un cuvant la singular (sau plural), iar copiii trebuie sa

spund acelasi cuvant la plural — respectiv la singular.

POSTASUL

Sarcina didactica: recunasterea si denumirea lucratorului care foloseste anumite unelte sau face anumite
produse.

Regulile jocului: copilul care a primit scrisoarea de la postas, trebuie sa spunda de cine a fost trimisa,
orientdndu-se dupa imaginile uneltelor sau a produsului din ilustrata.

Grupa de copii mimeaza a actiune specifica lucrdtorului de la care a primit scrisoarea.

Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului

In organizarea jocului se va urmiricrearea atmosferei prin anuntarea si sosirea postasului.

La inceput educatoarea va utiliza un exemplu cu ajutorul caruia va explica si demonstra. Astfel, la intrebarea:
,De la cine ai primit scrisoarea?”, copilul poate raspunde: ,,Eu am primit scrisoarea de la croitor, deoarece pe
ea este desenat acul cu care el coase”, sau: ,,Eu am primit scrisoarea de la bucatar, deoarece pe ea este desenat

un cozonac pe care-l pregateste bucatarul”.



Pana cand copiii pot formula fraze atat de lungi se pot folosi doud sau chiar trei intrebari consecutive. De
exemplu: ,,De la cine ai primit scrisoarea?” copilul raspunde: ,,De la croitor”. Urmeaza cea de-a doua intrebare:
,,De unde stii?”. Copilul raspunde: ,,Fiindca pe ea este desenat un mosor cu ata”. A treia intrebare va fi: ,,Ce
face croitorul cu ata?”. Copilul precizeaza: ,,Croitorul coase cu ata”.

La grupele cu nivel mai dezvoltat se va putea solicita denumirea uneltei sau a pronumelui de catre un alt copil.
Dupa ,,lectura” scrisorii, grupa va mima daca se poate, o actiune specifica profesiunii respective. Propunerea

actiunii 0 face la inceputul jocului educatoarea, apoi o pot sugera copiii. in cursul jocului, se va avea grija ca

rolul postasului sa fie interpretat, pe rand de mai multi copii.

GASESTE CUVINTELE POTRIVITE

Sarcina didactica: completarea propozifiei enuntate de conducatorul jocului cu cuvantul corespunzator,
formularea unor propozitii in care sa se includa in mod logic un cuvant dat.

Regulile jocului: copilul atins pe umar cu bagheta, completeaza cuvantul care lipseste din propozitie, reluand
apoi intreaga propozitie cu un cuvant dat. Grupa de copii aproba prin aplauze raspunsurile corecte.

Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului

Copiii vor fi asezati pe scaunele dispuse in semicerc.

In functie de nivelul grupei, educatoarea va formula propozitii eliptice incepand cu cele cirora copilul trebuie
sd le adauge fie complementul, fie predicatul, fie atributul, fie subiectul.

Astfel se pot utiliza propozitii de tipul:

- Merele se culeg din....

- Toamna, copiii merg la ....

- Ciresele....

- Primavara, pomii....

In genere, copiii pot fi solicitati sa giseasca mai multe cuvinte potrivite pentru aceeasi propozitie.

In partea a doua a jocului pot si fie antrenati copiii in calitatea de conducitori ai jocului. De asemenea, se
modifica sarcina didactica. Conducatorul jocului spune un cuvant, iar copiii trebuie sa construiasca o propozitie

cu sens in care sa fie inclus cuvantul respectiv.

CUM ESTE ?

Sarcina didactica: gasirea raspunsului corect.

Regulile jocului: alegerea si descrierea imaginii de pe cartonas de catre copil se va face la indicatia
conducatorului jocului. Cel care are cartonasul ce exprima inversul se va anunta foarte repede si va raspunde.
Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului

Copiii vor primi atatea cartonase cate raspunsuri li se vor cere.



In cursul jocului de conducitor va fi interpretat la inceput de educatoare , iar dupa insusirea lor de citre copii.
Conducatorul face un semn ca la ,,jocul tacerii” prin miscarea degetului aratator. Copilul indicat vine la masa
educatoarei si alege un cartonas, denumeste succint elementul cu caracteristica lui — ,,un cos gol”. Copilul care
are imaginea cosului plin o aduce la masa si spune o propozitie in care cuprinde elementul redat cu
caracteristica lui: ,,Cosul plin este greu” sau ,,Mama aduce acasa un cos plin cu fructe”.

In partea a doua a jocului, educatoarea imparte copiilor jucirii avand caracteristici diferite: o papusa mare, o

papusa micd, un tren lung, un tren scurt, o masd rotundd, o masa patrata.
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