PROIECT DIDACTIC

UNITATEA DE INVATAMANT: GRADINITA CUPROGRAM PRELUNGIT NR. 1 BUZAU
AUTOR: PROF. iNV. PRESC. BORICEANU ANETA VERONICA
GRUPA: MARE
DOMENIUL EXPERIENTIAL: DOMENIUL STIINTA - ACTIVITATE MATEMATICA

TEMA ANUALA: »CUM A FOST, ESTE SI VA FI AICI, PE PAMANT?”
TEMA PROIECTULUI: ,,NOI SUNTEM ROMANI™
SUBTEMA: ,,UNDE-S DOI, PUTEREA CRESTE!,,

TEMA ZILEI: "COPIII SARBATORESC UNIREA”
TIPUL DE ACTIVITATE: verificarea si sistematizarea cunostintelor
FORMA DE REALIZARE: Joc logic ,,TABLOUL TRICOLOR”

SCOPUL ACTIVITATII: Sistematizarea cunostintelor despre formele geometrice si insusirile acestora in vederea completirii
tabelului in functie de anumite criterii;

OBIECTIVE OPERATIONALE: O; -sa recunoasca cel putin trei figuri geometrice (patrat, rotund, triunghi, dreptunghi);
O, - sa denumeasca cel putin doua caracteristici ale pieselor (forma, marime, culoare),
O3 - sa aseze figurile geometrice la locul corespunzator Tn tablou pentru a forma tricolorul,
stabilind apartenenta / nonapartenenta piesei la multime;
O, - sa motiveze actiunile folosind un limbaj matematic corespunzator.

SARCINA DIDACTICA: Recunoasterea cu ajutorul simtului tactil a formei si marimii figurilor geometrice, vizual - a culorii
si dispunerea acestora in ordinea corespunzatoare in tablou; perceperea colectiva a insusirilor
pieselor geometrice; stabilirea apartenentei/non-apartenentei.



REGULILE JOCULUI: - copiii vor veni pe rand la sdculetul fermecat;
- pentru fiecare raspuns corect copilul primeste un ecuson — figura geometrica
- daca un copil nu poate da raspunsul corect poate fi ajutat de ceilalti colegi.
- surpriza
ELEMENTE DE JOC: -aplauzele
- manuirea materialelor
- recompense.
METODE SI PROCEDEE: - converstia, observatia, explicatia, demonstratia , problematizarea
MATERIAL DIDACTIC: piese geometrice, saculet, tabla magnetica
MATERIAL BIBLIOGRAFIC: Beraru,G., Neagu, M., Activitati matematice in gradinita, editura AS S, Iasi,1995;
Iftimie,G., Jocuri logice pentru prescolari si scolari mici, editura Didactica si Pedagogica,
Bucuresti, 1976

DURATA: 30-35 minute

ETAPELE STRATEGII DIDACTICE EVALUARE
ACTIVITATII METODE SI FORMA DE MIJLOACE DE
CONTINUTUL STIINTIFIC | PROCEDEE | ORGANIZARE | INVATAMANT
OBIECTIVE
OPERATIONALE
Momentul Pentru desfasurarea in bune instructajul colectiv dirijat Copiii se
organizatoric conditii a activitatii se vor lua pregatesc
urmatoarele masuri: pentru
- aerisirea salii de grupa; activitate.
- aranjarea scaunelelor in careu
deschis;

- pregatirea materialului didactic
necesar.




ETAPELE STRATEGII DIDACTICE EVALUARE
ACTIVITATII METODE SI FORMA DE MIJLOACE DE
CONTINUTUL STIINTIFIC | PROCEDEE | ORGANIZARE | INVATAMANT
OBIECTIVE
OPERATIONALE
Prezint copiilor 0 poveste | expunerea frontal Copiii privesc
Captarea atentiei | scurta despre figurile materialele
geometrice, intuiesc materialul | observatia prezentate.
didactic. (ANEXA 1)

Anuntarea temei si Prezint copiilor titlul jocului - | explicatia frontal Saculetul cu Copiii asculta
precizarea ,,Tabloul tricolor” si obiectivele piesele Cu atentie
obiectivelor activitatii. geometrice

Prin cateva intrebari adresate
copiilor  verific  cunostintele
Desfasurarea legate de atributele pieselor piese geometrice | Copiii asculta
activitatii geometrice  (formd, mairime, explicatiile si
culoare). privesc
materialele
Explicarea requlilor de joc | explicatia tabla magnetica expuse.
Explic faptul ca vom aseza
piesele geometrice in spatiul
trasat pe tablele magnetice, frontal
tinand cont de cateva reguli: pe
fiecare tabla vor fi asezate
piesele de aceeasi marime, pe )
fiecare rand — piesele de aceeasi Un copil V?
forma si pe fiecare coloana — demonstra caa
piesele de aceeasi culoare. in;e_les reg_uhle
Fiecare copil va extrage din sac jocului.




ETAPELE STRATEGII DIDACTICE EVALUARE
ACTIVITATII METODE SI FORMA DE MIJLOACE DE
CONTINUTUL STIINTIFIC | PROCEDEE | ORGANIZARE | INVATAMANT
OBIECTIVE
OPERATIONALE
0 piesa si dupa ce o descrie, 0
asaza la locul potrivit. exercitiul individual
Se va executa jocul de proba,
care 7i va ajuta pe copii sa
inteleaga si mai bine sarcinile si
regulile jocului.
Obtinerea Executarea jocului de catre copii Frontal piese geometrice | Copiii care dau
performantei Educatoarea numeste un copil raspunsuri bune
care alege o piesa din sac, 1i | Conversatia vor fi aplaudati
spune caracteristicile legate de Individual (aprecieri
forma si marime folosindu-se de tabla magnetica verbale,
simtul tactil, apoi o0 va extrage aplauze) si
din sac , 7i va spune culoarea si 0 Frontal recompensati.
va aseza la locul ei, in tablou,
realizandu-se astfel un steag
tricolor. explicatia Individual piese geometrice
Antrenez copiii Tn activitate, Ti Pentru fiecare
Tncurajez in adoptarea unui mod raspuns corect
corect de colaborare, stimulez fiecare copil
evolutia jocului. Raspunsurile tabla magnetica primeste un
corecte sunt aplaudate. ecuson — figura
Jocul continua, incercand sa nu | exercitiul geometrica.

mai pun intrebari, ci lasandu-i pe




ETAPELE STRATEGII DIDACTICE EVALUARE
ACTIVITATII METODE SI FORMA DE MIJLOACE DE
CONTINUTUL STINTIFIC | PROCEDEE | ORGANIZARE | INVATAMANT
OBIECTIVE
OPERATIONALE
copii  sa explice in mod
independent actiunile proprii.
Complicarea jocului
Asigurarea Pentru a se evita monotonia voi
retentiei si a anunta modificarea regulilor
transferului jocului. explicatia piese geometrice
.Copiii inchid ochii, eu voi frontal Capacitatea
schimba locul unor piese in copiilor de a
tablou, iar la o bataie din palme | exercitiul corecta
acestia vor deschide ochii si vor greselile
trebui sa ghiceasca ce s-a )
schimbat Tn tablou. . o tabla magnetica
problematizar individual
I1. Copiii inchid ochii, eu voi €a Aplauze
scoate piese din tablou, iar la o
bataie din palme acestia vor
deschide ochii si vor trebui sa il .
ghiceasca ce s-a schimbat in exercifiu apreciert
verbale
tablou.
Fixarea In  continuare, copiii  vor exercitiul
cunostintelor desfasura jocul ,» Traseul
figurilor geometrice”. Pentru joc
avem nevoie de un cub cu céte o




ETAPELE
ACTIVITATII

OBIECTIVE
OPERATIONALE

CONTINUTUL STIINTIFIC

STRATEGII DIDACTICE

METODE SI
PROCEDEE

FORMA DE
ORGANIZARE

MIJLOACE DE
INVATAMANT

EVALUARE

figura geometrica pe fiecare fata
si 0 plansa de joc (ANEXA 2).
Copiii se vor aseza in fata
plansei, fiecare pe randul
corespunzator figurii de pe
ecuson, indiferent de culoare. La
fiecare aruncare de cub fiecare
copil Tnainteaza un pas.

Jocul se termina céand, prin
sariturd,toti copiii ies de pe
plansa de joc, ajungand la
capatul randului.

jocul

problemati-
zarea

Individual

In grup

cub

Plansa de joc

Aplauze

aplauze

Aprecieri
verbale

Tncheierea
activitatii

Se fac aprecieri globale asupra
activitatii - copiilor precum si
asupra comportamentului
acestora.

Conversatia

frontal




ANEXA1

A fost odati ca niciodati o fetita pe care o chema Victoria. Intr-o zi ea a luat o foaie albd de hartie si un creion si a vrut si
deseneze ceva.
,,- Ce sa deseneze oare? s-a intrebat ea.”
A pus creionul pe hartie si a apasat, apoi a ridicat creionul. Pe hartie a ramas desenat un punct.

Fetita s-a uitat uimita la punct, pentru ca punctul a inceput sa se miste pe hartie si sa vorbeasca cu glas subtirel:
., — Terog Victoria, mai deseneaza un punct, pentru ca eu ma simt atat de singur pe campul acesta alb ca zapada al hartiei.*
Victoria apasa din nou varful creionului pe hartie si pe hartie mai aparu un punct. Primul punct il intreba pe cel de-al doilea:
v Vrei sa ne jucam?
Puctul numarul doi spuse vessel: ,, DAAAA, vreau si ne jucam cu coarda!”
Victoria le auzi discutia si desena o linie , unind cele douda puncte. Fericite , cele doud puncte se jucau. Fetita s-a gandit ca ar fi bine
sa mai deseneze un punct. A unit cel de al treilea punct cu cele doua puncte, facand inca doua linii dreapte. Daca intre cele trei
puncte liniile sunt drepte atunci desenul este un triunghi. Triughiul fericit o saluta pe fetita si-i multumi.
Fericit, triunghiul se rasucea, se invartea pe hartie, luand tot felul de dimensiuni si forme. Fetita a mai desenat un punct si a

unit toate cele 4 puncte. Figura geometrica ce a rezultat se numeste patrulater.
Patrulaterul are 4 laturi si patru colturi. Daca are laturile egale si colturile sunt drepte ca un colt de la o carte de povesti, atunci
patrulaterul nostru se numeste patrat.
Daca laturile sunt egale cate doua, atunci patrulaterul nostru cu colturi drepte este un dreptunghi.

Punctul nostru cel fermecat era foarte mandru ca datorita lui, Victoria a invatat sa deseneze.
Era asa de fericit incat a ineput sa creasca si s-a umflat ca un balon, transforméndu-se intr-n cerc.

Victoria era fericita pentru ca a invatat lucruri noi, desenand puncte si linii pe hartie.









