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PROIECT DE ACTIVITATE INTEGRATA

NIVELUL I: Grupa mijlocie ,,Fluturasii Veseli”

EDUCATOARE: Stoica Loredana

UNITATEA DE iNVATAMANT: Gradinita cu Program Prelungit nr.4, Buziu
TEMA ANUALA DE STUDIU: ,,Cum exprimim ceea ce simtim?”’

TEMA SAPTAMANII: ,Ne-am jucat si am invitat”

TEMA ACTIVITATII: , Jarna-n padure”

FORMA DE REALIZARE: Activitate integrata

TIPUL ACTIVITATII: Sistematizarea si consolidarea cunostintelor, priceperilor
st deprinderilor.

ELEMENTE COMPONENTE ALE ACTIVITATII INTEGRATE
MIJLOACELE DE REALIZARE:

Activititi de dezvoltare personali: Intilnirea de dimineatd, Salutul, Prezenta,
Calendarul naturii, Noutatea zilei: ,, Aparitia lui Soricila”

Jocuri si activitati liber-alese — etapa I:

> Joc de masa: ,,Puzzle cu imagini de iarna”

https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=1a934c0d42a0
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=1a934c0d42a0
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=16e88662a06¢
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=2ea93b6aacc
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=2a9822af8ec2
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Arta: ,,Bradutii din padure!” (decupare)

> Joc de rol: ,,Aruncam cu bulgari de zapada”
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https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=1a934c0d42a0
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=16e88662a06e
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https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=2a9822af8ec2
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Activitati pe domenii experientiale — etapa a Il-a:
Domeniul Om si Societate: , Jarna-n padure” — povestirea educatoarei
Domeniul Estetic si Creativ: ,,Ninge-n padure” — pictura cu betisorul, dop de pluta,
crenguta de brad
Jocuri si activitati liber-alese — etapa a I1I-a:
Joc distractiv: ,,Soricila Rontaici”
DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARII:
» Finalizarea sarcinilor si a actiunilor (persistenta in activitati)
» Mesaje orale in contexte de comunicare cunoscute
» Conceptul de sine

» Motricitate grosiera si motricitate find in contexte de viata familiare

COMPORTAMENTE VIZATE:
» Realizeaza sarcinile de lucru cu consecventa

» Exerseaza, cu sprijin, ascultarea activa a unui mesaj, in vederea intelegerii si
receptarii lui (comunicare receptiva)
» Exerseaza, cu sprijin, autoaprecierea pozitiva, in diferite situatii educationale

» Utilizeaza mainile si degetele pentru realizarea de activitati variate

SCOPUL: Consolidarea cunostintelor copiilor despre relatiile de prietenie,
dezvoltarea emotiilor pozitive in vederea cultivarii atitudinii de respect si spirit de

intrajutorare, precum si a deprinderilor artistico-plastice insusite.

OBIECTIVE: La sfarsitul activitatii, copiii vor fi capabili:
O1 — sa decupeze corect bradutii de pe fisa de lucru; (,,Arta”)

02 — sa imbine piesele de puzzle pentru a obtine o imagine de iarnd; (Joc de masa )
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O3 — sd asculte cu atentie textul povestii;
04 — sa desprinda mesajul povestii cu ajutorul intrebarilor, pe baza machetei
prezentate;
OS5 — sd decoreze tabloul de iarnd cu elemente specifice din poveste, folosind la
alegere urmatoarele mijloace de pictura: betisor de vata, dop de pluta, crengutd de
brad;
06 — sa respecte regulile jocului de miscare, participand cu placere la acesta.
STRATEGII DIDACTICE:
Metode si procedee: observatia, explicatia, conversatia, demonstratia, observarea
comportamentului copiilor, aprecierea verbala.
Materiale: prezentare PPT, coala albastra de hartie, hartie de aluminiu, acuarele,
materiale din natura.
LOCUL DE DESFASURARE: on-line, platforma G Suite, intalnire Meet.
DURATA: o zi
FORMA DE ORGANIZARE: frontal, individual
BIBLIOGRAFIE:

» Curriculum pentru educatie timpurie, 2019

» E., Varzari si colab, Cunoasterea mediului inconjurator si dezvoltarea

vorbirii, EDP, Bucuresti, 1971
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SCENARIUL ZILEI

Activitati pentru dezvoltare personala (ADP)

Activitatea incepe cu Intdlnirea de dimineatd, in cadrul cireia educatoarea
stabileste contact vizual cu prescolarii grupei, si le va oferi posibilitatea acestora de
a interactiona on-line.

Calendarul naturii, se va realiza cu ajutorul intrebarilor: ,In ce anotimp
suntem?”, ,,Ce zi a sdptdmanii este?”, ,,Cum este vremea?”.

Noutatea zilei va consta in prezentarea prietenului ,,Soricila”. Acesta ii anunta
pe copii ca vrea sa le spuna o aventura prin care a trecut el.

Tranzitie: ,,Un fulg de nea se legana pe un norisor pufos ”

Jocuri si activitati liber-alese — etapa I + Activitati pe domenii
experientiale — etapa a Il-a:

La centrul JOC DE ROL copiii vor face bulgari dintr-o coala A4 alba si vor
imita aruncarea cu bulgiri, la centrul JOC DE MASA vor imbina piesele de puzzle
pentru a obtine imaginile de iarna, iar la centrul ARTA vor decupa briduti pe care
i1 vor lipi in tabloul de iarna.

In cadrul activititilor pe domenii experientiale, copiii vor fi anuntati ¢ vor
asculta povestea lui ,,Soricila” (Domeniul Om si Societate).

Se va reda textul povestii cat mai expresiv, folosindu-se un ton adecvat.
Continutul povestirii va fi expus urmarindu-se succesiunea momentelor principale:

1. Intr-o dimineata friguroasa de iarna Soricild se trezi infrigurat in casuta lui
si trebuia sd 1asd din culcus sd-si caute niste lemne pentru foc.

2. Soricila merse prin padurea mare si aduna o gramada mare de vreascuri.

3. Pentru a cara mormanul de vreascuri 1i ceru ajutorul celei mai bune prietene

Iepurina.
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4. Cei doi prieteni nu reusird sa care vreacurile si il chemdra pe vulpoiul
durduliu cu sania lui.

5. In ajutorul celor trei soseste ursul Martinel care este cel mai puternic animal
din padure.

6. Sania se loveste de un copac, rastunand toate crengutele.

7. Viscolul s-a intetit acoperind crengutele, iar cei patru prieteni fura pringi
sub mormanul de zdpada.

8. Furtuna se opreste, iar cei patru prieteni reusesc sd iasd de sub mormanul
de zdpada, ajutdndu-se reciproc.

9. Soricila Tmparte crengutele cu prietenii lui bucurosi cd au scapat de vremea
rea.

Dupa prezentarea povestii cu ajutorul PPT-ului, doamna profesor arata
copiilor o macheta ce va fi completatd cu toate elementele din poveste: Soricila,
,lepurina”, ,,Vulpoiul durduliu™, ,,Ursul”, precum si gramada de crengute, conuri de
brad, muntele de zapada etc .

Pentru fixarea continutului povestii si pentru a desprinde mesajul acesteia, vor
fi adresate copiilor intrebari , completand macheta cu scena povestei:

e Cine era personajul principal din poveste?
e Unde se afla Soricelul?

e Ce cauta Soricelul in padure?

e Cu cine s-a Intalnit in padure?

e Cui au cerut ajutorul Iepurina si Soricila?
e C(Ceafacut, apoi ,,Vulpoiul durduliu”?

e (e s-a intamplat mai departe?

e Ce au facut atunci cei patru prieteni?

e Care este mesajul acestei povesti?

(o)
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e (Ce am invatat din povestea ,,Iarna in padure”?

Copiii vor fi indemnati sd adopte un comportament pozitiv asemenea celor
patru prieteni din poveste, sa 1si ajute semenii, sa formeze o adevaratad echipa atunci
cand au de indeplinit o sarcind sau trebuie sa depaseascd un obstacol.

In cadrul Domeniului Estetic si Creativ, prescolarii vor picta un tablou de
iarnd ce cuprinde elementele din poveste pentru prietenul lor Soricild, cu ajutorul
mai multor tehnici de picturd: dop de plutd, betisor de vatd, crenguta de brad. Se
intuieste materialul impreuna cu copiii si se reamintesc tehnicile de lucru. Li se va
explica si demonstra copiilor modalitatea de decorare a tabloului de iarna, lasandu-
le libertatea de a crea noi combinatii de culori, de a-si dezvolta creativitatea. Inainte
de a trece la executarea lucrdrii, se vor realiza cateva exercitii pentru incalzirea
muschilor mici ai mainilor:

GARDULETUL- joc incilzirea muschilor mainilor
Am un gardulet

Frumos, colorat

Vine Iepurina si sare Top-Top.
Vine vulpoiul si merge usor .
Dar vine si Soricila

Si face Chit, Chit, Chit!

Dar vine si Martinel

Si face Bum, Bum, Bum!

Si mi-a daramat garduletul,
Dar nu-i nimic

Vine un piticut,

Cu un ciocanel atat de micut
Si face Cioc, Cioc, Cioc!

S1 mi-a reparat garduletul.

3
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Se va da semnalul de incepere a lucrului. In timp ce copiii lucreazi, atunci
cand va fi necesar, se va interveni cu indicatii suplimentare. Vor fi incurajati toti
copiii §1 se va urmari corectitudinea, acuratetea lucrarilor si finalizarea acestora de
catre toti copiii. Pe masura ce vor termina decorarea tabloului, copiii isi vor prezenta
lucrarile si vor justifica alegerea culorilor.

In cadrul momentului de literatie, copiii vor reda cu cuvintele lor povestea
,larna-n padure” pdrintilor sau bunicilor.

Jocuri si activitati liber alese- etapa a IlI-a.: ,,Soricelul-Rontaici”

Drept recompensa pentru intreaga munca depusa, copiii se vor juca Tmpreuna
cu un adult jocul distractiv: ,,Soricelul-Rontaici ™.

Pentru ca soriceilor le place sa roada hartie, copiii vor mototoli hartii vechi si
le vor arunca/ rostogoli in gura soricelului.

Vom face aprecieri globale si individuale asupra modului in care s-a
desfasurat activitatea. In cadrul momentului de reflectie, vom trece in revista rapid,

momentele zilei.

o0
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ANEXE:

Joc incilzirea muschilor mainilor

https://www.youtube.com/watch?v=dRXie9-fl8s&ab _channel=PitiClic

Jocuri si activitati liber alese- etapa a IlI-a.: ,,Soricelul- Rontaici”

e e S R A A A VA A A A A
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