o, PROIECT TEMATIC

+ “ANIMALE MARI SI MICI,

CUNOSCUTE DE PITICI”




TEMA ANUALA DE STUDIU: ,»Cum a fost, este si va fi aici pe pamant?”

TEMA PROIECTULUI: ,,Animale mari si mici, cunoscute de pitici”

PERIOADA DE DESFASURARE A PROIECTULUI: 3 siptiméni

SCOPUL PROIECTULUI: Cunoasterea unor aspecte ale lumii inconjurdtoare (animale - functiile si procesele vitale dintr-un organism), comportamentale cu privire la
hranire, aparare, reproducere in mediul natural de viata.

DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARII:

- Conduita senzorio-motorie, pentru orientarea miscarii,

- Autocontrol si expresivitate emotionala;

- Comportamente prosociale, de acceptare si de respectare a diversitatii;
- Activare si manifestare a potentialului creativ,

- Mesaje orale in diverse situatii de comunicare;

- Caracteristici structurale si functionale ale lumii inconjuratoare;

- Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat.

COMPORTAMENTE VIZATE:

- exploreaza si utilizeaza texturi si suprafete diferite cand se joaca (nisip, apa, frunze, plus, plastic, burete etc.);

- 151 coordoneaza miscarile in functie de stimuli vizuali, ritm, cadentd, pauza, semnale sonore, melodii;

- recunoaste si exprima emotii de baza, produse de piese muzicale, texte literare, obiecte de arta etc.;

- 151 Insuseste si respecta reguli; intelege efectele acestora in planul relatiilor sociale, in contexte familiare;

- exerseaza, cu sprijin, asumarea unor responsabilitati specifice varstei, in contexte variate;

- demonstreaza creativitate prin activitdti artistico-plastice, muzicale si practice, in conversatii si povestiri creative;
- demonstreaza capacitate de comunicare clard a unor idei, nevoi, curiozitati, actiuni, emotii proprii;

- demonstreaza familiarizarea cu conceptul de numar si cu numeratia;

- evidentieaza caracteristicile unor obiecte localizate in spatiul inconjurator.

RESURSE:



Materiale: albume, imagini, planse, auxiliare, atlase, pliante, jetoane, puzzle, mulaje animale, joc
de masa, fise de lucru, calendarul naturii, jetoane, material demonstrativ, foi de bloc de desen,
acuarele, pensule, sevalete, pahare pentru apa, lipici, creioane colorate , carioci, plastilind,
plansete, planse povesti, calculator, slide-uri, casetofon, CD cu cantece, hartie colorata, fise de
lucru, truse de constructii, trusa doctor, material textil - diferite culori, puzzle, videoproiector,

trusa de constructii, cuburi din lemn, cuburi din plastic, trusa lego.

Umane: copii, parinti, educatoare

De timp: 3 saptamani

METODE SI PROCEDEE: jocul, observarea spontand si dirijata, conversatia euristicad si spontand, povestirea, exercitiul, invatarea prin

descoperire, problematizarea, experimentul, demonstratia, modelarea etc.

DESCRIEREA PROIECTULUI:

Copiii sunt Inconjurati de tot felul de animale, carora le datoreaza cele mai frumoase momente. Primele jucdrii pe care le manipuleaza si
exploreaza copilul reprezinta diverse animale. Astfel treptat se dezvolta o stransa dependenta de ceea ce animalul-jucarie reprezinta: un prieten,
un aparator. In ultimii ani tot mai multe familii au in preajma copiilor diverse animale de companie: caini, pisici, papagali, prilej cu care copilul
le observa comportamentul, contribuie la ingrijirea lor, dar In egald masurd ei pun si isi pun intrebari, devin curiosi si interesati sd descopere
informatii despre lumea animala.

Ei trebuie sa cunoascd varietatea faunei, sa stie ce foloase sau pagube aduc omului, sd cunoascd modalitatile de a le proteja. Protectia
animalelor devine tot mai importanta pentru cei care le iubesc si ingrijesc, este important ca noi cei ce avem misiunea de a-i educa pe cei mici, sa
avem un comportament adecvat fatd de animale, sd constituim un model pentru ca actiunile pe care le desfasuram sa fie eficiente si credibile

copiilor, sd le cream situatii de invatare in care sd exerseze comportamente si abilitati .

STABILIREA DIRECTIILOR DE DEZVOLTARE:



» Care sunt animalele
domestice/salbatice/exotice

» Animalele  domestice
traiesc pe langa casa omului

> In padure triiesc multe
vietuitoare salbatice;

» Cum se numesc puii
animalelor

» Sd numaram animalele

» Recunoastem animalele
dupa glas

» Jungla este un loc
sdlbatic

» Cum se hranesc animalele?

» Cum se numesc adaposturile lor?

» De ce oamenii ingrijesc si ocrotesc
animalele?

» De ce pisica cade tot timpul in
picioare?

» De ce mieii se nasc doar primavara?

» Cum ne ferim de urs in padure?

» Cum pot contribui oamenii si copiii la
protejarea animalelor si a mediului?

» Cine ajutd animalele salbatice/exotice
cand sunt bolnave?

» Sa  descopere noi taine ale
vietuitoarelor

» Ce finseamnd animale ierbivore,
carnivore, omnivore?

» Care este diferenta dintre leopard si
ghepard




SCRISOARE CATRE PARINTI:

Dragi parinti,

Grupa mare deruleaza in perioada 8-26 februarie 2020 un proiect tematic de 3 saptamani cu tema “Animale mari
si mici, cunoscute de pitici”. In cadrul proiectului vom discuta despre animale, pdrfile lor componente, mediul de viatd,
modul de hranire. Aceasta tema o vom aborda pentru a ajuta copiii sa cunoascd, sda recunoascd, sa diferentieze, sd
infeleaga, sa-si imbogateasca calitativ si cantitativ cunostingele despre animale. De aceea, va rugam sa discutati cu copiii
despre acest subiect, sa le dati informatii corecte, pe care sa le impartaseasca §i celorlalti copii din grupa si sa ne sprijiniti

cu diverse materiale: reviste, imagini cu animale, ghicitori, curiozitati, mulaje animale domestice si salbatice si tot ce

credeti ca ne-ar putea fi de folos.

Va multumim pentru spriin!

Educatoarele si copiii grupei mari

HARTA PROIECTULUI




Lalk ol N o

-infatisare -infatisare
-mediu de viata - hrana
-hrana -adapost
-foloase -curiozitati
-curiozitati
- infatisare
- hrand (carnivore, ierbivore, omnivore)
- habitat
-curiozitati
ZIUA DOMENIUL ADP + 1D (ACTIV. DE
EXPERIENTIAL/ DEZV. PERS. + INTALN.
ACTIVITATEA DE DIMINEATA)
LUNI D.S. A.I (DS+DEC) - ,,Am la tari la bunici...” Biblioteci: Citim imagini din = 1TD: ,,De ce avem nevoie de
CUNOASTEREA carti, reviste despre animalele | animale domestice?”
MEDIULUI D.S: Pisica - observare domestice




MARTI

MIERCURI

JOI

VINERI

ZIUA

D.E.C 5
EDUCATIE MUZICALA

DS
ACTIVITAT E,
MATEMATICA

DLC
EDUCAREA
LIMBAJULUI

DS
ACTIVITATE
MATEMATICA

DOS
EDUCATIE PENTRU
SOCIETATE

DLC
EDUCAREA
LIMBAJULUI

DEC
ACTIVITATE
ARTISTICO-PLASTICA
DLC
EDUCAREA
LIMBAJULUI

DPM
EDUCATIE FIZICA

DOMENIUL
EXPERIENTIAL/
ACTIVITATEA

DEC: Cantec ,,Pisicuta” de N.Oancea-predare
Joc muzical ,,Merge rata pe poteca” de
C.Meres -repetare

A.I (DS+DLC) -,,Povestea purcelusilor”

DLC: ,,Cei trei purcelusi” — lect. educat.
DS: ,,Casutele celor trei purcelusi” — joc
logico-matematic

A.l (DS+DOS) -,,Azi Grivei e manios”

DS: Adunarea cu o unitate in limitele 1-5
(predare)

DOS: ,,Catelusul schiop” de E. Farago —
recitare poezie + discutii pe baza imaginilor
privind comportamentul copilului

A.l (DLC+DEC)
mea!”

,Ga-Ga-Ga, gasculita

DLC: ,,Unde a disparut prietena Gasca?” —
povestire creata dupa un sir de ilustratii
DEC: ,,Bobocul de gasca” - pictura

A.l (DLC+DPM) —,,Calutii la concurs”

DLC: ,,Raspunde repede si bine” - formare de
propozitii simple si dezvoltate legate de
animalele domestice;

DPM: Alergare cu ridicarea coapselor; Joc:
,,Calutii naravasi”

TEMA ACTIVITATII/ SUBIECTUL/
MIJLOCUL DE REALIZARE

Joc de masa: ,Din jumatati —

intreg!”

Constructii: ,,Ferma de

animale”

*Joc de miscare: Pisica
prinde soareci”

Joc de rol: ,La medicul

veterinar”

Joc de masi: ,,Animale de la
ferma — puzzle”

Arta: ,,Animale domestice —
desene dupa contur”

*Joc distractiv: ,, Taranul e pe
cAmp”

Stiinta: ,,Gaseste
potrivita pentru fiecare animal
Constructii: ,»Adaposturi
pentru animale”

Joc de masa: ,,Stii cine sunt

hrana

122

eu? (jetoane cu animale
domestice)
*Joc  distractiv:  ,,Cdinele
ciufulit”

Stiinta: , Elimind intrusul!”

Joc de rol: ,,Ddm mancare la
puisori!”

Biblioteca: ,,Gardul” — grafisme
*Joc distractiv: ,,Puisori,
veniti la mama!”

Stiinta: ,,Gaseste drumul celor
doi mieluti catre mama lor!”

Joc de masa: ,,Caluti din piese
Octoplus”

Constructii: ,,Grajduri pentru
animale”

*Joc senzorial:
asa?”

,,Cine face

SUBTEMA: , ANIMALE SALBATICE DIN TARA NOASTRA”

ACTIVITATI ALESE
(ALAI + ALA 11)

1D: ,,Care este animalul
tiu preferat din ograda
bunicilor?”

1D: ,,Cum avem griji de
un catelus?”

1D: ,, Pasari din curtea
bunicii”

1D: ,,Glasul animalelor de
la ferma”

ADP + 1D (ACTIV. DE
DEZV. PERS. + INTALN.
DE DIMINEATA)



LUNI

MARTI

MIERCURI

JOI

VINERI

D.S.
CUNOASTEREA
MEDIULUI

D.E.C 5
EDUCATIE MUZICALA

DS
ACTIVITAT E,
MATEMATICA

DLC
EDUCAREA
LIMBAJULUI

DS
ACTIVITATE
MATEMATICA

DOS )
ACTIVITATE PRACTICA

DLC
EDUCAREA
LIMBAJULUI

DEC
ACTIVITATE
ARTISTICO-PLASTICA

DLC
EDUCAREA
LIMBAJULUI

DPM
EDUCATIE FIZICA

A.I (DS+DEC) - ,,Iarna in padure”

DS: ,.Lupul si vulpea” — observare
DEC: Joc muzical ,,Cand am fost noi la
padure” — predare /Cantec ,,Pisicuta” de
N.Oancea-repetare

A.I (DS+DLC) - ,,Vine, vine Mos Martin”

DS: ,,A mai venit un ursulet!” — ex. cu mat.
individual (predare cifra 6)

DLC: ,,Povestea ursuletului nazdravan” — joc
didactic

A.I (DS+DOS) -,, In pidurea cea vestita”

DS: Scaderea cu o unitate in limitele 1-6
(predare)
DOS: ,.,In padurea cu alune” - macheta

A.l (DLC+DEC)
animalelor”

,,Calatorie 1n lumea

DLC: ,,Ciubotelele ogarului” de C.Gruia —
lectura educatoarei

DEC: ,Blanita animalelor padurii” -
amprentare cu varful pensulei, dop de pluta

A.l (DLC+DPM) —,, Tainele pidurii”

DLC: .O
memorizare
DPM: Elemente de gimnasticA acrobatica
(rostogoliri nainte/inapoi); Joc:,,Bustenii se
rostogolesc!”

intamplare din padure” -

Joc de rol: ,,De-a padurarii”
Joc de masa: ,,Animale din
padure — puzzle”

Arta: ,,Animale salbatice” —
desene dupa contur”

*Joc distractiv: ,,Vulpea si
gainusile”

Stiinta: ,,Sortdm jetoane cu
animale din padure”

Joc de masa: ,Lotto cu
animale salbatice”
Constructii:
padurarului”

*Joc  distractiv:
somnoros”

,,Cabana

,,Ursul

Stiinta: ,,Ce putem face cu
blana/pielea animalelor?” -
convorbire

Joc de rol: ,,De-a vanatorii”
Biblioteca: ,,Cine este?” —
ghicitori despre animale
salbatice din Romania

*Joc de miscare: ,,Veverita
la alune!”

Constructii: ,,Adaposturi
pentru animalele din padure”
Joc de masi: ,,Alune pentru
veveritd” — joc cu tinte

Joc de rol: ,,Ce am imitat?”

*Joc de miscare:
,, Vanatorii, lupii si
caprioarele”

Arta: ,,Animale salbatice din
tara noastra si din plastilind”
Joc de rol: ,,Ursul pacilit de
vulpe”

Stiinta: ,Numard si spune
cate animale ai gasit!”

*Joc senzorial: ,,A cui este
blanita?”

1D: ,,Scrisoare din piadure”

iD: Mos  Martin  ne
povesteste”

1D:  ,Glasul animalelor
padurii”

1D: ,,0 poveste din inima

padurii”

ID: ,, Intdmplari cu animale”



ZIUA

LUNI

MARTI

MIERCURI

JOI

VINERI

DOMENIUL
EXPERIENTIAL/
ACTIVITATEA
D.S.
CUNOASTEREA
MEDIULUI

D.E.C .
EDUCATIE MUZICALA

DS
ACTIVITATE
MATEMATICA

DLC
EDUCAREA
LIMBAJULUI

DS
ACTIVITATE
MATEMATICA

DOS )
ACTIVITATE PRACTICA

DLC
EDUCAREA
LIMBAJULUI

DEC
ACTIVITATE
ARTISTICO-PLASTICA

DLC
EDUCAREA
LIMBAJULUI

DPM

SUBTEMA: ,, ANIMALE EXOTICE”

TEMA ACTIVITATII/ SUBIECTUL/
MIJLOCUL DE REALIZARE

A.I (DS+DEC) - ,,Cum ar fi o zi in Africa?”

DS: , Elefantul” — observare

DEC: ,,Elefantul Cici’- predare cantec/
repetare joc muzical ,,Cand am fost noi la
padure”

A (DS+DLC) - ,,Lazoo”

DS: ,,Invitim si socotim cate animalute sunt
la zoo!” — ex. cu mat. indiv. (predare cifra 7)
DLC: , Tigrul si maimuta” — poveste cu
inceput dat

A.1(DS+DOS)-,,Regele animalelor”

DS: Cate cercuri, patrate triunghiuri,
dreptunghiuri 7i trebuie leului? —joc logic
DOS: , Leul si soarecele” — povestea educat.

A.l (DLC+DEC) - ,,Pantera si maimutica”
DLC: ,Supdrarea maimutei”’- poveste
populard indiana

DEC: ,,Banane pentru maimuta” - modelaj

A.l (DLC+DPM) —,,Scrisoare din savana”

DLC: ,,Al cui este glasul?” — joc didactic
DPM: Saritura in indltime; Joc:,,Girafa culege

ACTIVITATI ALESE
(ALAI + ALA 11)

Constructii ,,Adapost pentru
animale”

Joc de masa: ,,Unde
traieste?”

Joc de rol: ,, De-a mama si
puii”

*Joc distractiv: ,,Elefantul
si soriceii”

Stiinta: ,,Animale la zoo sau
in jungld/savana?”’
Constructii: ,,Custi pentru
animale”

Joc de rol: ,,De-a ingrijitorii
de animale”

*Joc imitativ: ,,Cine sunt
eu?”

Stiinta,,Ce a gresit pictorul?”
Joc de masa: ,,Cu ce se
hraneste?”

Biblioteca: ,,Framantari de
limba” —diferite sunete

*Joc de miscare: ,,Leul
neatent”

Joc de masa: ,,Cuburi cu
animale salbatice”
Biblioteca: ,,Citim imagini
cu animalele din jungla

Joc de rol: ,,Imitd animalele:
maimuta, tigru, hipopotam,
leopard!”

*Joc de miscare:
,,Maimutele prin copaci”

Arta: ,Zebra si girafa® -
colaj

Joc de masa: ,,Unde
traieste?”’

Stiintd: ,,Animale exotice”-

ADP + 1D (ACTIV. DE
DEZV. PERS. + INTALN.
DE DIMINEATA)
1D: ,,Ati dori ca vremea de la

noi sa fie ca in Africa?”

ID: ,,Sa facem cunostinta cu
prietenii nostri de la zoo”

1D: ,,Tu ce-ai alege? Jungla
ori savana?”

TD: ,,Animalul meu exotic

preferat este...”

1D: ,,In lumea animalelor
exotice”



EDUCATIE FIZICA frunze” sir crescator, sir descrescator
in limitele 1-7
*Joc de atentie: ,,Priveste,
inchide ochii si apoi
ghiceste!”



