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FISA DE EVLUARE SUMATIVA (SEM.I), NIVEL I, GRUP MICA
DOMENIUL LIMBAJ SI COMUNICARE

1. Uneste fiecare personaj cu povestea din care face parte!(2p.)

2. Spune despre fiecare personaj cine si cum este!(2p)

3. Tncercuieste personajele pozitive!(2p)

B lon Creanga

Punctajul:  din 6p.

ALl ddidddaddaaddd
ALl d s ddiddddaddaaddd

A A A A T A A L L A A L R AR AN AR N NN RN NN NNNNANN



N A N A N A A A A A A A A A R R A N R R R U R R R NN RN

FISA DE EVALUARE SUMATIVA (SEMESTRUL I)

D.S.-CUNOASTEREA MEDIULUI

Data: ........... Numele si prenumele copilului:..............................
Punctaj obtinut.....

1. Uneste copacii cu simbolurile corespunzatoare si numeste anotimpurile pe care le
reprezintal(2p.)

2. Uneste fiecare element de copacul care reprezinta acelasi anotimp ca si el! (3p.)

3. Coloreaza fructele de toamna!(1p) Numeste legumele! (1p) Incercuieste si denumeste
florile de toamna! (1p)

4. Taie cu o linie alimentele nesanatoase de pe tava! (2p)
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FISA DE EVALUARE CONTINUA, NIVEL I
D.S.- CUNOASTEREA MEDIULUI

1.Coloreaza marul cu o culoare potrivita!

2.Uneste, printr-o linie, marul din caseta, cu jumatatea lui!
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3.Incercuieste pomul care face mere!Cum se numeste?

¥

4.Tie cum iti place sa consumi merele? Incercuieste imaginile corespunzatoare!
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Data Numele si prenumele copilului
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Proiect tematic “GHIDUSIILE TOAMNEI”

FISA DE EVALUARE CONTINUA- Nivel |
(D.S.+ D.L.C. +D.E.C)

Sarcini:

1.
2.

Incercuieste copacul din anotimpul toamna!

Povesteste imaginile din tablouri, apoi taie-le pe cele care nu reprezintd anotimpul
toamna!

Coloreazad frunzele mari, folosind culorile toamnei!

® Carson-Dellosa

Data

Numele si prenumele copilului
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FISA DE EVALUARE
PENTRU PROIECTUL “GHIDUSIILE TOAMNEI”, NIVEL I

D.L.C.#+D.S (Activ. mat. si Cun med.)+D.E.C.

Care este tabloul de toamna? Povesteste ceea ce vezi in el, apoi coloreaza crizantemal
Formeaza grupe de frunze dupa marime si coloreaza-le pe cele din grupa cu “mai multe”, in
culorile toamnei!

Ancercuieste cu rosu grupa de fructe, si cu albastru, grupa de legume!Numeste-le pe fiecare!
Formeaza grupa fructelor si grupa legumelor , apoi coloreaza marul si morcovul, cu culorile
potrivite!
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FISA DE EVALUARE CONTINUA, NIVEL |
D.S.- CUNOASTEREA MEDIULUI
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Sarcini:
1. Incercuieste crizantemele!
2. Taie cu o linie ceea ce nu este floare!

DATA: NUMELE ST PRENUMELE COPILULUI
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FISA DE EVALUARE CONTINUA, NIVEL |
D.S.- Activitate matematica

Sarcini:
1. Formeaza grupe de crizanteme, dupad marime!
2. Uneste printr o linie, crizantemele de aceeasi culoare!

DATA- NUMELE ST PRENUMELE COPILULUI
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FISA DE ACTIVITATE INDEPENDENTA
Nivel I
D.S-Cunoasterea mediului

1. Spune din cine este formatd familia din imagine!

2. Taie cu o linie personajul care nu poate face parte dintr-o
familie!

3. Coloreazad casa care seamdnd cu cea in care locuiesti tu cu
familia tal
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Data:
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FISA DE EVALUARE, NIVEL |

D.S.-Cun. Mediului+ Activ. matematica

1. Incercuieste imaginile care-I reprezinta pe Sfantul/ Mos Nicolae!
2. Taie imaginile care nu au legéatura cu Mos Nicolae!
3. Deseneaza un cerculet in dreptul ghetutei cu mai multe daruri!

Data Numele si prenumele copilului
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A T e N RRNEN
FISA DE EVALUARE SUMATIVA (SEM.I), NIVEL I- GR.MICA

D.S.- Activ. matematica- Forme geometrice

1.Priveste cu atentie ficare grupa si taie ce nu face parte din ea! (3p)  2.Traseazd dupa contur: patratele cu albastru, iar cercurile cu
rosu!(3p)
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Numele si prenumele copilului Punctajul obtinut din 6p

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa

ST T T T S S S ST S S S S S ST S S SSSESS ST SSSSSSSSSESSESSESSSESSESSESESESESSESSSE S T EEEEE R EEEYYN

G ALl il i ddddsddddddddasasdiddddaddaads

a4




FISA DE EVALUARE CONTINUA-Nivel |
D.S.- Cunoasterea mediului

1. Coloreaza pisical
2. Uneste (prin linii) pisicuta de hrana ei!
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1. Incercuieste prima pisicutd si coloreazd ultimul catelus!
2. Spune ce face fiecare animal!
3. Creeaza o poveste despre primul catelus!




EVALUARE SUMATIVA, SEM |, NIVEL I, GRUPA MICA- DEC- Activ. artistico-plastica
Pictura —, Copacul in anotimpul toamna/ iarna”




Gainusa Ciufulic si puisorul grabit

prof. inv. presc: Iancu Daniela

G.P.N.NR.18, BUZAU
Priméavara a sosit Sunt gainusa Ciufulic
Si mi place, s-a incalzit! Si-s motata doar un pic.
Soarele a rasarit, Oudle le-am pregatit,
Pomii au Tnmugurit. Ma asez ca un pitic.
Si cum iarba a rasarit, Stau pe cuib nerabdatoare
Gainusa cea isteata Sa ies cu puii la plimbare.
S-apucat de ciugulit, Ma uit iute, ce sa fie!?
Fiindca iarba a inverzit. Un gélbior cu palarie!

Puisorul cel grabit...
El pe loc s-a fericit
Si mamicii i-a vorbit:

-Eu tot puisor motat

Si dragut?, a intrebat.
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Argument

In incercarea de a moderniza, de fapt actualiza procesul educational din RomAnia, se
vorbeste tot mai mult despre formarea la copii competentelor secolului XXI: initiativa si
autonomie, flexibilitate si adaptabilitate, productivitate si raspundere, conducere si
responsabilitate, creativitate si inovare, gandire critica si de rezolvare de probleme... Dorim
sa formam personalititi armonios dezvoltate, capabile sa exercite rolurile cu care societatea
i1 va investi. Programa actuala de optional de educatie financiara a fost gandita si construita
pentru ca prescolarii sa inteleagd mai bine legatura dintre ceea ce Invata in gradinitd
(nevoia educatiei)/ scoala si rolurile pe care le vor acupa in societate ca adulti.

Optionalul reprezinta o adaptare a educatiei economice la particularitatile de varsta
ale prescolarului.

Se doreste ca elevul sd aiba o constiinta clara asupra propriei identitati si asupra
nevoilor proprii. Pentru satisfacerea acestor nevoi, indivudul trebuie sa-si asume roluri
sociale remunerate (identitatea de salariat/ angajat). Persoana foloseste resursele limitate
obtinute pentru a-si satisface nevoile (hrana, adapost, imbracamente..), devenind astfel
consumator.

Aceste concepte cheie sunt clar exemplificate si explicate.

Copilul 151 formeaza o imagine clara asupra propriei identitati, descopera cine este el
in raport cu altii: este fiu/fiica, frate /sora, nepot, prieten, elev...Afla ce responsabilitati are,
dar si ce drepturi, cine sunt parintii lui si ce ocupatii au, de ce merg parintii la seviciu si de
ce este necesara scoala.

Propunand metode traditionale si moderne, programa vine in sprijinul cadrului
didactic, dar si al nevoilor parintilor si copiilor.



Obiective cadru:

Ok wnE

Formarea unei perspective economice asupra propriei persoane;
Dezvoltarea initiativei si autonomiei la elevi,

Formarea competentelor de productivitate, raspundere si responsabilitate;
Dezvoltarea gandirii critice si de rezolvare de probleme;

Constientizarea importantei educatiei pentru viitorul lor;

OBIECTIVE DE REFERINTA SI EXEMPLE DE ACTIVITATI DE

INVATARE:

1. Formarea unei perspective economice asupra propriei persoane;

Obiective de referinta

Exemple de comportamente

1.1 Cunoasterea identitatii proprii

N1  -sd precizeze numele sau si varsta;

-sa realizeze autoportretul sau,
surprinzand trasaturi ale sale;

-sa precizeze domiciliul sau;
- sa specifice interesele sale.

- sa precizeze care sunt lucrurile
personale preferate si de unde le are;

N2  -sd precizeze numele sau, varsta si
domiciliul;

-sa specifice interesele sale;

- sa precizeze care sunt lucrurile
personale preferate si de unde le are;

-sd povesteasca istoria sa.




1.2 Cunoasterea familiei proprii i a
relatiilor dintre membrii ei.

N1 - sa precizeze numele parintilor sai;

-sd identifice meseria/ ocupatia
parintilor sai;

-sa identifice relatiile dintre membrii
familiei lui;
N2 - sa precizeze numele parintilor sai;
-sa identifice meseria/ ocupatia
parintilor sai;

- sa realizeze arborele genealogic al
familiet;

- sd identifice relatiile dintre membrii
familiei lui;

- sa precizeze regulile si normele din

interiorul familiei lui,

2. Recunoasterea si utilizarea unui limbaj din sfera economica.

Obiective de referinta

Exemple de comportamente

2.1 Recunoasterea unui limbaj din
sfera economica;

N1 -sd demonstreze intelegerea
termenilor utilizati de personajele din
povestiri;

-sa se exprime 1n propozitii simple
referitoare la situatii de viata legate de
aspecte economice;

N2 -sa demonstreze intelegerea termenilor
utilizati de personajele din povestiri;

-sa se exprime 1n propozitii simple
referitoare la situatii de viata legate de




aspecte economice;

-sa deduca intelesul unui cuvant din context;

2.2  Adoptarea unui limbaj din N1 -sa foloseasca in situatii concrete
sfera economica in exprimare; termeni din sfera economica (serviciu,
angajat, salariu, magazin, consumator...);

-sa demonstreze intelegerea termenilor
folositi;

N2 -sa foloseasca in situatii concrete

termeni din sfera economica (serviciu,

angajat, salariu, magazin, producator,
consumator);

-sa demonstreze intelegerea termenilor
folositi;

3. Formarea competentelor de productivitate, raspundere si responsabilitate;

Obiective de referinta Exemple de comportamente

3.1 Identificarea relatiilor economice | N1  -sa identifice relatiile pe care le are cu
dintre oameni; semenii sai (este fiu/fiica, frate/sora, nepot,
prieten, cunostinta, elev);

-sa deduca tipurile de relatii care se stabilesc
intre oameni;

N2 -sa identifice relatiile pe care le are cu
semenii sai (este fiu/fiica, frate/sora, nepot,
prieten, cunostinta, elev)

-sa deduca tipurile de relatii care se stabilesc
intre oameni;

- sa deduca relatiile economice ce se
stalisesc intre oament;




3.2 Dezvoltarea simfului practic, a
celui estetic i a responsabilitatii
pentru modificarea mediului natural,
ca raspuns la nevoile si dorintele
oamenilor

N1 -sd identifice actiunile si mijloacele
implicate in obtinerea unui obiect sau
servici;

-sd precizeze care actiune de productie este

responsabila fatd de mediu.

N2 -sa identifice actiunile si mijloacele
implicate in obtinerea unui obiect sau
servici,

-sd precizeze care actiune de productie este
responsabild fatd de mediu.

- sa demonstreze o gandire responsabila fata
de lumea inconjuratoare;

4. Dezvoltarea gandirii critice si de rezolvare de probleme;

Obiective de referinta

Exemple de comportamente

4.1 Dezvoltarea capacitatii de
cooperare in scopul realizarii unui
produs.

N1 -sa colaboreze pentru a rezolva o
situatie problema;

- sa colaboreze pentru a realiza un
produs;

N2 - sd colaboreze pentru a rezolva o
situatie problema;

-sa colaboreze pentru a realiza un produs;

- sa utilizeze tehnici de lucru cu diverse
materiale si ustensile.




4.2;  Dezvoltarea abilitatilor de
utilizare a informatiilor in procesul de
invatare.

N1 -sa extragd informatiile relevante
pentru solutionarea de probleme;

N2 -sa extraga informatiile relevante
pentru solutionarea de probleme;

-sd formuleze argumente pro si contra luarii
unei decizii.

- sa aleaga din multitudinea de optiuni
solutia cea mea protrivita;

5. Constientizarea importantei educatiei pentru viitorul lor;

Obiective de referinta

Exemple de comportamente

5.1 Intelegerea rolului
scolii/gradinitei in evolutia lor
ulterioara

N1  -sd dea exemple de lucruri pe care le
invata la gradinta;

-sa precizeze de ce frecventeaza gradinita

N2 -sa dea exemple de lucruri pe care le
invata la gradinta;

-sd precizeze de ce frecventeaza gradinitas

- sa 151 inchipuie situatia unui copil care nu
merge la gradinita.




5.2 Formarea si dezvoltarea unei N1

imagini/perspective econimice asupra
propriei persoane.

-sa precizeze meseria pe care doreste
S-o practice cand va fi mare;

-sd spuna ce anume trebuie sa faca pentru a

deveni ce isi doreste.

N2 -sd precizeze meseria pe care doreste s-
o practice cand va fi mare;

-sd spuna ce anume trebuie sd facd pentru a

deveni ce is1 doreste.

-sd discute pe tema a ce presupune meseria

dorita.

ACTIVITATI DE INVATARE PROPUSE

NIVEL Il
Nr. | Obiective de Tema Mijloace de realizare | Data
crt. referinta
1. Ob.1.1 Cine sunt eu? Ce cumpara Conversatia- desen 12.02.2018
parintii mei? .
La cumparaturi
Istoria mea
2. Ob. 1.2 Povestea monedei Lectura educatoarei | 14.02.2018
3. Ob.2.1 La magazin Vizita 21.02.2018
4, Ob. 2.1 Pentru tine, mama mea! Activitate 28.02.2018
gospodareasca




5. Ob. 2.2 Lista activitatilor casnice Joc de rol 07.03.2018
6. Ob. 2.2 Cate lucruri nu stiam...despre | Prezentare ppt 14.03.2018
banuti
7. Ob. 3.1 Banul muncit Desen 28.03.2018
8. Ob3.1 Cresc banii in copaci? Povestea educatoarei | 11.04.2018
Conversatie
9. Ob. 3.1 Banii se castiga! Confectionare 18.04.2018
10. Ob. 3.1 Munca noastra rasplatita | Activitate 25.04.2018
lantreprenoriala —
expozifie cu vanzare-
Scoala altfel
11. Ob. 3.2 Cum se fabrica-proces Vizita 02.05.2018
tehnologic?
12. Ob. 3.2 Ce este 0 banca si la ce ne Vizita din partea unui | 09.05.2018
foloseste? reprezentant bancar
13. Ob. 3.2 Modalitati de economisire Conversatia 16.05.2018
14, Ob. 4.1 Munca de echipa Atelier de picturi, 23.05.2018
colaje si pictura pe
sticla.
15. Ob. 4.1 Munca noastra rasplatita Activitate 30.05.2016

antreprenoriald —




expozitie cu vanzare

16. Ob. 4.1 Ce facem cu banii din Prezentare ppt- 06.06.2018
pusculita? ) o
joc-exercitiu
17. Ob. 4.2 Acesta voi fi eu Evaluare proiect 11.06-
15.06.2018

MODALITATI DE EVALUARE

1.

PROBE ORALE

evaluare formativa: aprecieri verbale, stimulente, evidentierea in fatacolegilor

PROBE PRACTICE

Executarea unor desene, lucrari practice
Vizite

Participarea la diverse activitati artistice

Expozitie cu vanzare/ educatie antreprenoriala

Proiect de cercetare

OBSERVAREA SISTEMATICA A COMPORTAMENTULUI PRESCOLARULUI
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CARNAVALU OTIMPURILOR

Grupa Mijlocie ,,Spiridusii,,
Prof. inv.presc. Negraru Anisoara
G.P.N. Nr. 18 Buziu

b

ovnig, SERESTE Iy

Parada costumelor si prezentarea actorilor pe melodia ,,Anotimpurile,,
( https://www.youtube.com/watch?v=05gm8K7G4NQ)
Prezentator;:
Avem astazi, dragi parinti,
Patru fete invitate,
Care, dupa rugaminti
S-au lasat induplecate
Un spectacol sa prezinte.
Tatal lor le insoteste,
Si asteapta ca sa intre.
lata-1! Chiar acum soseste!
Anul:
Sunt un tata fericit,
De patru fiice sunt iubit
Ele vremea-au impartit
In caldi si friguroasa.
Primavara si cu Vara,
Sunt mai calde, mai blajine
Si aduc 1n toata tara
Zbor de pasari si albine.
larna, Toamna, pun pe fuga
Gazele si fluturii,
Pasarile le alunga...
Ca vin fulgii jucausii!

Cantec:,,Stii sau nu?”
I.De ce e soare-afara
Si mieii zburda iara
Stii sau nu, stii sau nu?



De ce albina zboara

Si greierasul canta

Stii sau nu, stii sau nu?

R: Veniti prieteni sa ne bucuram
E primavara, haideti sd cantam
Sa ne dam mana cu toti la un loc
Sa pornim la joc

Tra, la, la, la....

I1.De ce pomii imbraca
Vesminte de mireasa

Stii sau nu,stii sau nu?

Iar ciripit de pasari

Résuna in livada

Stii sau nu, stii sau nu?

R:

Primavara:
Mi-am adus alai de soare
Ghiocei si viorele,
Codrului ii dau culoare
Si le chem pe randunele.
In vazduh, simtiti parfumul
Pomilor ce dau in floare?
De acum, deschis e drumul,
Spre a vietii sarbatoare!
Ghiocelul:
Din pamantul aburind,
lese-un clopotel de-argint
Si-nclinand capsoru-si spune:
,Bine am venit pe lume!”
,Bine ai venit!”, raspund,
Mii de gaze, rand pe rand,
Ce-au iesit sa se-ncalzeasca
Si natura sd priveasca.
,,Este semn bun, c-ai iesit,
Draga clopotel de-argint!
Este semn ca primavara,
Se asterne-n toata tara!”
Vioreaua:
Dintr-un palc de ghiocei
Se aude zarva mare,
Cum canu e ca sl €l,
Noua floare ce apare.
- Stati putin, nu mai tipati,
Eu sunt vioreaua care,
Va are pe voi ca frati
Si aduce-n crang culoare!
Alb si mov, nestingherite,
Floricelele traiesc
Si se leagana-mpletite,



Pe pamantul romanesc!
Cantec: ,,Florile de primavara,, ( https://www.youtube.com/watch?v=Jrrui59t020)

Réindunica;:

Drumul lung, istovitor,

Randunica-I face-n zbor,

Sa se-ntoarca inapoi,

La casuta din zavoi.

Cuibusorul impletit

O asteapta, primenit (improspatat)

De micutul Nicusor,

Ce-o asteapta rabdator.

Randunica il zareste

Si in juru-i se roteste

Ciripind un tril usor: ,,Salutare, Nicusor!”

- Bun sosit, te-am asteptat,

Foarte mult, am numarat

Zilele in calendar,

Ce-au ramas, pan’ sa vii iar.

Dar acum, din nou vom fi,

Fericiti in orice zi,

Sa te-aud din nou voioasa,

S-aduci fericirea-n casa!

Vara:

Cat ma bucur sd gasesc

Natura imbracata-n floare

Copiilor sa vestesc:

,,Este vara. Hai la mare
Campurile insorite
Se alinta-n vant molcom
Si ciresele-nrosite,
Se falesc in varf de pom.

Eu sunt Vara. Bun gasit!

Vin cu ploi si curcubee,

Trandafirul inflorit,

Va saluta pe alee!

Macul:

De atéta cald si soare

Parca simt c-am sa iau foc.

Printre grane, nu pot oare,

Sa m-ascund? S-o iau din loc?

Am slabit de zapuseala,

Fata mi s-a-mbujorat,

Simt asa, ca o sfarseala,

In trupsoru-mi subtiat...

Prezentator;:

Un puiut de vant indoaie

Pe micutul macusor

Si-i trimite-un pic de ploaie

"9



Pe un pufos norisor.
Trandafirul:

Printre florile surori

Ma 1inalt cu fruntea sus,
Le intep la subtiori...

Sa stie: Ca mine, nu-s!
,Ce mai tantos si-ngamfat!”
Soptesc florile surate.
Eu, raspund cu un oftat:
Sunt invidioase, frate!
Laudandu-ms asa,
N-auzii pe gospodina,
Care cu un gest usor,
Ma culese din gradina...

Cantec: ,,Papadia,, (https://www.youtube.com/watch?v=AQXSWbQz_Ic)

Floarea — Soarelui:
La-nceputul lumii cand
Domnul le-a facut pe toate,
Ne-a cusut galben vesmant
Si la sora si la frate.
Soarele:

Naravas si prea fiebinte,
Fratele pe cer I-a dus,
Sora, blanda si cumite,
Intr-un camp cu flori a pus.
Floarea — Soarelui:

,,Tu, baiete, sa fii Soare
Lumea sa 0 luminezi,

lar tu fata, sa fii floare,

Si pe Soare sa-1 veghezi!”
Soarele:

Infloriti si iubitori

Toata ziua ne zambim,

Din apus si pana-n zori,

Ne retragem, ne-odihnim.
Curcubeul:

Pe tatal meu il insotesc

In orice zi de vara,

Pe toti eu va inveselesc

Si va invit afara

Va minunati cand imi priviti
Culorile gingase

Si cu sfiala dupa ploaie
Privesc peste orase.
Prezentator,:

Cine luneca pe ape,

Printre trestii se ascunde
Aplecandu-si capusorul




Intre aripi tremurande?
Vara :

De pe balta vin pe drum
Ratisoarele curate,

Vor sa va explice cum,
Au fost foarte-aplaudate.

Ratele intrid una dupa alta, leganandu-se:
Ra;al:
La concursul de inot
Unde am participat,
Aproape fara efort,
Locu-ntai am ocupat!
Am tasnit ca o sageata
Startul cand s-a dat
Si am atins degajata,
Malul celalalt.
Am stat si m-am plictisit
Pana ce, mai draga,
Concurentele-au sosit,
Stoarse, fara vlaga.
Rata;:
Ce rata laudaroasa,
N-ascultati, mac, mac...
Eu sunt cea mai valoroasa,
N-am pereche-n lac.
Ma scufund iute ca gandul,
Nu ma tem deloc
Si inot, ating pamantul
Cu un peste-n cioc!
Ragag:
Mai avem o calitate:
Seara, printre flori,
Dansam fara greutate
Pentru spectatori.
Ce sa va mai spun, e clar,
Ca in lumea pasareasca,
Talente ca noi, mai rar
Poate lumea sa gaseasca!

Dans ,,Cantecul ratei” (https://www.youtube.com/watch?v=Vplj_4igMVI)
Un greieras intra in scena strigand disperat:

Greierele:

Vara, Vara, stai un pic,

Unde pleci aga grabita?

N-am strans hrana nici un pic
Si camara mi-i golita!

lar m-am luat cu cantatul,



Cu dansul si voia buna
Si-am amanat adunatul...
Mai ramai... macar o luna!!!
Greierele:

Nu veni, Toamna, draguta!
Ce ma fac acum?

Iar ajung la furnicuta,

lar m-alunga-n drum!

Toamna are in mand un cosulet, pe care-1 ofera generoasa greierasului:
Toamna:
Greieras micut, flamand,
Uite, un cos cu graunte,
Ca sd nu te vad plangand
La usa la furnicute.
Greierusul iese din scena mulfumind Toamnei.
Toamna:
Eu sunt toamna ruginie
Si-am intrat tiptil in vie
Sa imprastii dintr-odata
Parfumuri de poama coapta.
Marul mandru se intoarce,
Si cu mana semn imi face
Sa-mi arate poame coapte,
Galbioare si brumate.
Iar gradina dintre nuci,
Plina de legume dulci
Vrea sa fie vizitata.
Eu sunt! Toamna cea bogata!
Castanul (este imbrdicat in salopetd de culoare maro si poarta pe spate o creanga pe care s-au
agdtat cdteva castane):
Castanul:
Ma inalt drept catre soare
Foarte mandru, foarte gros,
Doamne, cat mai sunt de mare,
De-ncarcat si de frumos!
Fructele le tin dosite
Tocmai sus 1n varf. Le vezi?
In camasi cu tepi tivite,
Parca-s buzdugane verzi.
Trece-un vant fara pasare
Printre crengile batrane
Si asterne-n graba mare,
Un covor de frunze brune.
Dupa ce patutu-i gata,
Buzduganele se-ndeamna,
Cad. Striga un domn, dragutul:
Sunt castanele! E toamna!

Prezentator;:



Vine iarna inghetatd

Cu ghetute moi de vata,

Pe copaci pune fuioare

Si pe campuri plapumioare.
Si apoi, cum e ghidusa,

Se strecoara pe sub usa,
Sufla gheata peste geamuri
Si picteaza flori si ramuri.

Dans : ,,Toamna” (https://www.youtube.com/watch?v=g6l_bthEp8A)

larna:

Din palatul meu de gheata

Am plecat in graba mare,

Sa astern pe-a lumii fata,

Albe valuri de ninsoare.
Vanturile dezlegate
Tot mai tare se-ntetesc,
Prin paduri intunecate,
Suierand se napustesc.

Ceru-n doua se desparte...

Sfasiat, un norisor,

Las-un roi de nestemate,

Sa pluteasca-n primul zbor.

Cantec ,,Sa coloram”

I.Daca stii sa colorezi
Cu natura te intreci
Al culori cate poftesti
Si desene sa gasesti.

R:Verde e frunza, rosu e macul
Soarele rotund si galben
Roscaté-i vulpea, vargatd-i zebra
Cenusiu e elefantul.

I1. Noi la grupa invatdm
Carti frumoase coloram
Suntem talentati sa stiti

Haideti sa vedeti parinti.

Craiul anului:

V-au fost astazi prezentate
Anotimpurile toate.

Si cu totii ati aflat

Care-i cel mai minunat;
Primavara cans soseste
Toata tara infloreste.

Vara e stralucitoare



Coace graul pe ogoare.
Toamna, imbracata vine
Cu livezile ei pline.
Iara iarna, alba stea,
Aduce covor de nea.

Cantec: ,,Sa fim copii mereu” ( https://www.youtube.com/watch?v=NwEyTAjzSfM)
Prezentator,:

Fara veste am aflat,

Carnavalul s-a-ncheiat!

Pe artisti 1i invitam,

Pe scena, sa-i laudam!

Cu aplauze fierbinti,

De la frati, bunici, parinti!

Final: Cantece: 1.,,Hai la joaca,, (https://www.youtube.com/watch?v=Ye0w69UpI3U)
2.,,Vine vacanta,, (https://www.youtube.com/watch?v=usglvxGkYa4)
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PROLEY e A6y

Educatoare: Petre Luminita

<

Grupa: Mijlocie ,,Fluturasii veseli”
Tema anuala de studiu: ,,Cum este, a fost si va fi aici pe pamant”?
Tema saptamanii: Romania, tara mea

Tema activitatii: ,,Surprizele din lada de zestre a fetei mosneagului ”
Forma de realizare: Activitate integrata

Tipul activitatii: mixta

.....

Activitiiti de dezvoltare personali -Intilnirea de dimineata: ,,Surprizele din Lada de
fata mosneagului din poveste ”,
» Jocuri si activitati didactice alese - etapa l :

= JOC DE ROL: , ,Tesem la gherghet”,
,,suntem gospodari (alegem miez de nuca)
= ARTA: ,Roata olarului” — modelaj din lut
Tranzitie: ,, Sunt un pui de roméanas”
= Activitati pe domenii experientiale: DS ( Domeniu stiinta) — Activitate matematica:
,,Decoram odaia fetei mosului” -joc didactic (pozitii spatiale)
Arta: DEC ( Domeniu estetic si creativ) — Pictura (elemente decorative) pe cani
st strachini ,,Decoram farfurii si cani pentru fata mosului”

Jocuri si activitati didactice alese —etapa a lll-a :
Program recreativ:”E sezatoare-n sat!”

Scopul: - Consolidarea reprezentarilor despre pozitia spatiald pe care o ocupa un obiect

fata de un reper precum si dezvoltarea deprinderii de a picta.

e SARCINA DIDACTICA: Recunoasterea pozitiilor spatiale ale unor obiecte,
indicarea pozitiei unor obiecte luandu-se pe sine ca reper;asezarea unor obiecte in
diferite pozitii, conform indicatiilor primite.



ELEMENTE DE JOC:

- Aplauze, migcarea, recompense, surpriza, manuirea materialului.
REGULILE JOCULUI:

- Copiii vor raspunde atunci cand sunt numiti de catre educatoare;

- Copiii vor pastra linistea in timpul activitatii si se vor anunta la raspuns prin

ridicarea mainii;

- Fiecare raspuns corect va fi recompensat prin stimulente si aplauze.

Obiective operationale:

La sfarsitul activitatii, copiii vor fi capabili :
O1 :sd modeleze din lut farfurii;

02: sd coasa la gherghef, respectand indicatiile primite.

03: sa picteze cu pensula farfuriile si canile din lut ;

O4: Sa aseze obiectele in pozitiile spatiale indicate ( pe, sub,langa, in fata,in
spatele), verbalizand actiunea intreprinsa;

O5: sa recunoasca, pe baza experientei anterioare, pozitiile spatiale ale unor
obiecte din mediul apropiat;

06:Sa aseze obiecte in diferite pozitii,in raport cu unul sau doua repere,
conform indicatiilor primite;

O7: Sa execute corect pasi de hora

o Metode si procedee: Jocul didactic, exerctiul,conversatia, explicatia,
demonstratia, observatia.
Material didactic: ,,Odaia fetei mosului” (colt amenajat cu soba, pat, rafturi, masute),

obiecte traditionale (vase din lut, linguri din lemn), farfurii si cani din lup-suport pentru

decorat,tempera, acuarela,cuptorul din polistiren.

Durata: o zi
Forma de organizare: frontal, pe grupuri, individual
Bibliografie:
= Ghid pentru proiecte tematice, Editura Humanitas Educational, Bucuresti,
2005;

»  Curriculum pentru invatamantul prescolar, MECT, 2008,
" Aplicarea noului Curriculum pentru educatie timpurie — 0 provocare, Editura
Diana, Pitesti, 2009



SCENARIUL ZILEI

Copiii imbracati in costume populare vor fi invitati in sala de grupa pregatita ca de
sezatoare.. Copiii observa o lada mare de lemn frumos decorata. Educatoare le spune ca
aceasta este lada din odaia bunicii. Deschizand lada educatoarea descoperea strachini,
cani de lut, furca, fuior,stergare, lampa de gaz si materiale pentru lectie.

,Dragi copii, romanasi Si romancute,

Eu am vrut sa va fac o surpriza si am aranjat o odaie (o camera mica), asa cum
poate au si bunicii vostri. Am muncit toata noaptea, dar nu am reusit sa termin de aranjat
odaia. Dar voi, fiind copii isteti, ca toti romanasii, poate ma ajutati si faceti toata treaba in
locul meu.

la sa vedem cum ma puteti ajuta:

Cu aceasta roata vom modela vase din lut, vom face strachini (farfurii de lut). Vom
alege nucile pentru a face prajituri.

VVom picta farfuriile si canile sii le vom pune in cuptor sa se usuce.

VVom tese la gherghef covorase pentru a decora odaita noastra.

Si vom aseza prin odaita obiectele pe care voi le-ati realizat, iar n cadrul centrului
Stiintd vom desfasura jocul didatic: Decordm odaia fetei mosului. Vom desfasura un joc
didactic in care trebuie sa asezati in odaita obiectele pe care voi le-ati realizat, le-ati
pictat, o sa spuneti care este locul obiectelor pe care le-ati asezat . Atentie insa, vreau sa
fiti cuminti, sa raspundeti doar atunci cand sunteti numiti si la sfarsitul zilei veti fi
recompensati.

Romanasii sunt poftiti sa descopere impreund comorile ascunse la cele doua
sectoare de lucru: JOC DE ROL si ARTA. Dupi ce vom descoperi toate surprizele,
fiecare 1si va alege sectorul unde va lucra:,, Bat din palme clap, clap, clap,/Din picioare
trap, trap, trap,/ne-nvartim ne rasucim,/La activitati pornim.’’Se prezinta sarcinile la
fiecare sector. Copiii vor lucra independent sau in echipa.

In etapa a Ill-a, a jocurilor si activitatilor didactice alese copiii vor recita cateva

poezii si vor dansa doua dansuri populare ,, Hora Roménilor si Calusarii”.



ETAPELE CONTINUTUL STRATEGII EVALUARE
ACTIVITATII ACTIVITATII DIDACTICE
1.MOMENT Pentru a asigura buna | Exercitiul Observarea
ORGANIZATORIC | desfasurare a activitatii se | organizatoric comportamentulu
12 min. vor crea conditii I copiilor
corespunzatoare:
- aerisirea salii  de | Cd, laptop
grupa; Corectarea tinutei
- asezarea Conversatia/
mobilierului; Frontal
- pregatirea
materialului didactic; | Conversatia/
- aranjarea Frontal
colectivului de copii. | Panou cu Aprecieri verbale/
Copiii vor intra in sala | prezenta corectari
de grupa intonand cantecul: | copiilor, Asezarea corecta
,Romanasul”. fluturasi cu a fluturasilor pe
INTALNIREA DE | fotografiile panoul de
DIMINEATA: copiilor prezenti
Activitatea va debuta cu
Intalnirea de dimineata prin | Conversatia/ Aprecieri verbale/
intermediul salutului: | Frontal/ corectari
,Dimineata a sosit/ La | Calendarul
gradinitd am venit/ In cerc | naturii

sa ne asezam / Frumos sa

ne salutam!/ Buna
dimineata, romanasi si
romancute!/ Buna
dimineata, doamna
educatoare!”

Prezenta:

Se va realiza  prin
intermediul versurilor:
,Dupa ce ne-am adunat/ Si
frumos ne-am  salutat/
Colegii  ne-am intélnit/
Cine oare n-a venit?”,

astfel un copil va veni si va
aseza fluturasii cu




fotografiile copiilor care
lipsesc pe panoul de
prezenta.

Calendarul naturii:
Copiii vor completa
calendarul naturii
precizand anotimpul, luna
si ziua In care suntem, dar
si cateva caracteristici ale
vremii, pe baza intrebarilor
puse de educatoare.

Captarea atentiei va fi | Conversatia Observarea
2.CAPTAREA realizatd prin intermediul | Observatia comportamentulu
ATENTIEI noutatii zilei: Explicatia/ I copiilor
2 min. Le VOI spune | Frontal/
copiilor ca am primit o lada Lada de zestre
p P de la Fata
de zestre adusda de la fata | mosului
o . Cd, laptop
mosului din poveste 1n care Videoproiector
se afla obiecte traditionale
(strachini, cani de lut,
furca, fuior, stergare, lampa
de gaz si alte materiale),
dar si o scrisoare in care
aceasta le spune copiilor ce
surprize le-a pregatit.
3.ANUNTAREA | Voi prezenta copiilor | Explicatia/ Observarea
TEMEI SI A centrele de interes | Frontal comportamentulu
OBIECTIVELOR | deschise, precum si I copiilor
1 min. sarcinile pe care trebuie sa
le realizeze la fiecare
centru de activitate.
4.DESFASURARE | Copii 1isi aleg singuri | Exercitiul
A ACTIVITATII |centrul de interes la care | Explicatia
30 min. doresc sa lucreze. La

Tndemnul educatoarei,




copiii vor  descoperi

materialele puse la
dispozitie in cadrul
centrelor de interes

deschise si  vor afla
sarcinile de lucru.

In cadrul sectorului Arta
copiii vor modela din lut
farfurii traditionale si vor
picta cani si farfurii de lut
si linguri de lemn cu
pensula.

La centrul Joc de rol,
copiii vor tese la gherghef
un covoras si vor alege
miez de nucd pentru a o
ajuta pe fata mosului sa
faca prajituri.

DEC ,, Decoram, farfurii,
cani si linguri de lemn

Intuirea materialului
didactic
Copiii intuiesc

materialele de pe masute:
farfurii si cani de lut,
linguri din lemn
nedecorate,
tempera,pensule, palete etc.
Explicarea pe scurta
modului de lucru
Educatoarea le explica si le
demonstreaza copiilor
tehnica pe care 0 vor
utiliza. Se ia pensula, se
introduce in culoare, iar
dupa aceea vom aplica pe
farfurie, lingura sau cana ,
culoarea indicata de
educatoare.
Se prezinta cateva farfurii
decorate (ca model).

Joc Roata
Olarului

Joc Set de tesut

Exerciutiul
Frontal

Cani

Strachini
Linguri de lemn
Pensule
Acuarele

Exercitiul
Jocul dirijat




Educatoarea precizeaza ca,
In decorarea acestora vom
folosi doar linii si puncte
de diferite culori, in diferite
combinatii, la alegerea
copiilor. Se demonstreaza
si se explica tehnica de
lucru.Se enumera criteriile
de evaluare a lucrarilor:
trebuie sa lucreze ingrijit si
sa respecte indicatiile
primite .

Exercitii pentru
incalzirea muschilor mici
ai mainii  Tnainte de a
trece la executarea lucrartii,
copiii, impreund cu
educatoarea vor realiza
cateva exercitii pentru
incalzirea muschilor mici
ai mainilor:

“Mana lebada o fac ,
Care da mereu din cap
Lebedele-n jur privesc,
Mainile eu le rotesc,
Palmele nu stau deloc

Si se pregatesc de joc.
Degetele-mi sunt petale
Le deschid ca la o floare.
Ploaia cade neincetat
Varful degetelor bat

Si apoi le rasfiram

Si la un pian cantam.

Se trece la decorarea
propriu-zisa a obiectelor,
copiii avand sarcini
diferite; unii decoreaza
farfurii, altii linguri si
furculite. Educatoarea
supravegheaza lucrul
individual si ofera sprijin

Conversatia
Explicatia /
Frontal

Cuptorul din
poveste

Aprecieri verbale,
individuale




acolo unde este nevoie.

Pe masura ce termina de
pictat, copiii obiectele n
pozitiie spatiale indicate de
educatoare: pe cuptor,
langa cuptor.

Se fac aprecieri asupra
produselor obtinute,
tinandu-se cont de criteriile
de apreciere: folosirea
liniei si a

Dupa finalizarea
sarcinilor de lucru la
sectoare voi face aprecieri
individuale si colective.

Tranzitie: ,, Mult Tmi
place si iubesc portul
nostru romanesc”
Urmeaza Activitatea
Matematica, din cadrul
Domeniului  Stiinte ,,
Decoram  odaia fetei
mosului”

Explicarea
regulilor de joc:

Se efectueaza jocul
de proba cu doi copii
pentru a vedea daca acestia
si-au insusit corect regula
jocului.

Jocul de proba:
Aseaza farfuria pe
cuptor”

Proba nr. 1
Copiii vor aseza obietele
in  pozitiille  spatiale
indicate (pe, sub, langa,
in fata, 1n spatele),
verbalizind actiunea
intreprinsa.

Aseaza cana pe cuptor.




Aseaza farfuria in fata
cuptorului pe bustean.
Aseaza cana in spatele
cuptorului pe bustean.
Aseaza farfuria pe masa.
Aseaza farfuria sub masa.
Aseaza lingura pe
farfurie.

Proba nr. 2:

Copiii vor forma perechi de
farfurii.  s1i  cdni  dupa
culoare.

Aseaza cana pe farfuria
de aceeasi culoare.
Aseaza lingura in cana de
aceeasi culoare.

5.0BTINEREA Complicarea jocului:
PERFORMANTEI Proba nr. 3 ,, Unde s-
12 min. a ascuns romaancuta/ Aprecierea
romanasul Problematizare raspunsurilor
05 » Haideti iute s-alergam, |a
Prin clasa sa ne-asezam Exercitiul/
Si pozitia spatiali s-o | Frontal/
aflam!” lada de zestre ,
Sarcini: papusa
-recunoasterea anumitor | romancuta
pozitii spatiale: in fata...,
in spatele..., in lada,
langa....
,Pe cei ce stiu sa spuna
Unde s-or afla,
Roméanasul din echipa
fi va rasfita”.
6.ASIGURAREA Proba nr. 4
RETENTIEI SI A | ,,Pe cuptor de vom picta, | Conversatia/ Aprecierea
TRANFERULUI | Tricolorul 1i vom realiza si | Exercitiul/ raspunsurilor
2 min. pozitiile spatiale le vom Aplauze
06 invata ”

Sarcini: Copiii vor picta pe
cuptor caramizile aflate,
sus, la mijloc si jos,




respectand culorile
precizate de eductaore. In
partea de sus, vor picta cu
rosu, la mijloc cu galben si
jos cu albastru.

7. FIXAREA

CUNOSTINTELOR
SI APRECIEREA

COPIILOR
10 min.

o7

Etapaa lll-a:
Copiii vor participa la jocul
de miscare ,,E sezatoare-n
sat, unde vor spune poezii,
vor canta si dansa
impreund, pentru a incheia
ziua intr-o atmosfera
placuta si relaxanta.

se va face
evaluarea activitatii
integrate cu  ajutorul
copiilor si a intrebarilor
adresate de educatoare,

La final,

Conversatia/
Frontal

Conversatia/
Explicatia/
Frontal

Observarea
comportamentulu
I copiilor
Aprecieri verbale
Observarea
comportamentulu
i copiilor
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PROIECT DE ACTIVITATE INTEGRATA
UNITATEA DE INVATAMANT: G.P.P. NR. 4 BUZAU
GRUPA: MICA
EDUCATOARE: TANASE LUMINITA
TEMA ANUALA: ,.CU CE SI CUM EXPRIMAM CEEA CE SIMTIM?"’
SUBTEMA: ,,CALATORIE iN TARA POVESTILOR”
TEMA ACTIVITATII: ,,0 ZI IN CASUTA PITICILOR”
FORMA DE ORGANIZARE: pe grupuri, frontal, individual
FORMA DE REALIZARE: activitate integrata
TIPUL ACTIVITATII: Sistematizare/consolidare de cunostinte
COMPONENTA ACTIVITATII INTEGRATE:
& TI.ADP ( Activitiiti de dezvoltare personali):
ID; “Bine ati venit in tara piticilor!
RUTINE : Calendarul naturii; ma pregatesc pentru activitati;
TRANZITII :  “Din trenulet noi plecam,
Si la centre o sa lucram
Pe pitici sa-1 ajutam,
Si sa-i bucuram!”
& II.Jocuri si activititi didactice alese :
JOC DE MASA: Puzzle cu pitici
CONSTRUCTII:” Patuturi” din lego pentru pitici, in culorile rosu, galben si albastru.
& TII. ADE( Activitiiti pe domenii experientiale):
STIINTA: D.S. ( Domeniul stiint) — Activitate matematici: ,,Matematicienii, prietenii piticilor”- joc didactic
D.O.S.( Domeniul om si societate) — ,,Covorase pentru casuta piticilor ”-lipire
& IV. Jocuri si activititi didactice alese, etapa a III-a: Joc: ”Pitici in cautarea comorii!”
& SCOPUL ACTIVITATII: Consolidarea cunostintelor copiilor referitoare la sortarea obiectelor dupa diferite criterii
(forma, marime si culoare), precum si formarea deprinderii de a lipi intr-un spatiu dat, conform temei si a cerintelor;
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&' OBIECTIVE OPERATIONALE:
O1: Sa reconstituie imaginile (puzzle), pe baza ilustratiilor suport;
O2: Sa Tmbine piesele lego, respectand indicatiile primite;
O3- Sa sorteze diferite obiecte in functie de un criteriu dat ;
O4-S3a construiasca structuri logice simple, alternadnd obiectele mari cu cele mici;
O5-Sa denumeasca, pe baza cunostintelor anterioare, materialele de lucru;
06-Sa compuna spatiul in mod original, prin lipire, folosind ca elemente decorative flori;
O7-Sa realizeze jocul distractiv, conform indicatiilor primite.
SARCINA DIDACTICA:
& Sortarea diferitelor obiecte dupd un anumit criteriu; asezarea lor intr-o structura logica simpla, conform indicatiilor
primite.
ELEMENTE DE JOC:
Aplauze, miscarea, recompense, surpriza, manuirea materialului.
REGULILE JOCULUI:
& Copiii vor raspunde atunci cind sunt numiti de citre educatoare;
&+ Copiii vor pastra linistea in timpul activitatii si se vor anunta la rispuns prin ridicarea mainii;
&' Fiecare rispuns corect va fi recompensat prin stimulent si aplauze.
STRATEGII DIDACTICE:
METODE SI PROCEDEE:
< Jocul didactic, exercitiul,conversatia, explicatia, demonstratia, observatia,
MATERIAL DIDACTIC:
Pitici, piese lego, puzzle, imagini suport, felinare, giletuse, lopatele, hainute pentru pitici, farfurii de diferite marimi
si culori, piramida din polistiren, covorase, flori din carton, lipici, ,,diamante”, caciulite de pitici, cufere.

Bibliografie:
& Aplicatiile noului curriculum pentru invitimantul prescolar
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& Curriculum pentru invatimantul prescolar ( 3-6/7 ani) MECI, 2008;
& Suport pentru aplicarea noului curriculum pentru invitimantul prescolar , nivel 3-5 ani;

Durata: 1 zi

SCENARIUL ZILEI
,,O Z1 IN CASUTA PITICILOR?”

Activitatea debuteaza cu primirea copiilor, fiecare fiind intampinat cu mesajul
,Bine ati venit in casuta piticilor!”, apoi sunt invitati si participe la Tntalnirea de
dimineata. Salutul se va realiza prin formula: ,,Buna dimineata, pitic...! (numele
copilului)”, apoi acesta se propaga de la stanga la dreapta, fiecare copil spunand: ,,Buna
dimineata, pitic...”. Prezenta se va realiza prin intermediul jocului ,,Cine nu a venit
astazi in casuta piticilor?”. Se stabileste cum este vremea cu ajutorul Calendarului
naturii; Noutatea zilei ,,Piticii vin in grupa noastra”si Mesajul zilei (,,Piticii ne invata
lucruri bune despre viata!”),

Copiii sunt poftiti sa descopere Impreuna surprizele de la centrele de lucru, pornind
in ,,Trenuletul piticilor”. Astfel, la JOC DE MASA sunt pregitite puzzle-uri cu diferite imagini cu pitici; la centrul
CONTRUCTII vor realiza din lego ,,patuturi” in culorile rosu, galben si albastru, iar la STIINTA vor grupa obiectele
dupa forma, marime si culoare in cadrului jocului didactic matematic. Dupa tranzitia “Din trenulet noi plecam/ Si la centre o
sa lucram/ Pe pitici sa-i ajutam/Si sa-i bucuram!” se prezinta prescolarilor sarcinile de la fiecare sector. Fiecare copil isi
alege sectorul pentru a-i ajuta pe pitici sa-si decoreze casuta si pentru a-i face fericiti, lucrand independent sau in echipa.
Dupa terminarea activitatii matematice, centrele se schimba, astfel incat toti prescolarii reusesc sa realizeze sarcinile propuse
de educatoare.

Prin tranzitia ,,NOiI suntem piticii” se face trecerea catre activitatea practica ,,Covorase pentru casuta piticilor” in care
copiii trebuie sd lipeascd flori mari pe covoare mari si flori mici pe covoare mici. La fiecare etapd a activitdtii, apare cate un
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pitic jucarie, sub forma de surprizd. Obtinerea performantei se face prin trasarea sarcinii de asezare a covoarelor realizate de
prescolari, alternativ: mare, mic.
La sfarsitul zilei, piticii 1i invitd pe copiii sa participe la jocul distractiv ,,Pitici in cautarea comorii” si vor preciza
toate activitatile desfasurate pe parcursul zilei.

venit 1n casuta piticilor!” Salutul se va realiza prin
formula : ,,Buna dimineata, pitic...”. In continuare
se face prezenta ( ,,Cine nu a venit astazi in casuta
piticilor?””) apoi calendarul naturii (,,Cum este
vremea in tara piticilor?”).

In sala de grupa se afla deja piticul pe nume
Morocanosul, care este foarte trist deoarece astazi,
Tn drum spre gradinita noastra, s-a ratacit de fratii
lui si ne roaga sa-1 ajutam, astfel descoperim ca
,,Piticii ne invata lucruri bune despre viata”
(mesajul zilei)

Explicatia

Nr. | Etapele acticvitatii si | Ob. Continutul activitatii Strategii Evaluare
crt | obiectivele specifice | Op. didactice
acestora
1 Moment organizatoric Crearea conditiilor necesare bunei desfasurari a
activitatii:
-aerisirea salii de grupa;
-amenajarea spatiului de desfasurare a activitatii;
-pregatirea materialului demonstrativ si distributiv;
2 | Captarea Activitatea incepe cu Intalnirea de dimineata.
atentiei Fiecare copil este intdimpinat cu mesajul : ,,Bine ai | Conversatia
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3 | Anuntarea temei si a
obiectivelor

La activitatile de astazi vom face puzzle cu pitici,
vom construi patuturi din piese lego, la centrul
STIINTA vom desfisura un joc didactic in care o
sd ne jucam cu diferite obiecte, le vom recunoaste

Evaluare
globala —
observatia

si le vom sorta dupa forma, dupa marime si apoi Explicatia
dupa culoare (albastre, rosii si galbene). La final Activitate
vom decora, prin lipire, ,,covorase” pentru casuta | frontala
piticilor.
4 | Desfasurarea activitatii Prescolarii pornesc in trenuletul piticilor,
descopera surprizele de la fiecare centru si, in Explicatia
O1 | functie de culoarea bratarii pe care o poarta acestia, | Activitate
vor fi agezati la masute. La constructii vor realiza | frontala
patuturi pentru pitici din piese lego rosii, albastre
02 | si galbene. La Joc de masa vor face puzzle Evaluarea orala
incastru care vor ,,deveni” tablouri in casuta
piticilor.
La ,,Stiinta” se va desfasura jocul didactic Activitate
O3 | matematic: ,,Matematicienii, ajutoarele piticilor” | frontala
Anuntarea regulilor jocului-se va realiza prin | Exercitiul
intermediul mesajului lasat de catre piticul pe
nume inteleptul:
Dragi copii,
Sa putem aranja casuta pentru a le face o
surpriza fratilor mei, vreau sa fiti cuminti, sa | Piramida
raspundeti numai atunci cand sunteti numiti, sa | culorilor
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O3

O3

05

ridicati mdna daca vrefi sa spunefi ceva.

Daca respectati sarcinile, veti fi recompensati
pentru fiecare raspuns corect, iar la sfarsitul
activitatii vefi fi numiti ,, prietenii piticilor”.

Realizarea jocului de proba: pe masuta din
casuta piticilor, am gasit un cosulet cu cani si
linguri care trebuie sortate dupa forma.

Proba I-,,Unelte de lucru pentru pitici” (sortare
dupa forma)

Pe rénd, cate un copil numit de educatoare, va
veni si va sorta uneltele de lucru dupa forma
acestora, indiferent de culoare si marime (felinare,
giletuse, greble/lopatele), verbalizand actiunile pe
care le fac. Fiecare rdspuns corect va fi
recompensat cu aplauze.

Proba a Il-a-,,Farfurii pentru pitici la masa
asezam” (sortare dupa marime”)

Copiii descopera un cufar cu mai multe farfurii.
Acestea trebuie sortate dupa marime, indiferent de
culoarea pe care o au. Copiii vor aseza obiectele,
respectand indicatiile primite si verbalizand
actiunile.

Fiecare raspuns corect va fi recompensat cu
aplauze.

Exercitiul

Activitate
frontala

Recompense
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5

Obtinerea performantei

O3

04

Complicarea jocului: ,,Piramida culorilor”
(sortare dupa culoare).

De pe suportul cu hainute, copiii vor alege doar
bluzitele de culoare albastra, rosie si galbend, pe
care le vor aseza pe piramida culorilor astfel: la
baza piramidei vor fi asezate bluzitele care au
aceeasi culoare cu caciula piticului (albastre), pe
urmatoarea treapta vor aseza bluzele de aceeasi
culoare cu bluza piticului (rosii), iar Tn varful
piramidei doar bluza mica, de culoare cu bluza
piticului (galbena).

Explicatia

Activitate pe
grupe

Asigurarea retentiei i a
transferului

05

06

Copiii sunt anuntati cd, pentru a termina de
aranjat casuta piticilor, trebuie sa decoreze covoare
mari si mici.

Prescolarii intuiesc materialele de pe masute:
covoare mari si mici, flori mari si mici, aracet.

Se prezintd covorul model (unul mic si unul
mare). Educatoarea precizeaza ca vor folosi, pentru
a decora covoarele, doar flori mari pentru
covoarele mari i doar flori mici pentru covoarele
mici, indiferent de culoarea acestora.

Se demonstreaza si se explica tehnica de lucru.
Se enumera criteriile de evaluare a lucrarilor:
trebuie sa lucreze ingrijit, sa nu foloseasca o
cantitate foarte mare de lipici si sd respecte
indicatiile primite.

Tablourile model

Demonstratia
Explicatia

Exercitiul

Exercitiul

Evaluare
globala —
observatia
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05

06

Se fac exercitii pentru incalzirea muschilor fini
al mainii: miscarea degetelelor, inchiderea si
deschiderea pumnilor, rotirea pumnilor, desfacerea
mainii etc.

Degetele rasfiram
Si apoi le adundm
Ploaia bate usor in geam,
Iar noi cantam la pian.
Degetele-mi sunt petale
Se deschid ca si o floare.

Se trece la decorarea propriu-zisa a covoarelor,
copiii lucrand in grupuri si avand sarcini diferite;
unii decoreaza covoare mici, alfii covoare mari.
Educatoarea supravegheaza activitatea si ofera
sprijin si explicatii suplimentare acolo unde este
nevoie. La final, se face evaluarea lucrarilor, pe
baza criteriilor enumerate, impreund cu prescolarii.

Covoare din
fetru, mari si
mici

Aracet

Exercitiul

Explicatia

Activitate
frontala

7 | Fixarea cunostintelor

04

o7

Covoarele decorate la activitatea practica vor fi
asezate de catre copii in casuta piticilor, dupa
marime: unul mare, unul mic.

In continuare, apare piticul pe nume Bucurosul
care aduce recompense pentru copii: caciulite de
pitici colorate diferit.

Se desfasoara jocul distractiv ,,Pitici in cautarea
comorii”. Copiii sunt impartiti in trei grupe, in
functie de culoarea caciulitei pe care o poarta. Cate

Recompense
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un pitic din fiecare grupa va pleca catre unul dintre
cufere pentru a cduta §i aduna diamantele care au
aceeasi culoare cu tichia pe care o poarta.

8 Evaluarea

Educatoarea face aprecieri globale asupra
modului de desfasurare a activitatii, toti copiii
primesc stimulente verbale, aprecieri.

Conversatia

Evaluare
globala
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PROIECT DIDACTIC

Unitatea de invatamant: Gadinita cu Program Prelungit Nr. 1/Gradinita ,,Piticot” Buzau
Grupa: Mijlocie

Autor: Mihalcea loana

Tema anuala: ,,Cand/ cum si de ce se IntAmpla?”

Tema saptamanii: , Jocurile copiilor iarna”

Domeniul experiential: DOS — Educatie pentru societate

Tema zilei: ,,Cu cine ma joc?”

Tema activitatii: ,,Povestea ursului cafeniu” , dupa Vladimir Colin

Forma de realizare: povestirea educatoarei

Tipul de activitate: consolidare

Scopul activititii: consolidarea cunostintelor copiilor despre relatiile sociale, n vederea

cultivarii atitudinii de respect, acceptare si spirit de Tntrajutorare

Obiective operationale Pe parcursul activitatii copiii vor fi capabili:

O:. sa redea continutul povestirii pe baza imaginilor;

O2. sa compare faptele si atitudinile de comportament ale personajelor;

Os. sa desprinda mesajul povestirii cu ajutorul intrebarilor;

O4. sd-si exprime atitudinea de aprobare/dezaprobare fata de faptele personajelor, argumentandu-

si optiunea;

STRATEGII DIDACTICE
METODE SI PROCEDEE: povestirea, conversatia euristicd, explicatia, problematizarea
MATERIAL DIDACTIC: Planse ilustraind momentale principale ale povestii, papusa

reprezentand personajul principal, fisa de lucru.

BIBLIOGRAFIE:
1. ,, Curriculum pentru educatia timpurie a copiilor , de la 3 la 6/7 ani”’, M. E.C.T, 2010

2. Povesti cu tlc ,, Povestea ursului cafeniu si alte povesti” , ed. Teopiticot, 2016



DEMERSUL DIDACTIC

EVENIMENTE CONTINUT STIINTIFIC STRATEGII EVALUARE
DIDACTICE DIDACTICE
Moment Se asigurd conditiile

organizatoric

Captarea atentiei

Anuntarea temei si a
obiectivelor

Dirijarea invatarii

Asigurarea retentiei si
a transferului de
cunostinte

Se realizeaza prin elementul
surpriza-Ursuletul Martin, ,, este un
ursulet special caruia nu-i prea
place sa stea iarna in barlog, el
indrageste sa se joace in zapada”.

. Astazi va voi spune ,,Povestea
ursului cafeniu”. Este vorba despre
un urs cafeniu care a ajuns la
Polul Nord.

Se enumera obiectivele in termeni
accesibili copiilor.

Se va reda continutul povestii cat
mai expresiv, folosind mimica si
gestica corespunzatoare.
Continutul povestirii va fi expus
urmarindu-Se succesiunea
momentelor principale. Simultan cu
povestirea, se vor prezenta imagini
sugestive. Pe parcursul povestirii,
se vor explica cuvintele si
expresiile necunoscute : a se
zbengui, sloiul, batjocurd, a-si lua
talpasita

Concomitent cu povestirea, se
adreseaza copiilor ntrebari
retorice menite sd le intretind
atentia.

Redarea momentelor principale ale
povestii, de catre copii, cu ajutorul
imaginilor.

optime pentru desfisurarea
activitatii:

- aerisirea salii de grupa;

- pregatirea materialului
didactic;

Pentru inceput, copiii se
VOr aseza in semicerc pe
scaunele

conversatia

explicatia

povestire

conversatia

conversatia

aprecieri verbale




Obtinerea
performantei,

Plan de intrebari:

- Cum se numeste povestea?

- Despre cine este vorba in
poveste?

- Unde a plecat ursul cafeniu? De
ce?

- Cu cine s-a intalnit aici?

- Ce au facut focile atunci cand l-au
vazut?

- Cu cine s-a mai intalnit ursul pe
drum?

- De ce era dispretuit ?

- Cénd a fost ursul cafeniu
acceptat de ceilalti ?

- Cine l-a ajutat pe Martin sa-si
schimbe culoarea blanii? Cum?

- Ce intdmplare a pus in pericol
viata unui pui de urs polar ?

- Ce a facut atunci ursul cafeniu ?
- Ce credeti ca s-a intamplat cu
blana ursului cand a intrat in apa?

- Cand Martin a iesit din apa, ce
au constatat ceilalti ursi ?

- Cum si-au aratat recunostinta ursii
albi fata de fapta curajoasa a
ursului cafeniu?

-De ce acum ursii polari erau
prietenosi si se jucau cu Martin ?
Copiii vor raspunde la Intrebari
motivandu-si raspunsurile.

Ce personaje v-au placut? De ce?
Ce personaje nu v-au placut? De
ce?

Cu ce personaje ati dori sa semanati
side ce?

Daca ati fi fost in locul ursului
cafeniu, cum ati fi procedat?

Ce putem invata din intdmplarea
ursului cafeniu?

Atunci cand radem de ceilalti si
i1 jignim prin cuvinte rautdcioase ,
ii putem face sa sufere, sa fie tristi,
sa-si piardd increderea in el.

Nu ne simtim bine nici atunci
cand ne prefacem ca suntem ca
ceilalti, doar pentru a fi acceptati de
acestia. (Martin nu se simtea bine

problematizarea

Aprecieri verbale
individuale/
aplauze

Aprecieri
individuale/
aplauze




Incheierea activitatii

atunci cand isi impodobea blana cu
sapun, ca sa para alb, ,,caci sapunul
uscat ii  pricinuia  mancarimi
cumplite si-1 silea sa se scarpine cu
toate cele zece gheare, ceea ce nu
era deloc frumos i nici placut nu
era”).

Cand 1i judecam pe ceilalti dupa
cum aratd sau dupa imbracaminte,
nu le putem VEDEA adevirata
frumusete, care se afla Tn inima
fiecdruia dintre noi.

,, Crezi ca-mi pasa ca te stiu
Negru, alb sau cafeniu?
Inima sa-ti fie dreapta.

Eu te judec dupa fapta,

Si cu tine, in zapada

Vreau sa ma joc indatal”

Copiii vor lucra independent fisa
de lucru (anexa).

In finalul activitatii se fac aprecieri
asupra modului de comportare si
participare al copiilor pe parcursul
activitatii.

Aprecieri
individuale si
globale.

Recompense




Anexa

Cerinta: Deseneazd un fulg de zapada langd personajul al carui comportament ti-a
placut!
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