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NIVEL :ll

GRUPA: Grupa Mare

TEMA ANUALA DE STUDIU :,,Ce si cum exprimam ceea ce simtim ?”’
TEMA SAPTAMANALA :,.in lumea culorilor”

TIPUL ACTIVITATII: fixare si sistematizare

MIJLOCUL DE REALIZARE: Activitate integrata

COMPONENTA ACTIVITATII INTEGRATE:

ACTIVITATI LIBER ALESE:

CONSTRUCTIL:,,Curcubeul”

MANIPULATIVE:, Alege si grupeaza culorile curcubeului”

STIINTA:, Curcubeului”- experiment

DOMENIUL LIMBA SI COMUNICARE :,,Sa salvam curcubeul”’ - joc didactic
DOMENIUL OM SI SOCIETATE:, ,Curcubeul” - lipire

JOC DE MISCARE:,,Cursa culorilor”

DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARII:

- Motricitate grosiera si motricitate fina in contexte de viata familiare;
- Conceptul de sine;

- Finalizarea sarcinilor si a actiunilor (persistenta in activitati);

- Activare si manifestare a potentialului creativ;

- Premise ale citirii si scrierii, in contexte de comunicare cunoscute;

- Valorificarea conduitei senzorio-motorii, pentru orientarea miscarii;
- Manifestarea autocontrolului si a expresivitdtii emotionale;

- Activarea s1 manifestarea potentialului creativ;

- Receptarea de mesaje orale in contexte de comunicare cunoscute;

- Exprimarea de mesaje orale in diverse situatii de comunicare;

- Manifestarea unor premise ale citirii si scrierii, in contexte de comunicare cunoscute;

- Identificarea unor relatii, operatii si deductii logice in mediul apropiat;

- Formularea unor explicatii simple privind caracteristicile structural si functionale ale lumii

inconjurdtoare.
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COMPORTAMENTE VIZATE:

Isi coordoneaza muschii In desfasurarea unor activitati diversificate, specifice varstei;

Isi promoveaza imaginea de sine, prin manifestarea sa ca persoana unicd, cu caracteristici

specifice;

Realizeaza sarcinile de lucru cu consecventa;

Manifesta creativitate in activitati diverse;

Exersarea ascultarii active a unui mesaj pentru intelegerea si receptarea lui;

Comunicarea clara a unor idei, nevoi, actiuni, emotii proprii,

Asimilarea unor elemente ale scrisului; folosirea diferitelor modalitati de comunicare grafica

si orald pentru transmiterea unui mesaj;

Identifica si valorifica unele caracteristici ale lumii vii.

OBIECTIVE OPERATIONALE:

O1- sa aleaga si sa grupeze culorile dupa criteriile cerute (culorile curcubeului;
O2- sa faca experimente simple;

O3- sa construiasca prin imbinare/suprapunere curcubeul;

O4 — sa denumeasca personajul din imaginea data,

O5- sa precizeze povestea din care face parte personajul descoperit in imagine;
O6 - sa alcatuiasca propozitii corecte din punct de vedere gramatical si logic ;
O7 - sa gaseasca sensul opus al cuvintelor date;

O8- sa precizeze insusirea obiectului descoperit Tn imagine;

09- sa completeze propozitia folosind cuvinte potrivite;

O10- sa reprezinte grafic propozitia,

O11 - sa stabileasca valoarea de adevar a propozitiilor date;

0O12- sa aleagd imaginea corespnzatoare raspunsului la ghicitoare ;

013 - sa realizeze lucrari practice si functionale valorificAnd deprinderile practice
insusite anterior- lipire;

014 - sa respecte regulile jocului;

SARCINA DIDACTICA : precizarea, imbogatirea si activizarea vocabularului cu cuvinte date

Tn diferite contexte de comunicare;
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REGULILE JOCULUI: Copilul chemat de educatoare prin versurile:,, 1,2,3, vino dacd la mine
de vrei!”, vine la masa si intoarce un jeton si rezolva cerinta.
ELEMENTE DE JOC: surpriza, plicuri in culorile curcubeului , aplauzele, inchiderea si
deschiderea ochilor, cubul, intrecerea.
STRATEGII:
METODE SI PROCEDEE: conversatia, explicatia, demonstratia ,exercitiul, problematizarea
MIJLOACE DIDACTICE: plicuri cololorate in culorile curcubeului, jetoane , bomboane
skitels ;
FORME DE ORGANIZARE : frontal, pe grupe, individual.
BIBLIOGRAFIE:

% Damsa B si colectiv- ,,Dezvoltarea vorbirii Tn gradinita de copii si clasaallasialll a

E.D.P Bucuresti 1996
% Taiban M si colectiv- ,,Jocuri didactice pentru gradinita de copii’’, E.D.P 1999
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SCENARIUL ZILEI

Ziua va debuta cu Activitdtile de Dezvoltare Personala ce cuprind Salutul, Impartasirea
cu ceilalti, Activitatea de grup, Prezenta, Calendarul Naturii, Noutatea Zilei, Mesajul Zilei.

Salutul : “Buna dimineata, veseli!”

Impairtasirea cu ceilalti: Fiecare copil va spune care este culoarea preferata .

Activitatea de grup: Copiii vor canta cantecul :,,Cantecul culorilor”

Prezenta - copiii isi aleg pozele si le pun la panoul de prezenta, se stabilesc copiii care
lipsesc dupa pozele ramase pe masa.

Calendarul Naturii- ,,A - nceput o noua zi/ Cum e vremea azi copii?”’

La Noutatea Zilei se prezinta si se citeste scrisoarea trimisa de imparatul culorilor.

,,A fost odata un imparat care avea un fiu pe care il chema Curcubeu. in curind avea si fie
ziua lui de nastere, dar in loc sd se pregateasca de petrecere, toti erau foarte suparati deoarece,
Curcubeu fusese rapit de o zana rea si inchis in castelul ei din padure. Din momentul in care fiul
regelui fusese rapit toate lucrurile din regat numai aveau culoare, totul era gri, rece si urat si de

aceea toata lumea era trista si ingrijorata .

Imparatul nu mai stia ce si faci si de aceea a cerut ajutorul supusilor sai. La imparat a
inceput sa vina o multime de oameni cu idei care mai de care mai nastrusnice, dar totul era in
zadar.

Imparatul era tare suparat si nu stia ce si mai faci pand cand intr-o noapte n vis i-a

aparut o zana buna care i-a Spus:
- Impirate eu zic si ceri ajutorul copiilor, doar ei il pot salva pe print de zana cea rea, dar
pentru ca acest lucru sa se intdmple trebuie ca ei sa treaca probele pregatite de zana cea rea , doar
asa ea se va imbuna si-1 va elibera . Ei pot face acest lucru daca vor reusi sa treaca toate probele
pregatite de aceasta in plicurile colorate si astfel sd construiascd un curcubeu cu ajutorul lor..
Numai atunci Curcubeu se va face bine, iar regatul isi va recapata culorile curcubeului si va
reveni la viata spre bucuria tuturor.

A doua zi Imparatul a cerut ajutorul copiilor ca si-i salveze baiatul si si-l elibereze din
castelul unde fusese inchis de zana cea rea si astfel Curcubeu sa poata fi sarbatorit, iar imparatia

sa-si recapate culorile si sa revind la viata”
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Propun sa desfasuram activitatea cu tema ,,Sa salvam Curcubeul!”, in care vor incerca
sa treacd probele pregitite de zna cea rea si sa-1 elibereze pe Curcubeu, astfel incat imparatul si
supusii sai sa-1 poata sarbatori , iar Tmparatia lui sa-si recapete culorile.

Astfel ca educatoarea descopera materialele aflate la centre si explica ce au de facut la
fiecare centru astfel incat vritile sa fie dezlegate si curcubeul si fie salvat iar lumea sa fie iar
plina de culoare. Astfel ca la centrul la centrul MANIPULATIVE vor alege si grupa obiectele
avand culorile curcubeului, la centrul STIINTA vor face un experiment cu ajutorul bomboanelor
Skittles pentru a reda curcubeul, iar la centrul CONSTRUCTII vor construi curcubeul, iar la
centrul BIBLIOTECA se descopera cutia unde se afld plicurile colorate in culorile curcubeului
cu probele pregitite de zana cea rea, precizand ca fiecare proba rezolvatad reprezintd o culoare
recuperatd, astfel incat la sfarsit toate culorile sa fie salvate si printul Curcubeu si fie eliberat ,iar
imparatia sa-si recapete culoarea si totul sé fie plin de viata, se precizeaza ca vor desfasura jocul
didactic ,,Sa salvam Curcubeul”.

(Anuntarea temei si enuntarea obiectivelor)

Dupa ce copiii au terminat sarcinile la centre se realizeaza astfel schimbul intre grupe si

apoi se repeta acelasi algoritm de lucru de mai inainte.

",

Mesajul zilei:,,Vrgjile le dezlegam, curcubeul sa-1 salvam, lumea sa o coloram
Dupi Intilnirea de Dimineati prin tranzitia: ,,Citre centre ne-ndreptim, sarcinile si
rezolvam”.

Copiii se indrepta la centre si rezolva sarcinile primite.

DESFASURAREA JOCULUI
Copilul chemat de educatoare prin versurile:,,1,2,3, vino tu , sarcina sa o rezolvi,vraja s-
0 dezlegi !”, vine la masa si intoarce un jeton si rezolva cerinta . Raspunsurile corecte vor fi
aplaudate.
(Explicarea regulilor jocului).
Se executa o datd sau de douad ori pentru a vedea daca explicatiile au fost intelese.
(Jocul de proba)
Copilul chemat de educatoare vine la masa si rezolva sarcina (vraja) descoperita in plic.
(Jocul propriu-zis)

VARIANTA 1: CINE ESTE? CINE SUNT? - PLIC ROSU
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Copilul numit de educatoare, : ,,1,2,3,....Vino tu, sarcina sa o rezolvi,vraja s-0 dezlegi !”,
vine la masa educatoarei alege un jeton si apoi descopera personajul (personajele) aflate pe jeton
si raspunde la intrebarea: ,,Cine este?/ Cine sunt?” denumeste personajul din imagine si

precizeaza din ce poveste vine personajul respectiv si raspunde la intrebarea pusa de educatoare.

VARIANTA 2 - ANTONIME - PLIC ORANGE

Copilul numit de educatoare va preciza opusul cuvantului spus de educatoare, apoi va cauta
jetonul corespunzator, va formula o propozitie cu acel cuvant .

VARIANTA 3 - Cine are culoarea...? -PLIC GALBEN

Copil chemat va spune obiecte care sunt in realitate rosii/verzi/albastre,galbene, portocalii,mov
si alege jetonul corespunzator raspunsului si formuleaza o propozitie cu acel cuvant.

VARIANTA 4 - Spune cum este?( adjective) — PLIC VERDE

Copilul numit vine la masa educatoarei si alege un jeton , denumeste obiectul aflat pe
jeton si raspunde la intrebarea:,,Spune cum este?”, se va preciza insusirea obiectului din imagine

( fie culoare, fie insusire fizica ,fie trasatura de caracter)

VARIANTA 5 :,,Spune mai departe... ”- PLIC ALBASTRU

Se folosesc propozitii eliptice de predicat. Copilul chemat de educatoare vine la masa,
priveste jetonul aratat de educatoare si va completa propozitia cu cuvintele potrivite, apoi o va
reprezenta grafic
VARIANTA 6 - Ghicitori — PLIC INDIGO

Copiii dezleaga ghicitoarea spusa de educatoare si aleg jetonul corespunzator
raspunsului. Formuleaza apoi o propozitie cu acel cuvant si o reprezinta grafic, precizand al

catelea cuvant este.

COMPLICAREA JOCULUI - PLIC VIOLET
ADEVARAT SAU FALS
Conpiii sunt pusi sa inchida ochii si sa-1 deschida la semnal ( batai din palme), timp in care

educatoare scoate din cutie plicul violet

Copiii vor trebui sd stabileasca valoarea de adevar a afirmatiilor expuse de educatoare si
s precizeze forma corecta, folosind cuvinte potrivite , repetand astfel sub o altd forma sarcinile
ntélnite pe parcursul jocului.

. Imparatul este trist ci ati reusit si-i salvati baiatul ripit de zana cea buna.
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Printul Curcubeu suparat ca a fost eliberat a hotarat sa va invite la petrecere .
Copiii obraznici accepta cu placere invitatia.
Cu plicurile colorate copiii au construit castelul imparatului.”
Pentru ca au reusit sa treaca de toate probele pregatite de zana cea rea si sa-l1 salveze pe

printul Curcubeu.

Educatoarea le propune acum sa desfasoare jocul de miscare ,,Cursa culorilor” in cadrul
caruia grupa este Tmpartita Tn doua echipe , echipa alba si echipa neagra. Pe rand de la fiecare
echipa pleaca un copil va alege o culoare si o va aseza la echipa lui pentru a reda curcubeul
culorilor, castiga echipa care reusesete prima sa reconstituie curcubeul.

La sfarsit zana face aprecieri asupra modului in care au realizat sarcinile la centre dar si asupra
modului cum au participat si s-au comportat la activitate. apoi le ofera stimulente dulci ambalate

n culorile curcubeului .
La final se propune copiilor sa interpreteze ,,Cantecul culorilor”.

(Incheierea activitatii).
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