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DATA: 28.02.2024

NIVELUL/ GRUPA: 5-6 ani, 11, Grupa mare Step by Step “Stelutele”

UNITATEA DE INVATAMANT: Gradinita cu Program Prelungit ,,Mugurasii”, Ramnicu Sirat
TEMA ANUALA DE STUDIU: ,,Cand, cum si de ce se intampla?”

TEMA SAPTAMANII: ,,De vorba cu Zana Primivara”

TEMA ACTIVITATII: ,,Zvon de primavara”

ELEMENTE COMPONENTE ALE ACTIVITATII INTEGRATE, MIJLOACELE DE
REALIZARE:

¥ ADP: intalnirea de dimineata: ,,Povestea unui gingas ghiocel” — noutatea zilei

v ALA;: Manipulative: ,,Ghiocelul si Zana Primavara”

Constructii: ,,Gradina primaverii”

Arta: ,,Ghioceii razleti” — pictura

Nisip si apa: ,,La plantat de ghiocei”

v ADE: ,Zvon de primavara” (DS — Activitate matematica — ,,Drumul ghiocelului”— joc
didactic; DOS — Activitate practica —,,Gradina primaverii” — colaj)

Y ALA,: ,Cine culege cei mai multi ghiocei?” - joc de miscare

DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARII:

A:. Motricitate grosiera si motricitate find in contexte de viata familiare;

Bs. Conceptul de sine;

C,. Curiozitate, interes si initiativa In Invatare;

C,. Finalizarea sarcinilor si a actiunilor (persistenta in activitati);

Cs. Activare si manifestare a potentialului creativ;

Ds. Premise ale citirii si scrierii, in contexte de comunicare cunoscute;

E1. Relatii, operatii si deductii logice in mediul apropiat;

E,. Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru rezolvarea de probleme si cunoasterea

mediului apropiat.

COMPORTAMENTE VIZATE:
Al Tsi coordoneaza muschii In desfasurarea unor activitati diversificate, specifice varstei;
A1 Participd la activitati fizice variate, adecvate nivelului lui de dezvoltare;

A.13 Isi utilizeaza mainile si degetele pentru realizarea de activitati variate;
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B.32. Isi promoveazi imaginea de sine, prin manifestarea sa ca persoand unici, cu caracteristici
specifice;

C.11. Manifesta curiozitate si interes pentru experimentarea si invatarea in situatii noi;

C.,1 Realizeaza sarcinile de lucru cu consecventa;

C.3.1. Manifesta creativitate 1n activitati diverse;

D.31 Participa la experiente de lucru cu cartea, pentru cunoasterea si aprecierea cartii;

E.15 Realizeaza, in mod dirijat, activitati simple de investigare a mediului, folosind instrumente
si metode specifice;

E., 1 Demonstreaza familiarizarea cu conceptul de numar si cu numeratia;

E.,4 Efectueaza operatii de seriere, grupare, clasificare, masurare a obiectelor.

OBIECTIVE OPERATIONALE:

O; — sa decoreze ghiocelul cu ajutorul betisoarelor, respectand indicatiile primite
(Manipulative);

O, — sa construiasca gradina primaverii cu materialele puse la dispozitie, respectand indicatiile
primite (Constructii);

O3 — sa picteze ghioceii cu betisoare, folosind tehnicile de lucru invatate anterior (amprentare)
(Arta);

O, — sa planteze ghioceii in jardiniere, respectand indicatiile primite (Nisip si apa);

Os — sa raporteze numarul la cantitate si invers, in limitele 1-7;

Og— sa ordoneze crescator si descrescitor, in limitele 1-7, precizand vecinii numerelor;

O; — sa confectioneze gradina primaverii din materialele puse la dispozitie, folosind tehnicile de
lucru invatate (asamblare si lipire), respectand indicatiile primite;

Og— sa respecte regulile jocului de miscare;

Og — sa precizeze o situatie in care personajul din poveste da dovada de empatie (EPV);

REGULI DE JOC: Copiii vor fi impartiti in doua echipe, echipa ghioceilor si echipa
randunelelor. Zana Primavara le-a pregatit copiilor o scrisoare prin care ii roaga sa il ajute pe
prietenul ei, Ghiocel, sa ajunga la ea, depasind obstacolele puse de Zana larna. Aceasta le-a adus
o macheta cu obstacole si o cutie cu sarcinile jocului. Copilul cu numele scris pe sarcina va fi
strigat si 0 va rezolva, va forma multimi cu tot atitea elemente cat indica cifra, raportand
numarul la cantitate si invers, in limitele 1-7 (O.), va ordona crescator si descrescator, in limitele

1-7, precizand vecinii numerelor (Os). Fiecare copil va primi cate o sarcind individuala adaptata
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la nivelul de dezvoltare al fiecaruia, astfel vor putea raspunde corect si fara ajutor. Toate

actiunile Incep si se termina la semnalul educatoarei. Raspunsurile corecte vor fi aplaudate.

SARCINA DIDACTICA: Copiii vor forma multimi cu tot atitea elemente cat indica cifra,
raportand numarul la cantitate si invers, vor ordona crescator si descrescator jetoanele cu numere

si vor preciza vecinii numerelor, in limitele 1-7.

ELEMENTE DE JOC: surpriza, aplauzele, manuirea materialelor.

STRATEGII DIDACTICE:

METODE SI PROCEDEE: observatia, conversatia, expunerea, explicatia, demonstratia,
exercitiul, problematizarea;

MATERIAL DIDACTIC: panou prezenta, calendarul naturii, scrisoare, sabloane din polistiren
cu ghiocei si Zana primavara, betisoare, placd de polistiren, betisoare din lemn, crengute, pietre,
sabloane din hartie, acuarele, jardiniere, pamant, bulbi de ghiocei, ustensile de gradinarit,
machete cu obstacole, sarcini, jetoane cu elemente specifice anotimpului primavara, jetoane cu
cifre, lipici, plansete, copaci, nori, soare, pasari, flori, carte cu povesti, recompense.

FORMA DE ORGANIZARE: pe grupe, frontal, individual;

BIBLIOGRAFIE:

1. Curriculum pentru educatie timpurie 2019,

2. Suport pentru explicitarea §i intelegerea unor concepte si instrumente cu care opereazd
curriculumul pentru educatie timpurie;

3. Repere fundamentale in invatarea si dezvoltarea timpurie a copilului de la nastere pana la 7

ani.
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SCENARIUL ACTIVITATII

»Zvon de primavara”

1. Activitati de Dezvoltare Personala
Activitatea incepe cu intalnirea de dimineata. Copiii sunt asezati in semicerc, iar
salutul se realizeaza prin intermediul poeziei:
“Dimineata a sosit/
Toti copiii au venit/
A-nceput o noud zil

Buna dimineata, dragi copii!”

In continuare, copiii sunt invitati sa completeze panoul de prezenti (panou care are
tot atatea stelute cati copii sunt In grupa mare “Stelutele”). Dupa rostirea versurilor “Dupa ce ne-
am adunat/ Si frumos ne-am salutat,/ Colegii ne-am intalnit/ Cine oare n-a venit?”, fiecare copil

va veni pe rand la panou si 1si va recunoaste poza.

La calendarul naturii va fi chemat cate un copil si se va stabili impreuna cu ceilalti

colegi ziua, luna si anotimpul in care ne aflam, aspectele vremii si cum ne imbracam.

Impértisirea cu ceilalti: fiecare copil va spune pe rand ce le place cel mai mult la

anotimpul primavara, iar la activitatea de grupse va canta cantecul “Mandra primavara”.

Pentru a sesiza prin ce se deosebeste aceastd zi de gradinitd de celelalte, educatoarea
sprijina copii in evidentierea noutatii zilei, anume o scrisoare de la Zana Primavara. Aceasta le
povesteste copiilor ca prietenul ei, Ghiocel, s-a pierdut pe drumul catre ea, de vina fiind Zana
Iarnd. Din pacate, Zana larna a pus multe obstacole pe drum, Ghiocel fiind acum debusolat si
trist. Daca prescolarii Tl vor ajuta pe Ghiocel sa ajunga la Zana Primavara si daca vor indeplini
sarcinile de lucru, vor avea parte de o surprizi la sfarsitul zilei. Ce spuneti copii? 1l ajutim pe
Ghiocel sa treaca de obstacolele puse pe drum de Zana larna si sa ajunga la Zana Primavara?

Dupa descoperirea materialului de la centrul tematic, se desprinde mesajul zilei “Pe
Ghiocel il ajutam,/ Sarcinile le rezolvam,/ Pe prietena lui o vom gasi,/ Si cu Zdna Primadvara

vom sarbatori”.
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Tranzitia se realizeaza prin intermediul urmatoarelor versuri:
“Bat din palme, clap, clap, clap,
Din picioare trap, trap, trap,
Ne-nvartim, ne rasucim,

Si la centre noi pornim.”

2. Activitati Liber Alese
Ghiocel e tare bucuros ca-l1 vom ajuta sa o gaseasca pe prietena lui, Zana Primavara,

asa ca acesta ne-a pregatit multe surprize minunate pe care le regdsim pe masute.

v Manipulative: ,,Ghiocelul si Zana Primavara” — copiii vor avea de decorat ghiocelul din
polistiren, infignd betisoarele pe marginea acestuia. Acestia vor respecta distanta dintre
betisoare, fiind atenti sa nu rupa marginea polistirenului; (O,)

v Constructii: ,,Grddina primaverii”— prescolarii vor construi grddina primaverii, folosind
betisoare din lemn, pietre si alte elemente; astfel, din betisoarele din lemn vor avea de construit
gardul, cu pietre vor contrui aleea catre magazia de unelte si vor repara acoperisul magaziei; (O,)
% Arta: ,,Ghioceii razleti” — picturd — copiii vor picta ghioceii cu betisoare pe coald neagra,
folosind tehnicile de lucru invatate anterior (amprentare); (O3)

% Nisip si apa: ,,La plantat de ghiocei”— la acest centru, prescolarii vor planta bulbi de ghiocei
in jardiniere, folosind uneltele de gradinarit; (O,)

Dupa terminarea activitatilor de la centre, copiii se vor roti.

Tranzitia se va realiza prin intermediul urmatoarelor versuri:

., Unul dupa altul,
In rand ne asezam,

Unul dupa altul,

)

De la centre noi plecam.’

3. Activitati pe Domenii Experientiale

Copiii vor fi impartiti in doud grupe.

Prima grupa va desfasura un joc didactic la Domeniul Stiinta — Activitate
Matematica. Zana Primavara le-a pregétit copiilor o scrisoare prin care 1i roagd sa il ajute pe

prietenul ei, ghiocelul, sd ajungd la ea, depdsind obstacolele puse de Zana larna. Aceasta le-a
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adus o macheta cu obstacole si o cutie cu sarcinile jocului. Copilul cu numele scris pe sarcind va
fi strigat si o va rezolva, va forma multimi cu tot atatea elemente cat indica cifra, raportand
numarul la cantitate si invers, in limitele 1-7 (O,), va ordona crescator si descrescator, in limitele
1-7, precizand vecinii numerelor (Os). Fiecare copil va primi cate o sarcina individuald adaptata
la nivelul de dezvoltare al fiecdruia, astfel vor putea rdspunde corect si fara ajutor. Toate

actiunile Incep si se termina la semnalul educatoarei. Raspunsurile corecte vor fi aplaudate.

Ca sarcina didactica copiii vor forma multimi cu tot atatea elemente cat indica cifra,
raportand numarul la cantitate si invers, vor ordona crescator si descrescator jetoanele cu numere
si vor preciza vecinii numerelor, in limitele 1-7.

Fiecare copil va primi cate o retetd cu sarcini individuale adaptate la nivelul de
dezvoltare al fiecare, vor putea raspunde corect si fara ajutor. Toate actiunile Incep si se termina
la semnalul educatoarei. Raspunsurile corecte vor fi aplaudate, iar ca elemente de joc regasim

surpriza, aplauzele si manuirea materialelor.

Explicarea jocului
Copiii vor tine cont de indicatiile primite de la Zana Primavard si de sarcinile

descoperite de acestia.

Executarea jocului de proba
Jocul de proba se executd in scopul verificarii intelegerii regulilor de joc de catre toti

copiii si a respectdrii sarcinilor didactice. Jocul incepe la semnalul educatoarei.

Executarea jocului propriu-zis
Se va da semnalul de Tncepere a jocului, timp in care copiii numiti, daca raspund

corect vor fi aplaudati, iar cei ce intampina greutati vor fi ajutati de alti colegi.

Proba | —,, Formeaza multimi cum iti spun!”

Copilul strigat de educatoare va rezolva sarcina, conform cerintelor:

S;— Formeaza multimea lalelor rosii cu tot atatea elemente cat iti indica cifra (3).
S, — Formeaza multimea berzelor cu tot atatea elemente cat iti indica cifra (5).
S;— Formeaza multimea randunelelor cu tot atatea elemente cat iti indica cifra (6).

S,— Formeaza multimea ghiocei cu tot atatea elemente cat iti indica cifra (7).
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Proba Il —,,Ordoneazi cum iti spun!”

Dupa prima proba a jocului, copiii vor avea ca sarcind sa ordoneze crescator/

descrescator jetoanele cu cifre, in limitele 1-7:

S; — Ordoneaza crescator de la 1 la 5.
Sy — Ordoneaza descrescator de la 1 1a 4.
S3— Ordoneaza crescator de la 1 1a 6.
S4 — Ordoneaza crescator de la 1 1a 7.

Ss — Ordoneaza descrescator de la 1 1a 5.

Proba Il —,, Vecinul meu este...”

Copiii vor avea ca sarcind sa numeasca vecinii numerelor:
S1 — Numeste vecinii numarului 6.

Sy — Numeste vecinii numarului 5.

Sz — Vecinul mai mic al lui 4 este....

S4 — Vecinul mai mare al lui 6 este....

Cea de-a doua grupa va confectiona la Domeniul Om si Societate - Activitatea

Practica gradina primaverii din materialele puse la dispozitie, folosind tehnicile de lucru

invatate (asamblare si lipire), respectand indicatiile primite. (O7)

Copiii au materialele pregatite la mese. Se intuiesc materialele aflate la dispozitie:

plansete, copaci, nori, soare, pasari, flori, lipici, betisoare.

Explicarea si demonstrarea modului de lucru

Prescolarii vor avea de realizat un colaj denumit “Tablou de primavara”. Acest tablou

va fi realizat conform unei legende, amplasata in fata copiilor: 1 — soare, 2 — nori, 3 — copaci, 4 —

randunele, 7 — flori roz n copac.

Inainte de inceperea activitatii, copiii vor efectua cateva miscdri de incalzire ai

muschilor mici ai mainii, conform indicatiilor sugerate de catre educatoare: boboc- floare,

“miscam degetele”, framantarea aluatului, cantatul la pian, etc.

Efectuarea lucrarii de catre copii

Activitatea se desfasoarda sub Indrumarea si ajutorul educatoarei, acolo unde va fi

nevoie. Se lucreaza pe fond muzical.
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Complicarea jocului se realizeaza cu toti copiii. Educatoarea va spune mai multe
enunturi, iar prescolarii vor descoperi si vor spune greseald, la urméatoarele sarcini:

S1— Vecinii numarului si cifrei 3 sunt 5 si 7;

S, — Vecinul mai mare al numarului si cifrei 6 este 5;

Ss— Multimea berzelor are 6 elemente;

S, —Jetoanele cu cifrele de la 1 la 6 sunt asezate n ordine descrescatoare.

Moment de miscare — ,,Cine culege cei mai multi ghiocei?” — joc de miscare

Tn continuare ne vom juca jocul de miscare ,,Cine culege cei mai multi ghiocei?”. In
curtea gradinitei sunt amplasati mai multi ghiocei. Copiii vor fi impartiti in doud echipe:
echiparandunelelor si echipa ghioceilor. La semnalul educatoarei, copiii vor culege prin curtea

gradinitei ghioceii. Castiga echipa care aduna cat mai multi ghiocei. (Og)

Jocuri n aer liber

Moment de literatie — Copiii vor asculta povestea “Rica Randunica” (EPV —
empatia). Acestia vor preciza, la final, o situatie in care personajul din poveste a dat dovada de

empatie. (Og) (Anexa 1)

Activitatea zilei se incheie cu adunarea copiilor in semicerc pe pernute. Aici, copiii isi
vor aminti activitdtile zilei, vor aseza jetonul potrivit pentru activitatea principald din ziua
respectiva, completand, astfel, Jurnalul zilei. Vor fi solicitati sa-si exprime parerea despre

activitatea preferata a zilei sau despre activitatea care le-a ramas imprimata in minte.

Evaluarea activitatii se realizeaza printr-o formd de autoevaluare, gen stafeta. La
primirea ghiocelului, fiecare copil isi exprima parerea despre activitatea desfasuratd pe intreg
parcursul zilei. Sunt recompensati cu briose si se emit aprecieri generale si individuale din partea

educatoarei referitoare la comportamentul copiilor si la activitatea desfasurata.
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Anexa 1

Rica Randunica

Intr-o zi cdlduroasa de primivari, Rica randunica decise si se intoarcd iardsi in tara
noastrd, asa cum facea an de an. Astepta cu nerdbdare sa-si construiascd cuibusorul din paie si
pamant la casuta unui om batran care parea ca o asteapta mereu cu bratele deschise.

Dupa un drum lung, randunica a ajuns la noi in tara impreuna cu celelalte surate. A
zabovit putin pe o crenguta de corcodus proaspat inflorit pentru ca se simtea tare obositd. Ajunsa
la casa omului care o astepta, Rica randunica se apuca de treaba si In cateva zile 1si construise un
cuib tare frumos.

In scurt timp, hirnicuta randunicd scoase patru puisori frumosi de-ti era tare drag si-i
privesti.

Cat era ziua de lungi, cduta mancare pentru puisorii ei. Intr-una din zile, Rica randunica
se indeparta mai mult de curtea mosului unde isi construise cuibul. Trecuse o ora, trecuse doua,
trecuse o jumatate de zi, si rindunica nu mai sosea la puii ei. Mosul iesea tot timpul pe terasa si
privea puisorii care parca ii cereau mancare.

- Off, pui frumosi, va este foamei, asa-i? Cum sa va ajut eu oare? Si batranul om se tot
gandea ce se intAmplase cu mama randunica. Isi punea multe semne de intrebare, asa ca pleca in
cautarea ei.

A cautat-o ore in sir, cand colo, peste strada, 1anga un rau, o zdreste pe randunicd zacand.

- R&ndunico! Randunico! Ce s-a intamplat cu tine?

- Nu mai pot sd zbor...Si atunci omul batran vede ca randunica avea o aripa ruptd si de
fiecare datd cand incerca sa zboare se prabusea pe pamantul cald si nisipos.

n acel timp, au trecut pe langa cei doi alte pasari care radeau parca de starea in care se
afla randunica.

- Rad de mine, isi spuse ea...eu mereu le-am ajutat si ele nici nu au oprit sa vada ce am
patit...

- Gata, frumoasi randunici. Eu te inteleg si te voi ajuta. Iti sunt alituri. As fi tare trist
dacd nu as mai auzi glasul tau melodios. Haide s8 mergem acasa! Puii tdu au nevoie de tine.

Omul o puse frumos pe palma sa si o duse in cuibul ei unde era asteptata de copilasii sai.
Din pacate,ea nu s-a intors i cu mancarea pe care o asteptau asa cd omului i se facuse mila de ei
si vru tot mai mult sd 1i ajute. Empatiza cu randunica, motiv pentru care i-a fost alaturi si i-a

hranit el o perioadd. Randunica a apreciat tot efortului omului si nu stia cum sa il mai
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