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INTRODUCERE

Prescolarul dispune de un potential creativ care integreazd experienta cognitiva,
mecanisme informational — operationale (modalitati de operare a gandirii si procedee
imaginative aflate In curs de formare) declansate si sustinute de trebuintele de cunoastere, de
autoexprimare, de independenta, de atitudinea cognitiva care Incepe sa se cristalizeze.

Disponibilitatile creative ale prescolarului se manifesta in activitdtile sale cotidiene: in joc
(activitatea fundamentald), in desen si pictura (activitati care par initial jocuri de linii si culori),
in limbaj (activitate de intercomunicare umana realizatd prin mijloacele limbii).

In joc, pe baza experientei cognitive, copilul imbind, complici, imbogiteste actiunile
preluate din modele socio-culturale, da semnificatie proprie obiectelor pe care le utilizeaza
potrivit nevoilor si trairilor afective. Manifestarea creativd este diferita de la un joc la altul. Cel
mai inalt nivel de noutate si oroginalitate este realizat in jocul de creatie cu subiect din viata
cotidianad, indiciu al faptului ca prin joc, copilul asimileaza realitatea la propiul eu.

Sarcina educatoarei este aceea de a depista si stimula capacititile creatoare ale
prescolarului. Educarea si stimularea creativitdtii copilului impun cunoasterea specificului si
nivelului de dezvoltare a acestuia, ca si cunoasterea relatiilor determinative in care este implicat.

Educatoarea, prin activitdtile desfasurate in gradinita si nu numai, trebuie sa dea dovada ea
insasi de creativitate.

O educatoare creativa ofera copilului o atmosferd care stimuleaza curiozitatea lui spre a
descoperi noul, incurajandu-i procesele gandirii creative. Aceasta, prin metodele utilizate si
mijloacele puse la dispozitie, 1l indeamna pe copil sd caute noi legaturi intre cunostinte, sa faca
asociatii, sd-si imagineze, sa gaseasca noi solutii la diferitele probleme care 1 se aduc la
cunostinta.

Educatoarea creativa stie cum sa foloseascd intrebarile. Fiecare act creativ incepe cu
intrebari, dar acestea trebuie sa fie cognitive, divergente, convergente, sa aiba sens. Intrebarea
este cea care provoacd conduita creatoare si duce la dezvoltarea curiozitatii copilului. Copilul
trebuie obisnuit sa asculte si opiniile colegilor, s lucreze in echipa.

Educatoarea trebuie sa aiba o atitudine pozitiva fatd de creativitatea copilului, sa elimine
din propria conduita tendinta de a critica, sa determine, prin actiunile sale, avantul originalitatii

copilului, fard eforturi speciale. Secretul consta in transferul setului de valori propice creativitatii



de la educatoare la copil, urmat de automodelarea copilului in functie de convingerile si
atitudinile devenite “ale lui ”.

Potentialul creativ al prescolarului poate fi imbogatit si valorificat prin activitatile
desfasurate 1n gradinitd. Povestirile, repovestirile, povestirile create, lecturile dupa imagini,
activitatile de numarat si socotit, activitatea practicd, desenul si pictura oferd copilului informatii

care vor duce la dezvoltarea potentialului creativ.

DOMENIUL STIINTA

( Cunoasterea Mediului si Activitate Matematica)

,, Telefonul naturii”

Scop: consolidarea cunstintelor copiilor cu privire la animalele domestice, maniera de
realizare dezvoltand creativitatea si originalitatea copiilor.

Material didactic: telefon

Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului:

Inainte cu cateva zile de desfisurarea jocului copiii vor primi sarcina de a studia
comportamentul unui anumit animal si mediul de viata al acestuia, doi copii vor studia acelasi
animal. Mai interesant va fi atunci cand li se va cere sa-si imagineze o convorbire telefonica cu
un animal, insecta, gaza etc.

De exemplu: doi copii au aflat multe lucruri despre pisica, iar in jocul ,,Telefonul naturii”,
unul va avea rol de pisica, iar celdlalt va fi copilul care va purta o discutie telefonica cu ,,pisica”.
In acest joc se presupune ci animalul vorbeste, ceea ce va dezvolta imaginatia copiilor. Dupa

finalizarea discutiei rolurile se vor schimba.



,, Ce-ar fi daca......?”

Scop: consolidarea cunostintelor copiilor cu privire la anumite elemente din natura prin
utilizarea elementelor de problematizare dezvoltandu-si creativitatea
Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului:
Educatoarea le cere copiilor sa indice multiple si variate consecinte ale unor intamplari
neobisnuite:
¢ Ce s-ar intampla daca nu ar mai fi soare?
e Ce s-ar intampla daca nu s-ar mai face noapte?
¢ Ce s-ar intampla daca ar fi permanent vara?
e Ce s-ar intampla daca nu s-ar fi descoperit incaltamintea?
¢ Ce s-ar intampla daca ar ploua mereu?

¢ Ce s-ar intampla daca nu ar fi plante si copaci?

*“ Spune ce stii despre....."

Scop: consolidarea cunostintelor prescolarilor despre lumea animalelor si a plantelor
utilizand brainstormingul care dezvolta creativitate si originalitatea acestora.

Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului:

Educatoarea va enunta cuvinte ce denumesc plante, animale,planete etc. si se solicita
copiilor sd spuna tot ce stiu despre fiecare. De exemplu: “ Ce stii despre pisicd? Pisica este un
animal domestic care traieste pe langa casa omului”. Dupa ce enumerd cateva cuvinte
educatoarea, 1i va pune si pe copii sa 1si intrebe colegii. Se apreciaza corectitudinea raspunsurilor

si numarul de cuvinte folosit in formulare.

“Ne jucam, inventam si matematica-nvatam!

Scop: Consolidarea capacitatilor de rezolvare si compunere de probleme dupa
ilustratii date exersandu-si creativitatea si originalitatea in expunerea ideilor.

Material didactic: planse



Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului: educatoarea prezintd copiilor o
plansa de dimensiuni mari, care infatiseza un peisaj din naturd ce are ca elemente: un lac, trei
lebede pe lac si doua care au iesit din apa, patru nuferi pe care se afld ptru broaste iar una dintre
ele sare 1n apa, cinci libelule se afla pe o floare si doud vin in zbor sa li se alature, iar pe apa o

rata sdlbaticd 1si invata cei cinci boboci sd Tnoate insa observa ca unul lipseste el fiind pe mal.

DOMENIUL OM SI SOCIETATE

( Educatie pentru Societate si Activitate Practica)

“Muicul designer ecologist"

Scop :consolidarea priceperilor si deprinderilor practic-aplicative exersandu-se

imaginatia si valorizandu-se originalitatea copiilor;

Material didactic: ziare, lipici, sac de nailon, o doza de suc,capace de pet-uri

Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului:

Educatoarea le spune ca astazi sunt invitati in curtea gradinitei sa participle la Parada
Eco, organiztd de doamna directoare. Le prezintd materialele puse la dispozitie cu ajutorul carora
fiecare prescolar sda isi creeze propriul costum. Copiii si-au imaginat, au interactionat, au
proiectat, au combinat si au creat costume originale, activitate ce a presupus gindire creativa,
selectie, atentie la detalii, Tn scopul realizdrii unor costume originale prin valorificarea

experientei si deprinderilor anterioare.

» In vizita!”

Scop: promovarea comportamentului civilizat al copiilor prin punerea acestora intr-0
situatie sociald pe care trebuie sd o rezolve in maniera originala, utilizdind un limbaj adecvat
situatiei.

Material didactic: jucarii, coli desen, culori, masute cu scaunele



Indicatii pentru organizarea si desfiasurarea jocului: un copil va interpreta rolul de
,»gazda”, iar ceilalti de ,,musafiri”. ,,Gazda”. Acestia va trenui sa utilizeze formule de salut, dupa
care va invita musafirii Tn camera lui, le va prezenta jucariile si celelalte obiecte care se afla in
camera §i vor propune jocuri i activitati cu ceea ce are In camera.

Educatoarea poate interpreta rolul mamei si poate interveni la inceputul jocului ajutdnd
copilul la primirea colegilor, In momentele de monotonie din timpul jocului si la sfarsitul jocului

pentru incheierea acestuia.

“Ce faci cand...? "

Scop: Cultivarea inteligentei emotionale la prescolari prin gdsirea unor rezolvari
originale si creative la situatiile problema prezentate.
Material didactic: cartonase ce ilustreaza diferite stari
Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului:
Fiecare copil primeste mai multe cartonase pe care este descrisd o situatie la care trebuie
sa gaseascd cdt mai multe rezolvari posibile.Exemplu: ce faci cand esti trist? ;cand te simti

singur?, cand ti-e frica?”

,La telefon”

Scop: Dezvoltarea capacitatii de a crea un dialog pe o tema datd, precum si exersarea
formulelor de adresare cunoscute (de salut, prezentare, multumiri)

Materiale didactice: telefoane

Indicatii pentru organizarea si desfisurarea jocului: se va purta o discutie la telefon
intre doi copii pe o tema sugeratd de educatoare sau aleasa de copii.

Exemple de teme: ,,O zi la gradinitd”, ,,Jucaria preferata”, ,,Invitatie la petrecere”etc.
b b > H



Jocul constituie un prilej de exersare a formulelor de adresare si de antrenare a creativitatii

copiilor.

DOMENIUL LIMBA SI COMUNICARE

( Educarea Limbajului)

~Povestea numelui”

Metode didactice: coli,creioane colorate
Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului:
Educatoarea le trece pe cate o foaie numele fiecarui copil. Ei trebuie sa realizeze pentru
fiecare litera cate o imagine( Ex. Cineva cu numele Maria va desena: o margareta, o rata, o
inima si un arici,etc ). Dupd ce toate imaginile au fost desenate, ei trebuie sa creeze o poveste. Ea

trebuie sa cuprinda toate elemetele desenate, daca se poate, in succesiunea in care apar.

,, Povesti incurcate”

Scop: consolidarea cunostintelor legate de povesti si personaje din povesti dezvoltand
limbajul si creativitatea

Indicatii pentru pregatirea si desfasurarea jocului:

Copiii vor fi asezati In semicerc pentru a asculta o poveste si a corecta greselile introduse
de educatoare, la inceput, apoi de catre un alt copil.

Jocul ,,Povesti incurcate” s-ar putea sd-1 irite pe copii, pentru cd povestea se va modifica,
se va innoi. De exemplu, ascultind de mai multe ori povestea ,, Motanul Inciltat”, copiii sunt

pregatiti pentru aparifia cdpcaunului, dar aparitia unor evenimente noi ii nelinisteste.



La un moment dat, poate cand ,,Motanul Inciltat” nu le mai spune nimic, un nou punct de
vedere introdus textual in poveste le va trezi din nou interesul pentru povestirea insasi, o va face
sa traiasca pe un alt plan. Copiii cu adevarat inventivi vor crea evenimente in care personajele sa
infrunte fara frica primejdiile, sd-si asume responsabilitati riscante, vor nascoci intamplari care
vor modifica caracterele personajelor.

Exemplul 1:
-A fost odata un motan care se numea ;Motanul Descaltat.
-Nu, Incaltat!
-Ah, da, Incaltat. Asadar, motanul ii spuse intr-o dimineatd stdpdnei ...
-Ba nu, nu stapanei, stapanului.
-Asa este. §i-i spune stapanului: fa-mi rost de o pereche de papuci...
-De cizme, i-a spus, nu papuci!...

Exemplul 2:

Educatoarea ,,greseste” povestile, incurcandu-le sau asezand eroii in alte spatii sau timpuri,
modificand, rasturnand chiar situatia. Le cere copiilor sa continue povestea 1n situatia nou creata:
Motanul Inciltat nimereste printre extraterestrii sau Cenusareasa nimereste in povestea ,,Capra
cu trei iezi”.

Acest mod de a crea povesti elibereaza copilul de fixatii. El va incerca sd dramatizeze
lupul, sa Tmblanzeasca balaurul, sa ridiculizeze vrajitoarea. Ele pot insemna o ,,hoinareald” fara

tintd printre temele din basm.

»La teatru de papusi”

Scop: dezvoltarea capacitatii de a expune o povestire exprimandu-si ideile, sentimentele fata de
anumite personaje si fata de actiunile acestora

Material didactic: o scena cu cortina realizata din carton, marionete de pus pe mana,
papusi, jucarii de plus;

Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului:



Acest joc se poate desfasura dupa ce copiii au vizionat o piesa de teatru de papusi sau dupa
ce au ascultat o poveste.
Avand la dispozitie marionete de pus pe mana si o scena copiii pot improviza o poveste sau

pot pune 1n scend o poveste cunoscuta.

» Reporterii in actiune”

.....

de joc;

Material didactic: microfon, camera de filmat;

Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului: Un copil are rolul de reporter, iar
un altul de cameraman. Reporterul solicitd copiilor interviuri pe o tema aleasa de copii sau
sugerata de educatoare. Reporterul adreseaza intrebari, iar copiii rdspund expunandu-si propriile
pareri.

Teme sugerate pentru interviuri: O emisiune pentru copii la TV, La teatru, Locul de joaca
etc.

Educatoarea sugereaza la inceputul jocului cateva modalitati de a pune intrebarile: ,,-Ce
parere aveti de.... (noua emisiune pentru copii?)”, ,,Cum credeti ca ar fi bine sa...?”, ,,Cine ar
trebui sa...?” etc.

Rolul de reporter poate fi luat prin rotatie de toti copiii. Interviul poate fi realizat si cu mai
multi copii in acelasi timp.

Exemplu: ,,-Care este ultimul desen animat la care v-ati uitat?/Ce v-a placut cel mai mult?/Dar
dumneavoastra?” (Reporterul adreseaza aceeasi intrebare la 4-5 copii si se solicita raspunsuri

cdt mai diferite).
”PROPOZITIA MISTERIOASA”

Scop: Dezvoltarea exprimadrii orale, intelegerea si utilizarea corectd a structurilor verbale

orale,maniera de lucru care dezvolta creativitatea



Material didactic: tabla, marker

Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului:

Se cere unui copil sa se gandeascd la o propozitie formatd dintr-un anume numar de
cuvinte pe care sd o formuleze ,,in gand” si pe care colegii trebuie sd o ,,ghiceasca”. Pentru a fi
”ghicitd” mai usor aceastava fi reprezentata la tabla si li se va da marunte detalii ale continutului
acesteia. Propozitia elaboratd de copil poate fi ,,ghicitd” sau sd ramana ,misterioasa”,
educatoarea fiind in ultimul caz singura care are dreptul sd o afle, copilul spunandu-i-o ,la

ureche”. Copilul este interesat de a gasi propozitii inedite pe care ceilalti sa nu le poatd ,,ghici”.

”In calatorie”

Scop: Dezvoltarea capacitatii de a crea povesti despre o calatorie imaginard, dupa modelul
oferit de educatoare.

Sarcina didactica: crearea unor povesti dupa modelul educatoarei.

Materiale didactice: -

Indicatii privind organizarea si desfasurarea jocului: Copiii imitd actiunile pe care
educatoarea sau copilul care are rol de ghid le prezintd. Copilul poate crea orice calatorie
imaginara: la munte, la mare, In cosmos, prin oras, in padure etc.

Educatoarea ii anunta pe copii ca vor pleca intr-o calatorie imaginara. Asezati pe scaunele
ca intr-un autocar, vor porni intr-o excursie, condusi de ghid. Copiii isi imagineaza calatoria,
ascultand povestirea educatoarei. Aceasta descrie cu cat mai multe amdnunte traseul pe care vor
merge, pentru ca fiecare copil sd poatd ,,vedea” frumusetile naturii.

Exemplu: ,,Suntem in padure. Aici sunt foarte multi brazi verzi foarte inalti, parca ating
norii. Soarele striluceste. In acel brad am vizut o veveriti. Sa-i facem cu ména, copii!

O sa coboram din autocar sa luam loc pe poienitd. Acum o sa adunam floricele pentru

mamici. Ce culoare au florile tale? Etc”



Apoi rolul de ghid este luat de un alt copil care va continua céldtoria unde va dori el.

w»De-a ghicitorul”

Material didactic: un glob de sticla, pelerina;

Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului: Un copil va interpreta rolul de
»ghicitor” care cu ajutorul unui glob de cristal poatad sa le ghiceasca viitorul copiilor sau ceea ce
vor ei sa afle. ,,Ghicitorul” poate sa creeze o biografie amuzanta sau destul de probabild pornind
de la ceea ce cunoaste el despre copilul respectiv, adaugand in plus umor si fantezie.

La inceput educatoarea poate interpreta rolul de ,.ghicitor”, apoi ea poate indruma
»ghicitorul” prin intrebari precum: ,,Ce profesie va avea?”, Unde va locui?” ,,Cum se va
imbraca?” etc.

Jocul poate fi antrenant odata ce incepe. Toti copiii vor interpreta, pe rand rolul de ghicitor.



DOMENIUL ESTETIC SI CREATIV

( Educatie Plastica si Educatie Muzicali)

“A cui umbra este?”

Scop:

Material didactic:coli de hartie, creioane colorate,pietricele, iarba uscata, conur de brad,
diverse jucarii
Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului:

Copiii vor fi Tmpartiti n doud echipe. O echipa va sta Intoarsa cu spatele iar copiii din
cealalta echipa vor construi cu pietricele (iarba uscata, conuri de brad) conturul umbrelor unor
jucarii care vor fi aranjate pe o banca la soare in asa fel incat sa li se vada umbra clar. Dupa ce au
conturat umbra unei jucdrii pe care au ales-o de comun acord membrii echipei, cealaltd echipa va
ghici ce jucarie a fost folositd drept model, orientandu-se dupa umbra realizata de echipa
adversa. Rolurile se vor schimba iar echipa castigatoare va fi desemnata in functie de numarul de
buline acordate atunci cand a fost ghicita jucaria a carei umbra a fost conturata. Jocul se poate
complica prin realizarea conturului unei jucarii in absenta ei iar sarcina de a ghici numele umbrei

va fi mult mai grea.

»Pictorii dansatori”

Material didactic:coald mare de carton, pahar cu apa, acuarle, un cerc mare din sarma

Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului:

Pe o masuta se va aseza o coald mare de carton alb, pahar cu apa si acuarele. Copiii vor
avea fiecare in mana o pensula si vor dansa in jurul masutei iar la Intreruperea muzicii cel ce se
va afla pe cercul rosu (un cerc mare din sarma) va trebui sa traseze cu pensula o figura dintr-0

singura miscare pe foaia aflata pe masa, fara restrictii de culoare, forma, marime, directie etc.



Fiecare copil care va ajunge la oprirea muzicii in cercul rosu va completa pictura cu altd figura in
aceleasi conditii. Atunci cand foaia este suficient de acoperita cu culoare si forme, copiii vor
incerca sa descopere ceea ce semnifica pictura rezultata si sa dea un titlu sugestiv dupa viziune

lui.

,» In vacanta”

Material didactic:coli de hartie, creioane colorate
Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului:
Copiii sunt impartiti in grupuri de cate sase. Fiecare copil al grupului isi alege cate o
culoare cu care va lucra,diferita de a celorlalti 5 colegi din grup.
Educatoarea prezinti jocul: “ Astizi vom desena tema “ In vacanti”. Fiecare copil si se
gandeasca care vor fi primele trei elemente care vor alcatui desenul lui, dupa ce veti desena cele

(13

trei elemente, dasi foia colegului din dreapta pentru “ a citi” desenele si pentru a continua
desenul vostru”.

Foile se deplaseaza apoi de la stinga la dreapta pana ajung in pozitia initiala. Fiecare copil,
cand primeste coala colegului din stinga sa, priveste desenul, identificd elementele desenate si
incearca sa adauge altele, sa le completeze ori sd le modifice creative fard a se departa de tema
redata de colegul sau.

Educatoarea urmdreste ca schimbul de fise sd se realizeze in ordinea stabilita, 1ar la final
copiilor li se solicita un titlul care sa defineasca continutul desenului. Deoarece fiecare copil

deseneaza cu o singurd culoare, educatoarea are o evidentd clard a contributiei fiecdruia in

realizarea desenului



In lucrarea de fatdi am dorit si subliniez importanta stimularii curiozitatii copiilor prin
jocurile de creatie, iar pentru reusita jocului de creatie si dezvoltarea creativitatii in cadrul

acestuia ar trebui sa tinem cont de urmatoarele idei:

O Observati si ascultati comportamentul copilului;

0 Incurajati copiii si vorbeasci despre ceea ce fac, si emita idei personale;

O Interactionati la nivelul ochilor copiilor, fie stand pe scaunel, fie in genunchi;

0 Participati la activitatea lor doar atunci cand sunteti invitata (ca musafir, ca ruda, pentru a
servi ceaiul);

O Ajutati-i incurajand socializarea lor si jocul in grup;

0 Permiteti copiilor, pe cat este posibil, sa-si rezolve singuri conflictele si dificultatile

intampinate in timpul jocului;

0 Evitati sd deveniti dumneavoastra centrul atentiei si scuzati-va dacd totusi se intampla
acest lucru;
0 Lasati copiii sa utilizeze limbajul care le este familiar (de exemplu, jucandu-se “de-a

familia” ei vor imita comportamentul si limbajul propriei familii);

0 Interveniti discret (sugerati, propuneti) atunci cand observati ca jocul a intrat in impas;
Jocul de creatie, cea mai sigurd cale de acces spre sufletul copilului, spre minunata lui lume

de ganduri si vise, are reale valente formative. El contribuie la dezvoltarea intelectuald, sociala,

emotionald, fizica si estetica a copilului, cultivda 1increderea in fortele proprii si spiritul de

competitive.
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