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DOMENIUL LIMBA SI COMUNICARE
FLUIDIZAREA VORBIRII

Priveste si povesteste sau alcatuieste o poveste dupa imaginea data!

ACTIVITATI SUGERATE:

Educatoare va citi integral sau selectiv povestea Hiansel si Gretel de Fratii
Grimm.

Se va discuta cu copii pentru a clarifica eventualele nelamuriri pe care le au.

Se va incerca o dramatizare (interpretare) a textului. Copiii isi vor alege
personajul si il vor interpreta utilizdnd vorbirea dialogatd, nuantarea vocii si

miscarea scenic expresiva.



DOMENIUL LIMBA SI COMUNICARE
NOTIUNEA DE TIMP
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DOMENIUL LIMBA SI COMUNICARE
NOTIUNEA DE TIMP

Descopera ordinea activitatilor prezentate in imagini si redd un final povestii.

ACTIVITATI SUGERATE:

Copiii vor povesti dupa imaginile ce au fost ordonate cronologic.

Ei1 vor alcatui propozitii simple bazate pe continutul imaginilor.

Li se va sugera sa interpreteze imaginile utilizdnd vorbirea dialogatd, nuantarea
vocii, intonatie si respectand miscarea scenica.

Educatoare le va cere sa-si imagineze alt final al povestirii.



ARTA
CULOARE
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ARTA
CULOARE

Coloreaza imaginile dupa ce ai descoperit ordinea activitatilor prezentate in

imagini.

ACTIVITATI SUGERATE:

Copiii vor povesti dupa imaginile ce au fost ordonate cronologic.
Ei1 vor alcatui propozitii simple bazate pe continutul imaginilor.
In timp ce coloreaza imaginile dupa preferinti copiii pot audia povestea Hénsel

si Gretel de Fratii Grimm.






ARTA

Decupeaza dupa contur imaginea data.

ACTIVITATI SUGERATE:

Copilul va decupa fiecare imagine dupa contur.
Va lipi pe verso cealalta parte a casei din dulciuri.

Copiii vor fi Incurajati sd-si exprime opiniile in legdturd cu dulciurile si
consumul lor, in legatura cu regulile de alimentatie sanatoasa pe care le

respecta.
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DOMENIUL OM SI SOCIETATE
ACTIVITATE PRACTICA

Deseneaza apoi decupeaza dulciurile pe care ti le doresti si lipeste-le pe borcan.

ACTIVITATI SUGERATE:

Fiecare copil va desena dulciurile care Ti plac (bomboane, acadele, dropsuri,

jeleuri etc.)
Le va decupa apoi pe fiecare in parte, dupa contur, si le va lipi pe borcan.

Copiii vor putea sd se grupeze iar apoi sa realizeze un borcan mai mare cu

dulciuri (pe care sa-l dea cadou).

Copiii vor fi incurajati sa-si exprime opiniile Tn legaturd cu dulciurile si

consumul lor; sa precizeze reguli de alimentatie sanatoasa.
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DOMENIUL ESTETIC SI CREATIV- PICTURA
LINIA, PUNCTUL, PATA DE CULOARE
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DOMENIUL ESTETIC SI CREATIV- PICTURA

LINIA, PUNCTUL, PATA DE CULOARE

SARCINA

Picteazd dupa propria imaginatie!
ACTIVITATI SUGERATE:

Copiii vor descrie imaginea casutei construitda din dulciuri.

Ei vor compune spatiul plastic dupa propria preferinta utilizand acuarela.
Vor recunoaste culorile, nuantele si tonurile lor.

Tn timp ce picteaza casuta dupa propria imaginatie copiii pot audia povestea
Hansel si Gretel de Fratii Grimm.

Educatoarea i va incuraja sd adauge si alte elemente din poveste langa casuta

(copaci, cei doi copii etc.)



DOMENIUL ESTETIC SI CREATIV- DESEN
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DOMENIUL ESTETIC SI CREATIV- DESEN

SARCINA

Deseneaza o casd respectand etapele apoi mai adauga ce elemente doresti

creand propria casa!

ACTIVITATI SUGERATE:

Copiii vor identifica etapele desendrii casutei.
Ei vor incerca sa redea casuta dupa model.
O vor colora dupa preferinta.

Educatoarea 1i va incuraja sa iti creeze propria casa adaugand si alte elemente.
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ARTA
JOC DE MASA

Coloreaza imaginile dupa ce ai descoperit ordinea activitatilor prezentate in

Imagini.
ACTIVITATI SUGERATE:

Copiii vor descrie fiecare imagine apoi vor incerca sa le identifice in ordinea
cronologica a evenimentelor.

Ei vor reda continutul imaginii prin cuvinte proprii.

In timp ce coloreaza imaginile dupa preferinta copiii pot audia povestea Hansel
si Gretel de Fratii Grimm.

Vor lipi astfel incat sa obtind un cub.

Vor arunca cubul si in functie de imaginea care va pica ei pot reda un dialog
dintre personaje sau pot povesti fragmentul reprezentat pe fata cubului.

Pot arunca cu zarul peste roata si apoi sa precizeze in care sectiune a cercului

apicat si cate elemente se aflad acolo.



JOC DE MASA -STIINTA

Arunca zarul, spune unde a picat si cate elemente sunt desenate!
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DOMENIUL OM SI SOCIETATE
ACTIVITATE PRACTIC-GOSPODAREASCA

SARCINA

Realizeaza o casute din dulciuri si apoi serveste-le aldturi de colegi!

ACTIVITATI SUGERATE:

Copiii vor identifica ce produse au fost utilizate pentru casutele din dulciuri.
Apoi vor realiza propriile casute din dulciuri folosindu-si imaginatia si

produsele puse la dispozitie.

Se poate organiza o degustare lansand o invitatie copiilor de la alte grupe sau

parintilor.
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LABIRINT

SARCINA

Cauta drumul corect pentru ca Hénsel si Gretel sa gaseasca drumul afard din

casa din dulciuri vrajitoarei!

ACTIVITATI SUGERATE:

Copiii vor cauta variantele corecte ale iesirii din labirint pentru fiecare dintre cei
doi copii.

Dupa ce vor descoperi drumurile corecte le vor colora.
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Hansel & Gretel

IMaze

Can you help Hansel and Gretel get out of the fores
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LABIRINT

Urmadreste 1esirea din labirint, trasand o linie continua! Cautd drumul corect

pentru ca Hénsel si Gretel sa gaseasca !

ACTIVITATI SUGERATE:

Prescolarii vor cauta variantele corecte ale iesirii din labirint pentru fiecare cei

doi copii.

Dupa ce vor descoperi drumuril corecte il vor colora.






PUZZLE — JOC DE MASA

SARCINA

Completeaza imaginea unind bucdtile pentru a obtine desenul intreg!

ACTIVITATI SUGERATE:

Prescolarii vor decupa imaginea din bucati tip puzzle.
Vor reconstitui apoi imaginea din piesele componente.

Apoi se pot initia conversatii despre partile casei, din ce este construitd, cine o

proiecteaza si o cladeste.



DOMENIUL STIINTE —ACTIVITATE MATEMATICA
MULTIMI- CIFRE, CANTITATI
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DOMENIUL STIINTE —ACTIVITATE MATEMATICA
MULTIMI- CIFRE, CANTITATI

SARCINA

Numara si reprezinta fiecare multime prin puncte (cifre) in spatiul dat!

ACTIVITATI SUGERATE:

Prescolarii vor identifica obiectele reprezentate in imagine.
Vor numadra obiectele: Cate acadele sunt, cate ferestre, cati brazi, cati nori?
Se va colora fiecare multime cu aceeasi culoare.

Vor scrie in spatial dat cifra corespunzatoare numarului de obiecte din fiecare

multime



DOMENIUL STIINTE — ACTIVITATE MATEMATICA
NOTIUNEA DE CANTITATE
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DOMENIUL STIINTE — ACTIVITATE MATEMATICA
NOTIUNEA DE CANTITATE

SARCINA

Numara si reprezintd fiecare multime prin colorarea unui numar identic de

patrate!

ACTIVITATI SUGERATE:

Prescolarii vor identifica obiectele reprezentate in imagine.
Vor numara obiectele: Cate bomboane sunt, cite acadele din fiecare tip sunt?

Se vor colora tot atatea patrate cate dulciuri sunt din fiecare tip.



STIINTA
NOTIUNEA DE NUMAR
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STIINTA
NOTIUNEA DE NUMAR

Deseneaza pentru fiecare numar tot atatia paianjeni (atatea puncte) cate arata

cifra si reprezinta fiecare multime prin colorarea unui numar identic de patrate!

ACTIVITATI SUGERATE:

Prescolarii vor identifica numerele si partile din imagine reprezentate pentru

fiecare numar.
Vor desena tot atatia paianjeni (atitea puncte) cate arata numarul.

Pot sa decupeze imaginea si apoi sa o refaca respectand ordinea numerica.



BIBLIOTECA - NOTIUNEA DE DIRECTIE
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BIBLIOTECA - NOTIUNEA DE DIRECTIE

Urmeaza directia sagetilor apoi traseaza dupa liniile punctate realizand obiectele

date!

ACTIVITATI SUGERATE:

Prescolarii vor identifica obiectele desenate.
Vor trasa dupd puncte urmand directia corectd a sagetilor.

Vor colora casutele obtinute.
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BIBLIOTECA — SEMNE GRAFICE

Traseaza diferite semne grafice dupa modelul inceput pentru a decora tortul.

ACTIVITATI SUGERATE:

Prescolarii vor identifica semnele grafice de pe tort.

Vor continua sirul semnelor grafice ce decoreaza tortul.






STIINTA
NOTIUNEA DE FORMA

Recunoaste formele geometrice si culorile date pentru fiecare forma si

coloreaza intreg desenul!

ACTIVITATI SUGERATE:

Prescolarii vor recunoaste formele geometrice din imaginea data.

Vor identifica culorile corespunzatoare fiecarei figuri geometrice denumindu-Ile.
Vor colora intreg desenul.

Educatoarea le solicita sa precizeze cate forme geometrice de acelasi fel sunt.
Pot fi incurajati sa deseneze liber si alte obiecte compuse din forme geometrice.

Se poate organiza un joc-intrecere ”Cine termina primul de completat

desenele?”



BIBLIOTECA — SEMINE GRAFICE
LOCALIZAREA POZITIEI
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BIBLIOTECA — SEMNE GRAFICE

LOCALIZAREA POZITIEI
SARCINA

Traseaza diferite semne grafice dupa modelul dat.

ACTIVITATI SUGERATE:

Prescolarii vor identifica semnele date.
Vor distinge relatiile spatiale in raport cu pozitia relativa data.

Vor reda semnele grafice trasand peste modelul dat, apoi traseaza liber.






ARTA - ORDINEA CULORILOR

SARCINA

Coloreaza inghetatele respectand ordinea culorilor!

ACTIVITATI SUGERATE:

Prescolarii vor identifica culorile corespunzatoare fiecarei inghetate denumindu-

le.

Vor colora fiecare inghetata respectand ordinea culorilor.

Educatoarea le solicitd sd precizeze cate forme geometrice de acelasi fel sunt.
Pot fi incurajati sa deseneze liber stabilind singuri un cod al culorilor.

Se poate organiza un joc-intrecere ”Cine termina primul de completat

desenele?”
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DOMENIUL STIINTE — CUNOASTEREA MEDIULUI
OBSERVARE — DIFERENTE

SARCINA

Descrie si compara vietuitoarele din imagine!

ACTIVITATI SUGERATE:

Prescolarii vor recunoaste si numi vietuitoarele din diferite imagini.

Vor descrie infatigsarea generala si vor spune cateva informatii despre animalele

si pasarile reprezentate.

Educatoarea si copiii vor purta o discusie pe tema modului de hranire a acestor

vietuitoare.

Se poate initia un joc de rol in care vietuitoarele sa se prezinte celorlalte.
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