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GRADINITA CU PROGRAM PRELUNGIT,, BOBOCEI DIN MICRO III”

PROIECT DE ACTIVITATE INTEGRATA

TARAMUL MESERIILOR.
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# PROIECT DE ACTIVITATE INTEGRATA
"
-

# UNITATEA DE INVATAMANT : G.P.P.,.Bobocei din Micro 111"

- |
é GRUPA: Mjlocie C,, Albinutele”
% PROFESOR EDUCATIE TIMPURIE: RADU RAMONA GEANINA / BORTA RALUCA ;%
ﬁj‘ TEMA ANUALA: ,,Ce si cum vreau si fiu??” A
5 {PTAMANALA - &
i& TEMA SAPTAMANALA : ,,Imi aleg o meserie!”
# TEMA ZILEIL:, Tarimul meseriilor” "
'L TIPUL ACTIVITATII :mixta *
FORMA DE REALIZARE: activitate integrata Sﬁ
'! FORMA DE ORGANIZARE: frontal, pe grupuri mici, individual; %‘
_A COMPONENTA ACTIVITATII INTEGRATE: "A
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I. ACTIVITATI DE DEZVOLTARE PERSONALA:

INTALNIREA DE DIMINEATA —Noutatea zilei: .. Taramul meseriilor”:

e Salutul: "Buna dimineata, albinute!”
e Prezenta

e C(Calendarul naturii

o Impirtisirea cu ceilalti

e Activitatea de grup

e Noutatea zilei

TRANZITII: ,,Daca vreau sa cresc voinic”, ,,Lectia de inviorare”, ,,Bat din palme”, ,,Luati seama bine!”, ,,Ceasul!”, ,,Clap,

clap musicograma!”
L. ACTIVITATI LIBER ALESE:

STIINTA: ,, Micii cercetitori!”-experiment

ARTA:, Micii pictori!”- pictura pe sevalet si folie alimentara

JOC DE ROL: ,, De-a mecanicul / de-a brutarul!”

CONSTRUCTII: ,, Santierul de constructii” — cuburi din lemn / ,,cardmizi” din polistiren
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-?ﬁ 1.  ACTIVITATI PE DOMENII EXPERENTIALE: !
* DOMENIUL STIINTA ( activitate matematici): ,,Meserii indragite de copii!”-joc didactic, integrat cu secvente din -
-ﬂﬁﬁ urmatoarele domenii: DS ( cunoasterea mediului) —convorbire, DEC ( activitate artistico-plasticd)- pictura, DOS (activitate .ﬂS
% practicd)-lipire, DLC —educarea limbajului - joc %’
“
-
2 ¢
"IL III. JOCURI SI ACTIVITATI LIBER ALESE:
e’
# Joc de miscare:; ,,Petrecerea meseriasilor” (JIBIDI RITMIK DANS) [jﬁ
& DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARII: *
-
< » Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru rezolvare de probleme si cunoasterea mediului é
* apropiat;
» Motricitate grosiera si motricitate fin in context de viata familiar; »
» Comportamente prosociale, de acceptare si de respectare a diversitatii; -L
# » Autocontrol si expresivitate emotional #
@ » Finalizarea sarcinilor si a actiunilor (persistenta in activitati);
< » Activitarea si manifestare a potentialului creativ. o %y
* » Conduita senzorio-motorie, pentru orientarea miscarii; *
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L) COMPORTAMENTE VIZATE: g
* » Realizeaza sarcinile de lucru cu consecventa; -
.ﬂ%ﬁ > Integreaza ajutorul primit, pentru realizarea sarcinilor de lucru la care intimpina dificultati; .ﬂS
% > Demonstreaza familiarizarea cu conceptul de numar si cu numeratia;
gn » Demonstreaza creativitate prin activitati artistico-plastice, muzicale, practice; ’L
: > Exerseaza, cu sprijin, asumarea unor responsabilititi specific varsei, in context variate; #
% » Exploreaza si utilizeaza textura si suprafete diferite cind se joaca; '?
# > Exerseaza, cu sprijin, asumarea unor resonsabilititi specific varsei, in context variate; L
& > Participa la activititi fizice variate, adecvate nivelului lui de dezvoltare; *
= > igi coordoneaza miscarile in functie de stimuli vizuali, ritm, cadenta, pauza, semnale sonore, melodii; Sﬁ
’ -
“
* OBIECTIVE OPERATIONALE: :;s
s
%y -
* O1: Sa realizeze experimentul din materialele puse la dispozitie la centrul Stiinta; !ﬁ
$ 02:Sa realizeze cel putin doi covrigi modeland aluatul pregatit in prealabil si sa ,,repare” motorul de masina pus la -y
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# dispozitie la centrul Joc de Rol;

ol -
L) O3: Sa realizeze tablouri de primdvara pe coli albe folosind tehnica picturii pe sevalet si folie alimentars;
g‘i 04: Sa construiasca diferite produse cu ajutorul cuburilor din lemn /,,cardmizilor” din polistiren;

é% 04: Sarezolve cel putin doua din sarcinile matematice din cadrul jocului didactic;

gﬁ OS5: Sa lipeasca piesele vestimentare corect obtinand un tablou;
w
FA 06: Sa picteze cel putin trei unghii pe foaia de lucru, cu ajutorul sabloanelor, folosind tehnica picturii cu

%
¢
)
%
| ) )
# pensula de la 0ja; !
) O7: Sa respecte regulile jocului folosindu-se de miscare, intretinand atmosfera de joc prin participarea afectiva la é!‘ii
“
-,
%?'

* activitate;

’A SARCINA DIDACTICA:

# -sortarea obiectelor date dupa criteriul stabilit de educatoare: culoare si marime, precum si denumirea corectd a pozitiilor
) spatiale;
* - asezarea cifrelor in ordine crescatoare si descrescatoare, in limitele 1-5;

Sﬁ - identificarea numeralului ordinal in limitele 1-5;
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-verbalizarea actiunilor, utilizand limbajul matematic adecvat si sa manifeste interes fata de rezultatele obtinute.

REGULILE JOCULUI:

Toate sarcinile jocului incep si se termind la semnalul educatoarei, raspund copiii desemnati de aceasta.
Copiii se afld la masute iar In fata lor tabla magnetica. Acestia rezolvd pe rand, in microgrupuri sarcinile date de
educatoare.

La tabla magnetica se afla jetoane numerice, jetoane cu piese vestimentare, jetoane colorate ( verde, galben,albastru si
rosu), plicuri, roata meseriilor. Se explica copiilor ce au de facut si anume sa aseze 1n ordine crescatoare si descrescatoare
cifrele, sa sorteze jetoanele in functie de criterii indicate ( marime si culoare); sa identifice a cata piesa vestimentara lipseste
de pe tabla magnetica; sd plaseze diferite obiecte din clasa indicate de educatoare in diferite pozitii spatiale.

STRATEGII DIDACTICE :
A) METODE SI PROCEDEE:
- Observatia, explicatia, conversatia, demonstratia, experimentul, jocul didactic , exercitiul, metoda Turul Galeriei,
metoda Diagrama Venn;
B) MATERIALE DIDACTICE:

=>» Centrul Arta: sevalete, mese, folie alimentara, pensule, acuarele, servetele, coli albe cu diferite imagini;

-
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# =» Centrul Joc de rol: bonete, sorturi, tocatoare, sucitoare, castroane, coca, faina, tava, motor/ (masina), piulite, chei, -.?
-" trusd mecanic, jantd, cauciuc;

* =>» Centrul Stiinta: tavi, roaba, nisip, ciment, pahare cu apa, lopatele;

éﬂﬁ =» Centrul Constructii: cuburi din lemn mari si mici, ,,caramizi” din polistiren, sabloane cu constructii pe foi albe si éﬂ

cartoane duplex;
3 -

=> DS - activitate matematica: tabla magneticd, scaunele, jetoane numerice, jetoane cu piese vestimentare, jetoane j&
.g‘ colorate ( verde, galben,albastru si rosu), plicuri, roata meseriilor, obiecte din clasa pentru pozitii spatiale;
"A => Secvente din DS (cunoasterea mediului): roata meseriilor ,,Ce stii despre...?””; DEC (activ.artistico-plasticd): sabloane #
# maini, oje cu acuarele, servetele umede; DOS (activitate practicd): coli albe, jetoane cu piese vestimentare, lipici; -"

* BIBLIOGRAFIE:

‘.A e Curriculum pentru educatie timpurie, 2019; %
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SCENARIUL ZILEI

Activitatea debuteaza cu intilnirea de grup intre copii si educatoare, prin intermediul salutului de dimineata-

",

,,Buna dimineata, copii!”.Fiecare copil isi alege cum doreste sa salute, dupa panoul Cum vrei sa fii salutat? De Editura Edu.
Salutul porneste de la educatoare si este continuat de toti copiii grupei, fiecare salutandu-si colegul . Cu ajutorul unui stup pe

care sunt agezate poze cu chipurile copiilor se va realiza prezenta.

Calendarul naturii va fi completat impreuna cu copiii, dupa ce se poarta o discutie cu acestia, referitoare la anotimpul

in care ne aflam, luna, ziua, data, vremea, evenimentul zilei.

Dimineata, in grupa noastrd, se face activitatea de grup prin executarea unui moment distractiv ,,Clap, clap song

musicograma!”. Impartasirea cu ceilalti se va realiza printr-un joc de imaginatie: ,, Eu cand voi fi mare, voi fi....!” astfel

copiii is1 vor spune dorinta In ceea ce priveste meseria pe care fiecare si-ar alege-o cand va fi mare!

Momentul de lectura: Se va citi impreuna cu copiii povestea ,, Scrisorile din geanta lui Andrei!”, poveste creata.

Noutatea zilei: In clasa se afla o silueta de postas iar copiii afla de la doamna educatoare de ce se afla in clasa noastra.

Copiii afla din timpul lecturii ca postasul este foarte trist pentru ca nu stie unde sa livreze toate scrisorilr pe care le in
geanta si care este ordinea lor. Acesta are nevoie de ajutorul copiilor pentru a obtine indicatiile necesare in expedierea
scrisorilor. Astfel, copiii sunt dispusi sd pregateasca activitati pentru a il ajuta pe postasul Andrei sa duca scrisorile fiecarui

invitat la petrecerea din cartier.
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# Prescolarii se pregatesc de activitdti prin desfasurarea unor experimente ce 11 ajutd sa descopere cum se realizeaza
-P‘ cimentul, prin pregdtirea unor covrigi pentru invitatii de la petrecere, prin repararea motoarele de la masinile invitatilor, prin
* diferite constructii realizate pe sabloane mari si mici. De asemenea copiii desfasoara activitati matematice, realizeaza
éﬁi manichiurile de pe sabloane, descriu meseriile indicate de educatoare iar dupa ce au ajutat postasul sa expedieze toate

scrisorile la adresele corecte, acestia sunt invitati la petrecerea ce are loc in cartier, drept multumire.

-~ Cu ajutorul tranzitiei: ,,Bat din palme, clap, clap, clap
3

“A Din picioare, trap, trap, trap
# Ne-nvartim, ne rasucim
) Si la centre noi pornim.
%
* Se face trecerea catre urmatoarea etapa: Copiii vor fi directionati spre centre.La fiecare centru voi prezenta
’A sarcinile si obiectivele copiilor.
# in cadrul JOCURILOR SI ACTIVITATILOR ALESE prescolarii vor descoperi si vor fi familiarizati pe rand cu
") materialele din fiecare sector pregatit si cu sarcinile pe care le au de indeplinit.
L
* La centrul Stiinta: prescolarii vor realiza urmadtorul experiment:

-
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!E - intr-o tava copiii vor amesteca nisip, ciment si vor adauga cate putina apa pentru a observa ce se Intampla cu aceasta -P
" compozitie;

* - pe o plangetd copiii vor aseza cu ajutorul ustensilelor necesare putin ciment, pietricele, astfel acestia vor decsoperi la <
Sﬁ ce este necesar cimentul si cum se lucreaza cu acesta, vazand ca la sfarsit s-a Intarit. é
% La centrul Arta prescolarii vor avea de pictat diferite tablouri pe sevalete si un peisaj de primavara pe folia %’

. § .I'L
g‘ alimentara.
w _

La centrul Joc de rol unii copii vor pregati covrigi pentru invitatii de la petrecere modeland coca pusa la #

Iy

dispozitie si alti copii vor avea de reparat motoarele masinilor ,,stricate”.
# La centrul Constructii prescolarii vor avea de realizat diferite constructii liber alese si de pe sabloanele date de *
-P doamna educatoare pe coli /carton duplex.

. )
* La sfarsitul activitatii se analizeaza produsele din fiecare sector. %
» . o o . o .

Cu ajutorul tranzitiei ,, Lectia de inviorare " se face trecerea catre urmatoarea etapa din scenariul didactic, ,ﬁg
# si anume, activitatea desfasuratd pe domenii experientiale: I
%y DS-joc didactic matematic: ,,Meserii indragite de copii! =
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Explicarea jocului: se prezintd materialele didactice, se explica sarcina didacticd, ceea ce au de facut copiii, cd Intreaga

grupd se joaca cu diverse obiecte si jetoane reprezentand culori, numeratie in limitele 1-5, piese vestimentare, plicuri, astfel
ca pe tot parcursul jocului copiii 1l ajutd pe postas sa expedieze plicurile in mod corect la casele din cartier.

Jocul de proba: se alege un prescolar si se realizeaza prima sarcina didactica, pentru a vedea daca toti copiii au inteles (sa

formeze grupe de obiecte dupa criterii date — marime si culoare-);

Desfasurarea propriu-zisa a jocului:

Prima proba

In cadrul acestei probe copiii vor aseza in ordine crescitoare / descrescitoare plicurile numerotate de la 1-5 si de la 5-1.

A doua proba

In cadrul acestei probe, copiii vor identifica locul fiecirei piese vestimentare asezate la tabla magnetica ( fuste, pantaloni,
camasi) utilizand corect numeralul ordinal.

A treia proba

Copiii plaseaza mai multe obiecte date de educatoare ( covrigi, ,,caramizi”, sevalete ) in diverse pozitii spatiale indicate ( in

fata, pe, sub, in spatele);

Complicarea jocului
In etapa de complicarea jocului copiii realizeaza diagrama Venn ( desenatd in prealabil de doamna educatoare pe cartoane
duplex) cu doud meserii bucatar, cofetar. Copiii vor avea de asezat jetoane reprezentand produsele si ustensilele

bucatarului/cofetarului tinand cont de cele doua criterii asemanari si deosebiri specifice acestei metode.

o
-}ﬁ
Sie

=
= S W ST J_We= o ST e S=—=C :r——'—-:—r"{j



- DT e S N o e O = N = L

S Jocul didactic matematic se desfasoara concomitent cu secvente din cadrul urmatoarelor domenii de dezvoltare: DS > %
*ﬁ ( cunoasterea mediului), DEC (activitate artistico-plasticd), DLC, DOS ( activitate practica) astfel: *
~ =» Dupa finalizarea jocului de proba prescolarii se vor juca ,,Eu spun una, tu spui multe” cu ajutorul unor jetoane; gﬁ
lﬁS =>» Dupa finalizarea primei sarcini matematice prescolarii vor picta unghiile mainilor de pe sabloanele pregatite; &
% =>» Dupa finalizarea celei de a doua sarcini matematice intreaga grupa va realiza tablouri pentru croitorie lipind hainele P
g‘ vestimentare la locul potrivit; L
: =>» Dupa finalizarea celei de a treia sarcini matematice copiii se vor juca la roata meseriilor ,,Ce stii despre...?”, unde vor #
'L avea de descries meseria indicate de sageata de pe roat; )
# =» Dupa finalizarea etapei de complicarea jocului prescolarii precizeaza asemanarile si deosebirile celor doud meserii <
-? (bucatar si cofetar) din cadrul metodei interactive Diagrama Venn. *
: 5
Dupa finalizarea jocului didactic matematic prescolarii desfasoara un joc de miscare ,,Petrecerea meseriasilor” %
’L executand pasi de dans, sarituri dupa ritmul cantecului JIBIDI RITMIK DANS. ';
# La finalul zilei se va face evaluarea activitatii integrate ( momentul de reflectie) astfel: :;E
-?ﬁ -copiii vor fi agezati pe covor, in cerc, iar doamna educatoare le va ardta semaforul emotiilor iar ei vor avea de indicat g
* emoticonul ce reprezinta starea pe care copilul a avut-o pe parcursul intregii zile. *?.
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