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PROIECT DE ACTIVITATE INTEGRATA

~

~

“AM PLECAT SA COLINDAM”




PROFESOR EDUCATIE TIMPURIE: TOADER ILEANA

UNITATEA DE INVATAMANT: G.P.P. ’ZBOBOCEI DIN MICRO III”

NIVELUL/GRUPA: II(5-6 ani), Grupa mare

TEMA ANUALA DE STUDIU:, Cine sunt/suntem?”

TEMA PROIECTULUI:,,Sunt un pui de roméanas ”

TEMA SAPTAMANII:, Datini si obiceiuri”

TEMA ACTIVITATII:,,Am plecat sicolindim”

FORMA DE REALIZARE : Activitate integrata

ELEMENTE COMPONENTE ALE ACTIVITATII INTEGRATE, MIJLOACELE DE

REALIZARE:

v' ALA:Joc de rol : ,,Colidcei pentru colindatori” — prelucrare aluat

Joc de masa:,,Sporul casei — hrana noastra” — sortare boabe/faina
Arta:, Farfuria bunicii” — picturd - decorare cu semne grafice

",

v' ADE: ,,Am plecat si colindim” (DS- ,,Cauta si potriveste!” - joc didactic — asocierea
numarului la cantitate si invers; stabilirea pozitiei unui obiect intr-un sir folosind
numeralul ordinal;DOS— “Traista colindatorilor” —decupare,lipire— executarea tehnicilor
de lucru invatate in realizarea lucrdrii practice)

v' ALA: ,La colindat” —mers cu colindul (intonarea colindelor invitate)
TIPUL ACTIVITATII : verificarea si consolidarea cunostintelor, priceperilor si deprinderilor

DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARII:

A.1.Motricitate grosierd si motricitate find in contexte de viata familiara;
A.2.Conduitd senzorio-motorie pentru orientarea miscarii;

B.3.Conceptul de sine;

C.2.Finalizarea sarcinilor si a actiunilor (persistenta in activitati);

C.3.Activare si manifestare a potentialului creativ;

E.2. Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru rezolvarea de probleme si

cunoasterea mediului apropiat



COMPORTAMENTE VIZATE:

A.1.1. Isi coordoneazi muschii in desfisurarea unor activititi diversificate, specifice varstei;
A.1.2. Participa la activitati fizice variate, adecvate nivelului lui de dezvoltare;

A.1.3. Utilizeaza mainile si degetele pentru realizarea de activitati variate

A.2.3. isi coordoneaza miscarile in functie de ritm, cadentd, pauza, semnale sonore, melodii;
B.3.1. Exerseaza ,cu sprijin,autoaprecierea pozitiva, in diferite situatii educationale ;

C.2.1. Realizeaza sarcinile de lucru cu consecventa;

C.3.1. Manifesta creativitate 1n activitati diverse;

E.2.1. Demonstreaza familiarizarea cu conceptul de numar si cu numeratia

E.2.3. Identifica si numeste formele obiectelor din mediul Tnconjurator

OBIECTIVE OPERATIONALE:
O1 —sd@ modeleze colacei pentru colinddtori urmand pasii descrisi (Joc de rol);
O — sd aseze in sticle diferitele tipuri de cereale si de fdina, in ordinea preferatd(Joc de masa)
O3 — sd decoreze farfurii de carton cu semne grafice respectand indicatiile primite (Arta);
O4 — sd asocieze cantitatea la numar si invers;
Os — sa stabileasca pozitia unui obiect intr-un sir folosind numeralul ordinal;
O¢ —sa lipeasca elementele decorative dupd preferintd, astfel incat sa realizeze traista
colindatorului ;
07 —sa intoneze colinde respectand linia melodica .
REGULILE DE JOC:
- Copilul alege un biletel din cutiile aduse de romancuta Maria;
- Educatoarea citeste sarcina;
- Copilul va rezolva sarcina citita de educatoare;
- Copilul aseaza elementele corespunzatoare pentru a rezolva sarcina;
- Réspunsurile corecte vor fi aplaudate.
SARCINA DIDACTICA: Copiii vor extrage cate un biletel din cutii. Educatoarea citeste
sarcina scrisd pe biletel, iar copilul va aseza jetoanele corespunzdtoare asociind cantitatea la
numdr, numdrul la cantitate si identificdind pozitia unui element intr-un sir dat utilizand

numeralul ordinal.



ELEMENTE DE JOC:surpriza, aplauzele, manuirea materialelor, aprecieri verbale, legarea la

ochi cu un fular

STRATEGII DIDACTICE:

v

v

v

METODE SI PROCEDEE: conversatia, explicatia, demonstratia, jocul, exercitiul,
problematizarea;

MATERIAL DIDACTIC:laptop,tableta, faind, aluat, ciur, covata, plansete, sortulete,
tavi de copt, pet-uri, panza sac, panglica tricolor, boabe de porumb, de grau, de fasole,
de orez, malai, gris, zahar, farfurii carton, pensule, acuarele, trdistute din panza,
panglici cu motive traditionale, elemente decorative(pietricele, nasturasi), forfecute,
aracet, jetoane cu cifre si cu diverse obiecte traditionale, strachind, ulcior, mere, nuci,
covrigi, sorcove, clopotei, costume nationale;

FORME DE ORGANIZARE: pe microgrupuri, frontal ,individual

FORME DE EVALUARE: aprecieri verbale, analiza produselor activitatii, recompense

BIBLIOGRAFIE:

1. Curriculum pentru educatie timpurie 2019;

2. Suport pentru explicitarea §i intelegerea unor concepte si instrumente cu care
opereaza curriculumul pentru educatie timpurie;

3. Repere fundamentale in invatarea si dezvoltarea timpurie a copilului de la nastere
pana la 7 ani.

4. Laurentia Culea,Filofteia Grama,Mioara Pletea — “Activitatea integrata in

gradinita”, Editura Didactica Publishing House, Bucuresti, 2008



SCENARIUL ACTIVITATII

,, AM PLECAT SA COLINDAM”
1. ACTIVITATI DE DEZVOLTARE PERSONALA

Activitatea de la intalnirea de dimineataincepe cusalutul. Copiii sunt asezati in
semicerc, iar salutul se realizeaza prin intermediul versurilor: “lepurasii s-au trezit/Buna
dimineata! / Si la gradi au venit/Buna dimineata! ,,.

In continuarea activitatii intalnirii de dimineata este prezenta copiilor, realizatd cu
ajutorul versurilor “Dupa ce ne-am adunat/ Si frumos ne-am salutat/Colegii ne-am intélnit/Cine
oare n-a venit?”. Dupd ce educatoarea salutdfiecare copil prin diverse forme (prin atingerea
palmei, a cotului sau a piciorului), acesta merge la panoul de prezenta si isi aseaza iepurasul cu
fotografia personala. Se vor preciza apoi numele copiilor absenti .

La calendarul naturii va fi chemat cate un copil si se vor stabili impreuna cu ceilalti
colegi: anotimpul, ziua din saptamana, luna, anul in care ne aflam si aspectele vremii.

Impirtisirea cu ceilalti: Copiii vor spune cu ce sunt imbricati(in costume nationale).

Activitatea de grup: Copiil sunt invitati sa participle la jocul cu text si cant
“Dacavesel se traieste”

In sala de grupi intrdi o persoand care aduce o cutie.Pentru a sesiza prin ce se
deosebeste aceasta zi de gradinitd fatdde celelalte, educatoarea sprijind copiii in evidentierea
noutatii zilei, anume cutia surprizd. Se deschide cutia in interiorul careia se afld o papusa
(roméncutd), cu o scrisoare si cu multe surprize.in scrisoare, roméancuta Maria le spune copiilor
ca le-a pregatit multe surprize legate de tema saptamanii, si anume despre obiceiuri strimosesti.

Se desprinde mesajul zilei: “Pe Maria o incantam,/ Sarcinile le rezolvam,/ Multe
lucruri vom descoperi,/ Si la final cadouri vom primi.”

Tranzitie — “Bat din palme, clap, clap, clap/ Din picioare, trap, trap, trap/ Ne-

’

nvartim, ne rasucim, / Si spre centre noi pornim.’



JOCURI SI ACTIV]TATI LIBER ALESE
Se descopera surprizele pregatite de romancuta Maria la fiecare centru.
Joc de rol:,,Colacei pentru colindatori”

Prescolarii vor avea de realizat covrigi pentru colindatori utilizind materialele puse la
dispozitie.Educatoarea va intui cu copiii materialele cu care vor lucra, apoi le va arata si explica
modul de lucru : se rupe o bucata din aluat, se fraimanta bine astfel incat covrigul sa creasca, apoi
se da forma dorita, se aseaza 1n tava si se baga la cuptor.(O1)

In timp ce lucreaza, copiii pot urmari un filmulet ce prezinti aventurile unui bob de
grau Tnainte de a deveni o bucata de paine (“Petrica si painea 7

( https://www.youtube.com/watch?v=mlIshRCFfstE ). Copiii vor fi ajutati sa utilizeze tableta

pentru a porni/opri filmuletul.

Joc de masa:,,Sporul casei — hrana noastra”
Se identifica cerealele si tipurile de fdina obtinute, se discutd despre importanta acestora
pentru hrana oamenilor si a animalelor. Se aratd si se explicd modul de lucru: se aleg

cerealele/tipurile de faina dorite si se aseaza in sticle diferite, dupa preferinta(Oz).

Arta:, Farfuria bunicii”

Prescolarii vor picta farfurii din carton cu diferite semne grafice pentru a le decora cu
motive traditionale romanesti. Educatoarea va intui cu prescolarii materialele de lucru,apoi le va
ardta si explica modul de lucru: se ia farfuria de carton si se aplicd pe aceasta diverse semne

grafice utilizand pensula si acuarelele (culorile preferate)(Os).

ACTIVITATI PE DOMENII EXPERIENTIALE:
Li se prezintd copiilor si materialele de la centrul Stiinta, unde se va desfasura jocul
didactic “Cauta si potriveste!” - DS (Activitate matematica).
Sarcina didacticaa jocului presupune extragerea de cdtre copii a unui biletel din cutii,
citirea de catre educatoare a sarcinii si asezarea de catre acestia a jetoanelor corespunzatoare
asociind cantitatea la numar, numarul la cantitate(O4)si identificand pozitia unui element intr-un

sir dat utilizand numeralul ordinal(Os)


https://www.youtube.com/watch?v=mlshRCFfstE

Regulile de joc sunt urmatoarele:
- Copilul alege un biletel din cutiile aduse de romancuta Maria;
- Educatoarea citeste sarcina;
- Copilul va rezolva sarcina citita de educatoare;
- Copilul aseaza elementele corespunzatoare pentru a rezolva sarcina;
- Raspunsurile corecte vor fi aplaudate.

Ca elemente de joc regdsim: surpriza, aplauzele, manuirea materialelor, aprecieri
verbale, legarea la ochi cu un fular.

Educatoarea explica si demonstreaza jocul : extrage un bilet si rezolva sarcina scrisa
pe acesta (asociazd numarul potrivit unei multimi de elemente sau aseazd jetoanele
corespunzatoare unui numar)(Oa)

Se executd jocul de proba in care educatoarea solicitd un copil dornic de a extrage un
biletel si care va rezolva sarcina descrisd . Urmeazd desfasurarea propriu-zisa a jocului,
similard cu cea a jocului de proba. Raspunsurile corecte vor fi aplaudate. Daca un copil greseste ,
alt coleg 1l va corecta.

In complicarea jocului, copiii vor identifica pozitia unui element intr-un sir dat utilizand
numeralul ordinal si vor aseza langa acesta cantitatea de nuci precizata pe biletel.(Os)

Dupa realizarea sarcinilor de catre prescolari la centrele de interes si dupa ce se fac
aprecieri generale si individuale cu privire la activitatea copiilor, prin versurile “Bat din palme,
clap, clap, clap/ Din picioare, trap, trap, trap/ Ne-nvartim, ne rasucim, / Si spre baie noi

pornim.” se realizeaza trecerea de la activitatile pe centre la baie.

Tranzitia catre activitatea practica (DOS) —“Traista colindatorilor” se face prin
intonarea cantecului “Sunt un pui de roménas”.

Se intuiesc materialele (traiste, foarfece, aracet, panglici cu motive traditionale, chipul
unui romanas/ al unei romancute), apoi educatoarea explica si demonstreaza modul de lucru: se
decupeaza imaginea romanasului/romancutei si se lipeste pe trdistutd, alaturi de elementele
decorative(panglici, pietricele, nisturasi). Inainte de inceperea lucrului se vor realiza exercitii de
incalzire a muschilor mici ai mainilor: morisca, lupta degetelor, cantatul la pian, miscarea

crengilor, picaturi de ploaie, tunetul, aplauzele.



Executarea temei de catre copii: in timp ce prescolarii lucreaza, educatoarea i
supravegheaza si le ofera explicatii suplimentare celor care intampind dificultati. Se asigura un
fundal muzical cu colinde.

Dupa terminarea activitatii se vor observa produsele realizate, se va aprecia modul de
lucru, se va pune accent pe autoevaluarea copiilor.

Cu ajutorul versurilor “Bat din palme, clap, clap, clap/ Din picioare, trap, trap, trap/
Ne-nvdrtim, ne rasucim, / Cu colindul noi pornim.’se face trecerea ciatre ALA: ,La colindat”,
moment in care prescolarii vor intona colinde(“Am plecat sd colindam”, “Sus, boieri, nu mai

dormiti”, “Sorcova”) si vor primi drept recompensa nuci, covrigi, mere.(O7).

Evaluarea activitatii se realizeaza printr-o forma de autoevaluare. Copiii isi exprima
parerea despre activitatea desfasuratd pe intreg parcursul zilei. Se emit aprecieri generale si
individuale din partea educatoarei referitoare la comportamentul copiilor si la activitatea

desfasurata.

Moment de lectura

“Gogoasa” — basm popular

Joc de miscare — “Statuile muzicale”

Copiii danseaza pe ritmul melodiilor. Cand educatoarea opreste brusc muzica, acestia
raman nemiscati, devenind “statui”. Castiga copilul care reuseste sd rdmana nemiscat pana la
reluarea muzicii. Dupa ce educatoarea explica regulile jocului si face un joc de proba, va alege
un copil si 1l va ajuta sa conduca jocul folosind tableta/laptopul pentru a porni/opri muzica la
intamplare, de 4-5 ori pe parcursul melodiei. La inceputul fiecdrui cantec se va alege un alt copil

care sd conduca jocul.



