PROIECT DE ACTIVITATE INTEGRATA
,.POVESTEA CUVINTELOR”

UNITATEA DE INVATAMANT: Gradinita cu Program Prelungit Nr. 18 Buziu

PROFESOR INVATAMANT PRESCOLAR: Teodorescu Daniela

NIVEL DE VARSTA/GRUPA: nivel II, grupa mare

TEMA ANUALA DE STUDIU:,,Cum exprimam ceea ce simtim?”’

TEMA SAPTAMANALA:, In imparitia povestilor”

TEMA ACTIVITATII: ,,Povestea cuvintelor”

TIPUL DE ACTIVITATE: Activitate de remediere a limbajului si comunicarii

FORMA DE ORGANIZARE: activitate integratda ALA+ADE+ADP

SCOPUL: Consolidarea limbajului 1nsusit, imbunatatirea pronuntiei, dezvoltarea capacitatii de a
desparti cuvintele in silabe, de a indica sunetul initial si de a formula propozitii cu cuvintele date.

ELEMENTELE COMPONENTE ALE ACTIVITATII INTEGRATE
L ACTIVITATI DE DEZVOLTARE PERSONALA:
Intalnirea de dimineata: salutul, prezenta, calendarul naturii, impartisirea cu ceilalti, noutate azilei.
II. JOCURI SI ACTIVITATI LIBER ALESE:
Nisip si apa: ,,Cuvinte jucause pe nisip”
Biblioteca: ,,Cuvintele ascunse”
Constructii: ,,Construim povestea cuvintelor”
III. ACTIVITATI PE DOMENII EXPERIENTIALE:
Domeniul limba si comunicare (educarea limbajului) ,,Povestea cuvintelor”- joc didactic
IV.  JOCURI SI ACTIVITATI LIBER ALESE:
»Stegulete colorate”- joc de miscare
DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARII:
Ascultarea activa a mesajului pentru intelegerea si receptarea lui (comunicarea receptiva)
Exprimarea orald a mesajului, a emotiilor etc. (comunicare expresiva)
Finalizarea sarcinilor si a actiunilor (persistenta in activitate)
Motricitatea grosiera si motricitatea fina in context de viatd familiare

-+ &

+ Activare si manifestare a potentialului creativ
COMPORTAMENTE VIZATE:
+ Participd la activitati fizice variate, adecvate nivelului de dezvoltare.
+ Utilizeaza mainile si degetele pentru realizarea de activitati variate.
+ Participa la activitdtile de grup si la activitdtile de joc in calitate de auditor.
+ Participd la activitatile de grup si la activitatile de joc, in situatii uzuale, in calitate de
vorbitor.
+ Utilizeaza structuri orale simple.

OBIECTIVEOPERATIONALE:

La sfarsitul activitatii copiii vor fi capabili sa:
O1:Sa 1si asculte colegii folosind o formula de salut;
02:Sa completeze calendarul naturii folosind siluetele/imaginile/jetoanele corespunzatoare;
03:S4 traseze pe nisip, cu ajutorul degetului aratator sau a betisorului, a cel putin doud cuvinte.



0O4: Sa denumeasca cel putin 3 obiecte/ fiinte din imaginile prezentate;

05:S4a construiasca o scena prin imbinarea pieselor de lego verbalizdnd ceea ce a obtinut;

06: Sa desparta in silabe numele imaginilor descoperite precizand sunetul initial;

O7- Sa alcatuiasca cel putin doud propozitii simple sau dezvoltate pornind de la imaginea
descoperita .

SARCINA DIDACTICA: Copilul va denumi imaginea, va preciza cu ce sunet incepe,
apoi 1l va desparti in silabe. Complicarea jocului se va face prin introducerea unor imagini pe baza
carora copiil vor avea de alcatuit propozitii. Prin rezolvarea tuturor sarcinilor copiii il va ajuta
pe ,,Ursuletul povestitor” sd-si reaminteasca cuvintele.

REGULILE JOCULUI:
- Fiecare copil isi va alege un jeton, va denumi imaginea indicata pe jeton, va preciza cu ce sunet
incepe acesta/aceasta, va desparti cuvantul in silabe si va alcatui propozitii simple sau dezvoltate.
- Daca un copil Intdmpina dificultati va putea fi ajutat de ceilalti colegi.
- Fiecare sarcina rezolvata corect va fi aplaudata.

ELEMENTE DE JOC: surpriza, ,,Ursuletul povestitor”, aplauze, inchiderea si
deschiderea ochilor, recompense, bagheta fermecata.

STRATEGII DIDACTICE:
METODE SI PROCEDEE: explicatia, expunerea, conversatia, demonstratia, exercitii de
stimulare verbala, povestirea dupa imagini, jocul didactic.
MIJLOACE DE INVATAMANT:
> Intilnirea de dimineatii: calendarul naturii, panou prezenti, pozele copiilor, jetoane cu
imagini specific anotimpurilor.
> Centrul Nisip si apa: tivite cu nisip, betisoare, carduri cu imagini si cuvinte scrise cu
litere mari de tipar.
» Centrul Biblioteci: cosulete cu diferite jetoane, panou.
» Centrul Constructii: piesele lego si diferite obiecte/animalute/figurine
» DLC.(educarea limbajului) plange cu imagini clare (copil, pisica, floare, minge, etc.),
jucaria ,,Ursuletul Povestitor”, ,,saculetul magic”, obiecte reale sau de jucarie, cartonase cu
simboluri/cuvinte, tabla magnetica, magneti/banda adeziva

FORME DE ORGANIZARE : frontal, in grup, individual

DURATA ESTIMATA: o zi

BIBLIOGRAFIE:

+ Curriculum pentru educatie timpurie. (2019). M.E.N.

+ Repere fundamentale privind Invatarea si dezvoltarea timpurie a copilului intre nastere si 7
ani (2010).

+ Suport pentru explicitarea si Intelegerea unor concept si instrumente cu care opereaza
curriculumul pentru educatia timpurie. (2019)



SCENARIUL ZILEI

I. ACTIVITATI DE DEZVOLTARE PERSONALA:

Activitatea zilei incepe cu Intdlnirea de dimineatd pentru a putea stabili un contact vizual
cu toti copiii grupel, acestia sunt asezati in semicerc. Rostesc urmatoarele versuri:

., In fiecare dimineata/ S-avem zambetul pe fata/ Catre soare sa privim/lubire sa daruim/ Si mereu
voiosi sa fim/Si astfel in fiecare dimineata/ Sa avem zambetul pe fata.”

Salutul intre copii se va realiza utilizdnd tehnica comunicarii rotative. Salut copiii
spunand: ,, Dimineata a venit, / Toti copiii au sosit. /In semicerc ne-am asezat,/ Si frumos ne
salutam, /A inceput o noua zi/ Buna dimineata copii! ”. Salutul porneste de la educatoare si este
continuat de toti copiii, fiecare salutdndu-si colegul din partea stanga.

Se completeazd Panoul de prezentd, fiecare copil cand isi aude numele vine si cauta
fluturasul cu fotografia lui si o pune la panoul de prezenta, astfel se stabilesc si absentii zilei.

Cu ajutorul versurilor ,, Vremea noi studiem, Si-n calendar o notam. De e vant sau de e
soare, Vreti sa stiti acuma oare?” copiil sunt invitati sa completeze Calendarul naturii. Se
discutd despre ziua saptdmanii, data, anotimpul in care ne aflam, vremea si starea de spirit a
copiilor. Educatoarea intreaba: ,,Ce cuvinte putem spune despre ziua de azi?” (ex: ,,cerul este
frumos”, ,,cerul este senin”, ,,afara este frig” etc.).

Momentul de inviorare: pentru acest moment propun copiilor sa facem cateva exercitii de
inviorare:

,,Ora de gimnastica”

,,Uite-asa” — joc cu text si cint

Impartisirea cu ceilalti se realizeazi cu ajutorul jocului ,,Cuvdntul preferat”. Educatoarea
intreaba: ,,Care este cuvantul vostru preferat?” Copiii raspund pe rand. Raspunsurile vor fi notate
pe un panou ,,Cuvintele de aur ale zilei”.

Mesajul zilei:,,Cuvantul magic al diminetii”

Noutatea zilei: educatoarea prezintd mascotei zilei si saculetul fermecat, ,,Astazi
,.Ursuletul Povestitor” are o misiune pentru voi! In siculet are o grimada de imagini, dar a uitat
cum se numesc. Vreti sa 1l ajutdm sa 151 aminteascd cum se numesc?”’

Trecerea la activitatile si jocurile liber alese se realizeaza prin cantecul ,,Unu, doi, unu,
doi,/ Mergeti toti in pas vioi,/ Inspre centre ne-ndreptim/ Si la doamna ascultim.”- Tranzitie

I1. JOCURI SI ACTIVITATI LIBER ALESE:

Cu ajutorul educatoarei, copiii vor descoperi materialele puse la dispozitie in cadrul
centrelor de interes deschise si vor afla sarcinile de lucru.

Centrul Nisip si apa, copiii descopera tavite cu nisip si carduri cu imagini i cuvinte scrise
cu litere mari de tipar. Copiii au ca sarcina trasarea pe nisip, cu ajutorul degetului aratator sau a
betisorului, a cel putin douad cuvinte.

Centrul Biblioteca, copiii descopera diferite jetoane si au ca sarcind sd alegd o imagine si
sa spund ce stie despre ea (posibile intrebari: ,,Ce vezi aici?”, ,,Cum se numeste?” etc.) ,
educatoarea formuleaza o propozitie simpla cu acel cuvant, iar copiii o repetd. Se poate crea o
poveste scurtd colectiva din imaginile alese.

Centrul Constructii, copiii descoperd piesele lego si diferite obiecte/animalute/figurine.
Vor avea ca sarcind sd construiesc o scend (ex: o casd, un parc, o fermd) si aleg obiectele /



figurinele care se potrivesc. Povestesc ce au construit, folosind cuvinte simple: ,,Este un caine in
casd.” Educatoarea noteaza propozitiile intr-un colt al panoului.

Prescolarii se vor roti la cele trei centre unde se vor juca cu materialele puse la dispozitie, timp
in care educatoarea supravegheaza si ofera explicatiile necesare, ajutindu-i pe cei care au nevoie
de sprijin.

Dupa finalizarea sarcinilor se va face evaluarea, care se va realiza cu ajutorul unui dialog intre
copii si educatoare.

Rutina si tranzitie: Copiii formeaza o coloana, trenul fluturasilor si parasesc sala de grupa
pentru a merge la toaletd, pentru a se spdla pe maini si a servi micul dejun, cantand “Noi copilasii
lucrul am terminat,/ Si catre baie acum am plecat./ Unul cdte unul ne incolonam,/ Si catre baie
acum noi plecam./Pe madini sa ne spalam,/ Si micul dejun sa-1 mancam!”

III. ACTIVITATI PE DOMENII EXPERIENTIALE:

In cadrul activititii de educarea limbajului (DLC), copiii vor juca jocul
didactic ,,Povestea cuvintelor”. Elementul surpriza ,,Ursuletul Povestitor” le povesteste copiilor ca
a gisit un siculet fermecat, plin cu... cuvinte juciuse! In fiecare dimineatd, din siculet ieseau
cuvintele jucduse care voiau sa fie rostite, dar, el, a uitat cum se numesc, de-aceea 1i roaga pe
copiii sd 1l ajute sa isi reaminteasca cum se numesc.

Le sunt prezentate regulile jocului si se va desfasura jocul de proba, apoi se trece la
desfasurarea propriu-zisa a jocului.

Explicarea si demonstrarea jocului:

Copiul ales de ,,Ursuletul Povestitor” extrage din saculetul fermecat un card ilustrat, va
denumi imaginea respectiva, va desparti numele acestuia/acesteia 1n silabe si va preciza cu ce
sunet incepe, apoi va avea de formulat propozitii simple sau dezvoltate avand la bazd imaginea
descoperita.

Fixarea regulilor jocului:

Pentru a se asigura o intelegere clara a jocului, se va utiliza atdt metoda explicatiei, cat si
cea a demonstratiei. Cu ajutorul explicatiei se vor sublinia clar regulile jocului si sarcina
didactica pe care copiii 0 au de indeplinit. In vederea fixarii regulilor, vor fi antrenati unul, doi
copii.

Jocul de proba:

Se executd jocul demonstrativ pentru a verifica daca regulile au fost intelese. Copilul ales
de ,,Ursuletul Povestitor” extrage din saculetul fermecat un card ilustrat.

Educatoarea intreaba: — ,,Ce ai gasit?”/ ,,Cum se numeste?”” Copilul raspunde: ,,Este o minge.”
Imaginea este lipita pe panou. Educatoarea spune: ,,Te rog sa desparti cuvantul in silabe si sa spui
cate silabe are”. Daca toti copiii au inteles se trece la desfasurarea jocului.

Jocul propriu-zis: va fi desfasurat efectiv de catre prescolari.

Voi preciza faptul ca, atunci cand un copil nu poate rezolva sarcina, va primi ajutor din
partea celorlalti. In joc vor fi antrenati toti copiii. Se va urmari si corecta, la nevoie, actiunile
lor, vorbirea 1n propozitii, respectarea regulilor jocului.

Complicarea jocului

Fetitele formeaza un cerc. Baietii formeaza un alt cerc in exteriorul primului.

Copiii din cercul interior se desprind de maini si se intorc cu fata spre copiii din cercul exterior
formand perechi.



Copiii din cercul interior primesc jetoane cu diferite imagini si le tin cu fata spre copilul
pereche. Acesta trebuie sd spund o propozitie despre imaginea afisata in fata lui.

Apoi educatoarea spune: ,,Schimba perechea!”. Copiii din cercul exterior se deplaseaza
spre dreapta, la copilul urmator, privesc jetonul si spun o propozitie. Se schimba din nou perechea.
Cand prescolarii au ajuns la perechea initiala, se opreste jocul si se cere copiilor din cercul interior
sd spuna ce propozitie au retinut.

In final educatoarea apreciaza modul in care copiii au participat la activitate atat
individual, cat si frontal, iar ,,Ursuletul Povestitor” 1i recompenseaza pentru ca au reusit sa-1 ajute
sd-si animteasca cuvintele.

V. JOCURI SI ACTIVITATI LIBER ALESE:
»Stegulete colorate”- joc de miscare
Desfasurarea jocului: Se vor pozitiona trei steaguri de culori diferite in trei colturi ale
clasei, iar la ridicarea steagului de o anumita culoare de cétre educatoare, copiii vor alerga in
directia corespunzatoare culorii steagului pe care il ridica.
Parcursul aplicativ: alergare pana la stegulet, alergare pe langa perete.

In final se fac aprecieri individuale si generale asupra modului de lucru si comportare ale
copiilor pe tot parcursul activitdtii. Copiii 151 manifestd bucuria pentru reusita lor si vor primi cate
o fata zambitoare.



