Proiect de activitate didactici - MATEMATICA

+» Data: 11.04.2024 ;

% Unitatea de invatamant: Liceul de Arte, Margareta Sterian,

Buzau; g
% Clasa: a lll a A (clasa Romanasilor);
% Prof. Inv. Primar: Dragomir Mihaela Ramona; '
¢+ Avria curriculara: Matematica si stiintele naturii; c
+¢ Disciplina: Matematica; ,
k.

¢ Unitatea de invatare: VIII, Forme si culori ;

% Tema: Perimetrul;

¢ Tipul de lectie: predare - invatare;

¢ Scopul lectiei: Invatarea notiunii de perimetru.

¢ Discipline integrate: Joc si miscare.

+ Competente specifice:
MEM:
3.2. Explorarea caracteristicilor simple ale figurilor si corpurilor
geometrice in contexte familiare
5.1. Utilizarea terminologiei specifice si a unor simboluri matematice
inrezolvarea si/sau compunerea de probleme cu rationamente simple
Joc si miscare:

1.2. Manevrarea obiectelor in conditii de cooperare intra-grup si
intrecere inter-grupe.

¢ Obiective operationale:
O1 : sa recunoasca formele geometrice plane;
02 : sa denumeasca caracteristicile poligoanelor studiate;

O3 : sa aplice formulele de calcul ale perimetrului;



O4 : sa rezolve exercitii si probleme ce contin termeni specifici,
demonstrand cunoasterea lor;

+» Strategii didactice:
= Metode si procedee:
» Conversatia;
» Demonstratia;
» Explicatia;
» Exercitiul;
» Jocul exercitiu;
» Iinvatarea prin descoperire;
» joc matematic- Lupta perimetrelor;
» Observarea.
= Materiale didactice:
» Manual;
» Plicuri cu forme geometrice;
» Rama foto;
> Ata;
» Zarurti;
» Culori/carioci.
» Forme de organizare:
» Frontal;
» Individual;
> In grupe mici, 2 elevi.
¢ Resurse spatiale:sala de clasa;

+» Resurse umane: 22 elevi;



+ Resurse temporale: 50 minute.
+ Bibliografie:

» Programa scolara pentru clasa a Ill a , Matematica, aprobata prin
OM Nr.3418/ 19.03.2013, Bucuresti, 2013;

» Ghidul cadrului didactic pentru clasa a Il a, Editura Edu, 2022;

» www.didactic.ro.

» Lupu C., Savulescu D., Metodica predarii matematicii, Editura
,,Paralela 45”, Bucuresti, 1998.


http://www.didactic.ro/

Scenariu didactic

MOMEN- OB STRATEGIA DIDACTICA EVALUARE
TELE DESFASURAREA LECTIEI
LECTIEI op Metode | Material | Forme de
T. e organizar
e
1.Moment 2 Se pregitesc materialele didactice | Exerci- Frontal
organiza- mi | necesare lectiilor. tiul Individu
toric n Se vor reaminti regulile desfasurarii | organiz al
unei bune comunicari in cadrul orei.(vreau | atoric
sa spun ceva-ridic 2 degete, am terminat-
ridic palma, etc).
2.Captarea 3m Plicul din buzunarul lui Georgica | Conver | Georgica | Frontal
atentiei in | HabarN-am, care va contine rama foto, ata, | -satia HabarN-
O1 | zaruri. am Individu
al
3.Anuntarea |2 La ora de matematica vom invata sa | Conver Frontal Analiza si
temei noi si | Mi | calculam perimetrul unui poligon. -satia observarea
a n modului  de
obiectivelor exprimare i
urmarite de scriere
4. 8 Sa ne aducem din ce sunt format Tabla
Reactualizar | mi | aminte ce sunt acelea poligoane (o linie | Conver Analiza
ea n franta Inchisa se numeste poligon). satia raspunsurilor
cunostintelor Exemple de  poligoane:  patratul, Frontal
dreptunghiul si triunghiul. Individu
Ol | S& ne amintim cate laturi are fiecare | Exerciti al
poligon si sa desenam cate unul din | ul
02 | fiecare. Laptop
Solicit elevii sa fie atenti la numerele de | Joc cu
03 | pe tabla. In partea dreapta este o linie data, | exerci- | muzica




in partea stanga numarul de linii addaugate.
Pentru a amuza starea propun un exercitiu
de dexteritate. Mana stdnga va aratd tot
atatea degete cat indica cifra din stanga, iar
mana din dreapta indica tot atatea degete
cate indica cifra din dreapta, in acelasi
timp.

Totul pe negativ ritmat.

tiu

muzical

4.Desfasu-

rarea lectiei

20

mi

o1
02

03

04

Anunt elevii ca Georgica HabarN-am
vrea sa confectioneze rama acestui tablou,
doar ca nu stie ce lungime de material sa
cumpere.

Voi recapitula aceste 2 notiunile de
lungime si latime, cu ajutorul jocului
muzical, pe melodia Damayr Oynuu.

Vom calcula perimetrul ramei foto. Elevii
vor masura cu rigla lungimea atei, iar cei
din banca vor desena pe caiet o rama la
indicatiile celor din fatd. Spun copiilor ca
asa se calculeaza PERIMETRU unui
poligon.

Scriu la tabld data, titlul, definitia si

formula de calcul a perimetrului.

Revin cu intrebari pentru a calcula
perimetrul unui patrat.

Cate batai din palme au fost?- 4

Ce directii a avut sticla? — pe lungime/pe

latime.

Vor desena pe caiet un poligon care are

laturile opus egale si 4 unghiuri egale.

Obser-
varea
Conver

-satia

Explica

-tia

Demon
Stratia
invatare
a prin
descope

rire,

Explica

tia

Melodia
Damat
Oyunu
Sticle

Manual

Individu

al

Analiza

raspunsurilor

Analiza si
observarea
modului de

exprimare




Se trece la aplicatii.
In limita timpului se va trece la rezolvarea

a doud exercitii din manual.

4.0Obtinerea | 10 Lupta perimetrelor — joc matematic Conver | Zaruri
performantei | mi | Elevii vor primi cate un zar la fiecare | -satia Fisa de | Frontal Aprecierea
n masa. Echipele vor fi formate din 2 copii. | Observ | lucru In echipa | modului  de
O1 | Primul copil va da cu zarul. Fiecare copil | a-rea Rigla exprimare  si
02 | va desena la comanda celuilat un poligon | Explica de calcul
O3 | cu lungimile laturilor punctelor de pe zar, | -tia
O4 | apoi va calcula perimetrul. La stop semnal, | invatare
jocul se opreste. Se verificd de catre |a prin
colegul adversar corectitudinea calculelor. | descope
Castiga elevul care are cele mai multe | rire,
perimetre calculate corect.
Exemplu joc, Anexa 1.
7.Incheierea | 5 Voi solicita elevilor sa-mi raspunda Harta Frontal Aprecieri
lectiei mi | la cateva intrebari: Conver | zilei Individu | globale asupra
n Dati exemple de situatii din viata reala | -satia al comporta-
cand avem nevoie sa  cunoastem Manual mentelor
perimetrul! copiilor si
Ex: Cand dorim sd imprejmuim curtea asupra
casei cu un gard (ca sa stim catd scandura raspunsurilor.

sau sarma trebuie sa cumparam).

In incheierea activititii se vor face
aprecieri  verbale asupra modului de
participare al elevilor la lectie.

Se da tema (Anexa 2) care urmareste
continuarea Invatarii si acasd In ritm

propriu. Se completeaza harta zilei (Anexa
3).




Anexa 1:

- Copil 1, da cu zarul. {i pica nr 4. Colegul deseneazi un poligon cu 4 laturi cu
masurile date tot de acesta, 2 cm latime, 4 cm lungime.

Se calculeaza perimetrul.

4cm

2cm

P dreptunghiului=4cm+4cm+2Cm+2cm

P dreptunghiului= 12 cm.

Copil 2: Repetd actiunea.

Daca pica numarul 1 sau 2 pe zar, colegul adauga laturi pentru a se putea forma un poligon.

Anexa 2

Tema

Calculeaza cu prietenul Georgica HabarN-am!

1.

Suma laturilor unui teren in forma de patrat este egald cu 40 de metri. Afld latura
patratului.

Un patrat are lungimea laturii cat catul numerelor 54 si 9. Afla perimetrul patratului.
Un teren are ldtimea de 27 de metri si lungimea de 5 ori mai mare. Un sportiv alearga
de 2 ori in jurul terenului. Afla cati metri alearga sportivul. (scrie formula de calcul).
Un teren in forma de dreptunghi are lungimea de 3 ori mai mare decat latimea.
Aceasta este egald cu valoarea lui ,,a” din expresia numerica: 48 x 3 —a+ (9 :3 + 15) =

129. Deseneaza dreptunghiul si calculeaza perimetrul acestuia.



Anexa 3:

Harta zilei (CE STIU LA FINALUL OREI?):

LLR:

LLR:

MATEMATICA:

AV/AP:




