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”Tehnologia este o unealtd, nu rezultatul invatirii”
Ce ramane la fel

Nu este totul diferit in invatarea online. Unele aspecte ale bunei predari cu siguranta trebuie sa
ramana la fel.

e O comunicare clara si consistenta;

e Crearea unor ritualuri si rutine explicite si constante;

e Utilizarea strategiilor de instruire bazate pe cercetare;

e Determinarea necesitatii de a utiliza unelte digitale sau non-digitale pentru o

insarcinare;

o Concentrarea pe invatare autentici, unde sunt create produse autentice iar elevii au o

voce si pot alege Insarcindrile.

Mediul de predare poate ca nu este acelasi cu cel cu care eram obisnuiti, dar este
important sd ne amintim cd buna predare este totusi bund predare. Toate aceste lucruri pe care
le cunoastem sunt realmente practici bune, care pot fi facute si virtual, poate doar aratd un pic
diferit.

Una dintre cele mai indragite aplicatii de catre elevi a fost CATTER PIX KIDS-o0
aplicatie de editare foto gratuita, care da  voce unor  imagini
(fotografii/desene, etc.) si care se pliaza pe continuturi diverse. Este recomandat pentru
activitati individuale sau de echipa, pentru crearea de continut media si literatie.
Cum Ti ajuta CATTER PIX pe elevi?

Folosita eficient, ca instrument si nu ca scop in sine , aplicatia Ti va cuceri pe elevi in
activitati creative in 3 pasi simpli. Aplicatia are avantajul ca le creeaza elevilor contextul
pentru a exersa interactiv ceea ce au documentat si au invatat, le dezvolta creativitatea si
increderea n sine. Este o aplicatie potrivita ca start, usor de folosit de catre elevi, profesori si
parinti, precursoare pentru alte aplicatii video mai complexe. Elevilor le place sa se
nregistreze cu vocea lor, exersand astfel si abilitatile de comunicare.

NECESAR:
*smartphone;
*conexiune internet pentru descarcarea aplicatiei si pentru a trimite creatiile;
* nu este nevoie de internet dacd aplicatia este descarcatd in prealabil, iar creatiile sunt aratate
pe telefon.
OBIECTIVELE EXERCITIULUI:

P Elevii vor identifica etapele de realizare a unui video in aplicatia Chatter Pix Kids, pe baza
instructiunilor primite.

P Dezvoltare personala: Elevii vor reda oral trasaturile unei persoane, folosind drept
exemplu un personaj creat de ei in aplicatie



» AV/AP: Elevii vor crea un personaj care are legatura cu povestile despre curcubeu,
combinénd la alegere materiale si tehnici pe care le-au invatat: rupere si lipire , decupare
dupa contur si lipire, taiere si lipire, coasere de nasturi, etc.
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P Stiinte: Elevii vor identifica nevoile actuale ale populatiei, gasirea de solutii pentru a fi
mai buni mai puternici.
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» Limba romana: Elevii vor crea dialoguri / discursuri scurte despre personaje cunoscute sau
create, poezii etc. pe baza instructiunilor primite. Vor exersa abilitdti de storytelling
(povestire).
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ETAPELE EXERCITIULUI
P Comunicati elevilor obiectivele orei, ce vor reusi sa facd / invete pana la finalul orei;
P Prezentati continutul nou al orei in functie de disciplina aleasd Prezentati aplicatia Chatter
Pix Kids si pasii de urmat;
P Creati un video in aplicatie impreuna cu elevii ;



P Anuntati tema de lucru individuald sau pe echipe;
P Invitati-i sd prezinte colegilor personajele create, citre clasa sau in echipe;
» Incurajati-i sa isi ofere feedback.

INSTALAREA APLICATIEI CHATTER PIX KIDS

» Aplicatia Chatter Pix Kids se descarca gratuit din AppStore (pentru i0S) sau Google
Play (pentru Android).

> In sectiunea de ,cauti/search”, tastati: Chatter Pix Kids — aceasta este imaginea
aplicatiei. Apasati pe Instalati/ Install. Ulterior instalarii, veti regasi acest simbol pe
ecran:

ChatterkKid

REALIZAREA UNUI VIDEO
Pasul 1: intrati in aplicatie si din ecranul principal selectati TAKE PHOTO.

Pasul 2: incadrati n patratul negru desenul / personajul desenat / imaginea cérora doriti s le
dati voce si apdsati butonul galben cu simbolul aparat foto.

Pasul 3: trasati o line pe ecran, in locul unde ar fi gura elementului fotografiat, dupa care veti
observa ca butonul cu simbolul unui microfon va deveni activ si de culoare rosie.

Pasul 4: apasati butonul cu simbolul microfon si asteptati 3 secunde, indicate pe ecran pentru
a va inregistra vocea, mai exact ceea ce doriti sa spund personajul; durata maximad de
nregistrare este de 30 de secunde.

Pasul 5: ascultati apasand butonul verde de Play sau inregistrati din nou apasand butonul rosu.
Daca sunteti multumiti de inregistrare apasati butonul portocaliu din dreapta sus pe care scrie
Next.

Pasul 6: in acest pas puteti adduga filtre imaginii (in Filter), diverse imagini (in Stickers),
rame (In Frame) sau texte. Apoi apasati Next.

Pasul 7: ascultati apasand butonul verde. Video-ul va fi deja salvat in Galeria aplicatiei si il
puteti vedea apdsand butonul Gallery.

Pasul 8: salvati creatia in telefon pentru a o putea posta sau trimite mai departe. Apdasati
butonul din dreapta butonului verde, cel cu simbolul unui telefon peste care se suprapune o
sageata.

Urmand pasii de mai sus, creati impreund cu elevii un personaj relevant pentru lectie sau
pentru cultura / identitatea clasei. In functie de modalitatile pe care le folositi pentru a
comunica online cu elevii dumneavoastra, acestia va pot transmite inregistrarea pe mai multe
canale (whatsapp, chatul de facebook, e-mail etc.). Daca aveti un sistem de proiectie in clasa
puteti sa redati filmuletele elevilor la acesta.



Ora se Incheie cu verificarea atingerii obiectivelor si cu o scurta discutie frontal despre Ce
le-a placut? Ce a fost cel mai dificil? Ce au invatat? Ce vad imbunatatit? La ce alte discipline /
activitati pot folosi activitatea.

StoryJumper, o unealta digitala pretioasa pentru Invatatori si profesori

Aplicatia storyjumper.com se poate folosi cu succes cu elevii din toate ciclurile de
invatdmant si se poate adapta la orice disciplina de studiu.

StoryJumper, o aplicatie care va permite creare de carti digitale si utilizarea acestora
impreuna cu elevii in Classroom.

La sfarsitul acestei activitati, elevii vor fi capabili:

*Sa dezvolte atitudini pozitive fatd de exprimarea scrisa;

*Sa dobandeasca abilitati de scriere pe calculator (tehnoredactare) prin construirea unei carti
ilustrate pe site-ul www.stotyjumper.com;

*Sa evalueze critic calitatea povestilor colegilor lor, utilizand criteriile de evaluare propuse
de profesor.

Inscrieti-va pentru un cont gratuit dand clic pe Inscrieti-va In partea de sus a paginii. In
timpul procesului de inscriere, bifati caseta care spune ,,Sunt profesor si vreau sa folosesc
StoryJumper cu elevii mei din clasa”.

Dupa crearea contului dvs., urmati instructiunile ghidate pentru a incepe.

Tn StoryJumper, un grup de elevi poate colabora la aceeasi carte de grup in timp ce fiecare
elev lucreaza pe propriul computer.

Pentru a va ajuta elevii sd inceapa, puteti crea un sablon de carte cu o schema generald si sa
il Impartasiti cu ei. Apoi isi pot adauga propriul continut in sablonul dvs.

Tn StoryJumper, elevii isi pot inregistra si vocea spunand citate celebre de la persoana
respectivd sau povestind textul lor. De asemenea, pot adduga muzica de fundal si efecte
sonore.Cand elevii au terminat, dati clic pe ,Distribuiti cartile elevilor” pe pagina
cursului. Apoi isi pot revedea cartile reciproc.

Impartasiti cartile elevilor cu parintii, astfel incat acestia si poata citi cartea copilului lor
si sd aleagd sd o publice sub forma de coperta sau cartonata.

De asemenea, ar putea fi publicate pentru a fi pastrate in clasa, oferind un scop real
scrierii. Stiind ca, cartile lor vor fi publicate, adauga un nivel de responsabilitate la munca
elevilor si Incurajeaza standarde mai nalte.
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