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AGENDA ZILEI

8:00- 9:00 — Intalnirea de dimineata
9:00-12:30 — Activitatea pe centre :

Citire: Printul fermecat, dupa Fratii Grimm(consolidare)
Scriere: Scrierea corecta a substantivelor care contin mp/mb
Scrierea corecta a cuvintelor ia/i-a
Printul fermecat, dupa Fratii Grimm(consolidare)
Matematica: Adunarea si scaderea numerelor naturale Tn concentrul 0-10 000
cu trecere peste ordin(consolidare)
Arte: Personaje din poveste - marionete

12:30-13:00 — Pauza pentru masa de pranz
13:00-15:00 — Continuarea activitatilor pe centre

15:00-16:00 — Evaluarea activitatilor de la centre




Activitatea |

INTALNIREA DE DIMINEATA

Data: 25 noiembrie 2021

Scopul: formarea capacitatii de exprimare si de relationare Tn cadrul grupului.
Obiective:

Ol - sa citeasca, in ritm propriu, mesajul zilei si agenda;

O2- sa completeze calendarul lunii, respectand simbolurile si succesiunea zilelor;

O3 - sa rezolve exercitii matematice de calcul mintal, pornind de la data calendaristica;
O4 - sa participe la discutii, prezentand noutatile si formuland intrebari sau raspunsuri;
O5 - sa exprime punctul de vedere personal, analizand situatiile date.

Strategii didactice:

Metode si procedee: conversatia, exercitiul, explicatia, observatia, aritmogriful,

problematizarea;
Materiale didactice: mesajul zilei, agenda zilei, calendar, markere, jetoane;
Forme de organizare: activitate frontala, individuala;

Resurse de timp: 45 min.

Se creeaza climatul optim desfasurarii activitatilor propuse. Elevii sunt
Invitati sa se aseze pe covoras pentru intalnirea de dimineata. Se dirijeaza o
conversatie pe urmatoarele teme :

eSalutul
,, Haideti sa ne adunam,
Un semicerc sa formam.
Invitatii-i salutam: Bund dimineata!
Un gdnd bun noi le uram: Bine afi venit!
ePrezenta

Dupa ce ne-am adunat



Si frumos ne-am salutat
Colegii ne-am intalnit
Oare cine n-a venit?”
eRepere temporale (anotimpul, ziua din saptamana, data, luna, anul)
eCalendarul naturii — prezentat de meteorologul de serviciu
eMesajul zilei
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BUNA DIMINEATA, DRAGI CITITORI!
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Astazi, va invitam sa ne continuam calatoria interesanta
prin lumea minunatd a povestilor. Printul fermecat are nevoie
de sprijinul nostru. Pentru a o gasi pe tanara domnita, el trebuie
sa demonstreze ca stie sa adune si sa scada numerele
naturale de la 0 la 10 000, sa aplice scrierea corecta a
cuvintelor ia/ i-a si a substantivelor care contin mp/mb.

Sunteti de acord sa il ajutam?

Va propunem:

,,Sa facem o calatorie,

Fara masini s1 avioane,

Fara autobuze si autocare,
Vom célatori cu mare zor

In lumea minunati a povestilor.
Bagheta fermecata nu va lipsi,

In timpul calatoriei ne va insoti!”




» 1) Raspundeti la ghicitori: ,,Bagheta la drum porneste si la . ..se opreste!”

»- Pe mama capra o ascult
Usa eu nu o deschid;

Ghiciti, oare, cine sunt?” (iedul cel mic)

»Eu de munca nu ma sperii,
Curat, perii si gatesc,
Dar mamuca mea si sora,

Tot mereu ma necajesc.” (Fata mosului)

»Barbosi si de multi ani carunti

Cei sapte se intorceau din munti!” (Piticii)

»Sunt lacom si mancacios,
In povesti sunt furios.
Vanatorul si cu capra

De mine-au scapat . .si gata!” (Lupul)

,In casuta lor micuta,
Repede face curat,
Farfurii, cescute, oale

Stau acum frumos pe raft.”(Alba ca
Zapada)

,Vai conduru-i tare mic:

Dar de strans, de fel n-o strange,
Si-nduntru nu e sange

Ca n-a curs macar un picl..

Ea-i mireasa — adevarata,

Mult dorita si visata!”(Cenusareasa)

»Pe fata vitrega nu o iubea,

Si mereu isi intreba oglinda despre
frumusetea sa!”

( mama vitrega a Albei ca Zapada)

> 2) Taie varianta gresita:
Tmparat/ inparat
lanpd/lampa

umbra/unbra

anbitioasd/ambitioasa
impadurit/inpadurit

imbatranit/inbatranit




inprietenit/imprietenit inpdratie/imparatie
Exista si cuvinte in care aceasta reguld nu mai este valabila. Exemple:
-Istanbul(oras in Turcia);
-avanpost(subunitate militara de siguranta, instalata in fata trupelor principale);
-avanpremiera(spectacol dat ca ultima repetitie inaintea premierei).

» 3) Formeaza cuvinte noi dupa model.

Model: prieten — imprietenit

boboc - batran-
plin - podoaba -
parte- piatra-
bogat- bland-

> 4) Incercuieste forma corecti:
Printesa i-a/ia promis ca vor fi prieteni, iar broscoiul i-a/ia scos mingea din
fantana. Ea ia/i-a mingea si fuge. Broscoiul 0 ia/i-a dupa fata si ajunge la castel.
Imparatul i-a/ia spus fetei sa deschida usa. Broscoiul i-a/ia loc la masa, spre supararea

fetei. Printesa ia/i-a broscoiul si-1 arunca in perete, iar acesta ia/i-a chipul unui print.
Imparatul i-a/ia permis sa o ia/i-a de sotie pe fiica sa.

> 5)Rezolva sarcinile, ordoneaza descrescitor rezultatele, asociaza corespunzator si
citeste ce ai obtinut:

e din cel mai mare numar par de patru cifre distincte scade cel mai mic numar impar de
patru cifre identice;

e mareste cu 2025 rasturnatul numarului 1943;

e micsoreaza cel mai mare numar impar de patru cifre diferite cu succesorul numarului
4600;

¢ la cel mai mic numar par de patru cifre identice adauga predecesorul numarului 1500.
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ACTIVITATEA PE CENTRE
OBIECTIVE OPERATIONALE:

Pe parcursul ti la sfarsitul activitatii elevii vor fi capabili:

01
O,
O3
Oy

05:

013
022

032
04:

013
022
03:
O4:

!CITIRE

: sa citeasca in ritm propriu textul dat;

: sa scrie valoarea de adevar a propozitiilor;

: sa formuleze Intrebari si raspunsuri pe baza textului;

: sd colaboreze in cadrul grupului de lucru, facand evaluari si luand decizii;
: sa ordoneze logic secventele din poveste;

: sd asocieze corect ideea principala cu fragmentul corespunzator.

%SCRIERE:

: sa scrie cuvinte cu sens asemanator celor date;

sa scrie cuvinte Tnrudite cu cele date;

sa aleagd dintr-un sir de trasdturi pe cele potrivite printului;
: sd scrie un text prin care sa modifice finalul povestii;

sd compuna cate un cvintet despre personajele din poveste.

4«
& s
Og |
9@ MATEMATICA:

sa efectueze operatii de adunare si scadere cu numere naturale de la 0 la 10 000;
sa utilizeze corect terminologia specifica: termen, suma ( total ), diferenta,
descazut, scazator, predecesor, succesor, rasturnat, etc;

sa afle numarul necunoscut din exercitiile date;

sa participe cu interes la Jocul de magie matematica.

ARTE:

sa identifice materialele folosite in realizarea marionetei;

sa respecte etapele de lucru, observand modelul;

sa exerseze in perechi citirea pe roluri a povestii si miscarile marionetei;
sd faca aprecieri cat mai obiective privind lucrarile realizate.



STRATEGII DIDACTICE UTILIZATE
METODE §I PROCEDEE

1) SPECIFICE COMUNICARII IN LIMBA ROMANA (Citire): lectura, conversatia,
explicatia, exercitiul, munca independenta, metoda “Palariile ganditoare ™.

2) SPECIFICE COMUNICARII IN LIMBA ROMANA (Scriere): conversatia,
exercitiul, invatarea prin cooperare, munca independenta, explicatia, cvintetul.

3) SPECIFICE MATEMATICII SI EXPLORARII MEDIULUI: explicatia, munca
independenta, exercitiul, conversatia, jocul didactic.

4) SPECIFICE ARTELOR: observarea, explicatia, convorbirea, munca in echipa,
lipirea, asamblarea.

MIJLOACE DIDACTICE

1) COMUNICARE IN LIMBA ROMANA (Citire): fise de lucru, palarii
,.ganditoare”;

2) COMUNICARE IN LIMBA ROMANA (Scriere): fise de lucru, fisa cvintet;
MATEMATICA SI EXPLORAREA MEDIULUI: fise de lucru, bagheti magici;

3) ARTE : cartoane, foarfece, betisoare, fise, lipici.

MATERIAL DIDACTIC AUXILIAR: markere, mesajul zilei, agenda zilei, jetoane, calendarul
naturii.

MODURI DE ORGANIZARE A INVATARII : frontal, pe grupe, individual, in perechi.

RESURSE INFORMATIONALE:

Ileana Dumitrescu, Nicoleta Ciobanu, Vasile Molan- ,, Limba si literatura romdna -
teorie si exercitii, clasa a ll1-a, Editura CD PRESS;

Arina Damian —Limba si literatura romana, Editura Elicart;

lleana Dumitrescu, Nicoleta Ciobanu, Carmen Alina Birta, Vasile Molan
., Matematica - teorie si exercitii, clasa a Ill-a, Editura CD PRESS;

Ana Carstoveanu, Niculina Ionica Visan, Arina Damian-,, Matematica - caiet de lucru,
clasa a Ill-a, Editura Elicart;

Rodica Dinescu, Daniela Stoica, Carmen Minulescu, Culegere pentru copii isteti,
Editura Carminis;

Lucian Stan, Gabriela Dorobantu ,,4bilitati  Practice” - ghid metodologic privind
proiectarea si desfasurarea activitatilor de predare — invatare — evaluare la clasele I-1V,
Editura Aramis.

https://www.youtube.com/watch?v=ulvWj01lnujo



https://www.youtube.com/watch?v=ulvWj01nujo

CITIRE

oD ER s R AT Sl
LONSUIIUaTeY

1. Rezolva exercitiile de pe fisd. — sarcina individuald

Verificam si corectdm la centru.

L

—

2. Lasa-ti mintea sa explodeze de idei si completeaza, alaturi de colegii
tai, Palariile gdanditoare! — sarcina in grup
Evaluam la SCAUNUL AUTORULUI.

TEMA CAMPIONILOR - rezolva sarcinile din fisa suplimentara.

Supeos)



Numele:

FISA DE LUCRU

Data:

1) Pornind de la cuvantul Printesa scrie cuvinte care au legitura cu acesta.

W’
'\( PRINTESA

T

2) Citeste cu atentie enunturile. Uneste fiecare enunt cu fragmentul corespunzitor.

a) Ingrozita, fata a aruncat broscoiul.

b) La indemnul impératului, printesa a poftit broscoiul la masa.

c) Broscoiul s-a transformat intr-un print chipes.

d) Printesa i-a promis broscoiului prietenia, in schimbul unei mingi de aur.

e) Intr-o zi, mingea de aur a printesei a cazut in fantana.

f) Dupa ce si-a recuperat jucaria, fata a fugit.

3) Bifeaza enunturile adevarate.

A fost odata un impadrat care avea o fata urata. Q
Pestisorul de aur i-a adus mingea printesei. O
Mingea de aur a fetei a cazut intr-o fantana. O

Broscoiul s-a transformat intr-un print chipes

fragmentul 1

fragmentul 2

fragmentul 3

fragmentul 4

fragmentul 5

fragmentul 6



PALARIA ALBA.INFORMEAZA

Despre ce este vorba n text?

Care sunt personajele intalnite in text?
Cum a ajutat-o broscoiul pe printesa?
Ce a facut printesa?

Cine era broscoiul?




PALARIA NEAGRA. ASPECTE NEGATIVE

De ce a fugit printesa?
De ce nu ii deschidea usa?
Cine a sfatuit-o sa deschida usa?
Ce i-a facut broscoiului cind a ajuns in camera?

Cum s-a simfit broscoiul?




PALARIA GALBENA. ASPECTE POZITIVE
Gaseste si scrie un alt sfarsit povestii!
Ce lectie crezi ca a invatat printesa din aceasta intamplare?




PALARIA ROSIE. SPUNE CE SIMTI!

Ce ti-a placut cel mai mult din poveste?
De cine ti-a plicut cel mai mult din poveste ?

Ce parere ai despre Print?
Ce parere ai despre Domnita?




PALARIA ALBASTRA. CLARIFICATORUL

Ce ati invatat din aceasta poveste?

Pune intrebari colegilor tdi sa verifici daca au ingeles
continutul povestii!




PALARIA VERDE. IDEI NOI(GANDITORUL)

Ce ai face tu dacd ai fi Printul?
Cum l-ai ajuta pe Print dacd ai avea
puteri magice?

Ce sfaturi i-ai da tu Printului?




Numele: Data:

TEMA CAMPIONILOR

> Numeroteaza imaginile, in ordinea desfasurarii evenimentelor din textul Printul
fermecat, dupa Fratii Grimm.

» Alegeti o imagine, apoi cititi fragmentul corespunzator imaginii alese. Povestiti
fragmentul citit si gasiti un titlu potrivit pentru fiecare fragment.
1)
2)
3)
4)
5)
6)




1. Lucreaza exercitiile de pe fisa 1. - sarcina individuala
Verificim si corectim la EVALUAREA FINALA A ZILEIL

2. Completeaza cvintetul impreuna cu colegii tdi! — sarcina de grup
Evaluam la SCAUNUL AUTORULUL

TEMA CAMPIONILOR - Rezolva sarcinile din fisa suplimentara.

Cuperpe)

50w S XY



Numele: Data:

FISA DE LUCRU
Dragi copii,

Prietenul meu, Printul, a fost inchis
intr-un turn de Vrajitoarea cea rea.
Ma ajutati sa-l salvez?

Printesa

1) Raspunde la intrebari, pe caietul de limba roméana.
a) Din ce cauza plangea printesa?

b) Ce i-a promis fata broscoiului?

c) De ce a fugit fata cand si-a recuperat mingea?

d) Ce simtea fata fatd de broscoi? De ce?

e) Ce s-a intamplat cu broscoiul dupa ce a cazut?

2) Scrie cate un cuvant cu sens asemanator pentru cuvintele:
vei ingddui — spaima -

fagaduiesc - incuviintarea-

3) Scrie cinci cuvinte inrudite cu substantivele:

padure prietenie gheata

5) Alege varianta corecta.

imparat/ inparat impreuna/ inpreuna intanplat/ intdmplat
unbrad/ umbra inprejur/ imprejur inparatie/ imparatie
6) Citeste propozitiile date. Observa scrierea cuvintelor marcate cu o culoare.

Printesa ia mingea. Fata i-a povestit imparatului cele intamplate.

7) Completeaza spatiile libere folosind cuvinte potrivite, dupa model.



ia cartea i-a §A spus

8) Alege cate un exemplu de la exercitiul anterior si formuleaza propozitii.




CVINTET

¢ Impreuna cu colegii tai, compune si scrie un cvintet despre Print.

¢ Impreuna cu colegii tai, compune si scrie un cvintet despre Printesa.
¢ Impreuna cu colegii tai, compune si scrie un cvintet despre Imparat.

¢ Impreuna cu colegii tai, compune si scrie un cvintet despre Vrajitoare.




Numele: Data:

TEMA CAMPIONILOR

» Scrie un scurt text prin care sa modifici finalul povestii Printul fermecat. Foloseste
corect semnele de punctuatie invatate. Da un titlu textului tau. Citeste textul in
fata clasei, din Scaunul autorului.




MATEMATICA %

Adunarea si scaderes umerelor naturale de [a

040000 cu
trecere 1este ordin
. 1,‘(‘\4
[¢)) 1
ks 1.JOC DE MAGIE MATEMATICA- Printul fermecat va ghici

rezultarul fiecaruia dintre voi. Urmati pasii urmatori:
v’ Alege un numar de la 1-1000;
v’ Noteaza numarul pe caiet;
v’ Adauga la numarul ales succesorul lui;
v’ La rezultatul obtinut adauga 9;
v’ Scade jumatate din rezultatul obtinut;

v' Din rezultat scade numarul la care te-ai gandit.

2. Rezolva exercitiile din fisa de lucru. - sarcind individuala

Verificim la EVALUAREA FINALA A ZILEL.

TEMA CAMPIONILOR - fisa de lucru

ces\




Numele: Data:

FISA DE LUCRY
Adunarea si sciderea numerelor naturale in concentrul 0-10 000, cu trecere
peste ordin

LUCREAZA INDEPENDENT!

1. ,,Literele, prietenele numerelor!” Calculeaza, apoi ordoneaza crescator
rezultatele. Rezolvand corect toate exercitiile, vei descoperi cuvantul

4126 + 3527 = S 7000 - 3162 = O

1738 + 2159 = \Y 3974 - 3149 = P

5936 + 2213 = T 6092 + 2763 = E
9526-4 283 = E

LUCRAM IMPREUNA!

_______________

/ 4
\
I 1 I 1 ) \
1 1 1 1 1 :
1 1 1 \ 1
1 1 1 . 1 1
1 a= 1 i b= . 1 C= 1
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 :
1 - 1 1 - 1 —_
1 a—_ 1 1 b—— : 1 c= 1
1 1 1 . 1 1
1 1 1 1 1 :
. . I .
LoV A/ - V: .
\ 1 \ f 1
\ / \ / \ 1
Y 7 Y , \ 7
________________________________ N ’

3. Calculati:



1543+ (2396 - 308) =

(3245 - 398) + (5679 - 578) =

4. Descazutul este 4 023, iar scazatorul este cu 154 mai mic. Afla diferenta celor doua

s

numere. Scrie si exercitiul problemeli.

5. Un depozit are de livrat 6 379 kg rosii in prima zi trimite 2 786 kg, a doua zi cu
187 kg mai mult, iar a treia zi restul.
Cate kilograme a livrat a treia zi?
Rezolvare

Raspuns:



Numele: Data:

TEMA CAMPIONILOR

<+Ajuti-l pe Print sa ajunga la printesa! Compune si rezolvi o problema dupa
urmatorul exercitiu:

3 574+(3 547 — 1 230) =




ARTE

Personaje din | este - marionete

~
,ézz

=22 1. Observa lucrarea model!

=== 2. Respectand etapele de lucru, realizeaza impreuni cu colegii
de la centru marionetele Personaje din poveste:
» Repartizati-va sarcinile in cadrul echipei;

» Decupati piesele;
» Asamblati piesele decupate;
» Atasati betisoarele pentru a putea manui marioneta;

» Cititi pe roluri povestea si exersati impreund miscarile
marionetei. — sarcina in grup

Evaludm la SCAUNUL AUTORULUI.

TEMA CAMPIONILOR - realizati un desen care sa ilustreze finalul propus
de voi pentru povestea Printul fermecat.

Supeos)


















Printul fermecat

de Fratii Grimm

A fost odata ca niciodatd, a fost un imparat care avea mai multe fete si toate erau
frumoase ca niste zane. Dar cea mai mica era atdt de frumoasa, ca pana si soarele, care
vazuse atatea, se oprea in loc, uitdndu-se la dansa si minunandu-se de atata frumusete.
La 0 mica departare de palatul imparatesc se intindea o padure adanca si intunecoasa, iar in
padure, la umbra unui tei batrin, se putea vedea o fantina. In zilele cu prea mare ziduf, cea
mai mica dintre fetele Tmparatului se ducea in padure si se aseza pe ghizdurile fantanii
racoroase. Statea asa farda sa facd nimic si cand o prindea urétul scotea dintr-un buzunar o
minge de aur; o arunca in sus, o prindea din zbor in causul palmelor si-apoi o arunca iar.
Acesta era jocul care-i bucura cel mai mult inima.

S-a intdmplat insa odata ca mingea sa-i scape din palme si cazdnd pe pamant sa se
duca de-a rostogolul de-a dreptul Tn fantana. Fata de Tmparat o urmari cu privirea, dar mingea
pieri de parca n-ar fi fost si fantana era tare adanca, atat de adanca, de nu-i putea zari fundul!
Se porni atunci domnita pe plans si planse in hohote, neputand n nici un chip sa-si ostoiasca
amaraciunea. Si cum se jelea ea, numai ce aude ca-i striga cineva din apropiere:

- Ce ti s-a intdmplat, domnita, de ce te bocesti asa? Plangi ca s-ar muia si pietrele de
mila ta! Fata cata in jur, sa afle cine anume i vorbeste, si vazu un broscoi ce taman atunci
scosese din apa capul lataret si buburos si privea la ea cu niste ochi cat cepele!

- Ah, tu erai, mos Balacila! se mira ea. laca, plang ca mi-a cazut mingea de aur in
fantana.

- Sterge-ti lacrimile si nu mai plange, o méngaie broscoiul, ca-mi sta in putinta sa te
ajut. Dar vorba e: ce-mi dai tu daca-ti aduc din apa jucaria?

- Orice doresti, dragul meu broscoi; rochiile mele, pietrele nestemate, margaritarele,
chiar si coroana de aur, pe care o port pe cap, de-o poftesti cumva!

Broscoiul o asculta pe ganduri, apoi grai:

- Nu-mi trebuie nici rochiile, nici margaritarele, nici pietrele nestemate, nici coroana ta
de aur, dar daca ai incepe sa ma iubesti, daca ai ingadui sa-ti fiu prieten si tovaras de joaca,
sa stau langa tine, la masuta ta, sa mananc din talerul tau de aur, sa beau din cupa ta si sa
dorm in patuceanul tau, daca-mi fagaduiesti toate astea, acu’ ma cobor Tn fantana si-ti aduc
mingea.

- 1ti fagaduiesc, iti fagaduiesc tot ce vrei, numai sa-mi aduci mingea!

Dar Tn aceeasi vreme, fata isi zicea in sinea ei: "Ce tot indruga nerodul asta de broscoi!
Ca doar i-e sortit sa se balaceasca in apa cu cei de-o fiinta cu el si sa oracaie intr-una; cum
poate unul ca el sa lege prietenie cu oamenii?!"

Cum o auzi pe domnita fagaduindu-i tot ce dorea, broscoiul se dadu afund in fantana
si, cat ai bate din palme, iesi iar deasupra apei, cu mingea de aur in gura, si-o zvarli in iarba.
Fata de Tmparat incepu sa sara in sus de bucurie, nu altceva, cand isi revazu jucaria ei draga.
O ridica si, fara sa-i spuna broscoiului un singur cuvant, o lua la fuga.



- Stai, stai, nu fugi! striga in urma ei broscoiul. la-ma si pe mine, ca nu pot s-alerg atat
de repede!

Dar in zadar oracaia broscoiul céat 1l tineau puterile, ca fata de imparat nu se sinchisea
de el si, cu cat se apropia mai mult de casa, cu atat fugea mai tare. Isi uitase cu desavarsire de
bietul mos Balacila, iar acesta, neavand incotro, se inapoie si se lasa din nou sa cada in
fundul fantéanii.

A doua zi, domnita nici nu apucase bine sa se aseze la masa impreuna cu imparatul si
cu toti curtenii si nici nu Tncepuse sa ia o bucatura din talerul ei de aur, ca si auzi deodata
niste pasi, lipaind afara, pe scara de marmura... si pasii faceau: "plici-pleosc, plici-pleosc!"
Asculta ea un rastimp si numai ce se pomeni c-0 bataie Tn usa si deslusi un glas strigand:

- Fata de Tmparat, tu cea mai mica dintre domnite, vin-o de-mi deschide usa!

Domnita alerga intr-un suflet la usa sa vada cine era si, cand o intredeschise, se si trezi
cu broscoiul in fata ei. Tranti repede usa si, luand-o la fuga inapoi, se aseza din nou la masa,
tremurand toata de spaima. Tmparatul baga de seama ca fetei 1i batea tare inima, mai-mai sa-i
sparga cosul pieptului, si-o intreba:

- De ce te-ai ingrozit asa, copila draga? Au nu cumva ai zarit la usa un zmeu, care a
venit sa te rapeasca?

- Da' de unde, tata, n-am vazut nici un zmeu, raspunse fata, cu sila in glas. La usa e un
broscoi buburos!

- Un broscoi? Si ce vrea broscoiul asta de la tine?

- Nu indraznesc, tata, a-ti spune cum a fost! leri, pe cand ma jucam langa fantana din
padure, mi-a cazut mingea de aur in apa. Si fiindca plangeam dupa ea de nu mai puteam, a
lesit din fantana un broscoi si pocitania asta, cum a facut, cum n-a facut, mi-a scos mingea
tocmai de la fund. lar mai Tnainte Tmi ceruse sa-i fagaduiesc ca daca mi-o aduce mingea o sa
legam prietenie si 0 sa fim tovarasi de joaca. Atata m-a batut la cap, ca i-am fagaduit, ce era
sa fac! Dar nu mi-a trecut nici o clipa prin minte ca broscoiul si-ar putea face veacul si
altundeva decat in apa! si-acum sta protap afara si tine mortis sa vina la mine!

In timpul asta, broscoiul batea cu Tnversunare la usa si striga:
- Hai, deschide usa,
Fata de Tmparat!
Ai uitat cuvantul
Care mi l-ai dat
leri, cand la fantana
Mi te-am ajutat?
Hai, deschide usa, fata de imparat!
Auzind acestea, Tmparatul grai:
- Acu', dac-ai apucat sa fagaduiesti, tine-ti fagaduiala. Du-te de-i deschide!



Fata se duse sa-i deschida usa si broscoiul sari pe data pragul in sala Tmparateasca; si
se tinu scai dupa domnita pana ce ajunse in dreapta scaunului ei. Acolo se opri si, cand fata
dadu sa se-aseze, glasul broscoiului se-auzi poruncitor:

- Da' pe mine cui ma lasi? la-ma langa tine!

Se codi ea ce se codi, se facu a nu fi auzit, dar imparatul 1i porunci sa indeplineasca
voia broscoiului. Cum se vazu broscoiul pe scaun, gata ceru sa-l urce si pe masa... si dintr-o
saritura se pofti singur intre blide si ceru de-acolo:

- la trage talerul mai aproape, sa mancam amandoi din el!

Biata copila se vazu silita sa faca asa cum T1i poruncea broscoiul, cu toate ca 1i era
scarba si n-avea nici o tragere de inima. Broscoiul manca cu mare pofta, dar fetei de imparat
I se opreau bucaturile in gat si nu se atinse aproape de nimic. La urma, broscoiul zise:

- M-am ospatat cum se cuvine, dar ma simt ostenit, rau. Du-ma in odaita ta si vezi de
infata patuceanul cu asternuturi de matase, ca sa ne culcam.

Domnita Tncepu sa planga: tare se mai temea de broscoi! De frica si de sila, nu-i venea
nici sa-1 atinga, c-avea o piele umeda si rece ca gheata...si cand te gandesti ca de-aici Tnainte
trebuia sd doarma cu el in patuceanul ei curat si frumos... Parca ar fi vrut sd se impotriveasca,
dar Tmparatul se manie si-i Spuse:

- Cand te-ai aflat la ananghie, ti-a placut sa te bucuri de ajutorul broscoiului! lar acum
crezi ca se cade sa-1 dispretuiesti, nu-i asa?! Nu-ti mai face placere tovarasia lui!

Nemaiavand incotro, domnita apuca broscoiul cu doua degete si, ducandu-I cu ea sus,
1l zvérli intr-un ungher al iatacului. Dar cand dadu sa se intinda si ea Tn pat, broscoiul topai
pana aproape de marginea patului si-i striga de-acolo:

- N-ai auzit ca-s ostenit rau? Vreau sa dorm si eu la fel de bine ca si tine; ia-ma sus in
pat ca, de nu, te spun imparatului!

Domnita se facu foc si para cand 1l auzi cum o ameninta; 1l ridica de jos, de unde se
otara la ea, si, izbindu-I cu toata puterea de perete, striga:

- Na ce ti-a trebuit, broscoi buburos! Acu' ai si tu liniste, am si eu...si ce sa vezi? De
indata ce cazu jos, broscoiul se prefacu intr-un fecior de imparat, ca ti-era mai mare dragul sa
te uiti la el: chipes la infatisare, cu privirea ochilor blanda si c-un farmec n ei cum nu se mai
poate...

Tmparatul isi didu cu mare bucurie incuviintarea ca tanarul crai s-0 ia de nevasta pe
fiica-sa. lar acesta 1i povesti domnitei cum fusese blestemat de o vrajitoare rea sa se prefaca
in broasca si ca nimanui, in afara de dansa, nu i-ar fi stat in putinta sa-1 scape de sub povara
cea grea a blestemului.

Apoi luara hotaréarea ca a doua zi sa porneasca impreuna spre imparatia feciorului de
Tmparat. Mali povestira ei ce mai povestira si-apoi se culcara. Cand se trezira din somn, n
revarsatul zorilor, bagara de seama ca la poarta Ti astepta o caleasca trasa de opt cai albi,
Tmpodobiti cu pene albe de struti si avand hamuri cu totul si cu totul de aur. lar in spatele
calestii sedea Heinrich, sluga credincioasa a feciorului de imparat. intr-atat se intristase sluga
asta credincioasa ca stapanul sau fusese prefacut Tn broasca, incat umblase nauc catava



vreme si de teama ca nu cumva sa-i plesneasca inima de durere si-o stransese n cercuri de
fier.

Caleasca astepta la scara palatului sa-i duca pe tanarul crai si pe aleasa inimii lui n
Tmparatia parinteasca. Heinrich cel credincios, care pregatise totul dupa cum cerea cuviinta,
Ti ajuta pe amandoi sa urce Tn caleasca, iar dupa aceea se sui si el in locul din spate. Si inima-
I tresalta de bucurie ca-i fusese dat sa-gi revada stapanul. Mersera ei o0 bucata buna de drum
si numai ce auzi feciorul de Tmparat o trosnitura inapoia lui de parca s-ar fi rupt ceva. Si cum
nu-si putu da seama ce poate fi, 1i striga slujitorului sau:

- Heinrich, auzi trosnitura?

Nu cumva s-a rupt trasura?

lar Heinrich se grabi sa raspunda:

- Fil, stapane, linistit,

la, un cerc, ici, a plesnit,

Ce-mi tinea inima strans

Sa nu mor de-atata plans;

Ca un biet broscoi erai si sub vraja grea zaceai...

Si se auzi trosnind inca o data, si apoi iar o data... lar feciorul de imparat din nou crezu
ca trosneste caleasca si ca-i gata sa se rupa. Dar nu caleasca se rupea, ci cele doua cercuri de
fier care se desprindeau din jurul inimii lui Heinrich cel credincios, care nu mai putea de
bucurie ca stapanul sau scapase de sub urgia blestemului si ca era acum fericit cu aleasa
inimii lui.






EVALUAREA ACTIVITATILOR

Invatatorul va urmari:
CITIRE:

¢ Citirea fluenta, corecta, expresiva a textului;
¢ Formularea de intrebari si raspunsuri avand la baza continutul povestii.

SCRIERE:

“* Rezolvarea corecta a exercitiilor din fisa de lucru;
+»» Completarea textului lacunar;
% Scrierea corecta si creativa a cvintetelor.

MATEMATICA:

¢+ Descoperirea formulei magice a Jocului matematic;
¢ Rezolvarea corecta a exercitiilor si problemelor din fisele de lucru.

ARTE

¢ Respectarea etapelor de lucru;
¢ Realizarea corecta a marionetei;
** Citirea pe roluri a povestii Printul fermecat, de Fratii Grimm.



