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Data:
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Clasa pregatitoare

Arii curriculare: Limba si comunicare

Disciplina: Comunicare in limba romana
Unitatea de invatare: Lumea magica a basmelor
Subiectul: Povestile noastre

Forma de realizare: lectic integrata

Tipul lectiei: consolidare

Competente specifice:
COMPETENTE GENERALE:

2. Exprimarea adecvatd a emotiilor in interactiunea cu copii si adulti cunoscuti

COMPETENTE SPECIFICE VIZATE:
4 Comunicare Tn limba roméana:
o ldentificarea semnificatiei unui mesaj scurt, pe teme familiare, rostit clar si rar.

= 2.4. Exprimarea propriilor idei in contexte cunoscute manifestand interes pentru
comunicare.

= 3.4. Exprimarea n cuvinte proprii a mesajelor redate pe suport vizual sau auditiv,
manifestand interes pentru lucrul cu cartea.

= 4.2, Redactarea unor mesaje simple, in contexte uzuale de comunicare.

v Dezvoltare personali:
= 2.2. Identificarea regulilor de comunicare 1n activitatea gcolara.

= 2.3. Explorarea caracteristicilor fiintelor si obiectelor preferate si a interactiunii simple cu
acestea.

v Matematica gi explorarea mediului:
= 1.1.Recunoasterea si scrierea numerelor in concentrul 0-31.

= 1.2.Compararea numerelor in concentrul 0-31



V' Arte vizuale si abilitati practice:
= 2.2. Exprimarea ideilor si trairilor personale, in aplicatii simple, specifice artelor vizuale.

= 2.3. Realizarea de aplicatii/compozitii/obiecte/constructii simple pe baza interesului
direct.
V' Mugica si migcare:

= 2.1. Cantarea in colectiv asociind miscarea sugeratd de text.

OBIECTIVE OPERATIONALE:

Ol1: Sa enumere cel pufin sase titluri ale unor povesti studiate in timpul orelor de comunicare sau a
disciplinei optionale;

02: Sa formuleze enunturi corecte si clare in contexte variate de comunicare;

0O3: Sa identifice corect personaje sau imagini intélnite in povestile studiate;

O4: Sa rezolve sarcinile de lucru propuse individual si/sau prin cooperare dovedind insusirea notinilor de
vocabular;

05: Sa interpreteze cantecul propus, respectand linia melodica adecvata.

RESURSE:
I. Procedurale: Conversatia, exercitiul, explicatia, munca independenta, problematizarea, Cubul,

jocul didactic, activitatea practica.

Il. Materiale: ,ROATA POVESTILOR *, jetoane cu diferite imagini si cifre, bilete cu sarcini de
lucru, creioane, culori, carioci, puzzle, fise de lucru, calculator, videoproiector, usb, lipici, carton.

I11. Temporale: 35 minunte activitate +15 minute activitati liber-alese.

IV. Spatiale: Sala de clasa.

V. Forme de organizare: Frontal, individual, in echipa.

VI. Forme si tehnici de evaluare : Observarea sistematica a comportamentului elevilor, evaluarea

reciproca, aprecieri verbale.

BIBLIOGRAFIE:

£/ Manea Alexandra, Matache Claudia, loan Liliana, Ruse Clara — Ghid practic pentru clasa

pregititoare, Editura Delta Cart Educational, Pitesti, 2013



Evenimentul | Competente Continut stiintific STRATEGII DIDACTICE Evaluare
didactic specifice Metode si Mijloace | Forme de
procedee deinv. | organizare
1.Moment D.p.2.2
organizatoric « Asigurarea unui climat educational favorabil. Conversatia Frontal | Observarea
sistematica
CLR.2.4 ) o
2. Captarea % Se propune identificarea a cat mai multe titluri Brainstorming
atentiei de povesti. Frontal | Aprecieri
verbale
CLR. 1.1
3. Anuntarea % Se precizeaza faptul cd se vor consolida Conversatia Frontal
temei s1 a cunostintele despre o parte dintre povestile studiate, Explicatia
obiectivelor pentru a putea elibera povestile inchise in cel mai inalt
D.P.23. turn al castelului din Tara de Nicaieri.
Observarea
CLR. 1.1 % Joc didactic: Din ce poveste? Frontal sistematica
3.Dirijarea 2.4
invatarii In palaria vrajitorului sunt plicuri cu personaje din Jocul didactic
povestile studiate. Un reprezentant al fiecarei grupe Pe grupe
extrage cdte un plic si impreuna cu coechipierii
coloreaza imaginea din interior, spundnd carei povesti
ii apartine. -planse
% Pe ROATA POVESTILOR se afla diverse Roata
imagini. Dupa ce lipeste imaginea colorata cu povestilor Aprecieri
personajul in dreptul povestii din care face parte, verbale
elevul rezolva sarcina indicata pe roata .
(Anexa 1)
CLR. 11 Exercitiul
CANTARETII DIN BREMEN: Analiza
Alinta cuvintele: magar, pisica, masd, copac, graunte, raspunsurilor
padure.
CLR 2.4. DEGETICA: Pe grupe
Formuleaza trei intrebari pe care le-ai adresa Degeticai.




4. Obtinerea
performantei

3.4.

4.2.

1.2.

2.3.

2.4.

3.2.

MEM 1.2.

CLR 3.1

2.2

CAPRA CU TREI IEZI:
Formuleaza propozitii cu ajutorul cuvintelor: iezi,
obraznici, prefacut.

PRINTESA SI MAZAREA:
Gaseste cuvintele portivite:
- dacinueuda e.....
- daca nu e bogata, e .....
- dacanuetristi, e ......

URSUL PACALIT DE VULPE:
Ce pedeapsa crezi ca ar merita vulpea pentru pacaleala?
Crezi ca este si1 ursul vinovat de patanie?

R

% Se arunci un cub cu fete de diferite culori. In
functie de culoare, fiecare grupa va primi sarcini
diferite care se vor rezolva mai intai in echipa, apoi vor
fi prezentate in fatd de catre un membru. Anexa 2.

ASOCIAZA
Asociaza imaginile cu propozitiile.
COMPARA

Coloreaza imaginea ce reprezintd cuvinte care au trei
silabe.

DESCRIE

Descrie cuvantul “floare”.(Ce este? Cum o recunosti daca
esti legat la ochi? Ce culori au florile? Tn ce poveste un
personaj care s-a niascut dintr-o0 lalea?)

Conversatia

Explicatia

Cubul

Problema
tizarea

Fise

Pe grupe

Indepen
dent si pe
grupe

Observarea
sistematica

Aprecieri

verbale

Analiza
raspunsurilor

Observarea
sistematica

Aprecieri
verbale




5.Activitate
recreativa

6. Incheierea
lectiei

1.3.

1.3

2.4.

M.E.M.
1.1.

AV.AP
2.2.,2.3.

M.M. 2.1

APLICA

Asaza in ordine silabele sd poti forma cuvinte:

ves po te
na per
ANALIZEAZA

Realizeaza schema propozitiei:
Printesa e vesela.
ARGUMENTEAZA

Gaseste ordinea cuvintelor in propozitie, explicand alegerea
facuta.

printesa se Printul i cdsdtoresc.

I O T O o I B

Reconstituirea puzzle-ului ce cuprinde imagini din
povestea studiata. Anexa 3.

Dupa ce au refacut puzzle-ul si l-au expus elevii vor
canta cantecul ,In lumea basmelor” si vor executa
miscari sugerate de versuri.

Se vor face aprecieri generale si individuale asupra
participarii elevilor la lectie, precum si asupra
comportamentului lor pe parcursul orei.

Exercitiul

Conversatia

Explicatia

Puzzle
Lipici
Cartoane
Calculator

videoproie
ctor

Analiza
raspunsurilor

Observarea
sistematica

Aprecieri
verbale

Analiza
raspunsurilor
Analiza
produselor

Aprecieri
verbale
Stimulente




ANEXA 1

CANTARETII DIN BREMEN:
Alinta cuvintele: magar, pisica, masa, copac, graunte, padure.

DEGETICA:
Formuleaza trei intrebari pe care le-ai adresa Degeticai.

CAPRA CU TREI IEZI:
Formuleaza propozitii cu ajutorul cuvintelor: iezi, obraznici, prefacut.

PRINTESA SI MAZAREA:
Gaseste cuvintele portivite:
- dacanueudi e......
- dacd nu e bogata, e .....
- dacanuetrista, e ......

URSUL PACALIT DE VULPE:
Ce pedeapsa crezi ca ar merita vulpea pentru pacaleala?
Crezi ca este si ursul vinovat de patanie?



ANEXA 2

1. ASOCIAZA

Asociaza imaginile cu propozitiile.

CAPRA ARE UN COS. URSUL PRINDE PESTE. EA IESE DIN LALEA.

2. COMPARA

Coloreaza imaginea ce reprezinta cuvinte care au trei silabe.

a]
St
it
e

3. DESCRIE

Descrie cuvéantul “floare”.(Ce este? Cum o recunosti daci esti legat la ochi? Ce culori au florile? In ce poveste un
personaj s-a nascut dintr-0 lalea?)

4. APLICA

Asaza in ordine silabele sa poti forma cuvinte:
ves po te

nd per




5. ANALIZEAZA

Realizeaza schema propozitiei:

PRINTESA E VESELA.

6. ARGUMENTEAZA

Gaseste ordinea cuvintelor 1n propozitie, explicand alegerea facuta.

printesa se Printul i cdsatoresc.

I O T N e I B B
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