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“Cel mai putenic argument pentru integrarea curriculum-ului este chiar faptul ca
viata nu este impartitd pe discipline” (J. Moffett)

I. ARGUMENT

Tn prezent triim intr-o societate extrem de dinamicd in care schimbirile se produc
ntr-un ritm alert, de parci ,.timpul nu mai are riabdare”. In aceasta societate, cei deja formati
tin cu greutate pasul cu schimbarile, iar cei in curs de formare cred ca se afla intr-o miscare
lipsitd de coerentd. Adevarul este cd societatea are acum un alt ritm de dezvoltare care
influenteaza toate segmentele sale, de aceea fiecare membru simte schimbarile rapide si
reactioneaza in functie de capacitatea sa de a promova noul sau de a se adapta la el.

Scoala se afla intr-un dezechilibru, fiind un segment al societatii relativ stabil. Daca
schimbarile sunt haotice, fard substanta stiintifica, adaptarea la nou a profesorilor Intampina
greutdti si mai mari. Pe langd aceasta, ,,confinuturile invatarii sunt, in mod fatal, selectate si
organizate ntr-un trecut mai mult sau mai putin indepartat, actioneaza in prezent asupra
elevilor ca si-i pregiteasca pentru viitor”. In fata acestei situatii, echilibrul devine si mai
instabil cu céat ritmul schimbarilor este mai alert.

Totusi, elevii si profesorii se pot adapta la schimbari, dacd acestea au coerenta
necesara si vizeazi cresterea performantelor scolare pe cii confirmate stiintific. in acest sens
H. Gardner spunea ca ,,Trebuie sa ne pregatim sa trdim intr-o societate ale carui continuturi
nu pot fi anticipate. Dupa mine, cea mai buna pregatire este sa infelegem in profunzime ideile
legate de lume si de experientele care s-au acumulat de-a lungul secolelor”.

Intr-un raport al Bancii Mondiale (1999) se remarca efortul de adaptare a scolii la
noile valori: ,Pentru a face fatd nesigurantelor si schimbarilor continue caracteristice
volatilitatii economice de piatd actuale, elevii au nevoiec de abilitati strategice de tipul
competentelor de invatare permanentd, de rezolvare de probleme si de (auto) evaluare”.

Reformele desfasurate in sistemele de educatie europene au urmarit echilibrarea
relatiilor dintre scoala si societate, incat prima sa devind motorul dezvoltarii celeilalte si
invers. Tn principal, fiecare sistem si-a stabilit ca element de finalitate formarea la elevi a
unor competente care sa le permita integrarea pe piata muncii.

In societatea de astazi, cand cunoasterea umana se afla intr-un proces continuu de
diferentiere, cand apar noi discipline care se adaugd celor deja existente, In invatdmant,
tendintei de diferentiere incearca sa i se opund tendinta de integrare. Explozia informationala
conduce nu numai la cresterea cantitativa a cunostintelor, ci si la esentializare, la integrare.

Tn locul coincidentelor dintre obiectul de invatimant si disciplina stiintifica, se
opteaza pentru “campuri cognitive integrate” care transced granitele dintre discipline (L.
Vlasceanu).

Predarea integrata cunoaste o extensie relativ rapidd, in primul rand datoritd faptului
ca raspunde unor preocupari privind natura stiintei. Cei mai seriosi pasi in predarea integrata
s-au facut in Invatamantul prescolar si primar, dar si in cel gimnazial si liceal.

Predarea integrata se dovedeste a fi o solutie pentru o mai buna corelare a stiintei cu
societatea, cultura, tehnologia.



I.1. CURRICULUM-UL PENTRU INVATAMANTUL PRIMAR SI
FORMAREA COMPETENTELOR CHEIE LA SCOLARII MICI

Necesitatea de a forma si dezvolta competente prin procesul de invatamant este astazi
acceptatd ca imperioasa in majoritatea sistemelor educationale.

Termenul de competenta are numeroase acceptii: el a migrat usor dinspre domeniul
profesional-tehnic catre educatie, capatand valente complexe in acest domeniu. Proiectarea
curriculum-ului pe competente vine in intdmpinarea achizitiilor cercetarilor din psihologia
cognitiva, conform cdrora prin competentd se realizeazd in mod exemplar transferul si
mobilizarea cunostinfelor si a deprinderilor in situatii/contexte noi si dinamice.

Profesorul Ioan Neacsu defineste competentele ca ,,Structuri articulate, dinamice,
flexibile si deschise de cunostinte, abilitati, valori si atitudini care permit sa realizdm o
activitate/ actiune/sarcina relativ definita intr-un timp si spatiu determinate” (Note de curs).

Intr-o acceptiune largi, conceptul de competenta poate fi definit ca fiind capacitatea
unei persoane de a mobiliza un ansamblu integrat de resurse ,,cognitive, afective, gestuale,
relationale etc.” pentru a realiza o categorie de sarcini sau pentru a rezolva o familie de
situatii problema

Tn termeni pedagogici, competenta este capacitatea elevului de a mobiliza (identifica,
combina §i activa) un ansamblu integrat de cunostinte, deprinderi, atitudini si valori pentru a
realiza familii de sarcini de invatare. In principiu, competenta poate fi considerati ca o
disponibilitate actionald a elevului, bazata pe resurse bine precizate, dar si pe experienta
prealabila, suficientd si semnificativ organizatd. Se materializeazd in performante ale
elevului, predictibile in mare masura pe baza prestatiilor anterioare.

Competenta este un potential care trebuie probat / demonstrat de elev in situatii
concrete. Desprindem concluzia ca: o competentd este un potential, se poate afirma ca un
elev detine o competentd anume numai daca acel potential este probat / demonstrat / verificat
in situatii concrete ce apartin unei familii de situatii. Pentru a proba o competenta, un elev
trebuie sa mobilizeze resursele necesare.

O competenta nu se poate dezvolta ,, (si, In consecintd, nici evalua) decat punand
elevul in contact cu situatii concrete in care acesta incearca sa mobilizeze resursele sale
(achizitiile anterioare), constientizdnd (metacognitie) propriile limite si incercand sa le
depaseasca, insistand asupra obstacolelor intampinate”. Asemenea situatii complexe /
concrete nu pot fi standardizate, oferite prin documentele / programele scolare.

Competentele sunt rezultatul unei invatari eficiente; ele pot fi antrenate in rezolvarea
de probleme complexe din lumea reala. Procesul de formare a competentelor are in vedere si
formarea unor competente transversale, care nu rezultd din Invatarea unei singure discipline
ci presupune o mobilitate a achizitiilor pentru transferul acestora in rezolvarea de probleme
reale diverse.

Avand in vedere aceste aspecte, Legea Educatiei Nationale Nr. 1/2011 prevede:
,»Curriculumul national pentru invatamantul primar si gimnazial se axeaza pe 8§ domenii de
competente cheie care determina profilul de formare a elevului:

a) competenta de comunicare in limba romdna si in limba maternd, in cazul
minoritatilor nationale;

b) competente de comunicare in limbi strdaine;



¢) competente de baza de matematica, stiinte si tehnologie;

d) competente digitale de utilizare a tehnologiei informatiei ca instrument de invatare
SI cunoastere;

e) competente sociale §i civice,

f) competente antreprenoriale;

g) competente de sensibilizare si de expresie culturala;

h) competenta de a invatga sa inveti.

Aceste competente cheie urmarite in formarea pe tot parcursul vietii reprezintd un
reper la care se raporteaza si alte tipuri de competente: generale, generice, transpersonale,
specifice etc.

Putem defini competentele ca ansambluri de cunostinte, abilitati, valori si atitudini;
aceste segmente sunt diferite de la un nivel de pregatire la altul. Ele vor fi insotite de
indicatori de performanta proiectati in functie de particularitatile elevilor, astfel incat fiecare
competentd are un anume nivel de realizare la sfarsitul claselor primare si alt nivel, la
sfarsitul invatamantului gimnazial.

Competentele = cl (cunostinte) + ¢2 (capacitafi)+ c3 (comportamente)

La nivelul unor programe pentru invatamantul preuniversitar se opereaza cu “teme”,
cu “orientari tematice” de fapt, care semnifica faptul ca profesorul are o anumita libertate de a
alege sau de a propune continuturi.

Insa, aceasta organizare a continuturilor, are si propriile avantaje si limite.

Dificultatea pregatirii cadrelor didactice care sa predea intr-o asemenea maniera,
deoarece sistemul de formare initiala si continud a cadrelor didactice din Roménia este
predominant axat pe predarea pe discipline, in functie de specializarea de pe diploma de
absolvire a facultatii;

Imposibilitatea aprofundarii de catre elevi a cunoasterii stiintifice specializate;

Lipsa de traditie pedagogica a integrarii;

Lipsa dotarilor / resurselor materiale;

Opozitia latenta sau activa a cadrelor didactice privind tendintele integratoare.

11.2. Aspecte privind activitatea integrata

Problemele concrete de viata, ce trebuie rezolvate zi de zi, au un caracter integrat si
nu pot fi solutionate decat apelandu-se la cunostinte, deprinderi, competente ce nu sunt
incadrate in contextul strict al unui obiect de studiu. Pentru ca elevii zilelor noastre sa faca
fata solicitarilor lumii contemporane, trebuie sa le formam capacitatea de a realiza transferuri
rapide si eficiente Intre discipline, de a colecta, sintetiza si de a pune la lucru Impreuna
cunostintele dobandite prin studierea disciplinelor scolare. Daca succesul scolar este dat de
performanta elevului in cadrul contextelor disciplinare, succesul in viata personala,
profesionald si sociald este dat tocmai de capacitatea de a iesi din tiparul unei discipline si de
a realiza conexiuni si transferuri rapide intre discipline pentru solutionarea problemelor ivite.

Curriculum-ul integrat presupune o anumita modalitate de predare si o anumita
modalitate de organizare si planificare a instruirii $i produce o inter-relationare a disciplinelor
sau obiectelor de studiu, astfel incat sa se raspunda nevoilor de dezvoltare ale elevilor.
Unitatile de invatare se topesc in cadrul conturat de temele activitatilor integrate in cadrul



disciplinelor de studiu ce poartd denumiri in viziune integrata: Comunicare in limba romana —
CLR, Matematicd si explorarea mediului — MEM, Arte vizuale si abilitati practice — AVAP,

pe

nivelurile integrarii curriculare: monodisciplinaritatea si  pluridisciplinaritatea

(multidisciplinaritatea), integrare transdisciplinara.

Caracteristici si argumente ale activitatilor integrate:
[J invatarea devine un proiect personal al elevului, indrumat, orientat, animat de catre
invatator;
[J invatarea devine interesanta, stimulativa, semnificativa;
[1 la baza activitatii sta actiunea practica, cu finalitate reala;
[ elevii participd pe tot parcursul activitatilor desfasurate;
[J activitatile integrate sunt in opozitie cu instruirea verbalista si livresca;
[J accentul cade pe activitatea de grup si nu pe cea cu intreaga clasa;
[J le ofera elevilor posibilitatea de a se manifesta plenar in domeniile in care capacitatile
lor sunt cele mai evidente;
[J cultiva cooperarea si nu competitia;
[J elevii se deprind cu strategia cercetarii; Tnvatd sa creeze situatii, sa emita ipoteze asupra
cauzelor si relatiilor in curs de investigatie, sa estimeze rezultatele posibile, sa mediteze
asupra sarcinii date;
[J sunt instrumente de apreciere prognostica deoarece aratd masura in care elevii prezinta
sau nu anumite aptitudini si au valoare diagnostica, fiind un bun prilej de testare si de
verificare a capacitatilor intelectuale si a aptitudinilor creatoare ale acestora;
[J cadrul didactic trebuie sda renunte la stilul de lucru fragmentat, in care lectiile se
desfasoara una dupa alta, cu distinctii clare intre ele, ca si cum nu ar face parte din acelasi
proces si sd adopte o tema de interes pentru elevi, care transcede granitele diferitelor
discipline, organizand cunoasterea ca un tot unitar, inchegat;
(1 obiective ale mai multor discipline planificate in cursul saptamanii sunt atinse in cadrul
unor scenarii/ activitati zilnice care includ fragmente din disciplinele respective sub un
singur generic.

Activitatea integrata se dovedeste a fi o solutie, atat in demersul educational la clasa

pregatitoare cat si pe parcurs, pentru o mai bunad corelare a activitatilor de invatare cu viata

societatii, cultura si tehnologia didactica.

11.3. Predarea integrata a cunostintelor in invatimantul primar

Lasati copilul sa vada, sa auda, sa descopere, sa cada, sa se ridice §i sa se insele. Nu
folositi cuvinte cdand actiunea, faptul insusi, sunt posibile” , afirma pedagogul Pestalozzi.

Pornind de la acest iIndemn, trebuie sd-i invatam pe copii sd invinga dificultdtile de

invatare prin interventii reale, situdndu-i in dialog cu mediul, determin&ndu-i sa-si exerseze
capacitatea de a opta si de a decide. Locul potrivit pentru realizarea acestui deziderat este
scoala. La scoala, copilul intra intr-un mediu stimulativ, un mediu in care literatura, muzica,
artele plastice, natura, miscarea, socialul sunt intr-un permanent dialog intre ele si, implicit cu
copilul. Astfel, fenomenului educational i se impun o serie de restructurari adaptative care sa



genereze un spatiu din ce in ce mai complex si mai elaborat, in scopul stimuldrii contiune a
invatarii spontane a copilului, de dezvoltare a capacitatii de a realiza transferuri rapide si
eficiente intre diferitele discipline, de a colecta, a sintetiza si a utiliza sistematic si integrat
cunostinte, deprinderi si competente dobandite prin studierea disciplinelor de la clasa.
Schimbarea fundamentald constd in modul de realizare a cunoasterii care transferd
importanta, accentul de la cunoasterea de tip disciplinar la cunoasterea de tip transdisciplinar.
Treptat, se renun{a la fragmentarea pe discipline in favoarea integrarii disciplinelor.

Literatura pedagogica actuald descrie integrarea curriculard drept o modalitate
inovatoare de proiectare a curriculumului, care presupune sintetizarea si organizarea didactica
a continuturilor din diferitele domenii ale cunoasterii, astfel incat sa se asigure ca elevul
achizifioneaza o imagine coerentd, unitard despre lumea reala.

,Curriculum-ul integrat presupune crearea de conexiui semnificative intre teme sau
competente care sunt de regula formate separat, in interiorul disciplinelor. Aceste teme sau
competente au o puternica legaturd cu viata cotidiana a elevilor si isi propun, direct sau
indirect, sa contribuie la formarea unor valori si atitudini.” Acest demers integrator implica o
serie de probleme complexe, referitoare la abilitatea metodologica a cadrelor didactice pentru
integrarea curriculara, stabilirea modalitatilor de evaluare a performantelor individuale, mai
ales 1n situatia invatarii prin cooperare, acomodarea corectd a proiectelor si abordarii pe teme
intr-o schema orara coerenta. O asemenea organizare a continuturilor scolare, prin integrarea
continuturilor, cu toate avantajele sale, si-a dovedit insa si propriile dificultati si limite.
Acestea ar fi imposibilitatea aprofundarii de catre elevi a cunoasterii stiintifice specializate,
dificultatea pregatirii cadrelor didactice care sa predea discipline integrate de invatamant,
lipsa de traditie pedagogica a integrarii, dar si opozitia latenta sau activa a educatorilor fata de
tendintele integratoare.

Prin metoda predarii integrate, copiii pot sa participe, sa se implice mai mult, efectiv
si afectiv, prin antrenarea unor surse cat mai variate, prin prezentarea continuturilor cu
ajutorul experientelor diverse, al invatarii prin descoperire. Invatarea integrati se reflecta cel
mai bine prin predarea tematicd, care sprijind dezvoltarea concomitentd a unor domenii.
Procesul educational trebuie sa fie unul creativ, interdisciplinar, complex, sa-i stimuleze pe
copii in vederea asimildrii informatiilor, cadrul didactic realizdnd un scenariu cat mai
interesant al zilei. In vederea realizirii obiectivelor propuse pentru fiecare activitate comuni
se gandeste atent repartizarea sarcinilor activitatilor zilnice la fiecare sector de activitate.

Activitatile integrate vor fi cele prezente in planificarea calendaristica, proiectate
conform planului de invatamant, orarului aferent nivelului de varsta, sustinute de experienta
cadrului didactic. Invatitoarea organizeazi si desfisoard activitati integrate generate de
subiecte stabile planificate pentru tot timpul anului. Aceste activitdti pot fi desfasurate
integrat dupd scenariu elaborat de invatatoare ce incepe cu intalnirea de grup, initiatd in
fiecare zi §i care se poate realiza sub forma unei povestiri, a intalnirii cu un personaj, a vizitei
unei persoane adulte, prezenta unui animal, o Intdmplare trditd sau imaginata, un eveniment
social sau eveniment special petrecut in familie. Scenariul cadrului didactic ii orienteaza pe
copii sd opteze pentru diverse centre care ofera posibilitatea alegerii domeniilor de invatare si
a materialelor. Varietatea acestora incurajeaza copiii sa manifeste, sa observe, sa gandeasca,
sa-si exprime ideile, sd interpreteze date, sa facd predictii. Copiii 151 asuma responsabilitati si
roluri in micro-grupul din care fac parte, participand la jocuri de rol interesante, initiate la



sugestia celor din jur sau create chiar de ei. La completarea scenariului ne pot fi de un real
folos vizitele, plimbarile, intalnirile cu specialisti etc. Tematica acestora este aleasa Incat prin
activitatile integrate sa se inlesneasca contactul cu lumea inconjuratoare.

Activitatile integrate au la bazd un scenariu didactic integrativ explicitat intr-un
proiect didactic unic, cu o structurd flexibild, care sa evidentieze caracterul integrat al
abordarilor, interactiunea dintre discipline, sprijinirea cognitiva si metacognitiva a elevilor.

I1.4. Niveluri ale integrarii continuturilor

Integrarea continuturilor vizeaza stabilirea de relatii stranse, convergente intre
elemente, precum: concepte, abilitati, valori apartinand disciplinelor scolare distincte.

Din acest punct de vedere, literatura de specialitate identifica urmatoarele posibilitati:

o Integrare intradisciplinara;

Integrare multidisciplinara;
Integrare pluridisciplinara;
Integrare interdisciplinara;
Integrare transdisciplinara

o O O O

Organizarea si predarea intradisciplinara a continuturilor
Au reprezentat si reprezinta incad axele curriculum-ului traditional.

Este “operatia care constd 1n a conjuga doud sau mai multe continuturi
interdependente apartinand aceluiagsi domeniu de studiu, in vederea rezolvarii unei probleme,
studierii unei teme sau dezvoltarii abilitatilor” (“Dictionnaire actuelle de 1’education”,
Guerin, 1993);

Integrarea intradisciplinara se realizeaza prin:

-Insertia unui fragment in structura unei discipline pentru a clarifica o tema;

-Armonizarea unor fragmente in cadrul unei discipline, pentru rezolvarea unei
probleme sau dezvoltarea unor capacitati si aptitudini.

Intradisciplinaritatea are in vedere:

-Integrarea la nivelul continuturilor;

-Integrarea la nivelul deprinderilor si competentelor.

Intradisciplinaritatea se poate realiza:

-Pe orizontala, intre conginuturi si competente ale disciplinei la acelasi nivel de studiu;

-Pe verticala, intre continuturi si competente de la niveluri diferite de studiu.

Avantaje:

- Justificarea pedagogica a acestui mod de abordare a continuturilor consta in aceea ca
ea oferd un mod direct, atat profesorului, cat si elevului, o structurd care respecta
ierarhia cunostintelor anterioare dobandite;

- Este securizanta: pe masurd ce avanseaza in cunostinte si competente, elevul 1si da
seama de drumul pe care I-a parcurs.

Dezavantaje:

- Transferul orizontal de la o disciplind la alta al celor ce invatd se produce putin si de
regula la elevii cei mai dotati;



- Perspectiva intradisciplinard a condus la paradoxul “enciclopedist specializat”, care
inchide elevul si profesorul intr-o transee pe care si-o sapa ei insisi, care 1i izoleaza
din ce 1n ce mai mult, pe masura ce o adancesc;

- In devotamentul siu pentru disciplind, cadrul didactic tinde sa treaca in planul doi
obiectul prioritar al educatiei: elevul.

PLURIDISCIPLINARITATEA
Pluridisciplinaritatea se refera la studierea unui obiect dintr-una si aceeasi disciplind,

prin intermediul mai multor discipline deodata.

Este definita ca “juxtapunere a disciplinelor mai mult sau mai putin inrudite. Fiecare
disciplina este studiatd in functie de o sinteza finala de studiat”.

Perspectiva pluridisciplinarad este o perspectiva tematica. Este “pedagogia centrelor de
interes”, lansatd de Decroly. Predarea in maniera pluridisciplinara porneste de la o tema, o
situatie sau o problema care tine de mai multe discipline in acelasi timp.

Specialistii in domeniul integrarii conginuturilor afirma ca acest tip de abordare poate
fi comparatd cu derularea unei discutii in care fiecare dintre parteneri 151 exprima punctul de
vedere.

Rezultd ca aceastda metoda face ca diversele discipline sd analizeze aceeasi
problematica fara sd se ajunga la sinteze comune si la puncte de vedere comune; raspunsurile
date pun in evidenta multiplele fatete ale aceleiasi teme sau probleme.

Avantaje:

- Situeaza un fenomen sau un concept in globalitatea sa, In toate relatiile sale;

- Din perspectiva educatiei permanente, predarea pluridisciplinara fundamenteaza
invatamantul pe realitate si pe problemele ei. Legatura scolii cu viata sociala este mai
motivantd pentru elev;

- Reduce compartimentarea cunoasterii si a continuturilor in functie de domeniul din
care fac parte;

- Asigura un transfer mai bun al cunostintelor in situatii noi.

Dezavantaje:

- Riscul superficialitatii in invatare este mare;

- Nu se asigurd progresia de la cunoscut la necunoscut, ca in cazul studiului
disciplinelor in maniera traditionala;

- Se sacrifica rigoarea si profunzimea in favoarea unei simplificari excesive.

INTERDISCIPLINARITATEA

Interdisciplinaritatea promoveazad o viziune asupra cunoasterii si o abordare a
curriculumului care aplica In mod constient metodologia si limbajul din mai multe discipline,
pentru a examina o tema centrald, o problema.

Spre deosebire de multidisciplinaritate, care presupune o simpla corelare a
disciplinelor, interdisciplinaritatea presupune o intersectare a diferitelor arii curriculare.

Interdisciplinaritatea presupune interactiunea deschisa intre anumite competente sau
continuturi interdependente, proprii mai multor discipline.



Este definitd ca “interactiune existentd intre doud sau mai multe discipline, care sa
poata sa mearga de la simpla comunicare de idei pana la integrarea conceptelor fundamentale
privind epistemologia, terminologia, metodologia, procedeele, datele si orientarea cercetarii”.

Principala modalitate de introducere a interdisciplinaritatii in invatdmant o reprezinta
regandirea continuturilor si elaborarea planurilor, a programelor si manualelor scolare in
perspectiva conexiunilor posibile si necesare sub raport epistemologic si pedagogic. Actiunea
de promovare a interdisciplinaritdtii trebuie sa se integreze in contextul sistemului educativ
dat. De asemenea, pentru a fi eficientd, trebuie sa se asocieze cu alte principii sau inovatii
specifice unui invatamant modern.

Avantaje:

- Conceptele si organizarea continutului din aceastd perspectiva favorizeaza transferul

si, prin urmare, rezolvarea de probleme noi, permit o vedere mai generald si o

decompartimentare a cunoasterii umane;

- Aceasta optica constituie o abordare economica din punctul de vedere al raportului
dintre cantitatea de informatie si volumul de invatare;

- Realizeazd conexiuni intre discipline, punand in evidentd coeziunea, unitatea,
globalitatea temei/ problemei de studiat.

Dezavantaje:

- Tratarea interdisciplinara trebuie sa evite tendinta de generalizare abuziva, de insusire

a unor cunostinte si deprinderi dezlanate;

- Perspectiva interdisciplinard realizatd la nivel de grupe de discipline conexe sau
conceputa sub o forma si mai radicald nu implica abandonarea notiunii de disciplina.

TRANSDISCIPLINARITATEA

Este privita ca o formad superioara a invatarii integrate §i presupune concepte,
metodologie si limbaj care tind sd devind universale (teoria sistemelor, teoria informatiei,
cibernetica, robotizarea etc).

Intrepatrunderea disciplinelor si coordonarea cercetirii pot sfirsi prin adoptarea
aceluiasi ansamblu de concepte fundamentale sau elemente metodice generale, adica un nou
domeniu de cunoastere sau o noua disciplina.

Abordarea de tip transdisciplinar tinde catre o fuziune a cunostintelor specifice
diferitelor discipline, la descoperirea unor noi cAmpuri de investigatie, la conceperea unor noi
programe de cercetare.

Abordarea transdisciplinara este centrata pe “ viata reala” cu probleme importante ,
asa cum afecteaza viata oamenilor in context cotidian. Considerandu-se ca deschide calea
catre atingerea unui nivel al cunoasterii superior, transdisciplinaritatea a fost ridicata la rangul
de “noua viziune asupra lumii”, fiind capabila sd conduca la intelegerea, solutionarea
multiplelor probleme complexe si provocari ale lumii actuale.

11.5. STRATEGII DIDACTICE UTILIZATE TN PREDAREA INTEGRATA

Strategiile de instruire, ca interactiuni intre strategiile de predare si cele de invatare,
reprezintd moduri integrative de abordare si actiune, structuri procedurale, combinare de
metode, mijloace, forme de organizare (1. Cerghit, 2002).



Strategia didactica este modalitatea eficienta prin care profesorul ii ajutad pe elevi sa
acceada la cunoastere si sa-si dezvolte capacitatile intelectuale, priceperile, deprinderile,
aptitudinile, sentimentele si emotiile. Ea se constituie dintr-un ansamblu complex si circular
de metode, tehnici, mijloace de Invataimant si forme de organizare a activitagii,
complementare, pe baza carora profesorul elaboreaza un plan de lucru cu elevii, In vederea
realizarii cu eficienta a invatarii.

Activitatea de predare-invatare trebuie sa devina ,,0 aventura a cunoasterii” in care
copilul este provocat sd participe dupa puterile proprii, intdlnind probleme si situatii de
invatare menite sa-1 determine sa le analizeze, sa le examineze, descoperind solutii plauzibile.

Rolul profesorului constd mai mult in cel de stimulare si dirijare, iar motivatia
activitdtii reiese din paticiparea entuziasta a cadrului didactic. Elevul e implicat in procesul de
predare-invatare-evaluare, iar disciplina devine autodisciplind a muncii si interesului,
asigurata de satisfactia cooperarii.

,Procesul de invatare ar trebui sa fie distractiv, folosind o metodologie adaptata,
diversa si incitantd. Daca invatarea nu e distractiva, vom face eforturi imense, atat elevii, cat
si noi, profesorii.l (J. Olsen s1 Th. W. Nielsen, 2009).

Strategiile didactice interactive de grup — invatarea temeinica

Strategiile didactice interactive de grup sunt considerate ca fiind modalitatile de
organizare a activitdfii prin care se favorizeaza schimburile interrelationale intre participantii
la activitate prin procese interumane.

Cele mai productive strategii si metode de predare integrata, recunoscute ca
promotoare ale unei invatari autentice — eficiente sunt:

1. Invitarea prin dezbatere

Este o metoda care consta in prezentarea unor intrebari, teme, probleme etc., care sunt
supuse spre analizd si solutionare unei clase, unui grup etc. Stimuldnd initiativa si
participarea fiecaruia la obtinerea rezultatului, aceastd metodd presupune interventia
educatorului, care schifeaza pasii necesari si coordoneaza parerile si solutiile participangilor,
dirijandu-le spre obtinerea rezultatului adevarat.

O invitare prin problematizare

Este o metoda de tip euristic, folosita in procesul de invatamant cu scopul de a
declansa activitatea independentd a elevului, gandirea si efortul personal al acestuia.
Problematizarea sporeste considerabil eficienta lectiilor, deoarece antreneaza multilateral
elevul (gandire, fantezie creatoare, actiune etc.).

Problematizarea este aplicata in predarea oricarui obiect de invatamant, in functie de
scopul instructiv sau educativ urmarit, de specificul disciplinei respective si de nivelul de
dezvoltare psihica si sociald a elevilor.

Problematizarea se 1inscrie printre coordonatele esentiale ale modernizarii
invatamantului, stimuland creativitatea cadrelor didactice si a elevilor.

[) fnvitare prin incercare si eroare

Se defineste ca fiind incercarea unui sir de solutii pentru a raspunde la o situatie data,
cu parasirea solutiilor care se dovedesc gresite si cu deprinderea solutiei care satisface,
rezolvand problema.



[J invitare senzorio-motorie

Continutul ei il reprezinta ansamblul coordondrilor senzorio-motorii, priceperile si
deprinderile exprimate in performante practice care, achizitionate de catre copii, contribuie la
dezvoltarea lor biologica, biopsihica si psihomotorie.

[ invitare sociali

Functia principald este aceea de mecanism al socializarii si integrarii sociale,
asigurand prin aceasta interiorizarea de catre elev a modurilor si tipurilor de interactiune
psihosociald si sociald de diverse naturi: comportamentald, valorica, normativa, atitudinala,
conativa etc.

Continutul invatarii sociale il reprezinta modurile de conduita, relationare si integrare
psiho-sociala si sociala, atitudinile, valorile, rolurile si normele morale, precum si
convingerile, conceptiile si trasaturile de personalitate ce trebuie proiectate, interiorizate si
dezvoltate la elevi in scopul maturizarii lor psiho-fizice si sociale.

2. invitarea prin cercetare

Metoda de invatamant care implica participarea directd si activa a elevului impreuna
cu profesorul la cercetarea stiintifica, la descoperirea adevarului, la refacerea procesului
stiintific de constituire a cunostintelor.

Autoritatea didactica este inlocuitd prin cooperarea stiingifica pentru demonstrarea
experimentald a adevarurilor. Fiind o puternica sursa de motivatie, aceasta amelioreaza relatia
profesor-clev si dezvolta capacitatea muncii independente, inventivitatea celui ce invata si
cerceteaza pentru autorealizarea sa, pentru descoperirea si demonstrarea adevarurilor
stiintifice.

3. inviitarea prin rezolvarea de probleme

Problema reprezintd un obstacol sau o dificultate cognitiva care implica o
necunoscuta (sau mai multe) si fatd de care repertoriul de raspunsuri castigat in experienta
anterioara apare insuficient sau inadecvat (I.Radu, 1991). Spatiul problemei este construit de
structurile cognitive ale elevului, o problema putand fi infeleasd si solutionata diferit in
functie de subiect.

Elevul poate fi implicat intr-un proiect sau poate primi o tema de cercetare care sa
insemne solutionarea unei probleme reale.

Profesorul va sprijini elevii in formularea de probleme si intrebari, va coordona
procesul de rezolvare a acestora individual si in grup. In procesul de invatare prin rezolvarea
de probleme sunt parcurse urmatoarele etape: comunicarea, formularea problemei/situatiei
problema; indrumarea elevilor prin cunoasterea datelor, comparatii, exemplificari etc.;
formularea unor alternative de solutionare; decizia, selectarea alternativei de rezolvare;
rezolvarea problemei prin aplicarea solutiei gasite si verificarea rezultatelor.

4. invitarea prin descoperire

Promoveaza metode de invatamant de tip euristic, care implicd un ansamblu de
operatii privitoare la conceperea si organizarea lectiei in care elevul, sprijinit de profesor,
descopera cu propriile forte intelectuale explicatia si semnificatia unui fenomen sau proces,
legile, cauzele si esenta acestora.

Prin Invatarea prin descoperire se pune accentul pe caile prin care se ajunge la produs,
la metodele de cunoastere si inregistrare. J. Bruner considera ca principala cale de educare a
gandirii stiintifice a elevilor este instruirea bazatd pe descoperire, care trebuie sa duca la



invatarea structurald. Or aceastd invatare structurald este implicatd mai ales in predarea-
invatarea interdisciplinara.

5. invitarea bazati pe metoda proiectului

Caracteristicile metodei proiectelor

Proiectul este o metoda interactivd de predare-invatare care implicda, de reguld, o
micro-cercetare sau o investigare sistematicd a unui subiect care prezinta interes pentru
elevi/copii.

Invitarea bazati pe proiect presupune colectarea de informatii, prelucrarea si
sintetizarea acestora, interpretarea si reflectia personala, cooperarea in realizarea sarcinilor.

[J Elevii se afld in centrul procesului de invatare.

(1 Proiectul are obiective operationale clare, care sunt in conformitate cu standardele
de performanta (obiectivele de referintd si competentele specifice).

[J Proiectele sunt generate de intrebari cheie ale curriculumului.

[J Proiectele implicd metode de evaluare multiple si continue.

(1 Proiectul are conexiuni cu lumea reala.

[J Elevii 1si demonstreazd cunostintele si competentele prin produsele si
performantele realizate.

[J Capacitatile cognitive sunt vizate prin activitatile din cadrul proiectului Tehnologia
sprijind si imbunatateste procesul de invatare.

[J Strategiile de instruire sunt variate si sprijinad diverse stiluri de invatare.

Etapele invatarii bazate pe metoda proiectului

B. Campbell (1994) identifica urmatoarele etape:

1. Stabilirea scopului;

2. Formularea scopului sub forma unei intrebari,

3. Identificarea a cel putin trei surse de informare care vor fi folosite pentru a
raspunde la intrebare;

4. Descrierea pagilor care vor fi intrepringi pentru atingerea scopului;

5. Identificarea a cel putin 5 concepte majore care vor fi investigate in cadrul
proiectului;

6. Identificarea a cel putin trei metode care vor fi folosite pentru prezentarea
proiectului;

7. Organizarea si planificarea proiectului in timp;

8. Stabilirea modului in care va fi evaluat proiectul.

Avantajele invatarii bazate pe metoda proiectului

[J Oferd oportunitati valoroase pentru abordari interdisciplinare ale unor teme sau
probleme;

[ Faciliteaza lucrul in grup si invatarea prin cooperare;

[0 Dezvolta capacitatile de investigare si de sistematizare a informatiilor;

[] Sporesc motivatia pentru invatare prin apelul la situatii din viata cotidiana si prin
implicarea elevilor/copiilor;

[0 Faciliteaza utilizarea metodelor alternative de evaluare (portofoliu, proiect,
autoevaluarea etc.);

[J Permit identificarea si valorificarea unor surse diverse de informare si
documentare;



[J Stimuleaza autonomia elevilor/copiilor in Invatare §i creativitatea acestora;

[J Ofera fiecarui elev/copil posibilitatea de a se implica si de a contribui la realizarea
activitatilor si a produsului final.

Limitele invatarii bazate pe metoda proiectului

[J Orientarea pronuntatd catre viitor poate duce la o anumitd incapacitate de a
gestiona cerintele imediate;

[J Disproportia dintre intentiile mari de la inceput si posibilitatile de concretizare;

[1 Costurile derularii unui proiect pot sa fie uneori mult prea mari in raport cu
beneficiile oferite;

[1 Centrarea pe activitatea de cercetare poate duce la pierderea din vedere a
obiectivului sau la incapacitatea de prelucrare si sintetizare a unei informatii mult prea
diverse.

6. inviitarea bazati pe probleme

Caracteristicile relevante ale acestui tip de invatare se refera la:

1. Invitarea bazati pe probleme este un sistem de dezvoltare a curriculum-ului si de
organizare a instruirii care dezvolta simultan atat strategiile de rezolvare a problemelor, cat si
bazele cunoasterii disciplinare.

2. Aduce elevii/copiii In situatia de a identifica si de a gdsi solutii pentru probleme
contextualizate, utilizdnd achizitiile anterioare ale invatarii si capacitatile de analiza si
sinteza.

3. Orientare pro-activa si creativa, transformand problemele in oportunitati si oferind
solutii alternative argumentate.

Exemple de strategii utilizate in predarea integrata

In proiectarea unitatii de invitare, trebuie avuta in vedere corelarea continuturilor la
celelalte discipline pentru a asigura transferul de cunostintele de la o activitate la alta. Prin
intermediul acestor activitati se urmareste realizarea obiectivelor tuturor ariilor curriculare
ntr-un context integrat.

Se face diferenta intre activitdtile de invatare care urmaresc obiectivele de referinta
ale unei discipline, si activitdtile tematice care combina obiectivele de referinta ale mai
multor arii curriculare.

La limba romand predarea se realizeazi dupd un model comunicativ-functional.
Aceasta presupune dezvoltarea integratd a capacitatilor de receptare si de exprimare orala,
respectiv de receptare a mesajului scris si de exprimare scrisa. De exemplu copiilor nu li se
mai cere sa scrie randuri de aceeasi litera, ci litera este integrata imediat in exemple. Aceasta
este consideratd o unealtd in actul invatarii cititului, a scrierii cuvintelor, observandu-se mai
putine probleme in recunoasterea literelor, in citire.

Profesorul Vasile Molan, spunea ca: “Predarea limbii romane urmareste intelegerea
de catre elevi a bogatiei limbii materne si folosirea ei corecta in relatiile cu oamenii. Cu céat
cunosc mai bine limba romana, cu atat isi vor insusi elevii cunostintele din domeniul umanist
si stiintific.”

Jocurile didactice sunt un cadru propice pentru invatarea activa, participativa,
stimuldnd initiativa si creativitatea. Elementele de joc: descoperirea, ghicirea, simularea,
intrecerea, surpriza, asteptarea vor asigura mobilizarea efortului propriu in descoperirea unor
solutii, in rezolvarea problemelor, stimuldnd puterea de investigatie si cointeresarea



permanentd. Prin joc copilul isi afirma personalitatea si sunt puse in evidenta trasaturile sale

morale, spiritul de echipa, dorinta de reusita, altruismul etc.

La limba romana, jocul didactic devene o secventa de instruire, avand functia de

revigorare a energiei intelectuale a scolarilor. Se pot folosi mai multe categorii de jocuri:

o pentru formarea deprinderii de a pronunta corect sunetele (oral si labial);

0 pentru dezvolatrea limbajului si a comunicarii orale;

o pentru alcatuirea corecta a unei propozitii simple sau dezvoltate;

o pentru consolidarea deprinderii de a folosi corect substantivele la singular si plural,

n nominativ, dativ, genitiv;

creativ.

0 pentru folosirea corecta a adjectivului;

o0 pentru formarea unei vorbiri corecte,fluente, expresive, dialogate;

0 jocuri destinate analizei fonetice.

Toate acestea contribuie la dezvoltarea placerii copiilor de a invata constient si

Exemple de jocuri aplicate in cadrul orelor de COMUNICARE ( CLR) laclasa |
“Schimbeati litera (silaba)”
Scop: activizarea si imbogatirea vocabularului, dezvoltarea capacitatii de selectare, a

mobilitatii gandirii si a expresivitatii limbajului;

‘Cfals7’

elevi.

Obiective: formarea de cuvinte cu sens, prin schimbarea unei litere/silabe
a) cuvinte de 1-2 silabe cu schimbarea primei/ultimei litere(silabe)
toc lac pana rama cana

loc lan rand mama casa

joc lat cana lama cara

foc leu sina tema cade

b) cuvinte de 2-5 silabe cu mentinerea primei silabe:

coleg copac vioara seceratoare

cocos colac viteza semanatoare

c) cuvinte de 2-4 silabe cu mentinerea ultimei silabe:

mare doreste palarie

zare zambeste frizerie

“Cuvantul magic”

Sa se formeze cuvinte noi prin aranjarea literelor in alta ordine:
Trandafir: far, rama, fir, radar, tari, dafin, dar etc.

“Jocul pacalelilor”

99 9

Li se adreseaza elevilor intrebari — capcana. Ei vor raspunde cu “da”/”nu”,”’adevarat’/

Strugurii se coc primavara?

Fulgii de zdpada sunt albagtri?

Cuvantul padure incepe cu sunetul “d”?

“Ghiceste cine sunt eu”

Elevul va mima miscari sau sunete emise de unele animale sau obiecte din natura.
“Completeaza rima”

Invatatorul citeste versuri simple si usoare. La al doilea vers, rima e completati de



“Cum mai putem spune?”’

zapada — nea — omat

competitie — concurs — intrecere — confruntare

mister — enigma — secret — taina

“Cui 1i dai obiectul?” “Al cui glas se aude?” “A (al) cui este?”

Elevii folosesc substantivele in cazurile genitiv si dativ.

“Ce culoare are obiectul?”

Elevii realizeaza acordul dintre adjective si substantive.

“Unde am agezat jucaria?”

Elevii isi consolideaza deprinderile privind relatiile spatiale.

“Cum este?”

Elevii isi formeaza deprinderea de a folosi corect gradele de comparatie ale
adjectivelor.

“Sa asezadm jucariile”

Elevii isi formeaza capacitatea de a utiliza corect prepozitiile ““ in”, “pe”.

“Stii cand?”’/’Unde facem asa?”

Elevii folosesc adverbele de timp, de mod, de loc.

In concluzie se poate spune ci jocul in cadrul activitatilor recreative , este adoptat
pentru multiplele sale functii formative.

In acelasi fel se poate aplica jocul in cadrul orelor tematice, ficandu-se uz de celelalte
componente disciplinare: ed.muzicald ( un cantecel tematic, miscare, desen ,modelaj
,decupare , lipire ).

Toate acestea stimuleaza si dezvoltd spiritul de observatie, modeleaza procesele
afectiv - motivationale, capacitatile moral — volitive, inlesneste comunicarea si insertia
sociald mai ales atunci cand jocul imbraca forma colectiva , dezvolta capacitatile psiho —
motorii.

Integrarea continuturilor scolare este o necesitate si un deziderat.

Strategiile de predare/invatare integrata, precum si nivelurile la care aceasta se
realizeaza sunt conditionate de o multitudine de factori, de natura obiectiva dar si subiectiva.
Ele au avantaje dar si dezavantaje.

I11. CONCLUZII

Integrarea continuturilor scolare este o necesitate si un deziderat;

Strategiile de predare/ invatare integratd, precum si nivelurile la care acestea se
realizeaza sunt conditionate de o multitudine de factori, de natura obiectiva si subiectiva;

Aceste modalitdti de integrare au avantaje, dar si dezavantaje;

In dorinta noastra de a fi moderni, de a inova practica scolara, trebuie prudent,
deoarece echilibrul dintre extreme (diferentiere pe discipline vs. integrare totald) se pare ca
este solutia cea mai eficienta.
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