Proiectarea didactica — un exercitiu de creativitate

prof. inv. primar Carmen Fausta Zecheru

,Creativitatea este un proces de invatare aparte, la care elevul si profesorul sunt una si
aceeasi persoana.”

Arthur Koestler

Tema activitatii: Povesti pentru copii despre timp
Text-suport: Domnisoara Poimdine si joaca de-a Timpul, de Adina Rosetti
Tipul activitatii: Atelier de lectura si ilustrare de text
Scopul: dezvoltarea unei atitudini pozitive a scolarilor mici fata de lectura
Obiective operationale
* cognitive
La sfarsitul activitatii elevii vor fi capabili:
- sa ofere informatii corecte despre textul citit;
- sd-si exprime impresiile, sentimentele, trairile provocate de lectura textului;
- sa formuleze opinii personale in legatura cu fapte si atitudini prezentate;
- sd evidentieze trasaturile unor personaje, relatiile care se stabilesc intre acestea.
« afective
- sd manifeste interes pentru lectura, constientizand importanta acesteia;

- sd-si dezvolte gandirea creatoare si sensibilitatea prin receptarea operei literare;

Metode si procedee didactice: lectura explicativa, ghidul de studiu, problematizarea, brainstormingul,
expunerea, jocul de rol;

Forme de organizare a invitarii: activitatea frontala combinata cu activitatea pe grupe si individuala;

Resurse materiale: imagini, fise de lucru (textul suport Domnisoara Poimdine si joaca de-a Timpul, de
Adina Rosetti, vocabularul, Profilul personajului), ,,rondele” de hartie cu verbe, borcanul amintirilor,
recipiente cu diferite esente, plicuri cu materiale pentru colaj;

Resurse umane: 36 de elevi din clasa a 11-a B, membri ai Cercului de lecturd RAZELE CITITOARE

Timp alocat: 90 minute
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SCENARIUL ACTIVITATII

MOMENT ORGANIZATORIC

Asigurarea unui climat educational favorabil.

SPARGEREA GHETII
Brainstorming - Ce cuvinte asociati cu TIMPUL?
Prin brainstorming vor fi identificate principalele notiuni temporale, surprinse in text: ieri,
azi, maine, poimaine, raspoimaine, alaltaieri, rasalaltaieri.
Exercitiu-joc de imaginatie
Gdanduri despre timp
Elevii vor fi provocati sa isi imagineze ca timpul, ieri, azi, maine sunt fiinte. Ei isi vor

prezenta ideile, iar invatatorul le va nota pe flip-chart, pentru ca, in final, sa se revina la acestea.

ANUNTAREA SUBIECTULUI SI A OBIECTIVELOR

E timpul pentru o poveste despre Timp! Titlul il voi pastra in taind pana la sfdrsitul orei.
Impreund vom citi, vom scormoni prin poveste, vom intoarce pe toate fetele personajele, vom ilustra
fragmente din text. Promisiunea mea? Magie i efecte de durata!

Am pregatit aceasta activitate dupd o ,,reteta’” proprie, cu ingrediente speciale si cu multa
dragoste!

(Recunosc ca mi-a luat ceva TIMP!)

Imi doresc sd fiti atenti! Vi rog sd dati frau liber imaginatiei, sd va exprimati impresiile,
sentimentele, trairile provocate de lectura textuluil Sper sa ii convingeti pe musafirii nostri ca
sunteti niste copii minunati, iubitori de lectura si de frumos.

La sfarsitul activitatii, vom vedea daca potiunea de intelegere de text si-a facut efectul.

DIRIJAREA LECTURII

Lectura integrald a textului va fi realizata de invatator.

Intrebdri literale: Elevii vor fi interogati cu privire la localizarea in spatiu a actiunii, personaje, o
prima impresie.

Lectura — stafetd — Invatatorul va citi prima secventa din text, dupa care va solicita elevii si citeasca
mai departe cate 0 propozitie.

Intrebari de interpretare si de analiza:

Cine povesteste? Cine savarseste Intamplarile povestite de autor? Autorul participd la aceste

intamplari? Care sunt personajele? Cand se petrece actiunea?



Descrierea personajelor

Ghidul de studiu presupune citirea textului pe fragmente, identificarea faptelor savarsite de
personaje, asa cum apar ele in fiecare fragment si precizarea trasaturilor de caracter ce reies din
vorbe sau fapte, eventual precizarea trasaturilor de caracter prezentate direct de catre autor.

Vom invata sa caracterizam personajele din text. Pentru ca treaba sa mearga mai repede, eu
am asezat pe fiecare panou de pluta cdte un personaj. Veti citi cartonasele si le veti fixa unde

credeti ca se potrivesc.

VRAJITORUL TIMPULUI

Profilul personajului
Ce face? (Intoarce zilnic limbile ceasului. I-a chemat in turnul lui pe cei trei copii ai sii si le-a
impartit regatul.)
Cum arata la exterior? (Foarte-foarte batran, Barba 1i curge in valuri din varful turnului unde
locuieste, pana jos, pe pamant.)
Trasaturile personajului
(atent, grijuliu, ordonat — ,,Vrgjitorul are grija sa intoarca in fiecare Zi limbile ceasului urias din
varful turnului.”; fara greseald, corect —,,Nu a gresit nici macar o singura data......”)
Activitate practici - JOC CU VERBE

Pentru a petrece mai mult in compania minunatilor sai copii, TIMPUL va merge in vizita,
cand la Doamna leri in Regatul Trecutului, cand la Domnul Azi in Regatul Prezentului, cand la
Domnisoara Mdine in Regatul Viitorului. Pe ,,rondele” de hartie este scris in mijloc un cuvant care
exprimd o actiune. Va trebui sa completati forma lui la prezent, trecut, viitor.Va doresc o calatorie
lipsita de peripetii!

Verbele alese pentru aceste ,,plimbari” au fost urmatoarele: ,,a intreba”, ,,a se juca”, ,,a sta”,

,»a gresi”, ,,a pleca”, ,,a lucra”, ,,a purta”, ,,a avea”, ,,a fi”.

DOMNUL AZI
Profilul personajului
Ce face? (..te insoteste la spalatul dintilor...., std cu tine la masa, trage apoi un pui de somn, se da si
el pe tobogan, in leagin, se plimba cu bicicleta, motdie, o trezeste pe Doamna leri, 1i aminteste de
borcanele cu amintiri, prinde din zbor balonasele de sapun facute de Domnisoara Maine)
Cum arata la exterior? (..cu mustacioara, dar fara barba; imbracat intr-un costum fistichiu, care
flutura mereu in urma lui.)
Trasaturile personajului

(serios, dar nu scortos; grabit.”; activ — ,,Pentru el, treaba nu se termina niciodata”)



Activitate practica- LINIA TIMPULUI
Asezati pe linia timpului personajele intdlnite in text! (Europenii au o tendinta de a-gi
reprezenta linia timpului ca trecand prin ei, avand in fata viitorul, trdaind in prezent §i avdand in

spate trecutul.)

DOAMNA IERI

Profilul personajului
Ce face? (Asaza frumos in borcane fiecare Zi care s-a dus. Pe fiecare borcan lipeste cate o eticheta.
Le cheama la ceai pe prietenele ei de o viatd, Doamnele Altadata, Alaltaieri si A Fost Odata.
Pregateste ceaiul si aranjeaza cescutele de portelan si fursecurile cu nuci si caise.)
Cum arata la exterior? (..batranica, Are parul alb prins in coc si poartd un sal pe umeri.)
Trasaturile personajului
(simpaticii, ordonati — ,,{i place si-si tind lucrurile in ordine in dulapul ei mare”, numit TRECUT,
in care miroase a levanticd.”, prietenoasa, amabila, - ,,le cheama la ceai pe prietenele ei de o viata,
Doamnele Altddata, Alaltaieri si A Fost Odata”, ,,pregateste ceaiul si aranjeaza cescutele de portelan
si fursecurile cu nuci si caise”)
Joc de rol

Elevii vor interpreta o secventd, transpunandu-se in pielea personajelor si 1in situatiile date.

Esti Doamna leri. Iti inviti prietenele, doamnele Altidata, Alaltdieri si A Fost Odatd, la
ceai. Ce faci?

DOAMNISOARA MAINE
Profilul personajului

Ce face? (..,,face balonase rotunde si stralucitoare de sdapun”, ,,face planuri”, ,,se da in vant dupa
surprize”, ,, cel mai mult ii place sd iasa la joacd cu verisoara ei mai mica”)
Cum arata la exterior? (..tdndra, ,,are codite blonde, rochite cu volane si o acadea portocalie pe
care o tine mereu in coltul gurii si care nu i se termind niciodatd.”, ,,nu Imbatraneste deloc, pentru ca
traieste n Regatul Viitorului”,)
Trasaturile personajului
(copilidroasa - care se poarta ca un copil, zburdalnica, zvapiiata, neastimparata, — ,;se da in
vant dupa surprize”)
Activitate practici- BALOANE CU DORINTE

Domnisoara Mdine, copilaroasa si tanara, isi petrece timpul cu "baloane de sapun rotunde
si stralucitoare in care sunt puse intdmplari care nu s-au intamplat". Scrieti in interiorul baloanelor
de sapun trei dorinte (intamplari care nu s-au intdmplat, dar va doriti foarte mult sa se intample

pdana la sfarsitul anului).



ILUSTRARE DE TEXT - PERSONAJE

Realizati un tablou cu personajul..., folosind colajul ca tehnica de lucru.

Elevii, impartiti in patru echipe, vor primi indicatii de lucru. Fiecarei echipe i va reveni cate
un personaj: Vrajitorul Timpului, Domnul leri, Doamna Azi, Domnisoara Maine.

Puteti sa decupati, sa lipiti, sa tdiati, sa pictati, sa desenafi, sa perforati. Folositi tot ce
aveti la indemanal...De fapt, ganditi-va la orice obiect care va aminteste de personajul pe care
trebuie sd il realizati. Imbinati toate elementele in stilul propiu pentru a realiza acest colaj!

Un reprezentant al grupei va citi sarcinile pe care le-au avut de realizat. Colajele vor fi
afisate pe table magnetica. Copiii si invitatii vor face aprecieri cu privire la ,,produsele” echipei.

Se analizeaza predictiile, se va vedea care din ele s-au adeverit.

iNCHEIEREA ACTIVITATII

Elevii sunt apreciati pentru activitatea lor.




