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CLASA: Pregatitoare A, ,,Albinutele istete”
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UNITATEA DE INVATARE: , Medii de viata”
DISCIPLINA: Comunicare in limba romana
Forma de realizare: activitate integrata

Tipul activitatii: Formare de priceperi si deprinderi
Scopul: receptarea continutului unui text adaptat varstei imbogatindu-si vocabularul cu noi
cuvinte (namila, adapost, sfaramat)
Arii curriculare:

= Limba si comunicare

= Matematica si stiinte ale naturii

= Arte si tehnologii

= (Om si societate
Discipline vizate:

= Comunicare in limba romana

» Matematica si explorarea mediului

= Dezvoltare personala

= Arte vizuale si abilitati practice

= Muzica i migcare
Competente generale:

Comunicare in limba romana

1. Receptarea de mesaje orale in contexte de comunicare cunoscute;
4. Redactarea de mesaje in diverse situatii de comunicare;

Matematica si explorarea mediului

3. Manifestarea curiozitatii pentru fenomene/ relatii/ regularitati/ structuri din mediul apropiat
4. Generarea unor explicatii simple prin folosirea unor elemente de logica;
5. Sortarea si reprezentarea unor date in scopul rezolvarii de probleme.

Dezvoltare personala

1. Aplicarea unor norme elementare de conduita in viata cotidiana;



Muzica si miscare

2. Redarea repertoriului de cantece pentru copii cu mijloace interpretative specifice varstei;

Competente specifice:

Comunicare in limba romdna:

1.1. Identificarea semnificatiei unui mesaj scurt, pe teme familiare, rostit clar si rar;
1.2. Identificarea unor informatii variate dintr-un mesaj scurt, rostit clar si rar;

1.4. Exprimarea interesului pentru receptarea de mesaje orale, in contexte de comunicare

cunoscute;
4.1. Trasarea elementelor grafice si a contururilor literelor, folosind surse variate;

Matematica si explorarea mediului

3.2. Manifestarea curiozitatii pentru observarea unor fenomene/ procese/ structuri repetitive
simple din mediul apropiat, in scopul identificarii unor regularitati;
3.4. Identificarea relatiilor de tipul ,,daca ... atunci ...” intre doud evenimente succesive;

a. Sortarea pe baza unui criteriu dat;

Dezvoltare personald

1.2.  Punerea in practica a unor norme elementare de conduita n contexte familiare;

Muzicd si miscare

2.1 Cantarea in colectiv a cantecelor, asociind miscarea sugerata de text;

Obiective operationale:

Ol: sa formuleze raspunsuri la intrebarile despre continutul povestii, dovedind intelegerea

acesteia;
0O2: sa numeasca personajele din povestea audiata, alegandu-le pe cele potrivite;

03: sa selecteze imaginile corepunzatoare povestii vizionate, indicand corectitudinea enuntului;



O4: sa recunoasca enunturile care nu se potrivesc ca sens cu mesajul povestii, oferind replici

afirmative sau negative;

O5: sa participe la jocuri de rol, folosind marionetele corespunzatoare personajelor din povestea

vizionata,
0O6: sa scrie elemente grafice de dimensiuni si culori variate, decorand oala din fisa de lucru;
M.E.M.:

O7: sa precizeze caracteristici ale vremii, marcandu-le in Calendarul naturii prin simbolul

adecvat;

O8: sa formeze multimi de elemente de acelasi fel respectand criteriul formei;
M.M. :

09: sa execute miscarile sugerate de versurile cantecelor.

D.P.:

O10: sa colaboreze cu membrii echipei din care fac parte, dovedind toleranta, intelegere,

cooperare fata de ceilalti in rezolvarea sarcinii primite.

Resurse:

I Metodologice
Strategii didactice:

a) METODE SI PROCEDEE: conversatia, jocul didactic, explicatia, problematizarea,
exercitiul, brainstormingul, explozia stelara, tehnica blazonului;

b) MIDLOACE DE INVATAMANT: panou, fotografii ale elevilor, catalogul clasei,
calendarul naturii, jetoane, videoproiector, prezentare ppt, film, animale de pus, oald de
lut, imagini cu secvente din poveste.

c) FORME DE ORGANIZARE: frontala, individuala, pe grupe.

. Temporale: 2 ore

Bibliografie:



= Alexandra Manea, Claudia Matache, Ghid practic pentru clasa pregatitoare, Editura
Delta Cart Educational, Pitesti, 2012;
» Revista Invatamantul prescolar si primar nr. 3-4/12012, ed. Arlequin, Bucuresti, 2012;

= www.didactic.ro;

»  Curriculum national, Programe scolare pentru clasa pregatitoare, Bucuresti, 2012;

Nr. | Momentele Demersal didactic Strategii
crt. lectiei didactice
1 Moment Se asigurd conditiile psihopedagogice necesare desfasurarii in | EX.
organizatoric | bune conditii a activitatii. organizatoric
2 | Intalnirea de Activitatea Incepe cu Intalnirea de dimineata. Conversatia
dimineata Elevii formeaza semicercul in timp ce recitd versurile / frontal
urmatoare:

,,.Dimineata a sosit,
Noi la scoald am venit.
De manute ne luam,
Semicercul 1l formam,
1,2,1,2
Mergem toti in pas vioi.
1,2, 3,4,
Mergem unul dupa altul.
1. SALUTUL
Buna dimineata, dragi albinute!
Buna dmineata, doamna!
Astazi iar ne Intalnim,
Multe sa ne povestim.
Dar intai ne salutam,
Ziua buna vreau sd dam,
Ca sa mearga totul bine,
In clasa, aici, la mine.

Elevii raspund salutului invatatoarei, apoi se saluta intre ei, de



http://www.didactic.ro/

la stanga la dreapta. Dau méana, se privesc in ochi, isi saluta colegul
cu glas tare, clar, folosind formula ,,Bund dimineata, ......! si
numele colegului pe care il salutd
1. PREZENTA
,,Dupa ce ne-am adunat
Si frumos ne-am salutat,
Colegii ne-am ntalnit.
Oare cine n-a venit?”
Se stabileste numarul elevilor prezenti/ absenti.
1. CALENDARUL NATURII
,,vremea sa o studiem,
Pe fereastra ne uitam,
De e ploaie sau e soare
Sau e vreme de plimbare?”

Meteorologul de serviciu prezintd datele zilei si starea vremii,
in timp ce alti elevi asaza jetoanele corespunzatoare
n calendar.

- In ce data suntem astazi?
- Ce zi este azi?

- Daca astazi este joi, ieri a fost .....

- Daca astazi este joi, miine va fi ..... ? Dar ,-7:\\

imaine? <
poimaine \\\\\

- Cate zile sunt intr-o saptamana? Care sunt
acestea?

- In ce luni ne aflim? Cate zile are luna octombrie?
- Din ce anotimp face parte luna octombrie?

- Care sunt lunile de toamna?

Yo

- Cate anotimpuri sunt intr-un an? Care 5‘{ sunt

acestea?
- Cate luni sunt intr-un an?

Tranzitie:




- Hai sa mergem pe carare si sa ne agezam in banci!
Tn timp ce vor intona cantecul Cdte unul pe carare, elevii se

vor aseza in banci.

Captarea

atentiei

Intr-un siculet vor fi mai multe animale. Cate un copil va
extrage un animal si il va recunoaste, specificand mediul de viata.
Vor identifica elementul comun al tuturor animalelor identificate:
toate traiesc in padure.

- Ce fel de animale traiesc in padure?

Vor fi informati cd numai unele dintre animalele descoperite

sunt personaje intr-o poveste pe care 0 vor viziona.

- Dar sa aflam de ce sunt suparate.

- Imi spun ca sunt suparate pentru ca a venit toamna si le-a prins
nepregatite; au uitat sa-si faca 0 casuta.

- Ele mai zic ca si-ar fi gasit una, dar un prieten de-al lor din padure
a fost neatent si le-a stricat casa.

- Ele ar vrea sa va spuna si voua povestea lor. Vreti sa le ascultati?

Conversatia
/ jocul
didactic/
frontal

Anuntarea
subiectului
sia

obiectivelor

Astazi vom viziona o poveste foarte frumoasd, vom identifica
personajele, vom recunoaste enunturile adevarate sau false In
legatura cu continutul povestii, vom ordona animalele repectand
momentul aparitiei in poveste, vom trasa elemente grafice si vom

decora o oala.

Explicatia

Dirijarea

invatarii

Elevii vor urmari la videoproiector o poveste numita: “Casuta
din oala” (poveste populard).

Dupa vizionarea povestii, elevii vor raspunde la o serie de
intrebari in legatura cu continutul acesteia:
Cum se numeste povestea pe care asi ascultat-0?
Ce personaje apar in poveste?
Unde si-au gasit animalele din poveste casuta?
Cand se petrece intamplarea?

Cine a gasit oala in padure? / Cine ajunge primul la casuta din

Explozia
stelara/

frontal




oala? Cine a mai trecut pe la oala?

Cum au trait personajele din poveste in casuta lor?

Care animal a ramas fara casuta?

Cine a stricat casuta?

A vrut ursul sa strice casuta? N-a vrut, dar nu a fost atent.

Unde au fugit animalele? Ele vor trebui sa-si caute acum alta casutd
sd nu le fie frig pana la primavara, dar o vor cauta impreuna pentru
ca au ramas prieteni.

Mesajul povestii:

Desi era putin loc, animalele au impartit casuta fara a se supara.
Neatentia ursului a stricat casuta. De aceea este bine sa fim atenti la
cei din jur si sd mpartim prieteneste locurile si obiectele. Din
neatentie putem sa-i facem pe cei din jur sa sufere.

Elevii vor primi o fisa pe care se afla o oald ce trebuie decorata

folosind elementele grafice invatate. (Anexa 1)

Exercitiul/

individual

Fixarea

cunostintelor

Le voi spune copiilor niste propozitii adevarate sau false
despre povestea vizionatd. Sarcina lor este sa corecteze enunturile
astfel incat sa respecte firul epic al povestii.

- Oala rasturnata din poveste se afla in mijlocul padurii. (fals, se
afla in mijlocul campului).

- Primul care a gasit oala si s-a gandit sa-si faca o casuta a fost
lupul. (fals, primul a fost soricelul)

- In casutd a venit sa locuiasca si veverita. (adevirat)

- In casuta locuiau lupul, vulpea, iepurele, broasca, soricelul.
(adevarat)

- Casuta a fost sfaramata de soricel. (fals, de urs)

Pe masuta se afla siluetele personajelor, copiii lipindu-le pe o
oald din carton mare, pe masurd ce precizeazd momentele
principale ale povestii (realizand Blazonul povestii “Casuta din
0ala”)- Anexa 2:

1. Soricelul gaseste oala si isi face casa in ea.

Problemati
zarea/

frontal

Conversatia
/ explicatia/

frontal




2. Broscuta il roaga pe soricel sa o primeasca si pe ea in casuta
din oala.
Iepurasul se alatura si el celor doi in casuta.

4. Vulpea doreste sa locuiasca si ea langa celelalte animale in
oala.

5. Desi animalele erau inghesuite, lupul este primit si el in

casuta. Tehnica
6. Din neatentie, ursul se asaza pe oala si o sparge, alungand | blazonului
animalele din casuta. / individual
Transferul Impartiti pe grupe, elevii vor ordona imaginile din poveste in | Exercitiul /
cunostintelor | ordinea in care s-au petrecut. (Anexa 3) pe grupe
Evaluare Elevii vor fi apreciati dupa modul de implicare la activitate si | Aprecierea
vor primi emoticoane. verbala

Copiii sunt lasati sa se joace cu jucariile care reprezinta personajele

din poveste.




ANEXA 1

Numele si prenumele: .......c.oooiiiiiiiiiiiine e, (DL 11

Fisa de lucru - C.L.R.

Trasati elementele grafice pe vasul de mai jos.
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ANEXA 2 Tehnica blazonului: Decupati si lipiti pe oala doar animalele care locuiau in ea.
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ANEXA 3

Ordonati imaginile respectand povestea vizionatd: “Casuta din oald”.

12



