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Necesitatea inovarii in domeniul metodologiei didactice si a cautérii de noi variante
pentru a spori eficienta activitatii instructiv-educative din scoald, prin directa implicare a
elevului si mobilizarea efortului sdu cognitiv, contribuie la ridicarea invatdmantului pe noi
trepte.

Invatimantul modern prevede o metodologie axati pe actiune, operatorie, deci pe
promovarea metodelor interactive care sd solicite mecanismele gandirii, ale inteligentei, ale
imaginatiei si creativitatii.

Cresterea calitdtii procesului instructiv-educativ urmareste perfectionarea metodelor
traditionale prin utilizarea unor metode moderne intr-o abordare interdisciplinara.

Pentru o utilizare cat mai eficientd a acestor metode, este necesard cunoasterea
teoreticd si integrarea corespunzatoare in activitatea didactica, in interrelatie cu metodele
traditionale. Acest mod de predare il ajutd pe elev sd-si Insuseascd cunostintele prin efort
propriu, il transforma intr-un actor, participand activ in procesul invatarii, mobilizandu-I n
raport cu sarcinile de invatare date.

Metodele interactive faciliteaza invatarea intr-un ritm propriu, creeazd deprinderi,
stimuleaza cooperarea, sunt atractive si pot fi abordate din punct de vedere al diferitelor stiluri
de invatare.

Metodele interactive sunt acele metode care promoveaza invétarea interactiva, care
sunt orientate catre intensificarea interactiunilor si interrelatiilor in cadrul grupului de elevi,
care conduc ntr-un mod organizat, fie in grupul-clasa de elevi, in grupuri mici sau in perechi,
la constructia interactivitatii, fiind cele care incurajeazd schimbul de idei, de cunostinte, de
experiente, confruntarea de opinii si argumente, in vederea ajungerii in comun la noi
clarificari, la constructia unor noi cunostinte si solutii la probleme.

Varietatea metodelor interactive este mare. Ele se pot diferentia in functie de
sarcina care le este propusa. Astfel, unele favorizeazd jocul interactiv de roluri si situatii,
altele angajeaza la cooperare explorativd, dezvoltand valentele euristice ale cautdrii si
imaginatiei, sau atrag elevii la cooperare interpretativa si la valorificarea evenimentelor sau

faptelor. Iar unele stimuleaza participarea la constructia Impreuna a sensului sau a intelesului



propriu continuturilor studiate, ori sunt centrate pe producerea de idei si rezolvarea de

probleme.

Comun tuturor le este respectarea unor reguli de participare: respect reciproc,

atitudine pozitiva, sinceritate, toleranta, ascultare pand la capdt a celui care vorbeste fara a

interveni sau a intrerupe.

Voi exemplifica cateva din metodele interactive folosite la clasda, in predarea

instructiv-educativa:

Cubul

Metoda presupune explorarea unui subiect din mai multe perpective. Se respecta

urmatoarele etape:

se realizeaza un cub pe fetele caruia sunt scrise cuvintele (descrie, compara, analizeaza,
asociaza, aplica, argumenteaza);
se anunta tema;
se imparte clasa in sase grupe, fiecare dintre ele examinand o tema de pe fata cubului
(descrie: culorile, formele, marimile etc.; compara: ce este asemanator, ce este diferit;
analizeaza: spune din ce este facut; asociaza: la ce te indeamna sd te gandesti?; aplica: la
ce poate fi folosita?; argumenteaza: pro sau contra si enumera 0 Serie de motive care vin
in sprijinul afirmatiei tale);
redactarea finala si Tmpartasirea ei celorlalte grupe;
afisarea formei finale pe tabla.

Am folosit aceasta metoda la disciplina Limba si literatura romana, clasa a II1-a, tema —
Adjectivul. Elevii si-au ales ca simbol — jetoane cu imagini jucarii. Fiecare echipa a lucrat
pe fisa, in functie de simbolul ales. Dupa ce elevii au lucrat pe fise, un reprezentant al

fiecarei echipe, le-a prezentat colegilor rezultatele finale ale fiselor de lucru.

Mozaicul
Metoda presupune urmatoarele etape:

- impartirea clasei in grupuri eterogene de patru elevi, fiecare dintre acestia primind cate
o fisd de Invatare numerotatd de la 1 la 4. Fisele cuprind parti ale unei unitati de
cunoastere;

- prezentarea succinta a subiectului tratat;

- explicarea sarcinii care constd in intelegerea Intregii unitdti de cunoastere;

- regruparea elevilor, in functie de numarul fisei primite, in grupul de experti: toti elevii

care au numarul 1 vor urma un grup s.a.m.d.;



- invatarea prin cooperare a sectiunii care a revenit grupului din unitatea de cunoastere
desemnata pentru ord: elevii citesc, discutd, incearcd sa inteleagd cat mai bine,
hotarasc modul in care pot preda ceea ce au inteles colegilor din grupul lor original;

- revenirea 1n grupul initial si predarea sectiunii pregatite celorlalti membri,

- trecerea In revista a unitatii de cunoastere prin prezentare orald cu toata clasa.

Tehnica Lotus
Este o tehnicd ce presupune identificarea conexiunilor dintre concepte si idel.
Tehnica ,,Floare de nufar” porneste de la o temd principald din care derivda opt teme
secundare concretizate in opt idei ce vor deveni teme abordate n activitatea pe grupuri
mici.
Pasii parcursi in demersul tehnicii sunt:

- construirea schemei de lucru;

- plasarea temei principale in mijlocul schemei grafice;

- grupa de idei se gandeste continuturile/ideile/cunostintele legate de tema principala.
Acestea se trec in spatiile desenate (cadrane) de la 1-8 inconjurand astfel tema
principala;

- abordarea celor opt teme principale pentru cadranele libere;

- stabilirea — n grupuri mici — de noi legaturi pentru aceste opt teme si trecerea lor in
diagrama;

- prezentarea rezultatelor muncii In grup. Are loc analiza produselor activitatii,

aprecierea in mod evaluativ.
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