EFICIENTIZAREA PROCESULUI INSTRUCTIV EDUCATIV PRIN PROMOVAREA
METODELOR DIDACTICE INTERACTIVE

In ultimul deceniu, schimbarile sociale rapide si uneori imprevizibile determind reconsiderarea
rolului si functiile invatatorului in noul context social.

Ca manager competent trebuie sa fie trup si suflet elevilor sai, invatarii realizate de acestia. El
trebuie sa aibd abilitati de concentrare, sd gandeasca logic si sd fie motivat. Sa Inteleagd obiectivele,
sarcinile, greutatile, potentialul fiecarui elev al clasei si al grupului ca ,,un tot” dar si sa-i motiveze pentru a
beneficia la maximum de pe urma fortei lor. Preocupat pentru a face accesibile cunostintele trebuie sa
actioneze cu convingerea ca tofi elevii pot Tnvata, sd-i trateze echitabil pe toti, sd cunoasca diferentele
individuale care i disting si sa le ia Th considerare in activitatea cotidiana, sa-i ajute pe elevi sa-si dezvolte
capacitatile cognitive si respectul pentru invatatura si sa-i incurajeze in mentinerea stimei fata de sine.

E necesara o organizare cat mai buna a spatiului ambiental — in asa fel incat sa usureze comunicarea,
cooperarea, actiunea pe grupe, prin care elevii sa-si manifeste libertatea de expresie-crearea unui climat de
preocupare, de rezolvare a problemelor prin exprimarea propriilor opinii.

Modernizarea propriului management al clasei presupune ,ascultarea” elevilor cu rabdare,
cunoasterea opiniilor, nevoilor, intereselor pe care le au. Este vorba de o repozitionare a rolului si a
statutului elevului in procesul educational.

Intre invatitor si elev trebuie si fie o relatie democratica. Invatitorul are rolul de organizator,
indrumator consilier, participant, manager al procesului educational. El poate inlesni aparitia unor relatii si
activitati care se desfisoard in grup. Invititorul devine organizatorul si mediatorul unor experiente de
invitare. Elevul nu mai este un simplu receptor de informatie. In cursul orelor elevul poate fi pus de citre
invatator in situatia de a participa la rezolvarea unui mare numar de operatii mintale: discriminare,
modelare, argumentare, interpretare de rezultate, generalizare si particularizare, integrare.

Didactica moderna plaseaza elevul in centru procesului educational, prin realizarea echilibrului
dinamic intre joc, invatare, munca si creatie- In functie de specificul situatiei de invatare. Dascalul modern
trebuie sd fie orientat atit spre elev cat si spre mediul socio-cultural in care acesta se formeaza si se
dezvolta. El lucreaza impreuna cu elevii si colegii, proiecteazd programe, proiecte de activitate, alege
mijloace de invatamant si instrumente de evaluare adecvate, promoveaza performanta si competitia.

Modernizarea perpetud a procesului instructiv educativ impune ca strategiile aplicate sa fie cat mai
riguros selectate intr-o forma accesibila, novatoare. Prin diversificarea metodelor dascalul va urmari
eludarea monotoniei, plictisului, rutinei deschizand in sufletul elevului dorinta de invatare intr-un mod
creativ eficient.

Metodele de predare invatare nu devin eficiente prin ele insele ci sunt puse in valoare de inteligenta
si priceperea fiecarui dascal. Selectarea metodei se face in functie de avantajele si importanta folosirii ei
privite atat din punctul de vedere al elevului cat si din cel al invatatorului.

Activitatile desfasurate pe baza metodelor interactive duc la eficientizarea procesului educational.

Metodele interactive se bazeaza pe cooperarea dintre elevi in cadrul lectiei. Ei trebuie sa relationeze
unii cu altii In timpul activitatii.

Elevul va uza de cunostintele dobandite anterior transformandu-se din detinator in utilizator de creier
estompandu-se rigiditatea si formalismul, dand frau liber ideilor, predictiilor, gandirii. Pentru a participa la
lectiile desfasurate prin metode interactive, elevii trebuie obisnuiti de timpuriu cu usurinta de a intretine
conversatii cu invatatorii, colegii, adultii pentru a li se cultiva aptitudinea de a comunica.

Metodele interactive asigurd conditiile optime elevilor sa se afirme atat individual cat si in echipa.



Nu se poate vorbi de o abordare stricta a metodelor interactive la lectii pentru ca cel mai adesea ele
fuzioneaza cu cele active. Lucrul in grup de exemplu se poate folosi mai intdi ca element (metoda) in cadrul
unei strategii active, pentru ca mai apoi sa devina metoda integrata unei strategii de tip interactiv.

Exista o diversitate de metode interactive: discutiile colective, interpretarea de roluri (jocul de rol),
efectuarea de experiente, rezolvarea in grup a unor probleme, studiul de caz, simularea, comentariul unor
informatii, mozaicul si altele.

Experimentul- considerat ,,pilon” de sustinere al metodelor active. In lectia »Apa si Insusirile ei” se
formeaza ipoteza ca substantele se dizolva in apa dupa natura lor. Experimentul organizat pentru verificarea
acestei ipoteze de catre grupa | este dirijat prin indicatiile date pe fisa de lucru:

1. Puneti un varf de linguritd de sare de bucatdrie intr-o eprubeta cu apa agitati. Repetati

experienta, folosind cantitdti identice din alte substante solide — zahar, pulbere de creta,
pilitura de fier.

2. Notati observatiile pentru fiecare experienta.
3. Stabiliti corespondenta intre substantele folosite si posibilitatile lor de a dizolva sau nu.
4. Subliniati din afirmatiile de mai jos pe cea adevarata.

Apa dizolva orice substantd. Apa nu dizolva nici un fel de substantad. Apa dizolvd multe substante. Apa
dizolva numai substantele solide. Apa dizolva numai substantele lichide.

5. Ce putem spune in concluzie, deci.

Grupa a ll-a lucreazd in mod identic, dupd o fisd construitd pe indicatii similare, dar pentru
verificarea altei ipoteze, referitoare la dependenta proprietatilor solutiei de cantitatea de substanta dizolvata.
Observam aici prezenta elementelor specifice descoperirii: imbinarea cu alte metode active, prezenta
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Studiul de caz. Pe fondul invatarii prin cercetare (prin descoperire), un model poate fi construit si
pornind de la situatii reale. Sintetizand tocmai situatii reale, concrete, autentice, dar semnificative, tipice,
invatatorul poate ajunge la gasirea de solutii eficiente de rezolvare, antrenand elevii. Desi metoda este
considerata accesibild varstelor mai mari si nu atit in probleme de instruire, totusi invatatorul poate utiliza
elementele specifice mai ales In formarea atitudinilor, cu efect asupra randamentului scolar. Greutatea
pentru invatator este de a gasi ,,cazul”, a-1 prelucra adecvat, caci nu orice exemplu este semnificativ.

In cadrul planului activitatilor educative curriculare si extracurriculare am inclus si tema ,,8d citim
mai bine in cartea naturii, imensd si plind de taine - sa cunoastem, sa iubim natura”!.

In vederea realizarii obiectivelor educatiei pentru ocrotirea mediului inconjuritor - am stabilit un
demers 1n scoala si in afara scolii ce cuprinde: analiza de situatie; gestiunea actiunilor reale; coordonarea
diversa intre discipline pentru aprofundarea unei probleme; integrarea jocului in interrelatii; experimente;
descrierea rezultatelor si formarea unor concluzii si generalizari; actiuni concrete de ocrotire a mediului
aplicate in practica cotidiana. Atitudinea de investigare, in scopul promovarii unei atitudine de ocrotire a
mediului Tnconjurator, pentru a sti si a actiona, presupune — intr-o prima etapa — definirea acestuia, ca
ansamblu al aspectelor fizice, chimice, biologice si al factorilor social economici susceptibili de a avea un
efect direct sau indirect, imediat sau indepartat, asupra vietii si activitatii umane, spre a trece In etapa a
doua, la educarea responsabilitatii si solidaritatii pentru solutionarea problemelor grave.

Scopul educatiei ecologice este de a forma cetateni constienti si preocupati de mediul natural si de
cel creat de om, care sa inteleaga si sa actioneze cu responsabilitate pentru ocrotirea mediului.

Obiectivele educatiei ecologice:

- sd ajute si sa sensibilizeze indivizii si grupurile sociale pentru a deveni constienti de
dezvoltarea mediului: problema utilizarii, gestiunii resurselor;



- sa achizitioneze cunostinte fundamentale: dezvoltarea globald a mediului, probleme,
prezenta omului in mediu, responsabilitatile si rolul omului;

- sa traiascd sentimente de interes pentru mediu si motivatie: s vrea sa participe la
protejarea si ameliorarea mediului;

- sa manifeste competentele necesare pentru solutionarea problemelor utilizate,
gestiunea resurselor;

- sa determine indivizii sa adopte masuri proprii pentru rezolvarea problemelor
mediului;

In invitimantul primar initiativa educatiei privitoare la mediul inconjuritor se situeaz intr-0
perspectiva educativa generald in cadrul unei activitafi trdite. S-a verificat prin experimentare ca este
necesar sa se dezvolte o atitudine ecologicd precoce, favorizind formarea unei conduite inteligente si simple
in relatia lor cu mediul. Conceptele referitoare la mediului inconjurator pot fi achizitionate in acelasi timp cu
notiunile de la celelalte discipline, pentru formarea unui demers activ, motivat orientat spre o problema clar
formulata.

Educatia ecologica este o problema a tuturor care se adreseaza nu numai inteligentei, ci de asemenea
inimii si vointei. Activitati ca: recoltarea de materiale, exercitii de determinare, studii de morfologie si
fiziologie sunt necesare, cu conditia sensibilizarii spiritului copilului pentru problema pusa asupra prezentei
sau inmultirii unei specii date, cu privire la perturbatiile produse intr-un domeniu, prin interventia omului.
Se face apel la simturile copilului: perceptia spatiului, formelor, distantelor, culorilor la jocuri si vizite in
natura.

Ca arie de investigafie se alege studiul mediului imediat al copilului. Copiii pot lua cunostinta de
problemele cartierului ale localitatii si pot participa la initierea unor masuri de protectie si de ameliorare a
mediului.

Cazuri de viata, cazuri-problema concrete luate drept exemple tipice sunt supuse unor analize atente
sub toate aspectele pana ce elevii vor ajunge la intelegerea complexa a problemei date si la solutionarea ei
prin adoptarea unei decizii optime.

Alegerea cazurilor:

- cazul sa fie bine focalizat pe obiective;

- sa valorifice la maximum potentialul pedagogic oferit de cazul dat asigurdndu-se
cadrul teoretic, conceptual corespunzator analizei ce se intreprinde, raportarea lui la
ideile, principiile si legile cunoscute de elevi.

Etapele de cercetare:

- prezentarea cazului;

- procurarea de informatii ;

- sistematizarea;

- analiza situatiei;

- descoperirea cauzelor si legitatilor;

- elaborarea problemei esentiale;

Pornind de la informatiile referitoare la poluarea apelor cu deseuri toxice care poate avea urmari
foarte grave nu numai asupra plantelor si animalelor dar si asupra omului, fiind surse de imbolnavire
cu sallmonela sau giardia, care sunt foarte periculoase pentru om si pot crea adevarate dezastre —am ales ca
activitate concreta — studiul de caz : ,, Raul Buzau pe malul caruia se afla municipiul cu acelagi nume”.

Studiul unui astfel de ecosistem este usor de intreprins si de motivat pentru micii elevi.

Obiectivele cautarii prioritare:- dezvoltarea unei atitudini pozitive privitoare la mediu: sa stie sa
observe un mediu viu, fara sa-l1 perturbe inainte de interventie; sa observe si sa stic sd-si puna intrebari
asupra unei probleme de poluare si degradare a acestui mediu (descarcarea necivilizata a gunoaielor,



poluarea raurilor prin ape industriale deversate ori provenind din terenuri agricole care utilizeaza
ingrasdminte)
- dezvoltarea unei atitudini stiintifice; achizitia unor cunostinte ecologice;
- initierea unei metode de observare si experimentare;
- sa stie sa imagineze realizarea unei crescdtorii, pe baza observatiilor facute asupra
mediului;

Obiective de informare: sa fie capabil sa comunice rezultatele muncii lor de investigare si sa le
prezinte altor elevi din scoald sau locuitorilor orasului.

Obiective de educatie generali: socializarea — sa stie sa coopereze intr-o echipa pentru realizarea
unei sarcini comune {indnd seama de ideile altora si punand in valoare si ideile proprii.

- sarespecte regulile de comunicare si comportamentale negociate.

Activititi practice — pe teren; materiale utilizate pentru drumetie; pentru fiecare elev un carnet un
creion; pentru fiecare grup de cate patru elevi: un filet, doua borcane goale, o punga din material plastic;
colectiv — un fileu pentru plancton, un aparat foto.

e Faza de observatie la malul apei: timp de o jumatate de ora, elevii pot sa observe animalele
in apd, in mediul normal, fard sd prinda vreunul, pentru a descoperi o lume interesanta prin observatii
temeinice.

e Recoltarea unor animale acvatice- capturarea animalelor cu fileul cu sau fara indicatia
invatatorului.

o Observarea si recoltarea plantelor acvatice — dirijarea observatiilor elevilor: unde sunt
situate plantele (in mijlocul, la malul apei, pe apa); recoltarea catorva specimene din fiecare fel si evaluarea
importantei fiecarei specii.

o Observarea si recoltarea unor elemente poluante — deseuri din plastic (sticle, pungi), hartii
(ambalaje), din metal (cutii de conserve, fier vechi) li se sugereaza copiilor: sa alcatuiasca un inventar, sa
noteze numarul fiecarui fel de obiecte, originea si starea(intact, degradat); sa ia mostre de apa pentru analiza
(observatii imediate: miros, limpezime, elemente de suspensie).

o Ultimele observatii inainte de plecare asupra planctonului (animale foarte mici ce se
deplaseaza rapid).

e Reintoarcerea in clasd: observarea acvariilor, reconstituirea in miniaturd a ceea ce s-a
observat.

Primele observatii libere sunt verificate in zilele urmatoare.

e Identificarea numarului de animale si plante colectate cu imagini din carti reviste cu animale
si plante acvatice; identificarea acestora prin simpla comparare cu ilustratiile; scrierea numelui fiecarui
animal recunoscut pe eticheta si notarea caracteristicilor: hrana, deplasare, locuire, reproducere.

e Elevii privesc atent animalul si se intereseaza de comportamentul acestuia.

La sfarsitul primei saptamani de observatii numarul animalelor vii s-a diminuat considerabil.

Observand acest fapt cu copiii invatatorul le propune sa pescuiasca alte animale acvatice.

Clasa se imparte in grupe pentru trierea, observarea, recoltarea, numararea animalelor din fiecare
fel. Se poate intocmi un inventar, sub forma unui tablou colectiv:

- elemente de poluare: cutii de conserve , sticle

- natura lor: fier, sticla, plastic

- dispunerea acestora: pe fundul apei, in adancime, la suprafata
- starea lor: ruginite, intacte

- observatii: lasa in apa o culoare rosie caramizie.

In fiecare grupa elevii sunt solicitati si confirme o identificare sau si sublinieze importanta unor
observatii.



Formularea si studierea problemei (cazului)

La intrebari de genul: Cu ce se hranesc animalele? Ce influenta au deseurile din material plastic
asupra apei? Cutiile goale de conserve hranesc animalele ? - se gdsesc raspunsuri in cursul exercitiilor de
observare si experimentare. Aceste exercitii se realizeaza in comun, toti cautand solutia intr-o sedinta de
activitate colectiva la o problema pusa intr-o sedintd precedenta. In acest fel, elevii sunt pusi in conditia de
cautare activa a solutiei de catre fiecare.

Invatatorul propune elevilor noi cercetiri care obligd la reflectie, aprofundarea observatiei si
organizare. Se pun in discutie diferite observatii, experiente simple. Este necesar ca elevii s fie obignuiti sa
fie prudenti in afirmatiile lor sd observe riguros comportamentul animalelor.

Cateva exemple de probleme posibile de abordat:

- Pand la ce concentratie cu detergent rezista animalele ? Se constituie mediul natural
sumar apa de la sursd, nisip, cateva plante — se lasd 2-3 zile sa se limpezeasca si apoi se dilueaza-

- Grupe de elevi pot face experiente identice cu pesticide sau erbicide pentru
agricultura;

- Activitati identice cu alte diverse poluante: o simpla agrafa de arama face sa moara
toate animalele din jur, din cauza efectului nociv al substantelor rezultate prin oxidare (ruginire) si
coroziune Tn contactul cu apa.

- Care sunt sursele poluarii ? — se poate parcurge cursul raului, fotografiindu-se punctele
contaminate, evidentiindu-se originea si natura deseurilor (ape menajere, uzinale, gunoaie s.a.)

Explicitarea achizitiilor

O sedinta- bilant permite invatatorului sa-i ajute pe elevi sa-si structureze cunostintele pe care le-au
achizitionat prin munca lor:

- in apa se gasesc multe plante (ierburi) copiii le citeaza;

- animale (le identifica)

- se pun si multe alte probleme: animale respird, se deplaseazd, se hranesc si se

reproduc;
Se trag concluzii esentiale: este important un echilibru in acest mediu acvatic in special din punct de vedere
alimentar.
Se stabilesc linii (lanturi alimentare); se trag concluzii privind influenta deseurilor si a diversilor poluanti
asupra plantelor si animalelor. Li se furnizeaza o lista cu frecventa animalelor si a plantelor prezente in
rauri. Prin comparatie elevii constata disparifia sau diminuarea frecventei unei anumite specii, $i 0 vor pune
n raport cu sursele de poluare posibile.
Informarea altor elevi din scoala se poate realiza prin publicatii, expozitii, comunicari, afise prin care sa
convingd oamenii sa pastreze mediul de viata nepoluat. Ele pot confine: - bilantul cunostintelor despre
echilibrul alimentar Tn rauri;

- inventarul poludrii si originea acesteia (domestic, industrial, agricol)

- bilant cu incidente directe asupra altor specii, pentru activitati ca pescuitul; multe
propuneri pentru remediere

Evaluarea —La scurt interval dupa sedintele de bilant invatatorul prezinta elevilor mici probe de
evaluare, pentru a incheia seria cunostintelor, pentru a depista neintelegerile si pentru a le permite sa-si
transfere cunostinfele pe un nou suport. Se vor realiza fise de lucru, pe care sunt desenate mici parfi de
plante verzi, viermi, melci, pesti si alte animale, solicitdnd elevilor sa coloreze plantele cu verde; animalele
care mananca plantele cu galben; alte animale, cu rosu; cu albastru- sdgetile uneia dintre liniile alimentare;
dupd examinarea unui acvariu fard pesti abandonat mai multe sdptdmani se va cere copiilor sa indice
animalele care isi vor gasi intotdeauna hrana.



Simularea. Jocul de rol. Prezentata in contextul invatarii prin descoperire, simularea este mai
apropiatd de modelare prin aprofundarea lucrului pe machete, modele functionale si ajuta cunoasterea
mecanismelor tehnice sau ale vietii naturale, a proceselor, fenomenelor naturale. Se apropie de studiul de
caz prin stimularea cdutarii aspectelor din viata sociala sub forma dramatizarilor, jocurilor de rol.

Exemplu: Joaca-te impreuna cu colegii ! Alegeti-va roluri de vietuitoare ce traiesc intr-un rau.
Realizati discutii intre aceste vietuitoare alarmate ca in apa raului a ajuns o cantitate de substante toxice.
Imaginati-va cine ar putea sa le salveze.

Jocul de rol ca forma a simularii ajuta la intelegerea directd a unor situatii problematice, a unor
conceptii, atitudini, cauze. Chiar daca are un caracter intuitiv, prin transferarea in rol, elevul aprofundeaza
nofiuni, formuleaza aprecieri, isi manifestd chiar creativitatea si 1si poate ameliora propria conduita.
Jocurile de rol pot fi: cu roluri prescrise si cu roluri create pe moment. Este bine sa lasam copilul sa joace
personajul, rolul preferat. El 1si va construi personajul asemenea unui constructor meticulos, dupa propriile
reguli si preferinte, 1l va inzestra cu o serie de insusiri dupa propriile lui modele si dorinte. Vom asista la o
amplificare a constructiei de asa maniera incat va cduta sa epuizeze constructia, punandu-si in valoare toate
potentele creative. Repertoriul jocului de rol este inepuizabil. El depinde de fantezia dascalului, a elevului,
cat si de capacitatea si disponibilitatea acestora de a se implica in astfel de activitati extrem de complexe si
gingase.

Este necesar sda lasam liberd initiativa copilului, sa intervind atunci cand doreste, sa spund ce
gandeste si ce simte, s dea frau imaginatiei. Din acest segment al scolarilor nonconformisti, ne vom alege
viitorii componenti ai loturilor de performanta din diferite domenii, pentru ca ei vor sti sa-si deschida aripile
fara inhibitii, vor avea curajul sa exploreze zone nesigure sau necunoscute.

Rolul dascalului, n acest sens, € mai mult un rol de caldauza, de mentor care 1i creeaza copilului noi
ocazii si noi experiente pe care sa le exploreze, sa le patrunda cu mai mult curaj.

Din propria experienta de la clasa, am observat ca jocul de rol este o cale ce ofera un larg evantai de
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explorator.

Am considerat ca e bine sa structurez aceasta activitate pe mai multe etape:

l. Organizarea unei plimbari in natura. — Observatie directa si dirijata. Fiind toamna copii
au observat schimbarile din natura datorate temperaturii, precipitatiilor etc. Au observat roua de pe plante,
racoarea din aer, cdldura Soarelui, aburii care se ridica sun bataia razelor de soare, picaturile de apa ale ploii
si au zarit zapada de pe munte. Le-am explicat elevilor legaturile dintre aceste fenomene.

Il. S-a trecut de la faza de observare concretd la cea de abstractizare realizind pe un poster
circuitul apei 1n naturd. Reamintind cele observate in naturd copii au fixat jetonul cu soarele si cel cu aburii
ce se ridicd din rau, cel cu norii deschisi la culoare, un alt strat mai intunecat de nori plasat mai sus, picaturi
de ploaie din primul strat, fulgi din al doilea strat de nori. Apoi am solicitat elevilor sd explice desenul
schematic, cum cred ei ca apa devine nor de ploaie care alimenteaza izvoarele, lacurile si raurile. Am
constatat ca elevii au Inteles aceste faze ale circuitului apei in naturd.

I1I. Aceastd etapa am gandit-o ca pe o implicare totald a lor, sub formad de joc, pentru a-si
sedimenta cele insusite anterior. Le-am propus un joc de rol care s-a desfasurat astfel: Le-am desenat pe
tabla, cu creta colorata, soarele si o apd curgatoare si le-am cerut elevilor sd-si imagineze un joc de rol cu
cele doud personaje. Copiii au intrat cu placere in joc aratand profundele efecte ale soarelui asupra raului ,
dar si rolul raului in viata plantelor i animalelor. Personajele au fost inmultite, alti copii jucand cu placere
rolul norilor, al stropilor de ploaie , al fulgilor de zapada. Jocul se poate continua valorificand in aceasta



etapd valentele afective ale jocului. Copilul isi creeaza personajul, il descrie il joaca si il face real in fata
colegilor, atragandu-i in universul fiecarui personaj, tesand o dantelarie de imagini, intrand in lumea
fanteziei, acolo unde totul e posibil, iar puterea de creatie este fara limite.

Joc de rol- lectia cu titlul ,,Ce importanta are frunza?”

Imaginati-va un dialog intre un copac, o frunza si un om care vrea sa taie copacul.
Redati in discutie: - motivele pentru care omul vrea sa taie copacul;

- solutiile prin care copacul si frunza il conving pe om sa renunte la intentiile lui.

Joc de rol — lectura ,,Pupaza din tei ,, Ion Creanga

Enumerati cateva personaje infatisate de scriitor in aceasta opera! ( Nica - eroul principal, mama,
tata, badita Vasile, matusa Marioara, s.a)
Elevii, impartiti In grupe reprezentdnd acuzarea si apdrarea, il vor ,,judeca pe Nica” in legaturd cu furtul
pupezei din tei aducand argumente de felul urmator:

ACUZAREA APARAREA
1. Plecarea la furat a fost premeditata si acesta este | 1. Fiind copil, a gandit ca asa nu-l va mai deranja
un lucru foarte grav pasarea si va avea un castig din vanzarea ei
2. Este lingusitor si viclean 2. Dimpotriva, este respectuos
3. Nu s-a gandit dinainte care vor fi consecintele 3. Dar, pana la urma a inteles totusi ca a gresit si ca

,Nu plateste bogatul, ci vinovatul”

4. Parintii au avut de platit de pe urma lui, le-a fost | 4. Parintii trebuie sa fie alaturi de copiii lor si sa-i
rusine pentru fapta copilului lor, furtul fiind un narav | sustina atunci cand se afla la necaz. Tatal putea sa-i
dovedit si in cazul cireselor. explice ca a gresit, dar nu trebuia sa-l1 batd. E de
apreciat comportarea mamei, care il dojeneste, fara
sa-1 bata. Rusinat, Nica recunoaste ca ,,Dumnezeu
n-ajutad celui care umblad cu furtisag” Pedeapsa cea
mare a fost cand a trebuit sa dea cu ochii de matusa
Marioara, cu Mos Vasile, cu fetele si cu baietii.

5. Insa la cei buna pociinta dupa moarte 5. Regreta tarziu, dar totusi regreta.

Ce ati Invatat din aceasta lectura ? (sa ne gandim la urmarile faptelor noastre ceea ce nu prea fac copiii).
Rezultatul : Am constatat un interes deosebit din partea elevilor, o participare activa la jocul didactic.

Aceastd forma de activitate da sansa fiecarui elev sd gaseasca raspunsuri corecte si faciliteaza
consolidarea si imbogatirea cunostingelor.

Uzand de metode interactive, comunicarea invatator elev devine element esential al realizarii unei
instruiri active, se realizeaza cu succes obiectivele formative, cresc sansele de succes si progres scolar
pentru toti elevii, se ating obiectivele afectiv - atitudinale.

Tendinta de a dialoga cat si schimbul si comunicarea de idei, apar ca semn al progresului in
mentalitatea moderna educationala.

Educatorul este responsabil pentru managementul si modernizarea modului in care invata elevii. El e
un model pentru elevii sai inspirdnd onestitate, perseverentd. Angajat in invatarea continud ii incurajeaza pe
elevi sd aiba o perspectivd asemandtoare
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