JOCURI MATEMATICE PENTRU CLASA |

Prof. inv. primar: lonescu Roxana Gabriela
Scoala Gimnaziala ,,Gheorghe Vernescu” Ramnicu Sarat

e (Cursa istetilor

Scop: dezvoltarea gandirii, a capacitatii de calcul rapid si a spiritului competitiv.
Sarcina didactica: sa efectueze operatii de adunare si scadere in concentrul
0 - 10.
Elemente de joc: intrecerea individuala, recompensa, penalizarea.
Material didactic: fise de lucru.
Reguli de joc:

1) Fiecare elev lucreaza independent;

2) Fisele se predau coordonatorului de joc;

3) Evaluarea jocului se face la incheierea lui;

4) Timp de lucru: 1 minut;

5) Elevii care lucreaza corect vor fi recompensati.
Desfasurare:

Se anunta titlul jocului si sarcina didactica. Se distribuie fisele si se prezinta regulile, apoi

Tncepe executarea jocului.

Evaluarea jocului se face dupa expirarea timpului de lucru. Elevii care au obtinut rezultatul

corect vor primi un ,,istet” care rade (), iar cei care au gresit vor primi un ,,istet” trist ().
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Scop: formarea deprinderilor de calcul corect si rapid.
Sarcina didactica: sd completeze termenul necunoscut dintr-o ecuatie.
Elemente de joc: intrecerea individuala, recompensa (ciate un balon), penalizarea (fisa de
recuperare).
Material didactic: fise individuale.
Reguli de joc:
1) Fiecare elev lucreaza independent;
2) Fisele se predau coordonatorului de joc;
3) Evaluarea jocului se face la incheierea lui;
4) Elevii care gasesc toate solutiile sunt recompensati,
5) Elevii care vor gasi jumatate din solutii vor primi o fisa de recuperare;

6) Timp de lucru: 5 minute;



Desfasurare:

Se anunta titlul jocului si scopul. Se explica regulile jocului si se face un joc de proba,
folosind plansa.

La semnalul invatatorului incepe executarea jocului
propriu-zis. Invatatorul intervine doar daca sunt elevi care trebuie ajutati.

Dupa expirarea timpului de joc, se fac aprecieri privind participarea si acei elevi care au
lucrat corect vor fi recompensati cu cate un balon. Elevii care au gasit jumatate din solutii sunt

penalizati.
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Clepsidra

Scop: formarea deprinderilor de calcul rapid si corect; dezvoltarea gandirii §i a spiritului
competitiv.

Sarcina didactica: sa efectueze operatii de adunare si scadere cu numere naturale de la 0 la 10.
Elemente de joc: intrecerea individuala, recompensa (un ecuson cu F.B), penalizare.

Material didactic: plansa, fise individuale.

Reguli de joc:
1) Fiecare elev lucreaza independent;
2) Fisele se predau coordonatorului de joc;
3) Evaluarea se face la incheierea jocului;
4) Timp de lucru: 5 minute;
5) Elevii care scriu corect toate operatiile si rezultatele vor fi recompensati;
6) Elevii care gresesc jumatate din operatii vor fi penalizati (vor reface operatiile

acasad).

Desfasurare:

Elevii sunt anuntati cd vor juca jocul ,,Clepsidra”. Se anuntd scopul jocului, se prezinta
plansa si se distribuie fisele de lucru. Se explicd regulile jocului si se face un joc de proba,
folosind plansa. Jocul propriu-zis incepe la semnalul ,,Start!”.

Dupa expirarea timpului, se intrerupe jocul, se strang fisele si se face evaluarea. Elevii care
au lucrat corect fisa vor primi un ecuson cu F.B. Elevii care gresesc doud operatii vor fi apreciati
cu ,,Bine”, dar nu vor primi ecuson, iar cei care gresesc jumdtate din operatii vor reface operatiile

acasa.



Nume §i prenume...........ccceeeeeene Data...............
Fisa de lucru

Scrieti operatiile pe care le sugereaza desenele:

7 6 — -
4 2 2 7
Solutii:
5-2=3 2-2=0 3+2=5 7+2=9
8-2=6 7-2=5 4+2=6 2+2=4
4-2=2 6-2=4 1+2=3 6+2=8

e C(Construieste piramide!

Scop: formarea deprinderii de calcul; dezvoltarea gandirii.
Sarcina didactica: sa completeze spatiile libere cu numerele corespunzatoare, observand regula
de calcul.
Elemente de joc: intrecerea individuala, recompensa (o piramida din carton), penalizarea.
Material didactic: plansa pentru jocul de proba, fise individuale.
Reguli de joc:

1) Fiecare elev lucreaza independent;

2) Fisele se predau coordonatorului de joc;

3) Evaluarea jocului se face la incheierea lui;

4) Timp de lucru: 3 minute;

5) Primii 5 elevi care lucreaza corect vor primi cate o piramida din carton;



6) Elevii care conpleteaza corect doar o piramida vor fi penalizati.
Desfasurare:
Elevii sunt anuntati ca vor construi piramide folosind operatiile pe care le-au invatat. Se
explica regulile jocului si se executa jocul de proba, folosindu-se plansa.
La semnalul invatatorului incepe jocul propriu-zis.
Primii 5 elevi care lucreaza corect sunt recompensati cu cate o piramida din carton. Cei

care completeaza corect doar o piaramida in timpul acordat vor reface fisa acasa.

NUme si prenume...........cccveeeuveennee. Data

Fisa de lucru

Completati spatiile libere cu numere corespunzatoare, observand regula de calcul:

y:

Solutii:




Stelutele

Scop: formarea deprinderii de calcul; cultivarea vointei ca trasaturd de caracter.
Sarcina didactica: sa efectueze operatii de adunare si scadere cu numere naturale de la 0 la 10.
Elemente de joc: intrecerea individualda, recompensa (stelute rosii si galbene), penalizarea
(steluta neagra).
Material didactic: plansa pentru jocul de proba, fise individuale.
Reguli de joc:
1) Fiecare elev lucreaza independent;
2) Fisele se predau coordonatorului de joc;
3) Evaluarea jocului se face la incheierea lui;
4) Timp de lucru: 10 minute;
5) Elevii care scriu si rezolva corect operatiile propuse de cele trei stelute primesc o
steluta rosie;
6) Elevii care scriu si rezolva corect operatiile sugerate de primele doua stelute primesc
0 steluta galbena;
7) Elevii care scriu si rezolva operatiile corespunzatoare primei stelute primesc o

steluta neagra.

Desfasurare:

Se anunta titlul jocului si scopul. Se distribuie fisele si se explica regulile jocului. Se face
un joc de proba folosind plansa.

Jocul propriu-zis incepe la semnalul ,,Porniti !”. Dupa expirarea timpului, se strang fisele si
se face evaluarea dupa regulile precizate.

Se fac aprecieri privind comportamentul elevilor, aspectul asezarii In pagind si se impart

stelutele, ca recompensa sau penalizare.



Nume §i prenume................... Data

Fisa de lucru

Efectuati operatiile pe care vi le propun stelutele:
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Solutii:
7-3=4 T7-6=1 4+1=5 4+3=7 5+1=6 5+3=8
+0=7 7+1=8 4-1=3 4-2=2 5-1=4 5-2=3
7-1=6 T7+2=9 4+2=06 4+4=8 5+2=7 5+4=9
7+3=10 7-5=2 4-4=0 4-3=1 5-5=0 5-3=2

Istetel

Scop: formarea deprinderii de calcul corect si rapid; dezvoltarea atentiei si a gandirii.
Sarcina didactica: sa efectueze adunari si scaderi in concentrul
0-10.
Elemente de joc: intrecerea intre grupe, recompensa ), aplauze, penalizarea ().
Material didactic: plansa pentru fiecare grupa.
Reguli de joc:

1) Evaluarea jocului se face la incheierea jocului;

2) Fiecare elev rezolva o singura operatie, urmarind sageata;



3) Urmatorul elev nu pleaca din banca decat in momentul in care cel din fata lui a
scris rezultatul si are dreptul sa modifice ultimul rezultat, daca e gresit;
4) Rezultatul final este scris in extremitatea sirului, unde este ,,Istetel”;

5) Castigatorii vor fi cei care termina primii sirul i obtin rezultatul corect.

Desfasurare:
Elevii sunt impartiti in trei grupe. Se desemneaza liderul fiecarei grupe. Se anunta titlul
jocului si sarcina didactica. Se prezinta materialul didactic si se explica regulile jocului.
Se face un joc de proba, apoi incepe jocul propriu-zis la un semnal stabilit.
Daca rezultatul final va fi corect, invatatorul va desena pe Istetel razand, iar daca s-a gresit,
Istetel va fi desenat plangand. Daca toate grupele lucreazd corect, va castiga grupa care a
terminat prima si va fi aplaudata de celelalte grupe.

Solutii:

(



e Jocul florilor

Scop: sa exploreze modalititi de a descompune numere naturale In suma sau diferenta;
dezvoltarea gandirii; cultivarea spiritului competitiv.

Sarcina didactica: sa descompund numere naturale mai mici ca 100 1n suma sau diferenta.
Elemente de joc: intrecerea intre grupe de elevi, recompensa (jetoane cu flori), penalizarea (sa
cante un cantec din repertoriul clasei).

Material didactic: trei flori din carton, jetoane cu numere, saculet; foi albe pentru fiecare grupa.
Reguli de joc:

1) Fiecare grupa lucreaza independent;

2) Liderul grupei preda fisa coordonatorului de joc;

3) Evaluarea jocului se face la incheierea lui;

4) Timp de lucru: 7 minute;

5) Punctajul se va realiza astfel: fiecare varianta corectd este notatd cu un punct;
pentru disciplind se acorda un punct; pentru asezare estetica si scriere ordonata,
un punct;

6) Castiga grupa cu cele mai multe puncte.

Desfasurare:

Elevii sunt impartiti in grupe de cate 4. Se desemneza liderul fiecarei grupe. Se anunta titlul
jocului si sarcina didactica. Pe flanelograf se afiseaza cele trei flori din carton. Se explica regulile
jocului si se face jocul de proba.

Un elev numit de invatitor scoate din sdculet un jeton pe care e scris un numar din doua
cifre. El asazad jetonul pe o floare. Elevii numiti vin la tabld si scriu numarul ca suma si ca
diferenta, folosind doi sau mai multi termeni.

Dupa efectuarea jocului de proba, vin trei elevi, aleg cate un jeton si il asaza pe cate o
floare. La semnalul invatatorului incepe jocul propriu-zis.

Jocul se intrerupe dupa expirarea timpului. Se strang fisele si se face evaluarea jocului.
Grupa care obfine cel mai mare punctaj este recompensata, iar grupa care obtine cel mai mic

punctaj este penalizata.



Solutii posibile:
26 =20 +6

26 =13 +13

26 =12 +14

26 =10 +10 +6

26 =23 +0 +3

26 =10 +10 +3 +3

64=60+4

64 = 40 +24

64 = 61+3

64 =50 +14

64 =20 +30+10+4
64 =10 +10+40+4

45 =40 +5

45 =10 +35

45 = 30+15

45 =21+24
45=10+20+ 10+5
45= 5+5+10+25



