PROIECT DE ACTIVITATE INTEGRATA

DATA: 16.01.2025

NIVELUL / GRUPA: nivel II / mare ,,Stelute ”

EDUCATOARE : Stancu Eugenia-Violeta (cds.Birzoiu)

UNITATEA DE iNVAIAMANT: Gradinita cu program prelungit nr.18, Buzau
TEMA ANUALA DE STUDIU: ,,Cum este, a fost si va fi aici pe PAmant?”

TEMA PROIECTULUI TEAMTIC: ,,Animale mari si mici cunoscute de pitici”
TEMA SAPTAMANII: ,,Prietenii de la fermi”

TEMA ACTIVITATII INTEGRATE PE TOATA ZIUA: ,, O zi la fermi”

COMPONENTE ALE ACTIVITATII INTEGRATE/ MIJLOACELE DE REALIZARE:
Activitatea integrata : ,,0 zi la ferma”
e Activititi pentru dezvoltare personali — intilnirea de dimineata : ,,Tommy la ferma de animale”
(noutatea zilei)
e Jocuri si activitati liber —alese :
v Arta - ,,Gardul fermei” — si vopseasci gardul, folosind un cod de culori
v" Joc de rol — ,,De-a fermierii” — si curete porumb, hrinind minim un animal
v" Biblioteca — ,,Cirticica fermei”- despirtire in silabe
v" Nisip si api: ,,Cauti si pune la locul potrivit”

e Activitati pe domenii experientiale :
v Domeniul Stiinte (Activitate matematici)- ,,La ferma noi muncim, de animale ne-ngrijim!”
v" Domeniul Om si Societate ( Activitate practici) - ,,Hambare pentru animalele de la
ferma”- lipire si decorare cu tigle, usa, geamuri, elemente decorative populare
e Jocuri si activititi liber-alese 2:
Joc distractiv: ,,Cursa fermierilor”
,Hora fermierilor”

DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARII:
Al - Motricitate fina si motricitate grosiera in situatii familiare;

B1 - Interactiuni cu adultii si cu copiii de varste apropiate ;

C1 - Curiozitate, interes si initiativa in invatare;

C2 - Finalizarea sarcinilor si a actiunilor (persistenta In activitati);
C3 - Activare si manifestare a potentialului creativ;

D1 - Mesaje orale in contexte de comunicare cunoscute.



COMPORTAMENTE VIZATE:
Al.1. Isi coordoneaza muschii in desfasurarea unor activitati diversificate, specifice varstei;

A1.2. Participa la activitati fizice variate, adecvate nivelului de dezvoltare;

B1.2. Demonstreaza abilitati de solicitare si de primire a ajutorului in situatii problematice specifice;

B1.3. Initiaza/participa la interactiuni pozitive cu copii de varsta apropiata;

C1.1. Manifesta curiozitate si interes pentru experimentarea si Invatarea in situatii noi;

C2.1. Realizeaza sarcinile de lucru cu consecventa;

C2.2. Integreaza ajutorul primit, pentru realizarea sarcinilor de lucru la care intdmpina dificultati;

C2.3. Gaseste si utilizeaza materiale pentru a pune in practica o idee;

C3.1. Manifesta creativitate in activitati diverse;

C3.2. Demonstreaza creativitate prin activitati artistico-plastice, muzicale si practice, in conversatii si povestiri
creative;

D1.2. Demonstreaza intelegerea unui mesaj oral, ca urmare a valorificarii ideilor, emotiilor, semnificatiilor
etc.(comunicare expresiva).

SCOPUL.: Consolidarea si sistematizarea cunostintelor matematice cu privire la sortarea obiectelor, gruparea
dupa diferite criterii, asocierea numarului la cantitate si invers, precum si exersarea unor deprinderi practice si
de munci independenta prin aplicarea lor in contexte variate.

OBIECTIVE:

O1: Sa picteze cel putin doua sectiuni ale gardului, respectand codul culorilor.

O2: Sa curete boabele de porumb de pe stiulete, hranind cel putin un animal.

Os: Sa rezolve sarcinile din ,, Carticica fermei”( sa desparta in silabe reprezentand grafic, s uneasca punctele,
sa gaseasca drumul animalelor in labirint).

Os: Sa sorteze oua cu diferite forme geometrice desenate pe ele, in functie de forma si culoare, luate simultan.
Os : Sa formeze multimi dupa cel putin doua criterii (forma, marime, culoare), folosind ouale din cosuri.

Os : Sa raporteze numarul la cantitate conform multimilor deja formate, folosind termeni matematici ;

O7: Sa lipeasca hambarele cu usi, tigle, elemente decorative populare, lucrand in echipa.

INDIVIDUALIZAREA INVATARII CONFORM OBIECTIVELOR STABILITE:

O1: Obiectivul se considera atins daca prescolarii M. A, B. E, picteaza cel putin 2 sectiuni ale gardului,
respectand codul culorilor, M. P mai mult de 2 sectiuni, iar D. A toate sectiunile gardului.
O2: Obiectivul se considera atins daca prescolarii .M, J.A, I.T curdta boabele de porumb de pe stiulete ,
hrénind cel putin un animal.
Ozs: Obiectivul se considera atins daca prescolarii M. A, .M, B.E despart in silabe si reprezinta grafic cel putin
4 cuvinte, cu ajutor.

Prescolarii J.A, B.E traseaza pe linia punctata si gasesc drumul animalelor, rezolvand labirintul,
individual, fara ajutor.
O4: Obiectivul se considera atins daca prescolarii J.A, M.A, B.E sorteaza cel putin 4 oua.
Obiectivele Os si O ¢ se realizeaza in cadrul activitatii matematice, sub forma unui joc didactic, unde prescolarii
lucreaza in echipe, dar prescolarii B.E, M.A si LM vor primi sarcini adecvate nivelului lor de invatare.
O7: Obiectivul O7 se va realiza in cadrul activitatii practice, lucrand in echipa, dar prescolarii B.E, M.A, .M vor
primi sarcini adecvate nivelului lor de invéatare.



STRATEGII DIDACTICE:

METODE SI PROCEDEE: explicatia, conversatia, povestire, demonstratia, demonstratia, exercitiul, jocul
didactic.

MIJLOACE DE INVATAMANT: calendarul naturii, macheta pentru prezenta, stelute cu pozele copiilor,
pernute, cos cu sortul povestitorului cu animale din fetru atasate, gard, acuarele, pensule, servetele umede, carti
cu imagini si labirinturi, creioane colorate, suporturi, malai, masa luminoasa, clesti, oua, cofrage, porumb,
copaie de lemn, iaurt, lapte, lipici, paie, siluete animale din polistiren, baloti, presuri, linguri de lemn, oua,
hambare din carton, usi, geamuri, elemente motive populare, ecusoane, cifre, baloane, cosuri, animale de plastic
si din polistiren, stropitori, 1adite cu pamant, recompense.

BIBLIOGRAFIE:
1. Curriculum pentru educatie timpurie 2019, aprobat M.E.N. nr. 4.694/2.08.2019;

2. Repere fundamentale in invitarea si dezvoltarea timpurie a copilului de la nastere la 7 ani.
3. ,,Programa acivitdtilor instructiv- educative in grddinta de copii”, Ed. V&I Integral, Bucuresti, 2005

SCENARIUL ZILEI

Activitatea zilei incepe cu intalnirea de dimineatd, oferindu-le copiilor posibilitatea sa-si impartaseasca ideile,
sa-s1 manifeste starile de spirit.
Ziua debuteaza cu Intdlnirea de dimineata. Copiii vor fi asezati in semicerc pe pernute, educatoarea adreseaza

salutul:

,,Bund dimineata, dragi Stelute”! Pe masurd ce educatoarea ridica poza, fiecare vine si saluta ceilalti colegi
folosind salutul verbal sau prin atingerea palmei una din imaginile expuse , folosite la intalnirea de dimineata si
is1 aseaza poza la panoul cu prezenta.

Se completeaza calendarul naturii cu jetoanele corespunzatoare: an, anotimp, luna, ziua, data, vremea si
starea copiilor din acel moment.
Activitatea de grup va consta in momentul de miscare : ,, Am o casuta bine inchisa...”
Tmpartisirea cu ceilalti se va realiza printr-un joc de imaginatie ,, Daci as fi un animal domestic”, eu as vrea
sa fiu... de ce?”’( copilul alege masca cu animalul preferat).
NOUTATEA ZILEI
Activitatea de grup va consta in povestea educatoarei numita ,, Tommy la ferma de animale”, folosind
sortul povestitorului.
Se anunta titlul si numele autorului.
Se adreseaza intrebari prin care se cere copiilor sa anticipeze despre ce va fi povestea.

Se asigura vizibilitatea imaginilor pe tot parcursul povestirii.



Urmeaza povestea propriu-zisa, in cadrul cdreia se utilizeaza o mimica si o gestica potrivite, nuantand
vocea 1n functie de context. Pe tot parcursul povestirii, se fac pauze in care prescolarii sunt antrenati sa
participe efectiv la expunerea povestii, devenind ei insisi purcelusul care isi cautd mama.
Tn timp ce educatoarea povesteste, aseazi pe sort imaginile potrivite secventei.
Copiii sunt indrumati cu ajutorul imaginilor de pe sort si a intrebarilor ajutdtoare pentru fixarea si
sistematizarea cunostintelor:

1. Cum s-a numit povestea pe care ati ascultat-0?

Care sunt personajele?

Cine l-a auzit pe purcelus plangand?

Ce animale au intalnit cei doi in cautarea mamicii?

2

3

4. Ce a hotarat Tommy sa faca?

5

6. Cum era purcelusul la regdsirea mamicii?
7

Acum purcelusul avea multi prieteni, ce au hotarat sa faca cu totii?
Se va desprinde invatatura din poveste pe baza intrebarilor.

MESAJUL ZILEI

Le voi spune copiilor urmatoarele versuri:
”Pe purcelus il vom ajuta

Cu animalele domestice ne vom juca

S1 multe lucruri noi, astdzi vom afla!

Trecerea la centre se va realiza prin tranzitia :

,,Bat din palme clap, clap, clap
Din picioare trap, trap, trap
Ne-nvartim, ne rasucim

Si la centre noi pornim.”

Arta : Copiii vor avea la dispozitie materiale necesare pentru activitatea de pictura. Ei trebuie sa picteze
gardul fermei, respectand un cod de culori. (O1)
Joc de rol: Copiii vor curata boabele de porumb dupa stiulete si vor hrani animalele.(O2)
Biblioteca : Copiii vor primi carticele cu imagini, labirinturi. Ei trebuie sa desparta in silabe si reprezinta
grafic, traseaza semnele grafice si gasesc drumul animalului in labirint.(O3)
Nisip si apa: Copiii vor cauta in malai oua cu diferite forme geometrice desenate pe ele si le vor sorta in
functie de culoare si forma, luate simultan.(04)

Educatoarea se va asigura ca toti copiii au Inteles sarcinile de lucru si va acorda indrumare si ajutor
acolo unde este cazul.

Se precizeaza copiilor comportamentul dezirabil in cadrul acestor activitati: vorbim in soapta, pentru a
nu-i deranja pe ceilalti, lucram ingrijit, utilizdm cu grija materialele, apreciem si protejam lucrarile facute de

ege v,



Se urmadreste corectitudinea, acuratetea lucrarilor, dar mai ales cooperarea intre copii.
Se realizeaza firesc rotirea centrelor, pe masura ce unii termind sau isi pierd interesul pemtru o
activitate.

Se vor realiza activitati de dezvoltare personald — rutine/ tranzitii:

Bat din palme,clap,clap,clap
Din picioare trap,trap,trap
Ne-nvartim,ne rasucim
Si la baie noi pornim!
Activitate matematica: ,, La ferma noi muncim, de animale ne-ngrijim!,, si DOS- Activitate practici:

,, Hambare pentru animalele de la ferma”- lipire, decorare.

La ACTIVITATEA MATEMATICA vom desfisura un joc didactic sub forma unui concurs, copiii vor fi
impartiti in doua echipe, echipa fermierilor harnici si echipa fermierilor priceputi. Le sunt prezentate regulile

jocului si se va desfasura un joc de proba;

SARCINA DIDACTICA: Sortarea si gruparea obiectelor, dupa diferite criterii, numérarea elementelor

multimilor si raportarea corectd a numarului la cantitate, rezolvarea problemelor ilustrate.

REGULILE JOCULUI:
Copiii sunt impartiti in doud echipe : echipa fermierilor harnici si echipa fermierilor priceputi.
- De la fiecare echipa, va raspunde un copil.
- Daca un copil va intampina dificultati, va putea fi ajutat de echipa sa.
- Fiecare sarcina rezolvata corect va fi aplaudata si punctata, tinindu-se evidenta rezultatelor.

ELEMENTE DE JOC: aplauze, inchiderea si deschiderea ochilor, recompense, miscari de dans.

JOC DE PROBA: Un copil de la echipa fermierilor harnici trebuie s aseze 2 pui galbeni sub closca, iar alt

copil de la echipa fermierilor priceputi trebuie sd aseze 3 pui negri langa closca.

JOCUL PROPRIU-ZIS
Sarcini:
1) Echipa fermierilor harnici formeaza multimea ouélelor mari cu tot atatea cat 1i indica cifra de pe cos.
Echipa fermierilor priceputi formeaza multimea oudlelor mici cu tot atitea cat 11 indica cifra de pe cos.
2) Echipa fermierilor harnici numara gastele si aseaza cifra corespunzatoare.
Echipa fermierilor priceputi numara porcii si aseaza cifra corespunzatoare.
3) Echipa fermierilor harnici tunde a 2 a oaie.

Echipa fermierilor priceputi tunde a 4 a oaie.



4) Echipa fermierilor harnici numeste vecinii cifrei 2.

Echipa fermierilor priceputi numeste vecinii cifrei 4.

OBTINEREA PERFORMANTEI: COMPLICAREA JOCULUI
In aceasti etapa, fiecare echipa va rezolva cite o problema ilustrata, in cadrul unui wordwall.
De exemplu: Au iesit din oud 4 pui. Apoi a mai iesit unul. Cati sunt in total ?

Au venit 5 iezi s manance iarba. Unul s-a saturat si a plecat. Cati au ramas la ferma?

EVALUAREA ACTIVITATII: Se numiri punctele castigate de fiecare echipi si se va desemna castigatorii.
INCHEIEREA ACTIVITATII MATEMATICE: Copiii sunt aplaudati pentru modul in care s-au descurcat
la activitatea matematica: au asezat animalele in decor in diferite pozitii, au format multimi, au asezat cifra
corespunzatoare numarului de elemente, au tuns oite, folosind numeralul ordinal, au identificat vecinii, au
rezolvat problem ilustrate.

Se vor face aprecieri globale si individuale.

TRANZITIE: ,,In trenulet ne asezam/ Si spre baie ne indreptam!” se face trecerea de la activitatea matematici

la activitatea practica.

La DOMENIUL OM SI SOCIETATE, vom lipi si decora intr-un mod distractiv hambare pentru animale.
Copiii descopera materialele necesare realizarii hambarelor. Are loc intuirea materialului didactic. Se solicita
copiilor sa prezinte materialele aflate pe masute: usi, geamuri, tigle, lipici, palete, pensule, elemente decorative
populare si hambare.

Demonstrarea modului de lucru: Educatoarea explica copiilor cum sa lipeasca si sa decoreze hambarele.:
Copiii vor lipi tigle pe acoperis, usile si geamurile corespunzator, apoi le vor decora cu elemente decorative
populare, dezvoltandu-si creativitatea si lucrand in grupuri mici. Le va prezenta un model de hambar.
Explicatiile vor fi reluate, in cazul in care nu s-au inteles in timpul demonstrarii.

Realizarea exercitiilor de incalzire a muschilor mici ai mainii: interpretarea unei scurte poezii ce presupune
miscari ale degetelor si mainilor : ,, Umerii Ti vom misca/ Spatele vom indrepta/ Degetele-mi sunt petale/ Se
deschid ca la o floare./ Iar apoi le rasfiram/ Ca la pian cantam. /Lebedele-n jur privesc/ Mainile mi le rotesc/
Morisca o Invirtesc/ Si la lucru eu pornesc”.

Efectuarea lipirii si decoririi hambarelor de catre copii: Se va da semnalul de incepere a lucrului.

Se va dirija activitatea si se va interveni acolo unde este cazul. Se va avea in vedere pozitia corespunzatoare a
corpului copiilor in timpul activitatii. La final vor fi analizate rezultatele activitatii practice. Copiii vor duce

animale la hambare.



EVALUAREA ACTIVITATII: Se fac aprecieri globale asupra participarii copiilor si a modului de lucru pe

parcursul activitatii.

Jocuri si activitati liber-alese 2:
Joc distractiv: ,,Cursa fermierilor”

Copiii vor avea de parcurs un traseu cu mai multe obstacole: vor merge pe un traseu in zig-zag
ducand o lingura de lemn cu un ou, apoi vor lasa oul la closca, vor traversa un bustean, vor lua o stropitoare
deplaséndu-se in linie dreapta, vor uda pamantul cu seminte exersandu-si deprinderile de indeméanare,
echilibru si se va finaliza cu aruncarea la tintd, pe un panou cu animale si diferite punctaje.

,,Hora fermierilor”- vom dansa o hora ca niste adevarati fermieri.

Momentul de lectura — Educatoarea le va citi copiilor povestea ,, Vine tata, cu pasii lui de urias”, de
Nadine Brun-Cosme si Aurelie Guillerey.

La momentul de reflectie se va urmari satisfacerea nevoilor de cunostere viitoare ale prescolarilor, dar si
impartasirea trairilor, sentimentelor strans legate de cele intdmplate in timpul activitatii de pe intreaga zi.



