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DATA:07.02.2025

MODUL Il

7
|
NIVELUL DE VARSTA/ GRUPA: mijlocie ,,Ursuletii” l
UNITATEA DE INVATAMANT: Gradinita cu Program Prelungit Nr. 18 Buziu }

TEMA ANUALA DE STUDIU: ,,Cum este/ a fost si va fi aici pe pAmant”

PROIECTUL TEMATIC: ,,Prietenii necuvantatori”
TEMA SAPTAMANII: ,,Din adancuri” ) v
TEMA ACTIVITAIII: ,,Calatorie Tn adancuri” ;

MIJLOC DE REALIZARE: Activitate integratd (ADP + ALA + ADE : DS — ’

Cunoasterea mediului-experiment + DEC —Activitate artistico-plastica-pictura)

FORMA DE ORGANIZARE: frontal, individual, pe grupe

TIPUL ACTIVITATII: sistematizarea si consolidarea cunostintelor, priceperilor si

deprinderilor

SCOP: Consolidarea cunostintelor referitoare la animale marine precum si a

capacitatii de a pune in practica etapele unui experiment
LEMENTELE COMPONENTE ALE ACTIVITATII INTEGRATE
ACTIVITATI DE DEZVOLTARE PERSONALA:
Intalnirea de dimineata: ,,Animale acvatice preferate!”

e Salutul: ,,Buna dimineata, Ursuleti!”; Prezenta; Calendarul naturii; ‘9

Impartasirea cu ceilalti; Activitatea de grup; Noutatea zilei; Gimnastica

de Tnviorare
JOCURI SI ACTIVITATI LIBER ALESE:
® . Joc de masa: ,,Géseste perechea animalului acvatic!”

isip si apa: ,,Castelul din adancuri”
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e Arta: ,,Lumea subacvatica” ,.ﬂ\

e Joc de rol: ,,De-a pescarii”
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I‘ | II.  ACTIVITATI PE DOMENII EXPERENTIALE: - ﬁj
| e Domeniul stiinte: Cunoasterea mediului: ,,Jelly fish si oceanul din borcan”—
experiment
e Domeniul estetic si creativ: ,, Tablou din adancul marii”-pictura prin tehnica |
‘ tamponarii

. 7" "IV, JOCURI SI ACTIVITATI DIDACTICE ALESE: |

{

‘ e Momentul de literatie: ,,Steaua-de-Mare se simte speriatd” de Katie Woolley

|

' & David Arumi U]
e Joc de miscare: ,,Baby shark”

DOMENII DE DEZVOLTARE:
DEZVOLTAREA FIZICA, A SANATATII SI IGIENEI PERSONALE
CAPACITATI SI ATITUDINI IN INVATARE
DEZVOLTAREA COGNITIVA SI CUNOASTEREA LUMII

DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARII:
Motricitate grosiera si motricitate find in contexte de viata familiare
Curiozitate, interes si initiativa in invatare
Finalizarea sarcinilor si a actiunilor (persistenta in activitati)
Activare si manifestare a potentialului creativ
Relatii, operatii si deductii logice in mediul apropiat

- COMPORTAMENTE VIZATE: ' ‘
1.141si coordoneaza muschii In desfasurarea unor activitati diversificate, specifice
arstei

articipd la activitati fizice variate, adecvate nivelului lui de dezvoltare
Utilizeaza mainile si degetele pentru realizarea de activitati variate
1. [T ™anifestd curiozitate si interes pentru experimentarea si invatarea in situatii noi l
1.2. Initiaza activitati de invatare si interactiuni cu copiii sau cu adultii din mediul
apropiat 2.1. Realizeaza sarcinile de lucru cu consecventa
2.2. Integreaza ajutorul primit, pentru realizarea sarcinilor de lucru la care
intamplina dificultati.
3.1. Manifesta creativitate in activitati diverse
3.2. Demonstreaza creativitate prin activitati artistico-plastice, muzicale si practice,
onversatii si povestiri creative
monstreaza simt muzical ritmic, armonic prin cantec, joc cu text si cant,

2.




1.1. Identifica elementele caracterisice ale unor fenomene/relatii din mediul

apropiat .

1.2. Compara experiente, actiuni, evenimente, fenomene/relatii din mediul apropiat ’ o

.3. Construieste noi experiente, pornind de la experiente trecute J wh

il .4. Identifica posibile raspunsuri/solutii la intrebari, situatii - problema si

;’)provocéri din viata proprie si a grupului de colegi o
1.5. Realizeaza, In mod dirijat, activitati simple de investigare a mediului, =
folosind instrumente si metode specifice

ary

OBIECTIVE OPERATIONALE:

La sfarsitul activitatii copiii vor fi capabili:

Ol: Sa completeze calendarul naturii cu siluetele/ imaginile/ jetoanele
corespunzatoare, folosind o formula de salut (cot, palma, inimioare)

02: Sa coloreze pe rola de hartie animalele acvatice in mediul lor natural, respectand
codul culorilor (pentru prescolarii I.A., F.V., T. S. obiectivul se considera atins daca

finalizeaza 3 vietati acvatice) (Arta)

O3. Sa‘aseze n pereche cel putin patru animale marine ilustrate pe bucatile de lemn

(pentru prescolarii LA, L.M., O.A. obiectivul se considera atins daca asociaza doua »
perechi) (Joc de masa)

O4. Sa pescuiasca cel putin cinci animale acvatice folosind undita (pentru prescolarii

F.V., P.E., B.L.obiectivul se considera atins daca pescuiesc doar doua) (Joc de rol)
O5. Sa realizeze din nisipul kinetic un castel si animale acvatice cu ajutorul
formelor oferite (pentru prescolarii D.M., C.E., M.E. obiectivul se considera atins
daca realizeaza cel putin trei animale acvatice) (Nisip si apa)

06. Sa realizeze un animal acvatic din materialele utilizate in experiment;
(prescolarii B.L, C.E., T.S. vor realiza sarcina cu ajutorul educatoarei);

O7. Sa realizeze un mini-acvariu intr-un borcan utilizand si animalutul realizat
anterior,

0O8. Sa tamponeze cu buretele pe sabloane pentru a realiza cel putin 80% din tabloul
cu animale marine; (pentru prescolarii I.A., B.L., D.M.. obiectivul se considera atins
daca acopera 40% din suprafata);

09. Sa execute miscarile din jocul distractiv, respectand indicatiile oferite.

(STRATEGII DIDACTICE:

A) METODE SI PROCEDEE:
Conversatia, explicatia, = demonstratia, observatia, experimentul,
problematizatizarea, exercitiul, munca in echipa si independenta, expozitia.
B) MIJLOACE DE INVATAMANT:
o (intilnirea de dimineati: calendarul naturii, pozele copiilor de prezents,
animale marine din plastic, sirena Ariel
e Sectorul Joc de masa: bucati de lemn pe care sunt ilustrate diverse animale

acvatice, cutie de lemn
M Sectorul Nisip si apa: recipient pentru nisip, nisip kinetic, forme de castel si

) _janimale marine
4 f?;vé




e Sectorul Arta: rola de hartie, culori
[— e Sectorul Joc de rol: barca gonflabila, undite, pestr, galeti
‘ e ADE: tuburi de culori, substanta speciala pentru jeleu, apa, recipient, pensule,
forme cu animale acvatice, borcan, colorant, scoici, sclipici, acuarele, bureti,
sabloane, fise, recompense

|\ » ) )

| EVALUARE: aplauze, aprecieri verbale, recompense
| LOCUL DE DESFASURARE: sala de grupa, sala de sport
‘ DURATA: o zi

| BIBLIOGRAFIE:

* Aplicarea noului Curriculum pentru educatie timpurie — o provocare, Editura
‘ _— Diana, Pitesti, 2009;

' FEducatie timpurie, nivel prescolar — Repere metodologice pentru
I consolidarea achizitiilor din anul scolar 2019-2020, EDP S.A.;

| * Programa activitatilor instructive-educative in gradinita de copii — Editura
V & I Integral, Bucuresti 2000

* Educatie pentru societate — indrumator pentru educatoare, Editura Aramis
Print, Bucuresti 2005

= Resurse online: Pinterest, Youtube

SCENARIUL ZILEI

ADP -ACTIVITATI DE DEZVOLTARE PERSONALA
Programul zilei Tncepe cu Intilnirea de dimineata. Copiii sunt
asezati In semicerc pentru a putea stabili un contact vizual cu toti membrii
 grupei. Intilnirea de dimineatd debuteazi cu SALUTUL: ”Buni dimineata,
dragi ursuleti!” Copiii vor raspunde salutului adresat de educatoare “Bund
4 dimineata, doamna educatoare!”. Fiecare copil isi va saluta colegii, folosind
ormula corespunzatoare (cot, palma, inimioare), apoi isi va alege animalul
acvatic preferat si isi va argumenta alegerea folosindu-se de informatiile
dobandite pe parcursul saptamanii. PREZENTA se realizeaza prin alegerea
propriei fotografii de catre copil si asezarea ei pe calendarul naturii. Se prezinta
fiecare, apoi se stabilesc copiii absenti. CALENDARUL NATURII: Se

folosesc imagini si jetoane caracteristice anotimpului iarna, pe baza carora vom
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ilustra ziua, data, fenomenul specific zilei: ,,Cum este vremea afara?”; ,,Ce zi |
a saptamanii este?”; ,,Stiti ce datd este azi?”’; ,,Oare 1n ce lund a anului ne ' fj ‘

aflam?”; ,,Cum sunt copiii si adultii imbracati?”; ,In ce anotimp suntem?”.
IMPARTASIREA CU CEILALTI: Discutie de grup referitoare la viata din
adancuri NOUTATEA ZILEI: prezentarea musafirului, sirena Ariel, care vine
cu o multime de materiale, surprize si recompese. CAPTAREA ATENTIEI:
Doamna educatoare le va prezenta copiilor centrul tematic si animalele acvatice
prezente in decorul grupei. De asemenea, anunta activitatile pe care le vor

desfasura astazi impreuna: vor realiza un castel si animale marine din nisip ‘

kinetic, vor colora pe rola de hartie lumea subacvatica, vor forma perechi de

animale marine, se vor juca de-a pescarii, vor realiza un tablou din adancul

marii, vor face un experiment in care vor crea o vietate marina din jeleu si apoi ) v
0 vom aseza in ,,oceanul din borcan,, creat de noi.

Tranzitia: “Catre baie ne-ndreptam/ Pe manute ne spalam/ Dam cu apa si sapun,/ Mai
curati suntem acum! Urmeaza Rutina — mersul la toaleta, spalatul mainilor si servirea

micului dejun.

ADE — ACTIVITATI PE DOMENII EXPERIENTIALE

e Domeniul STIINTE (Cunoasterea mediului): ,,JELLY FISH” (experiment)+
Oceanul din borcan;

La activitatea de cunoastere a mediului, doamna educatoare va realiza
| un experiment impreund cu prescolarii. ’
Se va porni de la o conversatie despre animalele marine si mediul lor de viata,
valorificand toate informatiile expuse pe parcursul saptamanii.

E imentul propriu-zis:

Se vor recunoaste materialele/ substantele puse la dispozitie: 0 cutie, apa, plic
Ccu 0 substanta speciala pentru jeleu, pensule, tuburi cu lichid colorant, forme
cu animale marine.

Primul pas: Se va pune n interiorul cutiei apa si un plic cu o substanta speciala.

doilea pas: Se toarna din tub Tn forma aleasa (stea-de-mare, caracatita, crab) si

se,scufunda in apa, miscand usor pana la desprinderea de forma.

Vl\. We pas: Se asteapta 1-2 min si se ia din apa proaspatul animal acvatic car
ljb ik ,

nsformat intr-o jucarie din jeleu




‘yul pas: Odata creat animalul acvatic vom trece la ,,Oceanul din borcan,,, acolo
W

unde va fi asezata creatia din jeleu.

\Vom adauga ntr-un borcan: apa, o picatura de colorant albastru, sclipici alb si scoici.
Dupa ce am creat un mini-acvariu, numit ,,oceanul din borcan,, vom aseza jeleul in
borcan.

Finalizarea activitatii demonstrative: Se vor sublinia pasii
experimentului. Doamna educatoare le va explica prescolarilor cum culoarea
lichida din tub a devenit solida si cum colorantul s-a diluat in apa.

Dupa finalizarea experimentului de catre doamna educatoare cei mici vor avea
parte de o surpriza. Vor descoperi ca fiecare are propriul borcan si astfel vor pune
el insisi in practica experimentul.

Pentru individualizarea invatarii, educatoarea va urmari recunoasterea a cel putin
cinci materiale/substante folosite la experiment, pentru copiii care se descurca mai
bine, si a cel putin douad materiale/substante folosite la experiment pentru cativa
copii care se descurca mai greu.

Tn final educatoarea apreciaza modul Tn care copiii au participat la activitate atat
individual, cat si frontal, iar mica sirena Ariel Ti recompenseaza pentru ca au

dovedit ca stiu cum sa fie responsabili si au fost adevarati oameni de stiinta.

Tranzitie: Dupa ce au fost apreciati pentru atentie si interesul cu care au participat

la activitate, micii ursuleti vor primi o bomboana in forma de pestisor, vor merge la

baie si apoi vom trece la urmatoarea activitate.

Domeniul estetic si creativ: Activitate artistico-plastica: ,,TABLOU DIN
ADANCUL MARII” —pictura prin tehnica tamponadrii

Activitatea va incepe cu incilzirea muschilor mici ai mainii. Astfel,
doamna educatoare le va propune prescolarilor urmatoarele exercitii de
incalzire a acestora: aplaudam, inchidem si deschidem pumnisorii, scuturam
degetelele, cantam la pian!

Mai apoi, copiii, vor descoperi si intui materialele de lucru ( bureti,
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_ﬂ Fiecare va realiza lucrarea asa cum considera el ca este in adancul marii (multe

I alge, animale acvatice, anemone, corali etc.) Pe sablonul ales vor tampona cu
grija folosind buretele pentru a realiza forma dorita.

‘ Doamna educatoare va incuraja copiii pe tot parcursul activitatii si va |
oferi sprijin la nevoie. Evaluarea activitatii se va realiza cu ajutorul expozitiei,
copiii exprimandu-si parerea despre lucrari si apreciindu-le.

| e Tranzitia: “Catre baie ne-ndreptdm/ Pe méanute ne spalam/ Dam cu apa

si sdpun,/ Mai curati suntem acum! Urmeaza Rutina —mersul la toaleta, spalatul ‘

3 mainilor si servirea gustdrii. Ne vom indrepta catre sala de sport a gradinitei
f} unde ne asteapta alta surpriza de la Ariel- centrele de interes. ) Y

ALA — JOCURI SI ACTIVITATI LIBER ALESE

Copiii vor fi impartiti la centre prin jocul ,,Méana oarba,,. Fiecare va
extrage cu ochii inchisi un jeton. Cei care au jeton cu calamar merg la centrul

Joc de rol, cei care au jeton cu caracatita merg la centrul nisip si apa, cei care au

jeton cu calut-de-mare se indreapta catre centrul arta, cei care au jeton cu broasca

testoasa merg la centrul Joc de masa. Ajunsi la centre se explica ce au de facut

si educatoarea 1i sprijina cu indicatii si le ofera ajutorul ori de cate ori il solicita.
La centrul Joc de rol vor deveni pescari si vor urca pe barca gonflabila. ,
| Folosindu-se de undite vor pescui animale marine in galeti. La centrul Nisip si ’
d a, copiii vor fi solicitati sa realizeze din nisip kinetic castele si animale
cvatice folosind forme speciale. La centrul arta vor colora in echipa pe rola de
héartie lumea subacvatica. La centrul Joc de masa vor aseza in pereche animalele ’

acvatice ilustrate pe bucatile de lemn.

Pe tot parcursul activitatii educatoarea va trece pe la fiecare centru,
asigurand conditiile de lucru optime, urmarind modul cum relationeaza,

comunica si interactioneaza prescolarii.

David Arumi
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Evaluarea activitatii: Activitatea zilei se incheie cu adunarea copiilor

in semicerc, pe scaunele. Se fac aprecieri verbale cu privire la modul de desfasurare

a activitatii. Copiilor li se solicita sa isi exprime propriile trairi legate de activitatea

- de azi, ce le-a placut/nu le-a placut, de ce, apoi primesc recompense. (Momentul de

reflectie)




