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TEMA ACTIVITATII:

,CINE A SPUS MIAU?”

Educatoare: Ernek Maria
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PROIECT DE ACTIVITATE
INTEGRATA

DATA:06.03.2024

PROF.INV.PRESCOLAR:Tutu(cas. Ernek) Maria

GRUPA: mica

TEMA ANUALA DE STUDIU: ,,Cum este/ a fost si va fi aici pe pimant?”
TEMA SAPTAMANALA: ,,Animalele de la ferma lui Matei”

TEMA ACTIVITATII INTEGRATE: ,,Cine a spus miau?”’

FORMA DE REALIZARE:activitate integrata

CATEGORII DE ACTIVITATI DE iNVATARE: ADP+ ALA 1+ DLC+ DEC+
ALA2

ELEMENTE COMPONENTE ALE ACTIVITATH INTEGRATE:

I. Activitati de dezvoltare personala (ADP):

+ Intalnirea de dimineata:
¢ Salutul

¢ Prezenta

¢ Noutateazilei

‘0

% Calendarulnaturii,
% Impartasirea cu ceilalti
s Mesajulzilei
¢ Activitatea de grup
¢ Rutine— deprinderi de ordine, disciplina si autoservire
I1. Activitati liber alese (ALA)
Constructii:,,Adaposturi si garduturi pentru animale”
Stiinta: ,,Aseaza-ma la cdsuta mea!”
Joc de rol:,,Hranim animalutele”
Tranzitie:
,,Daca vreau sa fiu voinic,
Fac gimnasticd de mic.
Merg in pas alergator,
Sarapoiintr-un picior,



Ma opresc, respirusor,
Intind bratele sa zbor.
Toata lumea e a mea,
Cand m-asez jos la podea.
Asta-i doar un inceput,
Ia priviti cat am crescut
III. Activitati pe domenii experientiale (ADE)
DLC:,, Cine a spus miau” - povestea educatoarei
DEC:, Catelusul si pisica’ — picturd pe polistiren
IV. Activitati liber alese (ALA 2)
,»Catelusul ciufulit” — joc distractiv
DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARII:

¢ Caracteristici structurale si functionale ale lumii inconjuratoare;

% Activarea si manifestarea potentialului creativ;

% Mesaje orale in diverse situatii de comunicare;

¢ Conduita senzorio-motorie, pentru orientarea miscarii.
COMPORTAMENTE VIZATE:

% Isi promoveazi imaginea de sine, prin manifestarea sa ca persoani unica,
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cucaracteristici specifice;

*» Demonstreaza creativitate prin activitati de pictura;

% Exerseaza, cu sprijin, asumarea unor responsabilititi specifice varstei, in
contextevariate;

% Isi coordoneaza miscarile in functie de stimuli vizuali, ritm, cadentd, pauza,
semnale sonore, melodii;

% Exerseaza,cusprijin,ascultareaactivaiaunuimesajinvedereaintelegeriisireceptar
i1lui (comunicarereceptiva);

% Recunoaste siexprimd emotii debazd, produsedepiese muzicale, texte
literare.
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SCOPUL ACTIVITATIL:

Formarea deprinderii de a asculta o poveste, de a reda ideile
acesteia,imbogdtirea vocabularului cu noi cuvinte si expresii din text precum si a
creativitdtii prin activitatea estetic- creativa.

OBIECTIVE OPERATIONALE:

O1:Sa asocieze hrana, casuta cu animalul domestic corespunzator.

02:Sa construiasca casute si garduri pentru animale din module din plastic si de
lemn;



03:Sa picteze pisicuta si catelul,folosindu-si creativitatea si respectdnd tehnica
stampilarii (DEC-activitate artistico-plastica);
04:Sa urmareasca firul logic al povestirii, dand raspunsuri adecvate la intrebarile
educatoarei legate de textul narativ (DLC-educarea limbajului);
05:54a realizeze scene din poveste prin tehnica cernerii fainii peste siluetele din
poveste asezate pe panza;
STRATEGII DIDACTICE:
Metode si procedee: conversatia, explicatia, povestirea, demonstratia, exercitiul,
jocul, metoda brainstorming, metoda sortuletului.
Materiale didactic:

-Centrul,,Constructii”-module din plastic,garduturi din plastic,materialdin
naturd.

-Centrul,,Stiinta”-felii din lemn ,jetoane cu animale,lanterne.

-Centrul,,Joc de rol”-saculeti din pdnza,tractor,guriteanimale,materialedin
naturd.

-DLC-poveste,planse suport,siluete personaje din poveste pentru intelegerea
continutului povestii.

-DEC-pisicute si catelusi dn polistiren,acuarele,buretei,servetele umede,suport
macheta.

-Activitati recreative-simboluri animale domestice,mascuti catelos,jucarii de
plus.
Forme de organizare:frontal,pe grupuri mici,individul.
Forme si tehnici de evaluare:observarea comportamentului verbal si nonverbal
al copiilor,evaluarea rezultatelor activitatii,aprecieri verbale,expoziti alucrarilor
realizate intr-o machetda,recompense.

DURATA: o zi

BIBLIOGRAFIE:

* Curriculum pentru educatie timpurie a copiilor de 3 la 6/7 ani —-M.E.C.T.
Universitatea de Management al Proiectelor pentru Invatimantul Preuniversitar,
2008;

= Tataru, L., L., Glava, A., Chis, O. -, Piramida cunoasterii - repere metodice in
aplicarea curriculumului prescolar”, Ed. Diamant 2014

= Ezechil, L., Lazéarescu, P., M. -, Laborator prescolar — ghid metodologic”, Ed.
V&I, INTEGRAL Bucuresti (2001).

* Breban, Silvia; Gongea, Elena; Ruiu, Georgeta; Fulga, Mihaela, Metode
interactive de grup - Ghid metodic, Editura Arves, Pitesti, 2002.



ADP: , Ferma lui Matei!”

CONSTRUCTII:
»Adaposturi si
garduturi pentru
animale”

DLC:,,Cine a spus miau!” — povestea
educatoarei

STIINTA:
»Ageazd-ma la JOC DE ROL:
casuta mea!” _Hranim
animalutele”
TEMA ACTIVITATII:
»CINE A SPUS MIAU!”

ALA II: ,Cainele ciufulit”

DEC: ,,Catelusul si pisice”
pictura

J



SCENARIUL ZILEI

Activitatea debuteazi cu INTALNIREA DE DIMINEATA

In vederea bunei desfisuriri a activititilor de invitare au loc: aranjarea
mobilierului, pregatirea materialelor si asigurarea unei atmosfere de lucru
adecvate.

Salutul
Fiecare copil va primi din ,traistuta cu saluturi” un simbol reprezentand
animalute domestice.
Copiii sunt invitati sa se aseze In semicerc si sa raspunda salutului.
Copiii sunt salutati prin intermediul versurilor:
“Dimineata a sosit,
Toti copiii au venit.
In cerc sa ne-adunam,
Cu totii sa ne salutam:
- Buna dimineata, dragi fluturasi,
Ma bucur ca sunteti aici.
A-nceput o noua zi.
- Buna dimineata, copii!”



Copiii raspund salutului si se saluta reciproc.

Se salutd si1 intre ei apelandu-se dupa simbolurile primite: ,,Buna
dimineata pisicuta”, ,,Bund dimineata, catelus”etc.

Prezenta:

Copiii se iau de mana si formeaza un cerc.

Facem prezenta: o fetitd atinge pe umar toti baietii prezenti si ei isi spun
numele, un baietel atinge pe umar fetitele prezente care 1si spun de asemenea
numele.

Dupa ce ne-am adunat
Si frumos ne-am salutat,
Copiii s-au intalnit
Cine oare n-a venit?
Calendarul naturii:
Vom discuta n continuare aspecte legate de calendarul naturii.
Vremea sd o studiem
Si-n calendar sa o notam.
De e ploaie sau e soare,
Putem merge la plimbare!
- Ce z1 ¢ astazi? Ce data? Cum se numeste luna in care ne aflam?
- In ce anotimp suntem? Cum e vremea? Cum ne imbriacim?
Se completeaza calendarul naturii cu ajutorul copiilor.
Educatoarea impreuna cu copiii stabilesc impreuna tema studiata in aceasta
sdaptamana prin metoda brainstorming si anume, ,,Animale de la ferma lui Matei”.
Activitatea de grup/impartasirea cu ceilalti se va realiza prin
jocul,,Raspunde repede si bine!”
Copiii vor arunca un ghem de la unul la altul spunand ce animal domestic 11
place mai mult:
Ex. —,,Mie imi place...”. Jocul se repeta de cateva ori.
In continuare se desfagoarad jocul:,,Puisori veniti la mama!”(ex:educatoarea
este o pisicd,iar copiii pui care vin chemati la mama lor).
Se exerseaza recunoasterea unor anuimale domestice 3D prin aplicatia
Arloopa.
Pentru ca noi venim in fiecare zi la gradinitd cu ganduri bune, haideti sa
spunem Tmpreund poezia “Buna dimineata, soare!”
In fiecare dimineata
S-avem gandul bun pe fata (copiii 1si sterg fata cu mainile)
Catre soare sd privim (aratd soarele)
Iubire sa daruim (mainile la piept, apoi in fatd)
De gand rau sa ne ferim. (alungdm cu o mana)
S-adunam doar bucurie (adunam mainile la piept)



Si-n lume s-o raspandim (intindem mainile in fatd)
Si-atunci orisice copil,

In fiecare dimineata,

Are gandul bun pe fata. (aratam obrajorii).

Noutatea zilei:Educatoarea va indrepta atentia spre oaspetii din sala de
grupa care au venit la ei sa vada cat sunt de cuminti si cat lucruri stiu despre ferma
animalelor,iar impreund vor asculta inregistrare audio a fermierului Matei care le
va transmite copiilor ce activitati vor desfasura in aceasta zi. Fermierul este nsotit
de cel mai bun prieten,de catelul Azorel adus in fata copiilor de educatoare sub
pretextul ca vrea sa le povesteasca ce a patit el intr-o zi la ferma lui Matei.

Mesajul zilei: ,,Fermierul are pisicute si cétei, ei sunt prietenii mei!”.

III. CAPTAREA ATENTIEI PENTRU ACTIVITATILE DE
INVATARE

Educatoarea prezinta copiilor o cutie in care se afla multe surprize pentru ei.
In cutie un sortulet povestitor ce reprezinta personajele si cadrul povestii ,,Cine a
spus miau?”, siluetele animalelor din poveste,catelusul si pisica care vor petrece o
zi alaturi de fermierul Matei.

IV.ANUNTAREA TEMEI SI A OBIECTIVELOR

Educatoarea prin intermediul vocii fermierului Matei si a unui catelus anunta
din nou titlul povestii si ce activitati se vor desfasura pe parcursul zilei.

Vom asculta o poveste ce poarta titlul:,,Cine a spus miau?”

Vom lucra pe centre tematice(la centrul Constructii: vom construi cdsute si
garduri pentru animalele de la ferma lui Matei,la centrul Joc de rol:vom hrani
animalele de la ferma lui Matei,la centrul Stiintd:vom identifica animalele dupa
care le asezam la casuta lor.

Vom picta siluete de pisicute si catelusi.

Ne vom juca un joc distractiv:,,Catelusul ciufulit”

Trecerea de la intalnirea de dimineata la activitatea pe Domeniul Limba si
Comunicare(povestirea educatoarei) se va realiza prin tranzitia: ,,Azorel” —
cantec.Azorel vrea sa ne insoteasca la activitate si sd ne povestesca ce a patit el
intr-o zi la ferma prietenului sdu Matei.Copiii se vor aseaza in semicerc pe
scaunele pentru ca educatoarea sa poata capta privirea si atentia tuturor,iar copiii sa
aibd un contact vizual cdt mai bun cu educatoarea.

V. DIRIJAREA INVATARII ST OBTINEREA PERFORMANTE

Povestirea se face frontal, cu toata grupa. Educatoare expune povestea clar,
cu tonalitate adecvata, cu modularea vocii specifice fiecarui personaj din poveste.
Copiii asculta cu atentie povestirea.

Momentele naratiunii

1. Cainele este trezit din somn la auzul unui miorlait.
2. Curios se uita prin preajma, dar nu vede pe nimeni.



3. lese afard si intdlneste mai multe animale: un cocos, un soricel, un duldu, o
albind, un peste, o broasca si pe toate le intreaba daca acestea au spus miau.

4. Cainele se intoarce in casa si, in sfarsit, descoperd la fereastra o pisica
mieunand.

Prin metoda sortuletului copiii impreund cu educatoarea vor identifica
ulterior personajele intdlnite in poveste.

VI. OBTINEREA PERFORMANTEI

Fixarea continutului textului se va face prin descoperirea unor siluete de
animale din poveste asezate pe suport si peste care se cerne faind reprezentand
scene din poveste. Ulterior animalele sunt inldturate, ramanand pe panza suport
silueta fiecaruia.

VI. ASIGURAREA RETENTIEI SI TRANSFERULUI

Copiii vor merge spre centrele de interes deschise si la activitatea artistico-
plastica (picturd) prin tranzitia: ,,Azi Grivei e manios!” Acolo vor intui materialele
existente la fiecare centru de interes si le vor fi prezentate sarcinile de lucru.

In cadrul centrelor de interes - sectorul Joc de rol, copiii vor hrani animalute
in miniaturd cu mancare potrivita.

La sectorulConstructiicopiii vor construi mici adaposturi si garduturi pentru
animale domestice care vor fi amplasate intr-o macheta reprezentind o ferma
pentru animale.

La sectorul Stiinta, copiii trebuie sd identifice animalul din pliculet ajutat de
lumina lanternei,apoi sorteaza la tabla magneticad jetoane pe suport de lemn
reprezentand animale potrivit modelului afisat.

Copiii lucreaza la centrele de interes deschise si in functie de cum lucreaza
vor fi apreciati. Se vor analiza lucrarile copiilor.

Domeniul Estetic Creativ— ,,Catelusul si pisical” —picturd pe polistiren prin
tehnica stampilarii.

a) Intuirea materialelor

Copiii sub indrumarea educatoarei vor intui materialele de lucru primite
pe masute: siluetele animalutelor catelusul si pisica, personaje din
povestea ,,Cine a spus miau?”, acuarele, buretei.

b) Incdlzirea muschilor mdinilor

Pregitirea pentru activitatea propriu-zisa se face cu un exercitiu de
incalzirea mainilor:

,,Miscam degetelele,

Ne lipim palmutele,

Pumnisorii 11 rasucim

Si apoi 11 invartim.

Miscam degetelele,



Batem tare palmele,

Cade ploaia binisor,

Stoarcem rufele usor.”
¢) Prezentarea modelului

Educatoarea prezinta copiilor lucrarea model — un cételus si o pisica
pictate pe polistiren prin tehnica stampilarii.

d) Demostrarea modului de lucru
Educatoarea demostreaza copiilor cum aplica acuarelele prin tehnica
stampilariipe silueta fiecarui animalut.

e) Efectuarea temei propriu-zise

Copiii vor lucra cu grija si acuratete tema propusa. Pe parcursul efectuarii
temei educatoarea va urmari si va interveni acolo unde este cazul. In acest timp pe
fundal se va auzi o muzica adecvata temei propuse.

Azorel este bucuros cd animalele din poveste si-au gasit locul la ferma lui
Matei, este multumit cd au lucrat foarte frumos si-1 invitd pe copii sd cante,
cantecul ,,Graiul animalelor”.

Urmeaza un joc dramatizare in cadrul caruia fiecare copil gaseste un
animalut de plus potrivit personajelor din poveste si cu ajutorul carora se vor juca.

Tranzitie:
,inspre baie ne-ndreptam
Ca sa ne spalam
Dam cu apa si sapun,
Mai curati suntem acum.”
Ziua se incheie cu ALA II —,,Cainele ciufulit”

Locul de joc este impartit in doud zone distincte. O parte reprezinta,,cusca
cainelui”. Unul dintre copii care primeste mascuta cu ,,cadine” este ,,cdinele
ciufulit” si std Tn acea cusca. Ceilalti copii se plaseazd in alt loc marcat,,casa
copiilor” la o distantd mai mare de ,,cusca”.

La semnalul educatoarei, copiii, tindndu-se de maini, se apropie tiptil de
,,caine”, recitand urmatoarele versuri:

,,Cainele cel ciufulit
S-a culcat 1n cusca
Sta cuminte, linistit
Nu latra, nu musca.
Doarme?

Haide, sa-1 trezim,
Sd vedemce face
S-apoi sa fugim!”



La atingerea,,cainelui” de catre copii, acesta incepe sa latre si sa alerge dupa
el. Copilul prins ii 1a locul, iar ceilalti se Intorc la ,,casa copiilor” si jocul se reia.

VII. INCHEIEREA ACTIVITATII

La finalul zilei se va face evaluarea activitdtii integrate (momentul de
reflectie). Astfel, prescolarii vor mima o fata fericitd sau trista, fapt care sa descrie
modul cum s-a simtit la activitatea de astazi.

Se vor face aprecieri globale si individuale asupra modului in care s-a
desfasurat activitatea pe parcursul intregii zile.Toti copiii vor fi recompensati de
catre educatoare.

Am lucrat, ne-am straduit

Tot ce-aveam de implinit

Recompense-o sa primim

Munca sa ne-o pretuim.




