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PROIECT DE ACTIVITATE
INTEGRATA
DATA: 28 februarie 2020

UNITATEA DE INVATAMANT: G.P.P. NR . 3 BUZAU

EDUCATOARE: Ciochinica Ioana / Andrei Mirela / Mihalceanu Claudia

GRUPA: mijlocie ,,Albinutele”

TEMA ANUALA DE STUDIU: ,,Cu ce si cum exprimam ceea ce simtim? ”

TEMA SAPTAMANII: A fost odatd ca-n povesti”

TEMA ACTIVITATII: ,,in lumea povestilor”

MIJLOC DE REALIZARE :Activitate integrata pe toata ziua

FORMA DE ORGANIZARE : Frontal, individual, pe microgrupuri

TIPUL DE ACTIVITATE: Consolidare si verificare

ELEMENTE COMPONENTE ALE ACTIVITATII INTEGRATE, MIJLOACELE DE
REALIZARE:

Activitati pentru dezvoltare personala — intilnirea de dimineata : ,,Invitatul special ” (noutatea
zilei)

Activititi pe domenii experientiale : DLC ,,in lumea povestilor cu Scufita rosie” (joc didactic) +
DPM (traseu aplicativ) + DOS- activitate practica (lipire)

Jocuri si activitati liber alese :

Arta: ,,Copacii din padure” (amprentare cu buretele)

Constructii: ,,Drumul pietruit” (constructie cu pietre din natura)

Biblioteca: ,,Sageti indicatoare” (pe material lemnos)

Jocuri in aer liber : ,,Petrecerea personajelor”

DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARII:
Conceptul de sine;
Interactiuni cu adultii si cu copiii de varste apropiate;
Curiozitate,interes si initiativa de invatare;
Activarea si manifestarea potentialului creativ;
Conduita senzorio-motorie, pentru orientarea miscarii;
Mesaje orale in diverse situatii de comunicare.

COMPORTAMENTE VIZATE:

Isi promoveaza imaginea de sine , prin manifestarea sa ca persoani unici ,cu caracterstici specifice;
Demonstreaza abilitati de solicitare si de primire a ajutorului in sitatii problematice specifice;
Manifesta curiozitate si interes pentru experimentarea si invatarea in sitatii noi;

Respecta regulile de exprimare corecta, in diferite contexte de comunicare;

Demonstreaza creativitate prin activitati artistico-plastice, muzicale si practice, in conversatii si povestiri

creative;
Isi coordoneaza miscarile in functie de stimuli vizuali, ritm, pauza, semnale sonore, melodii.
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OBIECTIVE OPERATIONALE:
La sférsitul activitatii copiii vor fi capabili sa:
O1: sa recunoasca povesti si personaje, pe baza unor imagini, ghicitori, dialoguri si intrebari adresate;
02: sd completeze diagrama Venn conform cerintelor;
03: sa aseze imaginile in ordinea desfasurarii evenimentelor;
0O4: sa utilizeze deprinderile motrice insusite pentru a finaliza traseul aplicativ;
O5: sa utilizeze unelte si materiale simple de lucru pentru realizarea unei activitati practice;
06: sa obtina efecte plastice deosebite prin intermediul picturii;
O7: sa aseze pietrele astfel incat sa realizeze drumul;
08: sa traseze elementele grafice de pe sageti, conform modelului dat;
09: sa manifeste spirit de echipa, de cooperare si fair-play in timpul jocurilor de miscare sau distractive;

SARCINA DIDACTICA: Copiii vor avea ca sarcini si identifice personajele si povestile pe baza
imaginilor si a ghicitorilor, sa reproducad dialogul dintre personaje, sa completeze diagrama Venn si sa
aranjeze imaginile in ordinea desfasurarii evenimentelor.

ELEMENTE DE JOC: surpriza, manuirea materialului, cooperarea intre participanti, recompensarea cu
aplauze, imitarea personajelor, realizarea puzzelului;

REGULILE JOCULUI:

Conpiii incep si termind lucrul la semnalul educatoarei.

Un copil va fi ales de educatoare sa parcurgd traseul pana la primul obstacol. Sub obstacolul intélnit el o
sa descopere un plic cu proba. Va lua plicul, educatoarea va citi sarcina si copilul o va rezolva. Daca
rezolva corect sarcina este aplaudat, intoarce piesa de puzzle si vor merge cu totii mai departe pe traseu
spre cheia care va deschide lacatul de la cosul Scufitei rosii, iar daca greseste, un alt copil 1l va ajuta.
STRATEGII DIDACTICE:

METODE S1 PROCEDEE: conversatia, explicatia, observatia, exercitiul, jocul de rol, brainstorming,
diagrama Venn.

MIJLOACE DE iINVATAMANT: calendarul naturii, albinute pentru prezenta, cercuri din trunchi de
copac, pietre naturale, copaci din polistiren, tempera, bureti, tavite pentru tempera, plicuri cu sarcini,
jetoane cu personaje din povesti, ruletd, ghicitori, planse cu momentele din povesti, coronite, lipici,
jetoane cu personaje pozitive si negative, pietricele pentru decorarea coronitelor, laptop, Scufita rosie,
cos, lacat cu cheie, cupa, recompense.

BIBLIOGRAFIE

1.Curriculum pentru educatia timpurie, 2019

2.Suport pentru explicitarea si intelegerea unor concepte si instrumente cu care opereaza curriculumul
pentru educatie timpurie, 2019

3.Repere fundamentale 1n invatarea si dezvoltarea timpurie a copilului de la nastere la 7 ani

4. Breben Silvia, Gongea Elena, Ruiu Georgeta, Fulga Mihaela, ,,Metode interactive de grup-ghid
metodic”, Editura Arves, 2002
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SCENARIUL ZILEI

Ziua debuteaza cu Activitati de dezvoltare personald, prima fiind rutina de pregatire pentru micul
dejun. Urmeazi intélnirea de dimineat: :
SALUTUL educatoarei adresat copiilor este: ,,Buna dimineata, personajele mele din poveste”
PREZENTA: Fiecare copil va veni si va pune cate o albinutd pe panoul de prezenta, specificand apoi cati
copii sunt prezenti si cati sunt absenti.
CALENDARUL NATURII: Se folosesc imagini si jetoane caracteristice anotimpului iarna, pe baza
carora vom ilustra ziua, data, fenomenul specific zilei: ,,cum a fost vremea cand ati venit la gradinita?”,
,»Ce 71 a saptamanii este?”, ,,stiti ce data este azi?”, ,,oare in ce lund a anului ne aflam?”, ,,in ce anotimp
suntem?”, ,,cum sunt copiii $i adulfii imbracati?”.
IMPARTASIREA CU CEILALTI: Copiii vor completa propozitia ,,Daci as fi un personaj din poveste,
as fi...”. Ceilalti vor pune intrebari in legatura cu cele relatate de catre colegii lor.
ACTIVITATEA DE GRUP: Se va realiza prin jocul , Telefonul fara fir”. Copiii asezati intr-un sir
transmit de la un cap la celdlalt al sirului soptind in urechea copilului urmator numele unui personaj
dintr-o poveste indragitd de el. Ultimul copil din sir spune cu voce tare cuvantul auzit de la copilul
dinaintea lui.
NOUTATEA ZILEI (captarea atentiei): In sala de grupa va veni un invitat special, si anume Scufita
rosie, care le va cere ajutorul copiilor sa 1si aminteasca din ce poveste face parte, sa castige cheia care
descuie lacitul de la cosul ei si le va explica modalitatea de a o castiga. In schimb ea le va aduce copiilor
recompense pentru ajutorul dat.
Plecand de la discutia cu invitatul special educatoarea le va explica copiilor pe scurt, activitatile ce vor
urma.

Cu ajutorul tranzitiei ,,Ursuletii s-au trezit” se face trecerea catre urmatoarea etapa din scenariul
didactic, si anume, activitatea desfasurata pe domenii experientiale: DLC - joc didactic, DPM — traseu
aplicativ, DOS - lipire

DLC - joc didactic ,,in lumea povestilor cu Scufita rosie” + traseu aplicativ (DPM)

EXPLICAREA SI DEMONSTRAREA JOCULUI :

Un copil va fi ales sa parcurga traseul pe care va inalni obstacole sub care se afla plicul ce contine
proba cu sarcini. Va lua plicul si va rezolva sarcina data. Daca rezolva corect sarcina este aplaudat,
intoarce piesa de puzzle pe care scrie cifra de pe plicul cu sarcini si vor merge mai departe pe drum spre
cheie, iar daca greseste, un alt copil 1l va ajuta.

JOCUL DE PROBA (sarcina 1): Se va stimula interesul copiilor pentru executarea unui joc de proba.
Un copil, ales de educatoare, va lua plicul gasit la primul obstacol, iar educatoarea va citi sarcina:

., Invarte ruleta, numeste personajul si spune din ce poveste face parte”. Daca rezolvi corect, este
aplaudat. (O1)

Corectand eventualele greseli si explicind modul corect de lucru, se indeamna copiii sd continue jocul
didactic, mergand ca piticul pe drum spre al doilea obstacol. (04)
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DESFASURAREA PROPRIU-ZISA A JOCULUI:
SARCINA 2: ,,Ghici, ghicitoarea mea!” - copiii vor fi numiti pe rand sa dezlege ghicitori despre
personajele si povestile Tnvatate (O1) Se va intoarce piesa de puzzle cu nr.2
Prin mers cu pasire peste obstacole ajungem la urmatoarea sarcind de rezolvat. (04)
SARCINA 3: ,, Micii actori” — vor fi chemati cate doi copii care vor extrage plicul in care se afla doua
imagini din povesti diferite (imparateasa cu oglinda si Scufita Rosie cu lupul), ei urmand sa redea
dialogul dintre cele doud personaje. Copiii vor fi costumati conform personajelor. (O1) Se va intoarce
piesa de puzzle cu nr.3
Mersul in echilibru ne va duce catre urmatorul obstacol. (O4)
SARCINA 4: Pe tabla sunt desenate doua cercuri care se intersecteaza. Copiii au de asezat in primul cerc
personajele din povestea Scufita rosie si in cel de-al doilea cerc personajele din povestea Capra cu trei
iezi. (O2) Dupa ce vor ageza imaginile le voi adresa urmatoarea Intrebare: ,,Ce observati atunci cand
priviti personajele din ambele povesti? Ce credeti ca ar trebui sa asezadm 1n inctersectia celor doua
cercuri? Ce personaj intalnim Tn ambele povesti?” Se va intoarce piesa de puzzle cu nr.4
Saritura 1n lungime va fi provocarea pentru a merge mai departe spre cheie. (04)
SARCINA 5: COMPLICAREA JOCULUI. ,,Aseaza imaginile in ordinea desfasurarii evenimentelor i
spune cum se numeste povestea!” (,,Capra cu trei iezi” si ,,Ursul pacalit de vulpe”). Copilul ales
descopera plicul, povesteste un fragment din poveste si aseaza imaginea potrivitd, urmand ca alt copil sa
continue. (0O3) Se va intoarce piesa de puzzle cu nr.5

Copiii care nu doresc sa partcipe la jocul pentru educarea limbajului sunt indrumati spre cealalta
activitate care se desfasoara simultan.

DOS: ,,Coronita fermecata” - lipire

Se explica copiilor ca vor avea de lipit pe coronita cel putin patru personaje pozitive, alese dintre
personajele pozitive si negative agezate pe masa. Coronitele pe care le vor decora si cu celelalte
materialele puse la dispozitie, in functie de creativitatea fiecaruia. (O5)

Dupa ce s-au prezentat centrele si sarcinile de lucru, copiii incep sa lucreze, iar educatoarea
supravegheaza si ofera explicatii si ajutor acolo unde este nevoie. Inainte de a porni, se fac citeva
exercitii pentru pregatirea organismului pentru efort.

Se precizeaza copiilor comportamentul dezirabil n cadrul acestor activitati: vorbim in soapta, pentru a
nu-i deranja pe ceilalti, lucram ingrijit, utilizam cu grija materialele, apreciem si protejam lucrarile facute
de colegi, fiecare sarcind trebuie terminata.

Se urmareste corectitudinea, acuratetea lucrarilor, dar mai ales cooperarea intre copii.

Se realizeaza firesc rotirea in centrelor, pe masura ce unii termind sau isi pierd interesul pentru o
activitate.

Dupa realizarea activitatilor pe domenii experientiale prescolarii se vor binedispune cu ajutorul
jocurilor cu text si cant : ,,In lumea basmelor”

Se vor realiza activitati de dezvoltare personald - rutine.

Catre ALA. se va face tranzitia cu jocul distractiv : ,,Hopa-Hopa”
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Copiii vor descoperi materialele pregétite pentru activitatile pe care le vor desfasura la centre. Reusind
sa le starnesca interesul pentru activitate, se prezinta copiilor centrele si materialele pregatite.

> ARTA: ,,Copacii din padure” - la acest centru, copiii vor picta copacii din padure. Pomii sunt realizati din
polistiren iar copiii vor picta prin metoda amprentarii cu buretele in culorile verde si maro. (06)

» CONSTRUCTII: ,,.Drumul pietruit” - copiii descopera un drum delimitat de cercuri din trunchi de copac,
drum pe care ei il vor construi din pietre naturale. (O7)

> BIBLIOTECA: ,,Sigeti indicatoare” — pe sigeti din lemn, prescolarii vor trasa elementele grafice,
conform modelului inceput. (O8)
In timp ce copiii lucreazi la centre, educatoarea supravegheazi buna desfasurare a activitatii, oferind
explicatii si ajutor copiilor pentru a putea rezolva sarcinile.

Dupa finalizarea sarcinilor de la sectoare, se fac aprecieri privind modul de lucru si comportamentul

copiilor pe parcursul activitatii. Se realizeaza autoevaluarea si evaluarea activitatii pe centre.
,, V-ati gandit, v-ati consultat,

Si corect voi ati lucrat,

Dar timpul a expirat,

Acum sa ne ridicam,

Si o0 sd dansdm”
Tranzitie: prescolarii vor imita miscarile realizate de educatoare, pe melodia ,,Noi suntem piticii”

Activitatea continud cu jocurile 1n aer liber ALAZ2: ,,Petrecerea personajelor” (09)

Dupa finalizarea jocurilor, copiii se vor aseza pe pernute, formand un semicerc si se pregatesc pentru
,Povestea zilei” (momentul de literatie). Moment in care intrd in sala de grupa Scufita rosie, auzind ca
prescolarii au finalizat toate sarcinile si au ajuns la cheie sa poata deschide lacétul de la cosulet. Surpriza
pentru Scufita rosie va fi puzzlelul realizat de copii cu piesele intoarse dupa fiecare sarcina realizata
corect. Drept multumire, Scufita rosie le spune copiilor povestea ei, le ofera din cozonacul pregatit de
mama ei pentru bunica si le daruieste o cupa a prieteniei.

Activitatea zilei se incheie cu adunarea copiilor pe covor. Prescolarii 1si vor aminti activitatile zilei si
isi vor exprima parerea despre activitatea preferatd (momentul de reflectie).

Evaluarea activitatii se realizeaza printr-un joculet ,,Plimba oglinda!”. Copiii vor plimba oglinda din
mana in mana pana la auzirea semnalului ,,Stop!’’. Copilul la care se va opri isi va exprima parerea
despre activitatea desfasurata pe parcursul intregii zile. Se emit aprecieri generale si individuale
referitoare la comportamentul copiilor si la activitatea desfasurata.



