PROIECT DE ACTIVITATE INTEGRATA

DATA: 18 ianuarie 2024

NIVELUL / GRUPA: nivel 11 / mare ,,Pisicutele ”

UNITATEA DE iNVAIAMANT: Gradinita cu program prelungit nr.3 , Buzau

TEMA ANUALA DE STUDIU: ”Cum exprimim ceea ce simtim?”

TEMA PROIECTULUI TEAMTIC: ”Simtim si povestim,,

TEMA SAPTAMANII: "Triistuta cu povesti”

TEMA ACTIVITATII INTEGRATE PE TOATA ZIUA: » O zi cu Peter Pan ”

COMPONENTE ALE ACTIVITATII INTEGRATE/ MIJLOACELE DE REALIZARE:
Activitatea integrata : ”O zi cu Peter Pan”

Activititi pentru dezvoltare personali — intalnirea de dimineata : ”Cine e Peter Pan?” (noutatea
zilei)
Jocuri si activititi liber —alese :
v’ Arta —"Felinarul”
v Joc de masa — ”Personaje din poveste”
v" Constructii — ”Casa zanelor”
v' Biblioteci — ”Litere potrivim si cuvinte gasim”
Activitati pe domenii experientiale :
v ”Peter Pan o salveazi pe Clopotica”- D.S.activitate matematici - (joc didactic matematic)
+ ”Scena din poveste”- D.E.C. -activitate artistico- plastica (pictura)
Jocuri in aer liber : ”Cursa pana la comoara”;

DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARII:

Al - Motricitate fina si motricitate grosierd in situatii familiare;

A2 - Conduita senzorio-motorie, pentru orientarea miscarii;

B1 - Interactiuni cu adultii si cu copiii de varste apropiate ;

B2 - Comportamente prosociale, de acceptare si de respectare a diversitatii ;
B3 - Conceptul de sine;

B4 - Autocontrol si expresivitate emotionala;

C1 - Curiozitate, interes si initiativa in invatare;

C2 - Finalizarea sarcinilor si a actiunilor (persistenta in activitati);

E1l- Dezvoltarea gandirii logice si rezolvarea de probleme;

E2- Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru rezolvarea de probleme si cunoasterea
mediului apropiat;

COMPORTAMENTE VIZATE:
Al.1. Isi coordoneaza muschii n desfasurarea unor activitati diversificate,specifice varstei;



Al.2. Participa la activitati fizice variate, adecvate nivelului de dezvoltare;

Al.3. Utilizeaza independent cu usurinta materiale si tehnici de lucru diferite pentru a picta, a modela;
B1.3. Initiazad/participa la interactiuni pozitive cu copii de varsta apropiata;

B2.3. Exerseaza, cu sprijin, asumarea unor responsabilitati specific varstei, in contexte variate;

B2.4. Exerseaza, cu sprijin, abilitati de negociere si de participare la luarea deciziilor;

B2.5. Demonstreaza acceptare si intelegere fata de celelalte persoane din mediul apropiat;
B3.1.Exerseaza, cu sprijin, autoaprecierea pozitiva, in diferite situatii educationale;

B4.2. Demonstreaza abilitati de autocontrol emotional;

C1.1. Manifesta curiozitate si interes pentru experimentarea si invatarea in situatii noi;

C2.1. Realizeaza sarcinile de lucru cu consecventa;

C2.2. Integreaza ajutorul primit, pentru realizarea sarcinilor de lucru la care intdmpina dificultati;
C2.3. Gaseste si utilizeaza materiale pentru a pune n practica o idee;

E1.2. Compara experiente, actiuni, evenimente, fenomene/relatii din mediul apropiat;

E1.3. Construieste noi experiente, pornind de la experiente trecute;

E1.4. Identifica posibile raspunsuri/solutii la intrebari, Situatii — problema si provocari din viata proprie si a
grupului de copii;

E2.1. Demonstreaza familiarizarea cu conceptul de numar si cu numeratia (1-5);

E2.3. Utilizeaza numerele si numaratul in activitati cotidiene;

E2.4. Efectueaza operatii de scriere, grupare, clasificare, masurarea obiectelor;

E2.5. Rezolva situatii-problema, pornind de la sortarea si reprezentarea unor date ;

OBIECTIVE:

O — sa decoreze un borcan cu materialele puse la dispozitie (vata, lipici,castane, sclipici, siluete), realizand un
felinar;

O, — sa redea culoarea a cel putin unui personaj prin introducerea cerealelor potrivite pe conturul dat, lucrand in
echipa,

O3 — sa construiasca 0 macheta cu cel putin doua elemente, utilizand materialele: cereale, pietre, crengute si
nuci;

O, — sd aleaga literele potrivite pentru a forma cel putin doud cuvinte reprezentate pe jetoane;

Os — sa ordoneze cifrele in limitele 1- 5 1n sir crescator si descrescator, formand scara numerica;

Og - sa raporteze numarul si cifra la cantitate si invers;

O — sa formeze multimi de elemente din alte doud submultimi din cat mai multe variante;

Ogs - sa obtina efecte plastice deosebite prin intermediul picturii, tinand cont de codul de culori;

Oo- sa aseze sagetile pe traseu,respectand codul dupa cartonasul ales;

SARCINA DIDACTICA: elaborarea raspunsului complet si corect la sarcina adusa de personajul din poveste:
recunoasterea cifrelor in limite 1-5, ordonarea acestora crescator/ descrescator, formarea multimilor,
compunerea numerlor.

REGULILE DE JOC: conducatorul jocului indica sarcina matematica, iar copiii vor verbaliza actiunile
intreprinse si vor elabora raspunsurile; respectarea semnalului conducatorului si a timpului de realizare a
sarcinii.

ELEMENTE DE JOC: surpriza, aplauzele, colaborarea

STRATEGII DIDACTICE:

METODE SI PROCEDEE: conversatia , brainstorming- ul, problematizare, jocul didactic, explicatia,
demonstratia, observatia, exercitiul;

MIJLOACE DE INVATAMANT: calendarul naturii, panoul pentru prezenta, laptop, pernite, marioneta Peter
Pan, guta, hartd, borcane, lipici, pensule, sclipici, castane, vatd, lumanari led, sdrma plusata, siluete Clopotica si
Peter Pan, siluete personaje din polistiren, lingurite, cereale, jetoane cuvinte, cutii suport, dopuri cu litere, ladite



de polistiren, crengute, grau, acoperisuri din carton, nuci, recompense — bratari, stegulete cu numele
prescolarilor, suport steaguri (steagul piratilor si steagul lui Peter Pan), macheta pentru activitate matematica,
pietre numerotate de la 1 la 5, zece ciuperci polistiren, suport polistiren, 30 rondele de lemn, casute numerotate
de le 1 — 5, conuri, cutie pentru compunerea numerelor, suport pentru punctajul echipelor, tempera, apa, palete,
pensule, servetele, material albastru, personaje din poveste, jetoane cu traseu, sageti colorate, cufar, recompense
— medalii.

BIBLIOGRAFIE:
1. Curriculum pentru educatie timpurie 2019, aprobat M.E.N. nr. 4.694/2.08.2019;

2. Repere fundamentale in invitarea si dezvoltarea timpurie a copilului de la nastere la 7 ani.

SCENARIUL ZILEI
Activitatea zilei incepe cu intalnirea de dimineata, oferindu-le copiilor posibilitatea sa-si impartaseasca ideile,
sa-si manifeste starile de spirit.

TNTALNIREA DE DIMINEATA debuteaza cu SALUTUL educatoarei adresat copiilor : “Buna
dimineata, micii mei povestitori!”. Prescolarii sunt invitati sa se salute prin intermediul melodiei — Salut,
amice!, respectand miscarile indicate de aceasta.

PREZENTA: Fiecare copil va veni si va consemna prezenta pe panou.Un copil va numi colegii care
sunt absenti.

CALENDARUL NATURII: Se folosesc imagini si jetoane caracteristice anotimpului iarna, pe baza
carora vom ilustra ziua, data, fenomenul specific zilei :“Cum este vremea afara?”’; “Ce zi a saptamanii este?”’;
“Stiti ce data este azi?””; “Oare In ce luna a anului ne aflam?”’; “Cum sunt copiii si adultii imbracati?”’; “In ce
anotimp suntem?”.

IMPARTASIREA CU CEILALTI: Doi copii vor completa propozitia “Astizi as vrea sa fiu(personaj
din poveste)...”. Ceilalti copii vor pune intrebari in legatura cu cele relatate de catre colegii lor.

ACTIVITATEA DE GRUP : Se va desfasura jocul distractiv : ”Telefonul fara fir ” : Educatoarea alege
cuvantul — Peter Pan si il transmite unui copil. Copiii asezati in semicerc transmit de la un cap la celalalt al
sirului soptind in urechea copilului vecin cuvantul.Ultimul copil din sir spune cu voce tare cuvantul auzit de la
copilul dinaintea lui.

NOUTATEA ZILEI: Educatoarea porneste o discutie de la acest cuvant — Peter Pan. Le cere copiilor sa
raspunda la urmatoarele intrebari : Cine este Peter Pan?, Care sunt prietenii lui? Cu cine se luptd el? Etc.
Prescolarii vor fi indrumati sd emitd idei , fara a fi criticati. Educatoarea incurajeaza si coordoneaza catre ideea
optima. Ea le prezinta copiilor musafirul de azi — Peter Pan, dar si harta adusa de el. Ii va indruma pe copii sa
priveascd cu atentie harta si sa descopere traseul pe care il vor realiza impreuna cu Peter Pan pe intreaga zi.
Pornind de la acesta harta , prescolarii sunt invitati sa il ajute pe Peter Pan sa castige inapoi teritoriul de la
pirati/ Hook.

Tranzitia spre sectoare se va realiza prin jocul cu text si cant “Bat din palme ”. Educatoarea le
precizeaza copiilor ca steagul piratilor este ridicat, pentru ca mesele la care vor lucra apartin lor, insa daca ei
vor realiza sarcinile de la sectoare steagul lui Peter Pan va fi ridicat si teritoriul va deveni al lui. Educatoarea le
va prezenta copiilor sectoarele Arta , Joc de masa, Constructie si Biblioteca, iar copiii vor alege in functie de
preferinta:

Arta : Copiii vor avea la dispozitie materiale pentru activitatea de lipire. Ei trebuie sa realizeze
“Felinarul”: vor da in interiorul borcanului cu lipici si vor presdra sclipici, apoi vor pune castane, lumanarea
aprinsa si vata. In exteriorul borcanului vor lipi siluete cu Clopotica si Peter Pan. La final vor realiza toarta
felinarului din sarma plusata. Se urmareste creativitatea si originalitatea fiecarui copil in realizarea
lucrarilor.(O1)

Joc de masa : Copiii vor alege cerealele de culoarea potrivita pentru a reda culoarea personajelor din
poveste . (02)

Constructie : VVor avea la dispozitie urmatoarele materiale : baza unei machete, pietre, crengute,cuburi
cereale, nuci, acoperisuri din carton. Ei vor asambla materialele puse la dispozitie pentru a realiza- Casa
zanei.(03)


https://ro.wikipedia.org/wiki/Ureche
https://ro.wikipedia.org/wiki/Cuv%C3%A2nt

Biblioteca : Prescolarii vor alege din cutiile puse la dispozitie literele potrivite pentru a forma cuvintele
reprezentate pe jetoane.(O4)

Educatoarea se va asigura ca toti copiii au inteles sarcinile de lucru si va acorda indrumare si ajutor
acolo unde este cazul. Dupa finalizarea sarcinilor se vor recompensa prescolarii cu bratari colorate ( rosu sau
verde). Culoarea bratarii o vor alege dupa preferinta.

Se vor realiza activitati de dezvoltare personala — rutine/ tranzitii:

Noi acum ne ridicam, 1-2-3!
Catre baie ne-ndreptam, 1-2-3!
Mainile sa le spalam, 1-2-3!
Curatei sa aratam, 1-2-3!

Tranzitia catre activitatile pe domenii experientiale ( D.S. — activiatea matematica + D.E.C.- activitate
artistico-plastica) se va realiza prin jocul cu text si cant “Bat din palme ”.

La intrarea in sala de grupa, copiii vor descoperi o macheta cu drumul lui Peter Pan catre cusca unde se
afla Clopotica. Educatoarea ii anunta pe copii faptul ca PeterPan are nevoie de ajutorul lor sa o elibereze pe
Clopotica, care e tinuta captiva de Hook. Pe drum PeterPan intdmpina cateva dificultati si trebuie sd ajunga cat
mai repede sa o salveze pe zana. Se va purta o scurta discutie despre aceastd macheta. Se atrage atentia asupra
faptului ca in functie de bratarile - recompensa pe care le-au ales s-au creat doua echipe. Pornind de la acesta
discutie se vor realiza activitatile. Educatoarea le propune jocul didactic matematic pe echipe — ’Peter Pan o
salveaza pe Clopotica”.

D.S. — activiatea matematica

a) Explicarea si demonstrarea jocului- “Pentru ca voi sunteti matematicieni foarte priceputi m-am gandit
sd ne Impartim in doud echipe dupa culoarea bratarilor(echipa rosie si echipa verde) si sa il ajutdm pe
Peter Pan. Trebuie sa rezolvam sarcinile care se gasesc in plicuri lasate de el. Peter Pan se va deplasa
catre Clopotica, dupa fiecare raspuns corect dat de fiecare echipa in parte. Pe rand, cate un copil numit
va veni si va lua din calea lui Peter plicul, in care sunt probele.Trebuie sa fiti foarte atenti si sa
raspundeti bine, deoarece pentru fiecare raspuns corect vom lua obstacolul si vom ajunge mult mai
repede sa 0 salvam pe Clopotica. La final Peter Pan va ajunge la cusca si 0 va elibera pe Clopotica. ”

Se executd jocul demonstrativ de catre educatoare, precizand si explicand succesiunea etapelor de actiune.

b) Jocul de proba. Jocul de proba se va executa in scopul verificarii intelegerii regulilor de joc de catre toti
copiii §i a respectarii sarcinilor didactice. Copiii sunt asezati in semicerc. Macheta se afla pe podea, in
fata copiilor. Un copil va veni si va lua un plic cu sarcina , aceasta constand in recunoasterea cifrei lipsa
din sirul numeric.

C) Desfasurarea propriu-zisa a jocului (05, 06, O7)

Sarcinanr.1:
» Echipa rosie : identificati cifrele - 2, 5 ;
» Echipa verde : identificati cifrele - 3, 4 ;
Sarcinanr.2 :
» Echipa rosie : aranjati cifrele in ordine crescatoare;
» Echipa verde : aranjati cifrele in ordine descrescatoare ;
Sarcinanr.3:
» Echipa rosie : formeaza grupa cu tot atatea elemente (rondele de lemn) cét indica cifra — 1-5;
» Echipa verde : formeaza grupa cu tot atatea elemente (rondele de lemn) cét indica cifra — 1-5;
Sarcinanr.4 :

» Echipa rosie : identificati vecinii cifrelor lipsa din sirul numeric - 1, 4 ;

» Echipa verde : identificati vecinii cifrelor lipsa din sirul numeric - 2, 5 ;

d) Complicarea jocului

Sarcina nr.5 - Prescolarii vor realiza compunerea dirijata a numerelor in limita 1- 5. Copiii sunt indrumati sa
introduca pe rand submultimi in cutia unde sunt evidentiate doud cercuri de culori diferite pentru a crea o
multime. Se urmareste verbalizarea exercitiului de cétre prescolari. Exercitiul va fi repetat pand la epuizarea

Dupa fiecare sarcind indeplinita corect, educatoarea 1l va muta pe Peter pe macheta tot mai aproape de
Clopotica. Obstacolele intampinate de Peter sunt : la jocul de proba — steagul piratilor; sarcina 1 — alunecarea
pietrelor dupa stanca; sarcina 2 — cresterea unor ciuperci otravitoare ; sarcina 3 — lipsa podului peste apa,
sarcina 4 — acoperisul unei case a fost luat de vant si se afla pe drum ; sarcina 5 — o roaba plina de conuri.



D.E.C.- activitate artistico- plastica
Dupa salvarea Clopoticai, prescolarii sunt invitati la masute pentru a realiza activitatea artistico — plastica.
Aceasta activitate se deruleaza pe grupuri mici.
a) Intuirea materialelor
Copiii trebuie sa intuiasca materialele puse la dispozitie,cu ajutorul educatoarei: planse suport de polistiren care
ilustreaza cate un personaj din poveste, pensule, tempera, apa, palete, servetele.
b) Demonstrarea modului de lucru
Se vor explica si demonstra tehnicile de lucru : fiecare grup de copii vor picta cate un personaj conform
codului de culori indicat pe plansa. Culorile sunt numerotate de la 1 la 5 pe fiecare plansa. Se inmoaie pensula
in apd, apoi in culoarea dorita si se aplica pe plansa.

c) Se vor realiza exercitii pentru incélzirea mugchilor mici ai mainii- batem din pame, cantam la pian etc.

d) Efectuarea lucrarilor de citre copii. In timp ce lucreaza vor fi supravegheati si indrumati individual daca
este cazul. Se reiau explicatiile privind modul de lucru daca se observa ca nu au fost intelese. Se
corecteaza eventualele greseli.(O8)

Se vor realiza jocurile de miscare si distractive n aer liber. — ”Cursa pani la comoari” : In aer liber/ pe
holul gradinitei este amenajat un careu. De la linia de START copiii vor aseza sagetile pe careu, formand
traseul indicat pe cartonasul extras. Apoi se pot deplasa pe traseul realizat oricat de repede doresc pana la cufar.
Ajunsi la cufar, copiii trebuie sa il deschida si sa descopere recompensa.(09)

Momentul de lectura - Educatoarea le va citi copiilor fragment din povestea ”Clopotica”. — sursa twinkl

Apoi se va realiza un joc distractiv ’Stop” care are ca scop evaluarea activitatii pe intreaga zi. Se va
pasa marioneta — Peter Pan de la un copil la celalalt spunénd cuvantul ’Peter Pan”, iar la un moment dat
educatoarea va spune ”Stop”. Copilul la care se afla marioneta va descrie activitatea preferata din aceasta zi.
Vor fi pusi aleatoriu trei — patru copii. Apoi la momentul de reflectie se va urmari satisfacerea nevoilor de
cunostere viitoare ale prescolarilor, dar si impartasirea trairilor, sentimentelor strans legate de cele Intamplate in
timpul activitatii de pe intreaga zi.



