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Prolect de activitaie integrata

‘w

N

DATA: 15.03.2023

N

NIVEL/ GRUPA: Nivel I- Grupa mijlocie A

N

EDUCATOARE: Lupu Adelina-Elena/ Leonte Violeta

UNITATEA DE INVATAMANT: Gradinita cu Program Prelungit Nr.8 Buziu

N

TEMA ANUALA DE STUDIU: Cum este, a fost si va fi aici, pe Pamant?

N

TEMA PROIECTULUI: Prieteni dragi din lumea animalelor 6;} ey
&

N

TEMA SAPTAMANII: Cilitorim cu Nemo, pestisorul

N

TEMA ACTIVITATII INTEGRATE: O zi in adancul marilor si oceanelor

N

ELEMENTE COMPONENTE ALE ACTIVITATII INTEGRATE:ADP+ADE (DS-Cun.med.+DLC+DS-Act. mat.+DOS-Act.
practica )+ ALA1+ALA2

N

N
N
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> ACTIVITATI DE DEZVOLTARE PERSONALA (ADP):
INTALNIREA DE DIMINEATA:, Daci as fi o vietuitoare marin...”

N
N

7

RUTINE: primirea copiilor, masa, desprinderile de igiena personala

N
N

7

TRANZITII:” Baby Shark”, ”In calitorie”, ”Suntem pestisori”, ”Aricei si pisicute”, “Bat din palme”.

N
N

7

> ACTIVITATI PE DOMENII EXPERIENTIALE (ADE):

DS-Cun. mediului+ DLC+DS-Act. matematica: ,,Calatorie pe mari si oceane”-joc didactic interdisciplinar;
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DOS-Activitate practica: ”Lumea din adancul oceanului”- indoire, mototolire, lipire;

N
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f TIPUL DE ACTIVITATE: consolidarea si verificarea cunostintelor, priceperilor si deprinderilor
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>  JOCURI SI ACTIVITATI LIBER-ALESE (ALAL):
STIINTA: "Micul explorator”;

N
N
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ARTA: ”In oceanul Pacific”- snuruire;
CONSTRUCTII: ”Acvariu pentru pesti’;
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' > JOCURI SI ACTIVITATI RECREATIVE (ALA2):
JOC DISTRACTIV-"Tinteste rechinul”;

JOC DE INDEMANARE-"La pescuit”;

N
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DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARII:

N

A.1.Motricitate grosiera si motricitate find In contexte de viata familiare

A.2.Conduita senzorio-motorie, pentru orientarea miscarii
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f B.3.Conceptul de sine
7
"
7
7
"
[
[l
T

N

C.2.Finalizarea sarcinilor si a actiunilor (persistenta in activitati)

N

C.3.Activare si manifestare a potentialului creativ
D.1.Mesaje orale in contexte de comunicare cunoscute
E.2.Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat

N

COMPORTAMENTE VIZATE:
A.1.3.Utilizeaza mainile si degetele pentru realizarea de activitati variate

N

A.2.3.Is1 coordoneaza miscarile in functie de ritm, cadenta, pauza, semnale sonore, melodii

N

B.3.1.Exerseza, cu sprijin, autoaprecierea pozitiva, in diferite situatii educationale

N

C.2.1.Realizeaza sarcinilor de lucru cu consecventa
C.3.1.Manifesta creativitate in activitati diverse

N

D.1.1.Exerseaza, cu sprijin, ascultarea activa a unui mesaj, in vederea intelegerii si receptarii lui (comunicare receptiva)
E.2.1.Demonstreaza familiarizarea cu conceptul de numar si cu numeratia
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OBIECTIVE OPERATIONALE:

N

0, - sa identifice cel putin trei vietdti marine, pe baza imaginilor date;

05 - si formuleze cel putin doud propozitii, folosind cuvintele despartite in silabe;

N

05- sd raporteze cifra la cantitate, pe baza multimilor formate;

N

04 - sa realizeze tema practica propusa, pe baza explicatiilor oferite de catre educatoare;

N

0= - sd descopere cel putin patru vietati, pe baza legendei date;

0 - sd snuruiasca suportul pentru realizarea oceanului, pe baza indicatiilor date;

N

0~ - sa construiasca cel putin un acvariu, folosind materialele puse la dispozitie;

N

0 5- sa participe activ in cadrul jocurilor propuse pentru relaxare.

N

STRATEGII DIDACTICE:
Metode si procedee: conversatia, explicatia, brainstormingul, demonstratia, exercitiul, problematizarea, turul galeriei.

N
N

cifre, tablou, scoici, nisip, hartie creponata, iarba, lipici, sfoara colorata, carioci, tava cu siluete inghetate, snur colorat, farfurii
de carton, pietre, banuti de aur.
e Forme de organizare: frontal, individual.
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4 BIBLIOGRAFIE
Curriculum pentru educatia timpurie, MEN,2019
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Suport pentru explicitarea si intelegerea unor concepte si instrumente cu care opereaza curriculumul pentru educatie timpurie-
2019
Repere fundamentale in invatarea si dezvoltarea timpurie a copilului de la nastere la 7 ani

N

7

|
w

N
N

7

X
N

/]

v

‘w

4
[
[
[
[
"
"
"
"
f ' e Mijloace de invitimant: panou prezenta, calendarul naturii, caractita Octopus, perle, laptop, boxe, jetoane, imagini, panouri,
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ADP:Intilnirea de dimineatdi: ,Daci as fi o vietuitoare marina...”
Activitatea debuteaza cu intanirea de dimineata. Copiii vor intra in sala de grupa, in rand cate unul. Educatoarea va adresa salutul:

N
N

,Dimineata a venit,
Toti pestisorii au Sosit.

N
N

Pe pernute ne asezam

N
N

Si frumos ne salutam.”

Salutul: Educatoarea va saluta copiii:,, Buna dimineata, pestilori colorati!” Educatoarea 1i intreaba pe copii de ce cred ei ca i-a numit
asa, amintindu-le astfel tema sdptamanala.

N
N

Prezenta o vom face in maniera interactiva, cu ajutorul unei barci, pe care vom atasa colacul de salvare al fiecarui copil prezent, cele
ale copiilor absenti, rimandnd pe masuta.

In continuare, atentia copiilor va fi indreptata spre Calendarul naturii-o discutie interactiva despre aspectele anotimpului in care ne
aflam si despre starea vremii din ziua respectiva.

N

N
N

”A inceput o noua zi,
Cum e vremea pe mare azi, copii?

Impirtisirea cu ceilalfi-Activitatea de grup: Prescolarii vor fi invitati s raspunda la ghicitoarea de mai jos, astfel educatoarea va afla
de la fiecare copil care este vietatea marina preferata a fiecaruia.

N
N
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”’In marea Involburata

N
N

Dacé- acum ai patruns,
Spune- ne indata
Care-ti este vietatea preferata?”

Noutatea zilei: ,,Octo azi ne-a vizitat!”. Educatoarea va aduce in grupa caracatita cea inteleapta, pe nume Octopus, cufarul acesteia cu
banuti de aur si sticlutele ce contin sarcinile pe care le avem de indeplinit. Educatoarea le va povesti copiilor despre cum piratul
Barba-Alba a furat comorile din imparatia marilor, viata din adancuri devenind trista. Astfel ca, Octopus a venit sa le ceara ajutorul
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copiilor pentru ca sa gaseasca comorile pierdute- perlele, dar pentru asta, copiii trebuie sa indeplineasca cateva sarcini.Dupa fiecare
proba, copiii vor colectiona cate o perla pentru Octopus.

N

Mesajul zilei: ”Va rog sarcinile sa le rezolvati si perle multe sa colectionati”.Educatoarea le trasmite copiilor mesajul de la caracatita
cea inteleaptd, Octopus.

Gimnastica de Tnviorare se va realiza prin intermediul unui joc cu miscari sugestive: ” Baby Shark”.
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TRANZITIE citre ADE: “In cilitorie acum plecam,

N
N

’ ~ A ~
Catre mare ne indreptam,

Sténga, dreapta ne-nclinam.
Printre valuri noi vaslim,

N
N

7

De monstri ne ferim,

N
N

7
Vrem sd ajungem de indata

La caracatita cea fermecata.”

N
N
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Activitatea se va desfasura frontal cu toti copiii.

SARCINA DIDACTICA: recunoasterea vietitilor din lumea marina, formularea de propozitii simple si dezvoltate, despartirea
cuvintelor in silabe, raportarea cifrei la cantitate si formare de multimi dupa criteriul dat- marime.

N

REGULILE JOCULUI: Pe rand, cate un copil solicitat va avea cate o sarcina de rezolvat la panou. Raspunsul va fi formulat in
propozitie si se raspunde doar la solicitarea educatoarei.Pentru raspunsurile corecte, copiii vor primi cate un zambet si cate o perla.

ELEMENTE DE JOC: material de lucru, aplauze, manuirea materialului, recompensa, aprecieri verbale.

JOCUL DE PROBA: Dupi explicarea regulilor de joc se va efectua jocul de probi. In cadrul acestuia, prescolarii trebuie si giseasci
intrusul din ocean.

”Un intrus s-a Strecurat

Prin oceanul fermecat, 6:’?’

“

N

N

N

N

Haide iute sa-1 gasim =

N

Si la mal sa il poftim.”

JOCUL PROPRIU-ZIS: Dupa ce educatoarea a explicat regulile de joc, a fost executat si jocul de proba, se desfasoara jocul propriu-
zis. Sunt antrenati cat mai multi copii in joc, se aplaudd initiativa si fiecare raspuns formulat corect.
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f In continuarea activitatii se va desfasura ADE-DS+DLC+DS- ”Caldtorie pe mari si oceane”-joc didactic interdisciplinar.
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VARIANTA I: Copiii vor avea de identificat vietuitoarea marina care se ascunde dupa alga:

N
N

! ”Dupa alge stau pitite

Multe vietati vestite

N
N

J
Daca azi tu le ghicesti,

O perla ai sd primesti.”

N
N
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VARIANTA II: Copiii trebuie sa spuna cate ceva despre vietuitoarele pe care le-au descoperit, exprimandu-se corect in propozitii.

N
N

4
”Numele chiar I-ai stiut;

N
N

’ Daca poti in continuare,
Spune toate cate stii,

Despre pestii cei zglobii.”

N
N
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! VARIANTA I11: Copiii trebuie sa desparta in silabe cuvantul ce denumeste vietatea din imgini, prin metoda bataii din palme si sa

aseze tot atatea linii orizontale cate silabe are cuvantul.

N
N

N
N

! Si te roagd daca poti,

Sa gasesti multe silabe

N
N

7

Pentru pestii toti.

N
N

J . . A~ o -
VARIANTA 1V: Copiii trebuie sa aseze cifra corespunzatoare numarului de silabe, de la fiecare cuvant pe care I-am despartit

anterior.
”Bravo, dragi copili isteti!

N
N

7

Spuneti-mi daca puteti,
Silabele adunate,
Ce cifra fac toate?

COMPLICAREA JOCULUI: Prescolarii vor avea de creat multimi cu ajutorul vietatilor marine, in functie de marime. Dupd aceea
ei vor realiza corespondenta intre cele doua multimi create.
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0O multime, doua, trei

N
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Tu formeaza daca vrei

Si pune-| pe fiecare

N
N

I
Cu perechea sa cea mare.”

N
N
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TRANZITIE cdtre secventa de DOS': ’Noi suntem pestisori

Rosii, galbiori,
Albastrii, chiar acum
Sa pornim la drum.”

N
N
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Desfasurarea activitatii va continua cu o secventa de DOS- Activitate practica-’Lumea din adancul oceanului’- indoire,
mototolire, lipire. In cadrul acestei secvente, copiii vor realiza un tablou care reprezinta lumea din adancuri.

N

Intuirea materialelor si a instrumentelor de lucru: Educatoarea va solicita copiii sa prezinte materialele puse la dispozitie: tablou,
hartie colorata, scoici, nisip, servetele, cerculete colorate, lipici, sfoara colorata, carioci. Folosind aceste materiale, prescolarii trebuie
sd creeze o compozitie care va reprezenta un tablou cu lumea adancurilor din ocean.

N

N

,Pestisorii toti danseaza,

N

Bat din palme fericiti,
Scutura grabiti codita,
lute, iute se-nvartesc
Si la lucru ei pornesc.”

N
N

7

N
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:
Explicarea si demonstarea etapelor de lucru: In continuare, se dau indicatii de lucru asupra activitatii:

-vom indoi cerculete de hartie;

N
N

:
-vom asambla cerculetele indoite pentru a realiza pestii; ‘ {%

-vom lipi in partea de jos a tabloului nisip si fire de iarba; . =
-vom mototoli bucati de servetele albe, pentru a realiza cateva perle.

Executarea temei propuse: Copiii incep sa realizeze tema propusa, respectand indicatiile oferite de catre educatoare. De asemenea,
pe durata desfasurdrii activitatii, educatoarea va acorda sprijin si indicatii individuale copiilor care au nevoie.
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W" Incilzirea muschilor mici ai mainii:Tnainte de a incepe activitatea plastica, ne vom incilzi muschii mici ai mainii:
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Educatoarea le va preciza copiilor care sunt criteriile de evaluare ale lucrarii:
e Realizarea temei practice si a subiectului;
e Diversitatea culorilor;

N
N
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e Finalizarea lucrarii.

N

Dupa finalizarea lucrarilor, copiii le aduc pentru a fi expuse. Se va purta o dicutie, dupa care vom face o autoevaluare si o evaluare
a lucrarilor realizate, observandu-se daca s-au respectat toate criteriile., prin metoda turul galeriei. Nu se fac aprecieri negative, dar se
poate cere opinia copilului care nu a respectat sarcina de lucru, Tn maniera: - Tu ce crezi ca ai fi putut face ca lucrarea ta sa fie mai
frumoasa?”.

N

N

N

TRANZITIE cdtre baie: ” Aricei si pisicute,
Caracatite dragute,

mw ! 4
Pestisori vioi, zglobii,
- Toti in pas alergator -
”w .4
TRANZITIE catre ALAI: .
,,Bat din palme clap, clap, clap !
Din picioare trap, trap, trap
Inotam si iar vaslim, ”w
Catre centre acum pornim.”
.4
Vom continua activitatea cu desfasurarea centrelor de interes de la ALAL. Pentru inceput, educatoarea va face turul centrelor
impreuna cu copiii, pentru a e prezenta si explica sarcinile de la fiecare. -
La centrul Stiinta, copiii vor avea de descoperit vietatile din oceanul inghetat si sa incercuiasca ce anume au gasit, pe legenda data.
v
La centrul Arta, copiii vor avea de snuruit suportul, utilizind materialele puse la dispozitie: fir de ata, ac de plastic, farfurii de carton.
v
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La centrul Constructii, copiii vor avea de construit un acvariu pentru pesti, folosindu-se de materialele oferite de educatoare: pesti,
material, pietre, scoici, nisip, iarba, hartie creponata.
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Momentul povestii: ” Ane- Moni porneste in aventura
vor descoperi aventura unei alte caractite.

Jurnalul zilei: Activitatea zilei se incheie cu adunarea copiilor pe scaunele. Copiii isi vor aminti ce activitati au desfasurat
astazi.

Tnainte de a trece la jocurile recreative, vom avea un Moment de reflectie asupra activititilor educative pe care le-am
desfasurat. In acest moment, copiii sunt adunati cu totii si vor privi asupra sarcinilor pe care le-au rezolvat. Ei vor descrie cum s-au
jucat cu materialele puse la dispozitie si ce au realizat cu ajutorul lor. Bineinteles ca isi vor putea exprima parerea despre activitatea
preferata a zilei.

Evaluarea activitatii: Fiecare copil isi va exprima parerea despre activitatea desfasurata pe parcursul intregii zile. Se emit
aprecieri generale si individuale din partea educatoarei referitoare la comportamentul copiilor si la activitatea desfasurata. Copiii vor fi
recompensati cu cate o perld si un banut de aur.

. Educatoarea se va aseza impreuna cu copiii la centrul Biblioteca, unde
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In continuare, ne vom relexa si ne vom juca in cadrul Jocurilor si Activititilor recreative (ALA2):

,Haideti acum sa ne distram,

N
N

/]

Impreuna cu rechinul si ne jucdm.”

|
N

J
Pentru inceput vom desfasura primul joc, jocul distractiv-"Tinteste rechinul”. Prescolarii vor fi asezati pe doua randuri. La
semnalul dat de educatoare ei trebuie sa nimereasca rechinul cu o perla uriasa. Pe rand, se va repeta acest joc de patru ori.
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In continuare, copiii vor fi antrenati intr-un joc de indeménare-"La pescuit”. Prescolarii se vor aseza pe pernute, in semicerc,
si pe rand vor veni sd incerce sa prinda cate un peste. Se va repeta jocul pana cand vor participa toti copiii.
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