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DATA: 17.02.2022

GRUPA: Grupa Mare - “Strumfii”
EDUCATOARE: Petrache Alina Elena
UNITATEA DE INVATAMANT: Gradinita cu Program Prelungit Nr. 1
TEMA ANUALA DE STUDIU: ,,cum a fost, este si va fi pe Pamant?”
TEMA PROIECTULUI: Prieteni fara grai

TEMA SAPTAMANII: “In jungla!”

TEMA ACTIVITATIL 5, AFARE"

FORMA DE REALIZARE: Activitate integrata

TIPUL ACTIVITATII: Consolidare de cunostinte, formare de priceperi si deprinderi;
COMPONENTA ACTIVITATII INTEGRATE:

ACTIVITATI DE DEZVOLTARE PERSONALA (A.D.P.):
INTALNIREA DE DIMINEATA: , Buni dimineata, elefant/maimuta/girafa!”
RUTINELE: Primirea copiilor, Servirea mesei, ,,Maini curate, maini sanatoase!”
(deprinderea de spalare a mainilor, igiena personald)
TRANZITIILE: ,,in jungla”, ,,Ploaia!”, “Tarzan se lupti-n jungla”;

JOCURI SI ACTIVITATI DIDACTICE ALESE (A.L.A):

STIINTA: , In cautarea animilutelor ascunse!”
ARTA: , Traistuta de explorator — picturd™;
BIBLIOTECA: ,Hipo si elementele grafice”;
ACTIVITATI PE DOMENII EXPERIENTIALE (A.D.E.):

+SAFARY

DOMENIUL LIMBA SI COMUNICARE - ,,Jocul Animalelor!” — Joc didactic;

DOMENIUL OM SI SOCIETATE - ACTIVITATE PRACTICA: , Piliria de explorator
— Decupare, Lipire”;

—— JOCURI SI ACTIVITATI DIDACTICE - ALESE (A.L.A):
—

~ug JOC DE MISCARE: ,,Hrineste maimuta!”;

’ MOMENTUL DE LECTURA: “Cartea Junglei — de Rudyard Kipling”




DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARII:
Conceptul de sine;
Finalizarea sarcinilor si a actiunilor (persistentd in activitati);
Curiozitate, interes si initiativa 1n invatare;
Mesaje orale 1n diverse situatii de comunicare;
Premise ale citirii si scrierii, In contexte de comunicare cunoscute;
Exprimarea orala a mesajului, a emotiilor etc. (comunicare expresiva);
Activare si manifestare a potentialului creativ;
Finalizarea sarcinilor si a actiunilor (persistentd in activitati);
Caracteristici structurale si functionale ale lumii inconjuratoare;
PORTAMENTE VIZATE:
Isi coordoneaza muschii in desfasurarea unor activititi diversificate, specifice varstei;

(6{0)

Manifesta deprinderi de pastrare a igienei personale;

Realizeaza sarcinile de lucru cu consecventa;

Demonstreaza creativitate prin activitati artistico-plastice, muzicale si practice, in
conversatii si povestiri creative;

Utilizeaza sau combind materiale si strategii in modalitdti noi pentru a explora sau
rezolva probleme.

Desparte cuvinte 1n silabe cu ajutor.

Poate determina sunetul initial al unui anumit cuvant.

Participa la experiente de lucru cu cartea, pentru cunoasterea si aprecierea cartii.

OBIECTIVE OPERATIONALE:
L) O1 - Sa noteze pe harta tot atatea linii cate animalele vor descoperi in nisipul colorat;
L1} O2 — Sa picteze animalele de pe traistutele de exploratori, folosind culorile adecvate;
O3 - Sa traseze elementele grafice prezente in brosura lui Hipo;
O4 — Sa desparta in silabe cuvintele, cu precizarea numarul acestora si asezarea la locul
potrivit pe tabla,;
O5 — Sa compuna cel putin un cuvant, pornind de la o silaba data.
L] O6 — Sa formuleze propozitii cu cuvintele care denumesc animalele de pe jetoane;
Ll O7 - Sa recunoasca sunetul initial din cuvintele date;
L] O8 — Sa foloseasca tehnicile de lucru — decupare si lipire, aplicdnd indicatiile, in
realizarea pélariei de Explorator; A
:

O9 — Sa arunce la tintd mingile, dupa transmiterea acesteia diK




SARCINILE JOCULUI DIDACTIC: “Jocul Animalelor”- despartirea in silabe si
precizarea numarului acestora; asezarea jetoanelor la locul potrivit, dupa numarul de silabe;
compunerea de cuvinte pornind de la o silaba datd; alcatuirea de propozitii cu un cuvant dat,
recunoasterea sunetului initial dintr-un cuvant;
ELEMENTE DE JOC: Jetoane cu animale, roata cu animale, tabla magnetica, saculet, cos
pentru jetoane, recompense;
REGULILE JOCULUI :
1. Perand, fiecare copil numit de educatoare va rezolva sarcina didactica;
2. Daca un copil va intampina dificultéti poate fi ajutat de un alt coleg;
3. Fiecare raspuns corect este recompensat cu aplauze si cu stimulente;
STRATEGII DIDACTICE:
& METODE SI PROCEDEE: Conversatia, Jocul Didactic, Demonstratia, Observatia,
Explicatia, Exercitiul, Expunerea;
& MIJLOACE: Calendarul Naturii, Panoul de prezentd, Jucarii si obiecte de decor,
Palmieri, Animale de plastic, Panza, Liane, Masina pentru calatorie, Harta Expeditiei,
Nisip colorat, Pungi, Harta cu animale, Brosura cu exercitii grafice, Carioci, Traistute
de panza, Acuarele, Pensule, Cartoane colorate, Foarfece, Lipici, Pélarii, Roatd cu
jetoane, Jetoane, Panou Magnetic, Recompense, Calculator, Boxe.
% FORME DE ORGANIZARE: Frontal, Individual, Pe grupe;
DURATA: O zi;
BIBLIOGRAFIE:
*#% > Curriculum pentru nvatare timpurie, 2019
**% Suport pentru explicitarea si intelegerea unor concept si instrumente cu care
opereaza curriculum pentru educatie timpurie, 2019
L] *** Repere fundamentale in invatarea si dezvoltarea timpurie a copilului de la nastere
la 7 ani, Unicef, editura Vanemonde
Ll Bane, Colleen, ”Buna dimineata! Ma bucur ca esti aici” — Manualul cadrului didactic
pentru intalnirea de dimineata, Editura Ro Media, Bucuresti, 2004
Rafaila, Elena, ”Educarea creativitatii la varsta prescolara”, Editura Aramis, Bucuresti,
2002

Breben, Silvia, Gongea, Elena, Ruiu, Georgeta, Fulga, Mihaela, "Metode interactive
de grup” — ghid metodic pentru invatamantul prescolar, Editura Arves, Bucuresti, 2002




SCENARIUL ZILE1

Ziua debuteaza cu primirea copiilor si cu jocul liber, ales si desfasurat de catre fiecare
copil, individual sau pe grupuri mici. Dupa jocul liber urmeaza servirea mesei si rutinele;
,,Maini curate, maini sanatoase!”

Activitatea zilei incepe cu ,,intalnirea de dimineati”, ce curpinde urmatoarele etape:

T SALUTUL: Educatoarea saluti copiii prin metoda ,,Bund dimineata, animale din
jungla!”. Fiecare copil 1si vor alege un animal din jungla si isi va saluta colegul din
stanga/dreapta prin atingerea cotului si rostirea formei de salut aleasa.

T PREZENTA: Prezenta se va face prin completarea ,,Panoului cu Strumfi”, cu pozele
copiilor prezenti. Educatoarea striga numele fiecarui copil din catalogul grupei,
stabilindu-se astfel copiii prezenti si cei absenti.

T CALENDARUL NATURII: Sunt antrenati diferiti copii in stabilirea anotimpului, a
lunii, a saptamanii, a zilei, a anului, dar si a vremii. Se va completa calendarul naturii
prin asezarea zilei, datei, a lunii, a anului precum si fenomenele meteo prezente.

T NOUTATEA SI MESAJUL ZILEI: “Astazi vom deveni exploratori si vom porni
intr-o calatorie numitd Safari!”

T IMPARTASIREA CU CEILALTI : Cativa copiii sunt invitati si spuna ce si-ar dori
sa vada in Safari!
in SAFARI vom porni,

Si animale vom descoperi!
Cu tigri, zebre, rinoceri,
Papagali, maimute, lei,

Ne vom inllni pe drum,

Aventura incepe-acum! i b
Se va transmite copiilor tema zilei: ,SAFARI IN JUNGLA"! " "
Captarea atentiei se va realiza cu ajutorul personajului Mowgli si a scrisorii pe care acesta
a trimis-o la grupa, alaturi de Harta calatoriei in Safari: “Dragi exploratori, micul Mowgli v-a
trimis aceastd scrisoare! Haideti sa vedem ce ne scrie. Se pare ca astazi, In caldtoria noastra
prin jungla, il vom ajuta pe Mowgli si pe prietenii lui, care au nevoie de ajutor”.
Se vor prezenta in continuare Centrele de interes si activitatile specifiece fiecaruia.
& La centru STIINTA copiii vor porni ,,in ciutarea animalelor ascunse!” — unde au ca

sarcind sd caute prin nisipul colorat animalele, notand pe lista de control céte au gasit.



& La centrul ARTA, copiii vor realiza ,,Traistuta de explorator”. Vor folosi pictura si

pensula si vor da viata animalutului prezent pe trdistuta.

& La centrul BIBLIOTECA il vor ajuta pe ,,Hipo si elementele grafice”. Copiii vor trasa
elementele grafice prezente pe brosura;

Li se va prezenta copiilor JOCUL DIDATIC numit “Jocul Animalelor” cu specificarea
sarcinilor si a regulilor de joc, parcurgerea jocului de proba, apoi desfasurarea propriu-zisa a
jocului (doua variante).

Copiii, asezati pe pernute, vor fi antrenati in observarea materialului didactic, aflat chiar
in fata lor. Sunt comunicate regulile pentru derularea ,,Jocului Animalelor” si se va realiza jocul
de proba. Se trece apoi la desfasurarea propriu-zisa a jocului ce cuprinde urmatoarele probe de
joc:

T PROBA1- »Animalele asteapta sa le denumim,

Cuvintele in silabe sa le despartim;
Cate silabe va avea
La locul potrivit animalul 1l vom aseza! ”

Copiii vor avea ca sarcind sd scoatd din saculet un jeton, sa denumeascd animalul care
este reprezentat pe acesta si sa desparta in silabe cuvantul. VVor preciza apoi numarul silabelor,
asezand jetonul la cifra care reprezinta numarul , pe tabla magnetica.

T PROBA 2 —,,0 silabi isi voi da,

Tu cuvant imi vei forma!”

Copiii vor avea sarcina sa formeze cuvinte cu silabele date. Raspunsurile corecte vor fi
apreciate cu stimulente s1 aplauze.

T PROBA 3 - “Roata o vei invarti,

Un animal tu vei descoperi,
Pe loc o propozitie vei alcatui!”

Copiii vor invarti roata si vor denumi animalul la care aceasta s-a oprit. Vor alcatui apoi
o propozitie cu cuvantul denumit.

T PROBA 4 — “Cu ce sunet incepe cuvantul?”

Aceasta ultima proba reprezinta si complicarea jocului. Copiii, pe rand, vor denumi
animalul reprezentat pe jeton si vor preciza sunetul initial al cuvantului.

In continuare se va desfisura in cadrul Domeniului Om Si Societate activitatea Practici -
»Paldria de explorator”. Se va realiza intuirea materialului didactic si a tehnicii de lucru.

Inainte de a incepe activitatea, Se VOr executa exercitii de incilzire a muschilor mainii: ,,Mana



mea-i ca un cuvant / Care-ti ravaseste-n gand / Mana bate, mana tace / Mana floare se desface
/ Daca vrei in sus sa zbori / Fa-ti degetele pocnitori / Si pocneste de trei ori!”. Copiii vor decupa
frunzulitele si apoi le vor lipi pe palaria de explorator, alaturi de alte elemente.

Se va realiza tranzitia citre centrele de interes si activititi cu ajutorul cantecului in
jungla, insotit de miscari sugestive.

Copiii vor merge la masute unde vor descoperi materialul didactic. Dupa indeplinirea
sarcinilor se pot roti, in asa fel incat, sd se asigure participarea lor la cat mai multe centre.
Acestia se asazd la masute si rezolva cerintele. Se reaminteste copiilor comportamentul in
cadrul acestor activitdti: vorbim in soaptd pentru a nu-i deranja pe colegi, lucram ordonat,
utilizdm cu grija materialele puse la dispozitie si ducem la bun sfarsit lucrarea inceputd. Daca
vor termind sarcinile de la un centru cu activitati, copiii vor merge la alt centru, in functie de
disponibilitatea locului.

Metodele utilizate pe parcursul activitatilor vor da posibilitatea copiilor sa se manifeste, sa
actioneze, sa interactioneze cu ceilalti copii, sa adreseze intrebari si s afle raspunsuri.

Evaluarea activitatilor se va face pe tot parcursul activitatii, se vor stimula prescolarii cu
diverse recompense, aplauze si incurajari. Se vor aseza lucrarile realizate de copii la panou si
se vor purta discutii legate de modul in care le-au obtinut si daca sunt multumiti de rezultate.
Se vor face aprecieri individuale si colective asupra comportamentului si modului de realizare
al sarcinilor. Dupa fiecare activitate realizata, prescolarii vor primi o bulinuta pe harta Safari.
Cine va completa harta cu toate bulinutelele va primi recompense si aplauze.

Dupa finalizarea sarcinilor de la activitatile liber - alese si pe domenii experientiale, copiii
si educatoarea vor desfasura jocul de miscare ,,Hraneste maimuta!”. Copiii vor fi asezati pe
scaune, in trenulet, unul in spatele celuilalt si isi vor da din ména in mana, din spate in fata,
banana pe care sd o arune in gura maimutei.

Se va realiza si momentul de literatie cu ajutorul cartii ,,Cartea Junglei — de Rudyard
Kipling”. In timp ce isi impartasesc parerile, educatoarea va scoate o carte. Alaturi de aceasta,
copiii vor descoperi imaginile si continutul cartii.

Momentul de reflectie se realizeaza printr-o scurta conversatie, fixand activitatile

desfasurate si apreciind munca si lucrarile copiilor.



SCRISOARE DE LA MOWGLI

- Dragi exploratori, sunt eu.. micutul nazdravan Mowgli! Va mai
locuiesc in Jungla, alaturi de prietenii mei necuvantatori.

- Jucandu-ma un joc impreuna cu maimuta Louie, girafa Ola,
Hipopotamul Hippo, leul Buzzie si zebra Ziggy, ne-am dat seama ca
niciunul dintre noi nu ne vom descurca sa rezolvam sarcinile si am
cautat ajutor... Ce sa vezi?! Nimeni nu a reusit sa ne ajute, asd ca am
ajuns aici, in grupa voastrd! Am auzit despre voi ca sunteti tare istetei
si ndzdravani, asa ca mine.

- Oare voi veti reusi sa ma ajutati pe mine si pe prietenii mei? N-
am venit cu mana goald. V-am adus o parte din Jungla, dar si multe

surprize. O las pe doamna Alina sa va povesteasca mai multe. Daca

sunteti pregtiti si ne ajutati, si pornim in SAFARI PRIN JUNGLA!!!




