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PROIECT DIDACTIC

DATA: 19.03.2020
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NIVEL DE VARSTA / GRUPA: 3-4 ani, nivel |, Grupa mic3

EDUCATOARE: Panait Oana —Roxana

UNITATEA DE INVATAMANT: Grédinita cu Program Prelungit Nr. 1

TEMA ANUALA DE STUDIU: ,Cand, cum si de ce se intampla ? ”

TEMA SAPTAMANII: ,,Gaze si flori, mii de culori”

TEMA ZILEI: ,Picnicul lui Minnie Mouse”

ELEMENTE COMPONENTE ALE ACTIVITATII INTEGRATE:

ADP: intalnirea de dimineata: , Intalnire cu Minnie Mouse “

ALA1: Stiinta: ,,Un suc sanatos pentru picnic” - experiment

Arta: ,Paturi in mii de culori” - desen decorativ
Constructii: ,Suveniruri pentru invitati” ( lego Minnie Mouse si Mickey Mouse )

Joc de rol: ,Prietenii bucatari /cofetari”( preparare hot — dog si briose )

Al: ADE ,in ciutarea produselor pierdute din cosul lui Minnie Mouse ”

FRBRCA BB HE€TTE

Domeniul Psiho — motric: Educatie fizicd - Traseu aplicativ: ,Soricei isteti in poienita”
(domeniul principal) cu elemente din Domeniul Stiinta: Activitate matematicd - joc

didactic: ,Rezolva repede si bine! “

Sarcina jocului didactic: diferentierea patratului mare de cel mic prin asezarea copiilor
pe patura mare; formarea de multimi dupa criteriul diferentei de gen si asezarea lor in
pozitiile spatiale date ( pe, sub ); gruparea farfuriilor si a servetelelor si asocierea acestora
cu formele geometrice corespunzatoare.

Elementele de joc: aplauzele si versurile: ,,Aventura, strigati: Ura!”

Regulile jocului: - Copiii vor trebui sa rezolve sarcinile matematice.

¥

YOVYY

¥

teeee

A\

N

&

) SR S8 SR £ RS



VPOV IOVYVYYY

- Prescolarii vor putea Tnainta Tn traseu numai dupa ce rezolva sarcina

matematica
ALA2: Joc cu text si cant : ,,Hot-Dog “

DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARII:
e Motricitate grosiera si motricitate fina Tn contexte de viata familiare;

e Conceptul de sine;
e Activare si manifestare a potentialului creativ;

e Finalizarea sarcinilor si a actiunilor (persistenta in activitati);
e Conduita senzo-motorie pentru orientarea miscarii;
e Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru rezolvarea de probleme

©,
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cunoasterea mediului apropiat;
e Autocontrol si expresivitate emotionala.

COMPORTAMENTE VIZATE:

e Tsi pozitioneaza corpul si membrele in mod corespunzitor pentru a imita ceva, pe cineva
sau pentru a executa o miscare ( a merge, a alerga, a prinde / a arunca o minge etc.);
isi coordoneazd miscérile in functie de stimuli vizuali: ritm, cadentd, pauzi, semnale

sonore, melodii);
e Demonstreaza familiarizarea cu informatii despre marime, forma, greutate, inaltime,

lungime, volum;

e Efectueaza operatii de seriere, grupare, clasificare, masurare a obiectelor;

e Recunoaste si exprima emotii de baza, produse de piese muzicale, texte literare, obiecte
de arta etc.

OBIECTIVE OPERATIONALE:
01 - Sa se aseze pe patura mare facand diferenta intre patratul mare si patratul mic;

02 - Sa aseze n pozitii spatiale date (pe, sub) multimile formate dupa criteriul diferentei
dintre gen;

03 - Sa grupeze obiectele dupda forma (farfurii, servetele) asociindu-le cu formele
geometrice corespunzatoare (cerc, patrat);

04 - Sa execute corect deprinderile motrice Tnvatate: mers in echilibru intre doua linii
(30 cm distanta) trasate pe sol, saritura in deplasare si tararea pe palme si pe genunchi;
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05 - Sa imbine piesele lego pentru a realiza siluetele personajelor din Clubul lui Mickey
Mouse;

06 - Sa decoreze creativ materialul textil, cu ajutorul cariocilor, prin utilizarea tehnicii
desenului;

07 - Sa pregadteasca mancaruri si bauturi specifice pentru un picnic, cu ajutorul
produselor puse la dispozitie;

08 - Sd interpreteze cantecul “ Hot dog "concomitent cu executarea miscarilor sugerate
de textul acestuia.

Metode si procedee: explicatia, conversatia, demonstratia, exercitiul.

Materiale si mijloace didactice: coronite Minnie si Mickey Mouse, lego Mickey si Minnie
Mouse, paturi marisi mici, carioci, chifle, crenvursti, tavi, pahare pentru suc, lingurite, ketchup,
mustar, briose, crema prajituri, ornamente, lamai, cani gradate, miere, apa, storcatoare, farfurii
si servetele cu Minnie Mouse, jetoane Minnie si Mickey Mouse, lego, cercuri, tunel, carti cu
Clubul lui Mickey Mouse, cos picnic, medalioane, boxa, suport audio

Forme de organizare: individual, pe grupuri, frontal.
Forma de evaluare: oral3, aprecieri verbale, analizarea produselor activitatii

BIBLIOGRAFIE:

1.Curriculum pentru invatare timpurie 2019

2. Suport pentru explicitarea si intelegerea unor concept si instrumente cu care opereaza curriculum
pentru educatie timpurie 2019.

3.Repere fundamentale in invatarea si dezvoltarea timpurie a copilului de la nastere la 7 ani, Unicef,
editura Vanemonde
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SCENARIUL ZILEI

Ziua debuteaza cu primirea copiilor si cu jocul liber, ales si desfasurat de catre fiecare
copil, individual, in perechi sau Tn grupuri mici.

INTALNIREA DE DIMINEATA: Buni dimineata, soricei prietenosi!

Copiii se ridica de pe scaunele, se aleg in perechi si interpreteaza jocul cu text si cant:

Buna dimineata, buna dimineata!
Cum te simti tu azi?

Poti sa razi, poti sa dansezi,
Mereu poti sa te joci!

Se va repeta de cateva ori, formandu-se cat mai multe perechi diferite.

SALUTUL

Educatoarea saluta copiii prin metoda ,As vrea sa te salut asa....” Fiecare copil va alege
modalitatea prin care vrea sa-si salute educatoarea, de pe panoul special pregatit pentru
aceasta activitate.

a. Prezenta

Educatoarea va rosti versurile: ,,Dupd ce ne-am adunat/ Si frumos ne-am salutat,/ Cu
totii ne-am intdlnit, / Cine oare n-a venit?”

Prezenta se realizeaza cu ajutorul afisarii pozelor copiilor. Educatoarea va nominaliza
copiii, iar acestia vor identifica pe cei absenti.

b. Calendarul naturii

Prin intermediul unei conversatii, educatoarea va stabili, impreuna cu copiii, in ce zi,
luna si an ne aflam, apoi anotimpul si caracteristicile zilei. Educatoarea rosteste urmatoarele
versuri: ,,Calendaru-i incéntat,/ Cd va fi iar completat,/ Cu nori, ploaie, vént, furtund,/ Mai bine
cu vreme bund! ” Copiii vor completa calendarul naturii cu ajutorul educatoarei.

TMPARTASIREA CU CEILALTI
Cativa copii vor veni, pe rand, pe scaunelul din fata si-i vor numi pe prietenii lor cei mai
buni din grupa, motivand alegerea facuta.

CELECECECELECECECECEECECES
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MOMENTUL DE LITERATIE
n timp ce Tsi imp&rtdsesc parerile, educatoarea, cu o mimica surprinsd, va scoate carti,

cu Minnie si prietenii acesteia din Clubul lui Mickey Mouse. indrumati de educatoare, acestia fsi
vor alege o carte, o vor rasfoi, vor studia si analiza imaginile, si vor “citi”.

NOUTATEA ZILEI
Va intra in sala de grupa musafirul surpriza — Minnie Mouse, cu un cadou in mana.

Educatoarea initiaza un dialog cu copiii despre aceasta, intrebdndu-i de unde o cunosc si daca
vor sd se Tmprieteneasca cu ea. Minnie le povesteste copiilor patania ei (anexa 1).

Astfel, copiii sunt invitati sa o ajute in organizarea unei petreceri si sa gaseasca obiectele
pierdute din cosuletul ei de picnic. Aceasta le spune ca si ea are foarte multi prieteni si ca o sa
ni-i prezinte imediat, Tnmanand cadoul educatoarei. Educatoarea desface cutia de cadouri si
prezintd pozele cu personajele din Clubul lui Mickey Mouse, pentru a fi recunoscute de catre

copii.

ACTIVITATEA DE GRUP
Educatoarea fi intreaba pe copii cum se numeste clubul din care acestia fac parte si de

ce cred ca sunt ei prieteni.

MESAJUL ZILEI
,» Sd fim prieteni si sd ne-ajutdm,

Si veselia s-o recdpdatam! “

Tranzitie: Grupa de copii se va deplasa catre baie (rutine-deprinderi de igiena si de
autoservire) executand miscari sugerate de versurile:

,Cum se spald-un soricel

Pe ndsuc, pe boticel,
Dd cu apa plici, plici, plici,
Somnul va fugi de aici !
Pe ldbute cdte-un pic,
Soricelu-i curdtic,
Sdpunelu-i prieten bun,
Hai sd exersém acum!”

Pe cantecelul ,, Chit-Chit“ , copiii se indreapta spre sala de sport, unde vom desfasura
activitatea pe domenii experientiale.

VYWYV IOIVYVYVYY
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ACTIVITATI PE DOMENII EXPERIENTIALE

La activitatile pe domenii experientiale (ADE), copiii vor parcurge un traseu aplicativ
»Soricei isteti in poienita ”, in care se vor consolida deprinderile motrice de mers in echilibru
intre doua linii trasate pe sol, saritura Tn deplasare si tararea pe palme si pe genunchi. Pe
parcursul traseului vor avea de ,, Rezolvat repede si bine!” cateva sarcini matematice.

Toate obiectele ce sunt alese la probele matematice, vor fi puse intr-un cosulet si vor fi
duse n sala de grupa, dupa terminarea traseului de catre intreaga grupa. Aceste obiecte
constituie o parte din materialele pe care le vom folosi ulterior in activitatile liber-alese. (ALA)

Organizarea colectivului de copii - ,/atd-ne ajunsi in sala de sport unde ne asteaptd

poienita pe unde Minnie si-a pierdut obiectele din cosulet. Parcd ne imbie la sport si inviorare!
Ce ziceti? Vreti sd facem educatie fizicG?

Haideti, Soricei! Vd aliniati ordonat unul ldngd celdlalt! La comanda ,,DREPTI!” stdm
drepti ca soldatii, cu picioarele apropiate, bratele pe Idnga corp. La comanda ,,PE LOC REPAUS!”
depdrtdm usor picioarele si ducem mdinile la spate.”

Se executa de cate 3 ori exercitiile de front si coloand ,Drepti ca soldatii!” si ,Pe loc

'II

repaus

n timp ce copiii stau in pozitia de repaus, educatoarea va face Anuntarea temei si a
obiectivelor:

»,Ca sd o putem ajuta pe Minnie sd gdseascd din obiectele pierdute din cosulet, vom
pleca la plimbare prin poienitd, vom parcurge un traseu sportiv si vom avea de trecut niste
probe matematice. Voi sunteti ,Soricei isteti in poienitd” si veti ,Rezolva repede si bine!”
exercitiile propuse.

Prin sdritura, ne intoarcem cu fata cdtre( directia indicatd de mdna intinsd a
educatoarei) si pornim la drum, unul dupd celdlalt spre poienitd cu flori si fluturi, fard sd ne
impingem!”

Pregatirea organismului pentru efort — Prin deplasare in cerc se vor executa variante de

mers (normal, pe varfuri cu bratele ridicate, in ghemuit) si alergare (usoara, cu oprire si pornire
la semnal). Intre acestea se executa exercitii de respiratie.

»~Mergem frumos, unul dupd altul si admirdm peisajul.(8 T) Acum suntem soricei uriasi si
mergem pe vdrfuri si cu bratele ridicate. (8T) Fac o vrajd si vd transform in soricei pitici. Haideti
sd ne ghemuim si s mergem ca piticii! (8T) Ne oprim! Rdmdneti pe loc, cum sunteti asezati.

Ce de flori! Haideti sd le mirosim! Tragem parfumul pe nas si suflam petalele in vant.
(3R)

Acum alergdm usor! (1/2 turd) Atentie! Cand bat din palme ne oprim din alergat iar cdnd
strig Fugim acum!, incepem iar sd alergdm (1turd cu 3-4 opriri/porniri)
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Acum mergem usor si scuturdm mdinile si picioarele. Ne oprim! V@ intoarceti cu fata

spre cerc. Am gdsit o lumdnare aprinsd. Tragem aerul pe nas si sufldm cu putere sd o stingem!
(3R)”
Influentarea selectivd — In formatie de cerc, cu educatoarea in randul copiilor, asigurand

contactul vizual pentru toti. Se executa cate un exercitiu pentru fiecare segment principal al
corpului (gat, brate, trunchi, picioare).
Ex.1 - ,Privim iarba/cerul/dupa fluturi”- aplecari, extensii, rasuciri ale capului

,Depdrtdm usor picioarele si punem mdinile pe solduri. Privim iarba! (T1-T2/ T5-T6)
Privim cerul! (T3-T4/T7-T8)

Privim dupd fluturasi, intr-o parte si alta! (spre stdnga T1-T2/T5-T6; spre dreapta T3-
T4/T7-T8)”

Ex.2 -, Brate scurte, brate lungi”- indoiri si intinderi ale bratelor la piept si in fata

, Cu picioarele usor depdrtate strdngem bratele la piept, brate scurte (T1-T3). Intindem
bine bratele in fatd, brate lungi (T2- T4)”

Ex.3 - ,,Ceasul”- Tndoiri ale trunchiului, stanga- dreapta

,,Cu mdinile pe solduri, ne indoim cdnd in stdnga, cdnd in dreapta.

Ceasul mare ( stdnga T1-T2) bate tare (dreapta T3-T4)

Ceasul mic (stdnga T5-T6), bate-un pic (dreapta T7-T8)

Tica, tica, tica, tica, tica, tica, ta.

III

Ex. 4 -, Sari minge!” — sarituri pe ambele picioare, cu extensii si ghemuiri

, Sdrim ca mingea. Sari minge, minge, sus! intindem bratele in sus.( 3-4 ori)
Sari minge, minge, jos! Ne ghemuim.”

Exercitii de respiratie ,,Mirosim floarea!”

Consolidarea deprinderilor motrice si executarea jocului exercitiu matematic

Traseul aplicativ/ Jocul exercitiu:
Copiii vor fi aranjati in coloana cate unul la linia de plecare. Traseul debuteaza cu mersul

in echilibru ntre doua linii trasate pe sol, iar prima sarcind matematica -S1- este sa se aseze pe

III

patura mare si sa strige ,, O, Toodles

n continuare vor siri din cerc in cerc, saritura in deplasare care se va finaliza cu a doua

sarcina matematica -S2- sa formeze grupa lui Minnie pe scaunel , iar grupa lui Mickey, sub

scaunel.

Copiii vor continua traseul, trecand printr-un tunel. Se exerseaza tararea pe palme si pe

genunchi, iar la iesirea din tunel, se rezolva a treia sarcind matematica -S3- sa formeze grupa

farfuriilor si grupa servetelelor si sa le aseze la forma geometrica potrivita.

8

VOVYVYVIVVYVvVeyvwvey

CECELECELECECECECECELES
CELCECECECECECECERCECECECES




CECEECELECECECECECECECECEE

VYWY VvIVYVYey

Se explicd si se demonstreazd parcurgerea traseului aplicativ de catre educatoare:

,Yom merge pe rdnd pe traseu. Cdnd un copil a ajuns la final, numai atunci urmdtorul va
primi semnalul de plecare, fluieratul. Mergem pe cdrarea ingustd cu mare grijd, tindnd spatele
drept, bratele intinse in lateral si ducdnd cdte un picior in fata celuilalt. La capdtul cdrdrii vom
avea de rezolvat prima probd. Doar dacd rezolvdm corect proba, avem voie sG mergem mai
departe. Am gdsit 2 paturi. Ce formd au? (pdtratd) Sunt la fel de mari? (una mare si una micd).
Lui Minnie ii trebuie cea mare, asa cd trebuie sd alegeti pdtura mare, asezédndu-vd pe ea si sd
strigati ,,O’Toodles!”

Vom continua drumul nostru spre poienitd peste un lac. Ca sG ajungem pe malul celdlalt,
vom sdri de pe o insulitd pe alta, cu grijd ca sd nu cadem in apd. Pe mal iatd cd am descoperit un
scdunel si niste jetoane amestecate. Cu ce sunt jetoanele? ( cu Minnie si cu Mickey ) Va fi o noud
probd. Vom avea de asezat grupa de Minnie, pe scdGunel si grupa de Mickey, sub scdunel.

Dacd am isprdvit si treaba aceasta, vom continua traseul. latd cd va trebui sd trecem
printr-un tunel, sdpat probabil de vreun soricel. Veti trece prin el tdrdndu-vd pe coate si pe
genunchi si veti ajunge astfel la ultima probd. Aici gdsim niste obiecte amestecate. Ce este
acesta? (servetel). Ce formd are? ( patratd ) Dar aceasta, ce este? (farfurie). Sunt si doud cdsute
cu forme diferite. Veti aseza servetelele si farfuriile la cdsuta cu aceeasi formd.

Dacd ati parcurs tot traseul si ati rezolvat sarcinile intdlnite pe parcurs, ati ajuns in
poienita cu flori si gdze, unde veti fi recompensati cu medalii.

Pentru cd vom obosi pe traseu, o sd ne odihnim aici, ascultédnd sunetele padurii. Putem
inchide ochii si poate vom visa ceva frumos, pdnd cdnd vor ajunge aici toti colegii vostri.”

Copiilor |li se precizeaza ca daca vor fi atenti si vor rezolva corect sarcinile, vor putea
folosi mik-uneltele necesare pentru a gasi si celelalte obiecte pierdute din cosul lui Minnie
Mouse pentru picnic.

Se trece la parcurgerea traseului aplicativ de catre fiecare copil. Copiii se vor incuraja

lll

strigdnd: ,Aventura, strigati, Ura!!!” pentru deprinderile motrice, iar la final, cu aplauze.

Educatoarea va supraveghea modul de executie al deprinderilor motrice pe parcursul
traseului, realizarea corecta a sarcinilor, si va oferi explicatii suplimentare, daca va fi nevoie.

Revenirea organismului dupa efort se va realiza dupa finalizarea traseului de catre

fiecare copil in parte, ajuns in ,,Poienita cu flori si gaze”, printr-un moment de relaxare , Asculta
si viseaza!"

WAC L WP AC LERP AT LE NP AC

CECECELECECECECECECEEECEE



CECECELECELECECECECECECES

VYVPVOVYVIVYVYey

Astfel, copiii isi vor astepta colegii sa parcurga traseul, stand pe sezut sau chiar culcati,
ascultand sunetele padurii si imaginandu-si ca viseaza. Cand toti , Soriceii isteti” sunt ajunsi in
poiand, educatoarea Ti intreaba ce sunete au auzit si ce au visat.

Pentru parcurgerea traseului, cu totii vor fi rasplatiti cu aparitia mic-uneltei ajutatoare
,O’Toodles”. Pe aceasta sunt desenate trei imagini, doar una dintre ele reprezinta rezolvarea
corecta a unei sarcini matematice, si pe verso o imagine pe care este desenat “ Clubul lui
Mickey Mouse”. Se precizeaza faptul ca , O’ Toodles” i-a rasplatit cu aparitia imaginii Clubului
pe mic-unealta si li se sugereaza sa porneasca in cautarea lui.

Tranzitie catre sala de clasa: ,Ca sd gdsim Clubul lui Mickey Mouse, trebuie sa pornim in
cdutarea lui, rostind cuvintele magice - “ Misca, Musca, Mickey Mouse! “

Ajunsi n fata salii de grupa, vor descoperi sigla Clubului la usa clasei. Educatoarea invita
copiii sa pofteasca in , Clubul lui Mickey Mouse ”, unde vor desfasura activitatile pe centre de
interes.

ALA 1

Pentru a pastra atmosfera de joc si interesul copiilor, educatoarea poarta o conversatie
versificata cu Minnie si cu acestia ( anexa 2 ). La finalul acesteia, sunt descoperite surprizele de
la centre (mic-uneltele).

La centrul Stiinta, copiii vor experimenta prepararea “ Unui suc sandtos pentru
picnic ” ( limonada), Tn care vor trebui sa stoarca fructele, sa amestece, sa guste, sa potriveasca
[amai, miere, apa pentru a realiza o limonada gustoasa.

La centrul Constructii, copiii vor construi prin potrivire si imbinare ,,Suveniruri pentru
prietenii lui Minnie ” ( Minnie si Mickey Mouse Tn miniatura din lego ).

n

La centrul Joc de rol, copiii vor fi , Prietenii bucatari/ cofetari ” ai lui Minnie Mouse si
vor prepara hot-dog, vor decora briosele in forma de Minnie Mouse, cu crema si cu ornamente

pentru prajituri.

La centrul Arta, vor decora, cu ajutorul cariocilor “Paturi Tn mii de culori”( li se va
propune sa deseneze fire de iarba, fluturi si flori colorate).

La Tnceput, copiii sunt invitati sa mearga la centrele, in functie de medlionul primit.
Dupa indeplinirea sarcinilor se pot roti, in asa fel incat, sa se asigure participarea lor la cat mai
multe centre. Acestia se asaza la masute si rezolvd cerintele. Se reaminteste copiilor
comportamentul in cadrul acestor activitati: vorbim Tn soapta pentru a nu-i deranja pe colegi,

10
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lucram ordonat, utilizam cu grija materialele puse la dispozitie si ducem la bun sfarsit lucrarea
Tnceputa.

Metodele utilizate pe parcursul activitatilor vor da posibilitatea copiilor sa se manifeste,
sa actioneze, sa interactioneze cu ceilalti copii, sa adreseze intrebari si sa afle raspunsuri.

MOMENTUL DE EVALUARE se realizeaza prin asezarea produselor realizate de catre
copii Tn cosul pentru picnic si prin discutarea despre acestea, despre modul cum le-au obtinut, si
daca sunt multumiti de rezultate. Se vor face aprecieri individuale si colective asupra
comportamentului si modului de realizare al sarcinilor.

Dupa finalizarea sarcinilor de la activitatile liber- alese, copiii impreuna cu educatoarea
si cu Minnie Mouse, vor lua cosul si vor cobori in curtea gradinitei pentru a participa la picnic.
Vom aseza paturile pe iarba, si dupa aceea, vom aseza farfurioarele si paharele, inclusiv sticlele

cu limonada, briosele, si suvenirurile pentru prietenii Strumfisori ai lui Minnie Mouse.
ALA2 - Joc cu text si cant

in continuare, vom desfasura jocul cu text si cant “ Hot- Dog”. Se interpreteaza frontal,
pe grup de fetite/ de bdieti, urmarindu-se corelarea miscarilor cu versurile cantecului. Se
urmareste pastrarea starii de buna-dispozitie.

Minnie Ti invita sa serveasca limonada si briose.

MOMENTUL DE REFLECTIE se realizeaza in timpul picnicului, printr-o scurta conversatie,
fixand activitatile desfasurate.

11
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ANEXA 1

“ Patania lui Minnie Mouse ”

Dragi copii, azi dimineata m-am trezit voiasa si nerabdatoare deoarece azi este ziua mea de

nastere. Eram atat de fericita la gandul ca o sa organizez un picnic si o sa-l invit pe prietenii mei.

“ Ce petrecere pe cinste!” , mi-am zis Tn gand. Si iute, iute, m-am apucat de pregatiri. Mai intai,
am facut lista cu invitati, apoi am Tnceput sa pregatesc lista de cumparaturi pentru picnic.

Am luat repede cosul in mana si am pornit veseld sa impart invitatiile prietenilor mei. Am
trecut pe la casuta fiecaruia si le-am lasat cate o invitatie in cutia postala. Timpul era foarte
scurt. Aveam atatea de pregatit! La ora 12:00 totul trebuia sa fie gata! Am facut si
cumparaturile si avand cosul plin cu cele necesare, am plecat catre casa prin poienita minunata,

cu flori si insecte. Cantam si saream voiasa, cand pe-o piatra, cand pe alta, zburdand de fericire.

Dar, surpriza, acasa am descoperit cosul gol! Ce tragedie! Se pare ca mi-au cazut toate
cumparaturile din cosulet. Si ca sa fie o zi cu adevarat nefericita, invitatii mei m-au anuntat ca
sunt plecati la munte si ca nu pot ajunge. Ce 0 sa ma fac acum? Va fi o zi tare trista!
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ANEXA 2

,Minnie hei, Minnie hei, cu toti la START,

Minnie pe locuri, fiti gata, am plecat!

Ne gandim, si-apoi rezolvam,
De mic- unelte potrivite ne-ajutam,
De mic- unelte potrivite ne-ajutam.

,» O’ Toodles ” ne poate da priceperi,

Hai da-ne mic-unelte si incepem.
“ Misca, Musca, Mickey Mouse! ”
Mic- unelte, mic-unele, mic- unelte,

Unde-s mic-uneltele ?”

ANEXA 3

Cantec —,, CHIT, CHIT, CHIT”

Chit, chit, chit,
Noi suntem soricei,
Chit, chit, chit,

Mici, tare frumusei!

BIS
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