PROIECT DE ACTIVITATE INTEGRATA

DATA: 22.03.2022

GRUPA: MARE- nivel Il

PROFESOR INVATAMANT PRESCOLAR: Birzoiu Eugenia-Violeta
UNITATEA DE INVATAMANT: Gradinita cu Program Prelungit Nr.18, Buziu
TEMA ANUALA DE STUDIU: ,,CAND/CUM SI DE CE SE INTAMPLA?”
TEMA SAPTAMANII: ,,IN LUMEA INSECTELOR”

TEMA ACTIVITATII:,,Ne jucam si invatam si pe albinute le rasfatam!”
MIJLOC DE REALIZARE: Activitate integratd (ADP+JALA+ADE)

TIPUL DE ACTIVITATE:consolidarea si verificarea cunostintelor, priceperilor si
deprinderilor

ELEMENTE COMPONENTE ALE ACTIVITATII INTEGRATE, MIJLOACELE DE
REALIZARE:

| ACTIVITATI DE DEZVOLTARE PERSONALA:

» Intalnirea de dimineata:,,Buna dimineata, albinute!; Prezenta, calendarul naturii,
impartasirea cu ceilalti, noutatea zilei, activitatea de grup- ,,Povestea unui fagure

de miere,,- povestea educatoarei

11 JOCURI SI ACTIVITATI LIBER ALESE:
» Arta: ,,Stupul albinelor,,- pictura, folosind un cod de culori
» Joc de masa: ,,Stupul,,- snuruire

> Biblioteci: ,, Carticica albinutelor,,- despartire in silabe

111 ACTIVITATI PE DOMENII EXPERIENTIALE:
> Domeniul STIINTA: Activitate matematica- ,Ne jucim si invitim si pe
albinute le rasfatam!”- joc didactic;
» Domeniul OM SI SOCIETATE: Activitate practica: , ,Albinutele vin la

faguri,,- confectionare, lipire



IV JOCURI SI ACTIVITATI LIBER ALESE:
Jocuri si activitati recreative:

,,Jibidi,,-joc de miscare

“Albinuta a zburat!”- joc de miscare

Moment de literatie

DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARII:

Motricitate grosiera si motricitate fina in contexte de viatd familiare;
.Finalizarea sarcinilor si a actiunilor (persistenta in activitati);
Mesaje orale in diverse situatii de comunicare;

Activare si manifestare a potentialului creativ;

YV V VY

Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru rezolvarea de probleme si cunoasterea
mediului apropiat

COMPORTAMENTE VIZATE:

Isicoordoneazamuschiiindesfasurarea unor activitati diversificate, specific varstei.

Integreaza ajutorul primit, pentru realizarea sarcinilor de lucru la care intampinadificultati.
Demonstreaza capacitate de comunicare clard a unor idei, nevoi, curiozitati, actiuni, emotii
proprii( comunicare expresiva).

Demonstreaza creativitate prin activitati artistico-plastice, muzicale si practice, in conversatii i
povestiri creative.

Demonstreaza familiarizarea cu conceptul de numarsi cu numeratia.

Rezolva situatii-problema, pornind de la sortarea si reprezentarea unor date.

SCOPUL: Consolidarea si verificarea cunostintelor despre lumea insectelor prin activitati
matematice, referitoare la formarea multimilor dupa unul/mai multe criterii date (forma, marime,
culoare,), precum si prin exersarea unor deprinderi specifice activitatilor practice.

OBIECTIVE OPERATIONALE:

O1: Sa picteze cel putin doua sectiuni dupa o fata a stupului, respectand codul culorilor.



02: Sa rezolve sarcinile din ,, Carticica albinutelor,,( sa desparta in silabe reprezentand grafic,
sauneasca punctele, sa gaseasca drumul insectelor in labirint).

03: Sa snuruiasca cel putin jumatate din stup.

04: Sa raporteze numarul la cantitate si invers, pentru cel putin 3 grupe de obiecte, folosind
adecvat termenii matematici.

0O5: Sa rezolve cel putin o problema ilustrata, cu ajutor.

06: Sa confectioneze albina prin respectarea etapelor de realizare a acesteia (umplerea sticlei pe
straturi de orez galben, respectiv negru, lipire).

DIFERENTIEREA INVATARII CONFORM OBIECTIVELOR STABILITE:

O1: Obiectivul se considera atins daca M. A, V. I, P. A picteaza cel putin 2 sectiuni de pe o0 fatd a
stupului, respectand codul culorilor, M. D mai mult de 2 sectiuni, iar V. T toate sectiunile
stupului.

0O2: Obiectivul se considera atins daca P. A, D.D, B.A despart in silabe sireprezinta grafic cel
putin 8 cuvinte,cu ajutor.

P.A, D.D, B.A traseaza pe linia punctata sigaseste drumul insectelor, rezolvand labirintul,
individual, fara ajutor.

O3: Obiectivul se considera atins daca D.D, M.A, P.A snuruiesc cel putin jumatate din stup.

06: Obiectivul se considera atins daca S.A, P.A, D.D
respectasecventeleactivitatiiinconfectionarea albinei, cu ajutorul educatoarei.

Obiectivele O4 si OS5 se realizeaza in cadrul activitatii matematice, sub forma unui joc didactic,
astfel nu se va mai realiza diferentierea invatarii, deoarece prescolarii lucreaza in echipe.

SARCINA DIDACTICA: rezolvarea tuturor sarcinilor va ajuta albinutele sa ajunga la fagure.

REGULILE JOCULUI:

-Copiii sunt impartiti in doua echipe: echipa albinutelor cu antenute galbene si echipa albinutelor
cu antenute negre.

-Din fiecare echipa, va raspunde un copil.

- Daca un copil intampina dificultati, va putea fi ajutat de echipa sa.

- Fiecare sarcinarezolvatacorect va fi aplaudata si punctata, tinandu-se evidenta rezultatelor.

ELEMENTE DE JOC: aplauze, inchiderea si deschiderea ochilor, recompense, bagheta
albinutei.

STRATEGII DIDACTICE:



METODE SI PROCEDEE:observatia, explicatia, conversatia, povestea educatoarei,
demonstratia, exercitiul, joc didactic, problematizarea.

MATERIALE DIDACTICE:sortul povestitorului, insecte din ,, Povestea unui fagure de miere,,
, Stupi din carton, cifre, insecte din plastic, carti, creione, flori, nori, soare, margarete, fluturi,
albine, buburuze, orez galben/ negru, lipici, pahare, lingurite, coronite-albinute, bagheta
albinutei, ace, stupi pentru snuruire, recompense- albinuta cu acadea, miere, coronite-albinute,
biscuiti, decoratiuni prajituri, farfurii, sortulete, pélnie, tabla magnetica, aripi de albinuta.

Forme de organizare: frontal, individual si pe echipe.

Bibliografie:

1.Curriculum pentru educatia timpurie — 2019

2.Suport pentru explicitarea si intelegerea unor concepte si instrumente cu care opereaza
curriculumul pentru educatia timpurie-2019

3.Repere fundamentale in invatarea si dezvoltarea timpurie a copilului de la nastere la 7 ani

SCENARIUL ZILEI
”NE JUCAM SI INVATAM SI PE ALBINUTE LE RASFATAM!”

Ziua debuteaza cu Tntalnirea de dimineata.Copiii vor fi asezati in semicerc,
educatoareaadreseazasalutul:

“Buna dimineata, albinute™! Acestia vor raspunde salutului adresat de educatoare: :” Buna
dimineata, doamna educatoare”. Copiii se prezinta si se saluta unul pe altul, de la stanga la
dreapta, cu glas tare.Se stabilesc prezentii si absentii zilei.

Salutul este insotit de scuturarea picioruselor si cateva cantecele de inviorare.

Se va stabili, pe scurt, cum este vremea afara.

Noutatea zilei- Educatoarea le prezinta copiilor decorul din sala de grupa si ii anunta ca
vor desfasura diverse activitati legate de tema zilei: ,, Ne jucam si invatdm si pe albinute le
rasfatam’’.

Impirtisirea cu ceilalti se va realiza printr-un joc de imaginatie,, Daci as fi 0 insectd, eu as

vrea sa fiu...,,



Activitatea de grupva consta in povestea educatoarei numita ,, Povestea unui fagure de
miere,,, folosind sortul povestitorului.

Se anunta titlul si numele autorului.

Se adreseaza intrebari prin care se cere copiilor sa anticipeze despre ce va fi povestea.
Se asigura vizibilitatea imaginilor pe tot parcursul povestirii.

Urmeaza povestea propriu-zisa, in cadrul careia se utilizeaza o mimica si o gestica
potrivite, nuantand vocea in functie de context. Pe tot parcursul povestirii, se fac pauze in care
prescolarii sunt antrenati sa participe efectiv la expunerea povestii, devenind ei insisi paianjenul.

In timp ce educatoarea povesteste, aseaza pe sort imaginile potrivite secventei.

Copiii sunt indrumati cu ajutorul imaginilor de pe sort si a intrebarilor ajutatoare pentru fixarea
si sistematizarea cunostintelor:

1. Cum s-a numit povestea pe care ati ascultat-0?

2. Care sunt personajele?

3. Cine a fost desemnat sa hotareasca cine are dreptate?

4. Ce i-a raspuns fluturasul paianjenului?Dar libelula?

5. Cum era paienjenul dupa raspunsurile fluturelui si libelulei?
6. Ce i-a raspuns buburuza?

7. Ce idee le-au venit albinelor?

8. Ce au hotarat bondarii?

Se va desprinde invatatura din poveste pe baza intrebarilor.
Tranzitie:

,,Bat din palme clap, clap, clap

Din picioare trap, trap, trap

Ne-nvartim, ne rasucim

Si la centre noi pornim.”

Educatoarea le prezinta copiilor sectoarele: arta, biblioteca si joc de masa.

La sectorul ARTA, copiii vor picta stupul, respectand codul culorilor. Fiecare perete al stupului
este Tmpartit In mai multe sectiuni. Fiecdrei sectiuni ii corespunde o cifrd de o anumitd culoare.

Copiii vor picta, tindnd cont de culoarea cifrei respective.
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La sectorul BIBLIOTECA, copiii despart in silabe si reprezinti grafic, traseaza semnele grafice
si gaseste drumul insectei in labirint.
La sectorul JOC DE MASA, copiii snuruiesc stupul si isi vor exersa capacititile de indemanare.

Dupa ce s-au prezentat centrele si sarcinile de lucru, copiii incep sa lucreze, iar
educatoarea supravegheazi si oferd explicatii si ajutor acolo unde este nevoie. Tnainte de a porni,
se fac cateva exercitii de incélzire a muschilor mici ai mainii: ,, Eu am zece degetele/ Ce-as putea
face cu ele/ O casuta, si-n casuta, o masuta/ Langa ea un scaunel/ Sau poate un leganel/ Degetel
pe degetel/ Hai sd facem un castel/ Pasarile ciripesc/ Fluturasii in jur roiesc/ Florile au inflorit/ Si
copiii au zambit, apoi se ureaza ,, Spor la treaba,,!

Se precizeaza copiilor comportamentul dezirabil in cadrul acestor activitati: vorbim in
soaptd, pentru a nu-i deranja pe ceilalti, lucram ingrijit, utilizam cu grija materialele, apreciem si
fiecarui copil.

Se urmareste corectitudinea, acuratetea lucrarilor, dar mai ales cooperarea ntre copii.

Se realizeaza firesc rotirea centrelor, pe masura ce unii termind sau isi pierd interesul
pemtru o activitate.

Educatoarea va preciza ca a mai pregatit un centru la sectorul JOC DE ROL- ,,De-a albinutele
delicioase”pentru copiii care termina sarcinile de la cele trei sectoare deschise, isi vor dezvolta
abilitdtile practice de a pregati gustdri dulci din biscuiti, miere si decoratiuni.

Dupa finalizarea sarcinilor de la sectoare, se fac aprecieri privind modul de lucru si
comportamentul copiilor pe parcursul activitatii. Se realizeaza autoevaluarea si evaluarea

activitatii pe centre, copiii avand posibilitatea de a observa produsele obtinute in urma activitatii.

Prin TRANZITIA: ,,In trenuletul silentios ne asezam/ Si spre baie ne indreptam!,, se face
trecerea spre pauza de servire a gustarii, apoi spre activitatile pe domenii experientiale: DS-
Activitate matematicA:, Ne jucim si invatim si pe albinute le rasfatam,, si DOS- Activitate

practica: ,, Albinutele vin la faguri,,- confectionare, lipire.

La ACTIVITATE MATEMATICA vom desfisura un joc didactic sub forma unui concurs,

copiii vor fi impartiti in doua echipe, echipaalbinutelor cu antenute galbene si echipa albinutelor



cu antenute negre, cu ajutorul coronitelor. Le sunt prezentate regulile jocului si se va desfasura

un joc de proba,

JOC DE PROBA: Un copil de la echipa albinutelor cu antenute galbene aseaza 2 fluturi sub
soare, iar alt copil de la echipa albinutelor cu antenute negre aseaza 4 randunici deasupra

copacului.

JOCUL PROPRIU-ZIS
Sarcini:
1) Un copil de la echipa albinutelor cu antenute galbene formeaza multimea buburuzelor cu tot
atatea cat ii indica cifra de pe floare.

Un copil de la echipa albinutelor cu antenutenegre formeaza multimea albinelorcu tot atatea
cat ii indica cifra de pe floare.
2) Un copil de la echipa albinutelor cu antenute galbene numara fluturii si aseaza cifra
corespunzatoare.

Un copil de la echipa albinutelor cu antenute negre numara margaretele si aseaza cifra
corespunzatoare.
3) Un copil de la echipa albinutelor cu antenute galbene aseaza o libelula pe a 4 a floare.

Un copil de la echipa albinutelor cu antenute negre aseaza o libelula pe ultima floare.
4) Un copil de la echipa albinutelor cu antenute galbene numeste vecinii cifrei 7.

Un copil de la echipa albinutelor cu antenute negre numeste vecinii cifrei 5.

OBTINEREA PERFORMANTEI: COMPLICAREA JOCULUI
In aceasti etapa, voi compune céte o problema pentru fiecare echipa.
De exemplu: Au venit 6 fluturi rosii sa culeaga nectarul florilor. Apoi a mai venit unul. Cati sunt
in total ?
Au venit 5 albine sa culeaga nectarul florilor. Una s-a saturat si a plecat. Cate au

ramas in copac?



EVALUAREA ACTIVITATII: Se numiri punctele castigate de fiecare echipa si se va
desemna castigatorii.

INCHEIEREA ACTIVITATII MATEMATICE: Copiii sunt aplaudati pentru modul in care s-
au descurcat la activitatea matematica: au asezatelemente in décor in diferite pozitii spatiale, au
format multimi, au asezat cifra corespunzatoare numarului de elemente, au asezat insecte in
décor, folosind numeralul ordinal, au rezolvat probleme.

Se vor face aprecieri globale si individuale.

TRANZITIE: ,,In trenuletul silentios ne asezam/ Si spre baie ne indreptam!,, se face trecerea de

la activitatea matematica la activitatea practica.

La DOMENIUL OM SI SOCIETATE, vom confectiona intr-un mod distractiv albinute.

Copiii iau loc la mese unde descopera materialele necesare realizarii albinutelor. Are loc intuirea
materialului didactic. Se solicita copiilor sa prezinte materialele aflate pe masute: pahare cu orez
negru, pahare cu orez galben, palnie, lingurite, sticla, gurita, aripi,lipici, antenute, ochi mobili.
Demonstrarea modului de lucru: Educatoarea explica copiilor cum sa confectioneze albinele:
Copiii vor aseza cate un strat alternativde orez galben si orez negru, pand cand vor umple sticla si
vor pune capacul, apoi vor lipi aripile, ochii mobili, gurita,antenute.

Explicatiile vor fi reluate, in cazul in care nu s-au inteles in timpul demonstrarii.

Realizarea exercitiilor de incilzire a muschilor mici ai mainii: interpretarea unei scurte poezii ce
presupune miscari ale degetelor si mainilor *> Umerii 1i vom misca/ Spatele vom indrepta/
Degetele-mi sunt petale/ Se deschid ca la o floare./ Iar apoi le rasfiraim/ Ca la pian cantam.
/Lebedele-n jur privesc/ Mainile mi le rotesc/ Morisca o invirtesc/ Si la lucru eu pornesc.
Efectuarea confectionarii albinelor de catre copii: Se va da semnalul de incepere a lucrului.
Se va dirija activitatea si se va interveni acolo unde este cazul. Se va avea in vedere pozitia
corespunzatoare a corpului copiilor in timpul activitatii. La final vor fi analizate rezultatele
activitatii practice. Copiii vor duce albinele la faguri.

EVALUAREAACTIVITATILI: Se fac aprecieri globale asupra participarii copiilor si a modului
de lucru pe parcursul activitatii.

INCHEIEREA ACTIVITATIIse face prin jocul de miscare ,,Jibidi ,.,.



La momentul de reflectie se va urmari satisfacerea nevoilor de cunoastere viitoare ale
prescolarilor, dar si impartasirea trairilor, sentimentele strans legate in timpul activitatii de pe

intreaga zi.



