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DATA:
NIVELUL/GRUPA: 1I/ Grupa mare
EDUCATOARE: Voinea Dana
UNITATEA DE INVATAMANT: G.P.P. , Bobocei din Micro III”
TEMA ANUALA DE STUDIU: ,,Cu ce si cum exprimam ceea ce simtim?”
TEMA PROIECTULUIL: ,,Iarna in haina de sarbatoare”
TEMA SAPTAMANII: ,,Zvon de sirbitoare”
TEMA ACTIVITATII: ,,Cum a furat Grinch Craciunul si-napoi el I-a adus
TIPUL ACTIVITAIH: mixta
FORMA DE REALIZARE: activitatre integrata
ELEMENTE COMPONENTE ALE ACTIVITATII INTEGRATE, MIJLOACELE DE
REALIZARE:
0 ACTIVITATI DE DEZVOLTARE PERSONALA:
e INTALNIREA DE DIMINEATA: “Grinch, tafnosul monstrulet, ne
zambeste...prietenos”
e RUTINE: *“Ma pregatesc pentru activitate” ( ne aranjam materialele necesare pentru
activitati )

e CALENDARUL NATURII

Suntem in
anotimpul...

=

#a >

B ]

https://wordwall.net/resource/8275400/calendarul-buburuzelor-iarna
e NOUTATEA ZILEIL “Bucuria vine de unde te astepti mai putin”
0J JOCURI SI ACTIVITATI LIBER ALESE

e Stiinta: ,,Ornamente faurim, vietuitoare multumim” (sortare seminte diferite si
confectionare globuri)
e Constructii: ,,Bradul” (imbinare segmente de lemn de forme si marimi diferite)
¢ Biblioteca: ,,Scrisoare catre Grinch” (asociere prin lipire a literei cu sunetul initial al
cuvantului corespunzator denumirii obiectului din jeton)
0 ACTIVITATI PE DOMENII EXPERIENTIALE

e DS- Activitate matematica:,,Surprizele lui Grinch” (joc didactic)
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e DEC - ,,Decoratiuni pentru casa lui Grinch” (pictura pe folie transparenta )
O JOC DE MISCARE: ,,Pe urmele lui Grinch”
O MOMENT DE LITERATIE: ,,Cum a furat Grinch Craciunul”, de Dr. Seuss
DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARIL:
A.1.Motricitate grosiera si motricitate find in contexte de viata familiare;
A.2.Conduita senzorio-motorie pentru orientarea miscarii;
B.2.Comportamente prosociale, de acceptare si de respectare a diversitatii;
B.3.Conceptul de sine;
C.2.Finalizarea sarcinilor si a actiunilor (persistenta in activitati);
C.3.Activare si manifestare a potentialului creativ;
E.2.Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru rezolvarea de probleme si
cunoasterea mediului apropiat;
COMPORTAMENTE VIZATE:
A.1.1. Isi coordoneaza muschii in desfasurarea unor activitati diversificate, specifice varstei;
A.1.2. Participa la activitati fizice variate, adecvate nivelului lui de dezvoltare;
A.1.3. Utilizeaza mainile si degetele pentru realizarea de activitati;
A.2.1. Utilizeaza simturile (vazul, auzul, simtul tactil, mirosul, etc.) in interactiunea cu mediul
apropiat;
B.2.4. Exerseaza, cu sprijin, abilitati de negociere si de participare la luarea deciziilor;
B.3.2.1Isi promoveazi imaginea de sine, prin manifestarea sa ca persoani unici, cu
caracteristici specifice;
C.2.1. Realizeaza sarcinile de lucru cu consecventa;
C.3.1. Manifesta creativitate in activitati diverse;
E.2.1. Demonstreaza familiarizarea cu conceptul de numar si numeratia,
E.2.4. Efectueaza operatii de seriere, grupare, clasificare a obiectelor.
OBIECTIVE OPERATIONALE:
O1 - sa grupeze ornamentele dupa diferite criterii date sau gasite de ei ingisi ;
O2- sa asocieze cantitatea la numar si invers;
O3- sa realizeze corect o lucrare artistico-plastica, respectand etapele de lucru si valorificand
tehnicile de lucru insusite anterior;
O4 - sa sorteze dupa forma semintele pentru ornamente (Stiinta);
O5 — sa realizeze bradul, imbinand cu ajutorul plastilinei bucatile de lemn de diferite marimi
(Constructii);

O6 — sa asocieze prin lipire litera cu sunetul initial al obiectelor din fiecare jeton ( Biblioteca);
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O7-sa se deplaseze respectand indicatiile primite si utilizand deprinderile motrice invatate in
diferite contexte.

STRATEGII DIDACTICE:

METODE SI PROCEDEE: observatia, conversatia, expunerea, explicatia, demonstratia,
exercitiul, problematizarea.

MATERIAL DIDACTIC:calendarul naturii ,calculator, televizor, acuarele, pensule, palete,
markere permanente, folii groase transparente, witeboard, jetoane magnetice, globuri goale
din platic transparent, seminte diferite, segmente din lemn, plastilina, plansete, brad din bucati
de lemn, fise-scrisori, jetoane mici cu obiecte si litere, lipici, planse cu mainile si
picioarele/talpile lui Grinch, carte.

BIBLIOGRAFIE:

1. Curriculum pentru educatie timpurie 2019;

2. Suport pentru explicitarea si intelegerea unor concepte si instrumente cu care opereaza

curriculumul pentru educatie timpurie;

SCENARIUL ACTIVITATII

“Cum a furat Grinch Craciunul si-napoi el I-a adus”

Ne pregatim pentru activitdti. Copiii se asaza In cerc si rostesc urmatoarele versuri:

,Dimineata a sosit/ Toti copiii au venit/ Haideti sd ne adundm/ Cu toti sd ne salutdm.”

1. ACTIVITATI DE DEZVOLTARE PERSONALA

Salutul: “Buna dimineata, Cine-fete si baieti! ” Salutul se realizeaza prin tehnica comunicarii
rotative. Salutul porneste de la educatoare si este continuat de toti copiii grupei, fiecare
salutandu-si colegul din partea dreapta, completand formula de salut cu o calitate/insusire pe
care ar trebui sa o demonstram cu totii in fiecare zi, unii fata de ceilalti.

Se completeazd Panoul prezentei, fiecare copil asezandu-si poza aici. Apoi se completeaza
Calendarul naturii, verbalizandu-se actiunea: ,,Suntem in anotimpul..., data de..., luna...”,
»Astazi este ...., a .... zi a sd@ptdmanii”. Li se precizeaza ca nu mai este foarte mult pana la
Craciun si tocmai de aceea, Grinch, monstruletul verde, a inceput sd fure toate simbolurile
acestuia, dorind sa strice sarbatoarea mult asteptatd a tuturor, oameni sau vietuitoare. Astfel,
educatoarea le propune sa-si inchipuie ca pentru o zi, sunt prietenii lui Grinch , incercand sa
il convinga pe acesta sd se bucure alaturi de ei de Sarbatoarea Craciunului. Li se cere sa

spund, pe rand, ce ar face din aceasta postura.
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Impartasirea cu ceilalti: fiecare copil va preciza ce ar face daca ar fi prietenul lui Grinch si
cum ar reusi sa 1l convinga pe acesta sa pretuiascd Sarbatoarea Craciunului.

Noutatea zilei: “Bucuria vine de unde te astepti mai putin”

Copiilor li se va preciza ca, pentru a putea fi prietenii lui Grinch si pentru a-1 convinge sa
innapoieze tot ce a furat , trebuie sa treacd prin mai multe probe.

Astazi, vor incerca sa-i demonstreze lui Grinch ca sunt prieteni devotati, asfel vor rezolva
toate provocdrile, vor readuce bucuria oamenilor si vietuitoarelor dar si in inima lui Grinch.
Mesajul zilei: *“ Multe lucruri stim/ Prietenii lui Grinch vrem sa fim!”

Tranzitie: ,,Pe la centre ne mutam/ Multe, multe sa-nvatam!”.

JOCURI SI ACTIVITAII LIBER ALESE

Stiintd: ,,Ornamente faurim, vietuitoare multumim” (DS)— copiii vor sorta semintele dupa
forma, umpland cu acestea globurile pentru vietuitoare.(O4)

Constructii: ,,Bradul” — copiii vor realiza un brad prin imbinarea bucatilor de lemn cu ajutorul
plastilinei. (O5)

Biblioteca: ,,Scrisoare catre Grinch”- copiii vor realiza o scrisoare catre Grinch, asociind, prin

lipire, litera cu sunetul initial al cuvantului corespunzator denumirii obiectului din jeton.(O6)

ACTIVITATI PE DOMENII EXPERIENTIALE:

DOMENIUL STIINTA — Activitate matematicd (joc didactic)- ,,Surprizele lui
Grinch” .
Copiii primesc provocarea de a recupera de la Grinch elementele/simbolurile Craciunului pe
care acesta le-a furat oamenilor, vietuitoarelor. Bineinteles, acest lucru este posibil doar daca
vor rezolva sarcinile matematice propuse in cadrul jocului didactic.
Sarcinile didactice ale jocului constau in gruparea simbolurilor reprezentate pe jetoane in
functie de criterii date sau gasite de copii, numdrarea acestora si raportarea corectd a
numarului la cantitate si invers (1-5), asezarea in ordine crescatoare/descrescatoare a cifrelor
de la 1 la 5, realizarea corespondentei intre elementele unor multimi, identificarea vecinului
mai mic/mai mare al numerelor (1-5). (01, 02)
Regulile jocului: copilul desemnat de educatoare descopera prima surpriza, grupeaza apoi
jetoanele in functie de diferite criterii, apoi le va numara si va asocia cifra corespunzatoare
numarului acestora. Apoi se vor aseza in ordine crescatoare cifrele de la 1 la 5 si acestora le
vor fi asociate, pe rand, numarul corespunzator de jetoane. Raspunsurile corecte sunt

aplaudate, iar eventualele greseli vor fi corectate de catre alti copii.
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Elemente de joc: surpriza, aplauzele, stimulente.

DOMENIUL ESTETIC SI CREATIV - Pictura :,,Decoratiuni pentru casa lui

Grinch” (pictura pe suprafata unor folii groase, transparente) (O3)
Ne hotaram impreund sa aducem in casa lui Grinch cateva elemente ale Craciunului. Vom
picta pe folie transparenta decoratiuni pentru ferestrele casei sale.
a) Intuirea materialului didactic
Copiii descopera si intuiesc materialele in functie de indiciile primite de la educatoare,
acuarele, pensule, markere permanente, folii transparente, sabloane.
b) Prezentarea modelului
Se prezinta si se analizeaza cateva modele de ornamente.
c) Demonstrarea modului de lucru

Se demonstreazd modul in care trebuie realizata pictura. Se va fixa tehnica de aplicata,
solicitand unui copil sa repete etapele de lucru.
Se precizeazad faptul cd fiecare copil va realiza lucrarea asa cum va dori si va folosi ce
modele si culori ii vor placea mai mult.
d) Realizarea  exercitilor de 1Incalzire a muschilor mici ai  mainilor:
interpretarea unui cantec scurt ce presupune miscari ale degetelor si mainilor ( morisca,
cantatul la pian etc.)
e) Efectuarea lucrarii de catre copii:

Se va dirija activitatea si se va interveni acolo unde e cazul. Se vor incuraja cei mai putin
abili. Se va avea 1n vedere si pozitia corespunzatoare a corpului copiilor in timpul activitatii.

Tranzitie : “larna”(cantec)

JOCUL DE MISCARE
Copiii vor fi supusi la ultima proba cu titlul: “Pe urmele lui Grinch”

Regulile jocului
. cate doi, fata in fata, de o parte si de alta a unor siruri de mese, copiii vor merge pe
urmele lui Grinch in functie de indicii (pe mese vor fi asezate siruri de imagini cu mainile si
picioarele lui Grinch, in functie de numarul acestora, copiii vor bate din palme sau din
picioare. Ex. 0 mana-o bataie din palme, doua picioare doua batai din picioare, etc;
. copiii se vor deplasa, respectand indicatiile primite si utilizind deprinderile motrice
invatate in diferite contexte;

. castiga cei care reusesc sa termine traseul, respectand regulile jocului.
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Pentru ca au indeplinit toate probele propuse la inceputul activitatii, copiii vor primi o
multime de decoratiuni si un brad natural.
MOMENT DE LITERATIE: ,,Cum a furat Grinch Craciunul”, de Dr. Seuss
Evaluarea activitatii

Educatoarea va face aprecieri generale asupra modului de defasurare a activitatii.
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