PROIECT DE ACTIVITATE INTEGRATA

GRUPA: Mica

AUTOR  Prof. in inv.prescolar: Cotovanu Diana
Prof. in inv.prescolar: Enache Adina
TEMA ANUALA :’Cum este/a fost si va fi aici pe pamant!”

SUBTEMA :”Animale din curtea bunicii!

TEMA ACTIVITATII :Animale in curtea bunicii!
FORMA DE REALIZARE : frontal, individual, pe grupe
TIPUL ACTIVITATII : Consolidare de cunostinte, priceperi si deprinderi

COMPONENTA ACTIVITATII INTEGRATE : Domeniul Stiintd —Cunoasterea mediului +
Domeniul Om si Societate- Activitate practica

SCOPUL ACTIVITATII : Consolidarea cunostintelor despre animalele domestice si
consolidarea deprinderii de a lipi folosind tehnicile de lucru invatate.

OBIECTIVE OPERATIONALE :
O 1-sa selecteze cel putin trei jetoane cu animale domestice ,realizand carticica propusa,
O2-sa reconstruiasca imaginile date prin asamblarea pieselor de puzzle;

03— sa denumeasca cel putin trei animale domestice;
04 — sa reproduca onomatopee specifice animalelor domestice;

O5- si stabileasca corectitudinea sau incorectitudinea unor enunturi, referitoare la
animalele domestice;

06 — sa raspunda corect la ghicitorile despre animalele domestice;

O7 —sa utilizeze materialele de lucru pentru realizarea
activitatii practice propuse decatre educatoare .



SARCINA DIDACTICA (pentru jocul didactic): Copiii trebuie sa recunoasci animalele
domestice si caracteristicile acestora .

ELEMENTE DE JOC : surpriza, aplauzele, manuirea materialului,recompense;

REGULILE JOCULUI : La acest joc didactic copiii vor rezolva probele jocului, ajutand-o pe
batranica sa gaseasca animalele din curte . Educatoarea va pune, pe rand, intrebari referitoare la
caracteristicile animalelor, ce sunt extrase de catre fiecare prescolar din cosulet. Copiii care vor
raspunde corect la intrebarile adresate vor putea aseza animalul in curtea bunicii.Cel ce nu
raspunde corect va trebui sa reproduca glasul unui animal.

Jocul se incheie Tn momentul in care toate animalele au fost duse Tn curtea bunicii.
STRATEGII DIDACTICE

Metode si procedee: jocul, conversatia, demonstratia, explicatia, exercitiul, lucrul in
echipa.

Materiale didactice: ecusoane, cosulete, jetoane cu animale domestice, fise de lucru,
lipici ,fire de 1ana, , scrisoarea bunicii,macheta curtea bunicii, recompense.

BIBLIOGRAFIE
-,,Curriculum pentru invatamantul prescolar” , MEC — 2008;
-,,Laborator prescolar” — ghid metodologic (editia a 1l — a revizuita), Bucuresti 2002

- Internet — site-ul ,,Edu. ro”.

DURATA 1 zi



SCENARIUL ZILEI

Salutul
“Dimineata ne-am trezit
La gradinita am venit
in semicerc ne adunim
Cu totii ne salutam!”
Salutul meu adresat copiilor este:”’Buna dimineata prieteni ai animalelor!”iar copiii raspund:
“Bund dimineata doamna educatoare! , apoi copiii se vor saluta , incepand de la stanga la dreapta,
zambind si privindu-se Tn ochi.

Prezenta copiilor: Se realizeaza cu ajutorul afisarii pozelor copiilor. Aceasta etapa este un prilej in care
copiii constientizeaza componenta grupului si eventualii absenti.

Calendarul naturii: Prin intermediul unei conversatii am stabilit cu copiii anotimpul in care ne aflam,
caracteristicile zilei , apoi copilul desemnat a luat imaginile adecvate si le-a atasat zilei corespunzatoare.

NOUTATEA ZILEI: Se face referire la activitatile ce se vor desfasura in decursul zilei iar cu ajutorul
ecusoanelor copiii vor sti spre ce centre se vor indrepta pentru realizarea activiatilor.

Prin tranzitia:“Graiul animalelor” se face trecere la centrele de interes.

Urmeaza activitatile liber alese (ALA):

Biblioteca: ,,Album cu animale de curte”( selectarea animalelor domestice si lipirea acestora
intr-o carte)
Joc de masa: ,,Animalul preferat”-puzzle;

Rutina si tranzitii:-copiii formeazd o coloand “Sirul animalelor”si parasesc sala de grupa pentru mersul
la baie,spdlatul mainilor si servitul mesei.

Activitate integrata-D.S.(C.M.)-JOC DIDACTIC+DOS(A.P.):”Animale in curtea bunicii”

Copiii observa un cos in curtea bunicii (cosul bunicii), lasat de aceasta ,pentru indelpinirea
mai multor sarcini pe tot parcursul activitatii. Astfel, copiii vor desfiasura un joc unde vor efectua mai
multe probe:sd recunoascd animalele si sa spund cel putin trei cracteristici ale fiecaruia in parte , apoi
educatoarea le va spune citeva enunturi iar prescosarii vor trebui sa afirme sau sa infirme corectitudinea
acestora. Pentru complicarea jocului se vor adresa ghicitori despre animale domestice . Daca vor raspunde
corect, copiii vor lipi fire de 1ana pe siluetele animalelor completand astfel macheta.Cei ce nu vor
raspunde corect vor trebui sa imite glasul animalului selectat din cosulet sau al animalului ce reprezinta
raspunsul corect al ghicitorii.

Dupa desfasurarea activitatii si evaluarea acesteia,printr-un moment de tranzitie-“Graiul
animalelor”, se realizeaza un joc distractiv:”, Catelusi la cusca !”
Dupa joc, se fac aprecieri finale asupra comportamentului copiilor pe parcursul intregii zile.Copiii
vor fi recompensati.



Etapele activitatii si | Continutul activitatii Strategii Evaluare
obiectivele specifice didactice
acestora
Momentul Se creeaza conditiile necesare
organizatoric desfasurarii activitatii.Se pregatesc | Exercitiul

materialele de lucru.

organizatoric

Captarea atentiei

Ziua incepe cu INTALNIREA DE
DIMINEATA Salutul
“Dimineata ne-am trezit

La gradinita am venit

in semicerc ne adunim

Cu totii ne salutam!”

Salutul  meu  adresat
copiilor este:”’Bund  dimineata
prieteni ai animalelor!”iar copiii
raspund: “Buna dimineata doamna
educatoare! , apoi copiii se vor
saluta , Tncepand de la stanga la
dreapta, zambind si privindu-se in
ochi.

Prezenta copiilor Se realizeaza
cu ajutorul afisarii  pozelor
copiilor. Aceasta etapd este un
prilej in care copiii constientizeaza
componenta grupului si eventualii
absenti.

Calendarul naturii: Prin
intermediul unei conversatii am
stabilit cu copiii anotimpul in care
ne aflam, caracteristicile zilei ,
apoi copilul desemnat a luat
imaginile adecvate si le-a atagat
zilei corespunzitoare.

NOUTATEA ZILEI: Se face
referire la activitatile ce se vor
desfasura in decursul zilei iar cu
ajutorul ecusoanelor copiii vor sti
spre ce centre se vor Tindrepta
pentru realizarea activiatilor.Tot Tn
acest moment copiii vor descoperi
surpriza pregatita,ce consta intr-0
machetd incompletd cu curtea
bunicii si o0 scrisoare de la aceasta.

Conversatia

Conversatia

Explicatia




Anuntarea temei  si
precizarea obiectivelor

o1

02

Se va anunta tema activitatii:”
Animale Tn curtea bunicii! “si se
vor prezenta centrele deschise
pentru activititile liber alese
(ALA)

Biblioteca: ,,Album cu
animale de curte”( selec-
tarea animalelor domestice si
lipirea acestora in carticica
propusa )

Joc de masa:

,»Animalul preferat”-(vor

reconstrui imaginile cu

animale domestice

asambland piesele de

puzzle);

Conversatia

Explicatia

Desfasurarea activitatii

01
03

Dupa tranzitia “Trenuletul
animalelor” , copiii se pregatesc
pentru activitatile de la domeniile
experientiale : Stiinta gi Activitate
practica.

Activitatea debuteaza prin
explicarea  regulilor  jocului
didactic copiii vor rezolva
probele jocului, ajutdnd-o pe
batranica sa gaseasca animalele
din curte . Educatoarea va pune,
pe rand, ntrebari referitoare la
caracteristicile animalelor, ce sunt
extrase de catre fiecare prescolar
din cosulet. Copiii care vor
rispunde corect la intrebarile
adresate vor putea aseza animalul
in curtea bunicii.Cel ce nu
rdspunde corect va trebui sa
reproducd glasul unui animal,
si se continuua cu jocul de proba:
un prescolar este rugat sa vina sa
aleagd din cos un jeton si sd spuna
cat mai multe lucruri despre
animalul selectat. Tn cazul in care
copilul nu stie cel putin trei
caracteristici va trebui sa imite
glasul animalului.

Dupa jocul de proba se trece la
desfasurarea propriu-zisa a

Explicatia

Exercitiul

Demonstratia

Aprecieri verbale

Rezolvarea sarcinilor

de lucru




01

03

05

activitatii:

Partea |

Prescolarii vor avea de extras
un jeton din cosulet si vor
trebui sa recunoasci animalul
extras si sd spund cateva
caracteristici ale acestuia.

Parteaa Il-a

,»Am spus bine, n-am spus bine?”
Stabilirea  corectitudinii  sau
incorectitudinii unor enunturi,
referitoare la animalele
domestice. Educatoarea enunta
patru propozitii despre
animalele din curtea bunicii iar
copiii ~ vor  raspunde  prin
“Adevarat “ sau “Fals” la
enunturile formulate:
,,Pisica roade osul”

,,Vaca ne da lapte”
,,Calul este un animal mic ”

”Porcul face ham,ham!”

Conversatia

Jocul

Problematizarea

Obtinerea performantei

04
06

o7

Se va realiza print-o complicare a
jocului, ce consta in a raspunde
corect la ghicitori despre
animalele domestice si a primi
drept recompensa cate o silueta ale
acetora, pentru a lipi fire de lana
pe ele.

GHICITOARE DESPRE CAL
Mandru, inalt si frumos,

La ochi este luminos;

Urechi are, coarne n-are

Si te poartd in spinare.

GHICITOARE DESPRE
VACA

Ea este bunA la toate,
Ne da carne, ne da lapte,
Iar vitei mititei

Se numesc copiii ei.

Conversatia

Explicatia

Problematizarea

Aprecieri verbale

Rezolvarea sarcinilor

de lucru
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GHICITOARE DESPRE
PORC

Am aici in batatura

O uzina cu untura,

Care umbla prin ograda
C-un surub in loc de coada

GHICITOARE DESPRE
CATEL

Roade oase, sta in cusca,

Pe dusmanii sdi 1i musca.
GHICITOARE DESPRE
PISICA

Are blana matasoasa,

La caldura toarce-n casa,
La labute are gherute

Stau ascunse in pernute.

GHICITOARE DESPRE
CAPRA

Barba are,popa nu-i
Coarne are, vaci nu-i.

GHICITOARE DESPRE
OAIE

Ciucurele-magurele,

Merg pe drum Ingirdtele

Problematizarea

Asigurarea retentiei si | Se realizeaza prin jocul Intrusul, | Explicatia Aprecieri verbale
a transferului prezentand copiilor doua planse cu
animale domestice si cu un Jocul
03 element gresit. Acestia vor trebuie
sa gaseasca greseala sisd o
incercuiasca.
Fixarea cunostintelor Se realizeaza prin asamblarea Aprecieri verbale
machetei “Curtea bunicii” cu | Exercitiul
o7 siluetele animalelor la care au Asamblarea machetei
lucrat copiii , lipind firele de lana. | Lucrul in
echipa
Incheierea activitatii Copiii vor fi apreciati pentru
efortul depus si vor fi Conversatia
recompensati. Tranzitia catre Conversatia
jocurile distractive va fi Aprecieri finale
realizata prin cantecelul: Jocul

”Unchiul meu are in curte!”
Joc distractiv:”, Catelusi la
cusca !” —un copil va fi mama

Stimulente




catelus, care va sta in cuscd pentru
a pregati mancarea catelusilor sii
(catelusii vor fi ceilalti copii).

In jurul mamicii catelus vor fi
agezate cercuri cu cite doud oase
in interiorul lor. Cand méamica
catelus va striga :“Catelusi la
cusca!” , copiii vor trebuie si
formeze echipe de cate doi si sa se
duca intr-un cerc. Cei ce nu mai
gdsesc nici un cerc liber , parasesc
jocul.




