PROIECT DE ACTIVITATE INTEGRATA

GRUPA: Mare ”Albinutele” , Nivel II

EDUCATOARE: Tocmelea Corina Aurelia

TEMA ANUALA: Cand, cum si de ce se intampla?

SUBTEMA:”Roadele din gradina!”

TEMA ACTIVITATII: ”in gridina de legume cu Butucin si Butucina!”;

FORMA DE REALIZARE: Activitate integrata

TIPUL ACTIVITATII: consolidarea de cunostinte

COMPONENTA ACTIVITATII INTEGRATE: ADP + ALA + ADE (DS + DEC) + ALA

l. ACTIVITATI DE DEZVOLTARE PERSONALA (ADP) : intilnirea de dimineati: “Buni dimineata, dragi

legumicultori!” (salutul, prezenta, calendarul naturii, noutatea zilei, activitatea de grup, mesajul zilei)

1. ACTIVITATI LIBER ALESE:

- Joc de masa — ” Legume de toamna”- puzzle

- Arta —” Sa decoram ecusoane!”- activitate practica
- Joc de rol — ”La aprozar”
1. ACTIVITATI PE DOMENII EXPERIENTIALE:




DS- ” In griadina de legume cu Butucin si Butucina!”- joc didactic
DEC- "Legume de toamna”- pictura

IV.  ACTIVITATI LIBER ALESE: JOC DE MISCARE: Sciunelele muzicale ale toamnei!

DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARII:

- Motricitate grosiera si motricitate find in contexte de viata familiare;

- Conduitad senzorio-motorie, pentru orientarea miscarii;

- Comportamente prosociale, de acceptare si de respactare a diversitatii;

- Conceptul de sine;

- Finalizarea sarcinilor si a actiunilor (persistenta in activitati);

- Activare si manifestare a potentialului creativ;

Valorificarea conduitei senzorio-motorii, pentru orientarea miscarii;

Manifestarea autocontrolului si a expresivitatii emotionale;

- Activarea si manifestarea potentialului creativ;

- Identificarea unor relatii, operatii si deductii logice in mediul apropiat;

- Formularea unor explicatii simple privind caracteristicile structurale si functionale ale lumii Inconjurétoare.

- Cunostinte si deprinderi matematice elementare, pentru rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat;

COMPORTAMENTE VIZATE:

- Isi coordoneaza muschii In desfasurarea unor activitati diversificate, specifice varstei,

- Isi coordoneaza miscarile in functie de ritm, cadenta, pauza, semnale sonore, melodii;




A

- Isi insuseste si respecta reguli, intelege efectele acestora in planul relatiilor sociale, in contexte familiare;
- Isi promoveaza imaginea de sine, prin manifestarea sa ca persoand unica, cu caracteristici specifice;
- Realizeaza sarcinile de lucru cu consecventd;

- Manifesta creativitate in activitati diverse;

- Demonstreaza creativitate prin activitati artistico-plastice, muzicale si practice, in conversatii si povestiri creative;

- Exersarea ascultarii active a unui mesaj pentru intelegerea si receptarea lui;

- Comunicarea clard a unor idei, nevoi, actiuni, emotii proprii;

- Identifica si valorifica unele caracteristici ale lumii vii.

- Demonstreaza familiarizarea cu informatii despre marime, forma, culoare, greutate, inaltime, lungime, volum;

- Efectueaza operatii de seriere, grupare, clasificare, masurare a obiectelor;

OBIECTIVELE OPERATIONALE:

O1: Sa reconstruiasca intregul din partile componente, pe baza perceptiilor si a reprezentdrilor anterioare;

02: Sa foloseasca corect formulele de politete corespunzatoare rolului, respectand regulile de joc;

O3: Sa efectueze operatii simple de lucru cu materiale sintetice;

O4: Sa ordoneze elementele unei multimi date in sir, crescator si descrescator;

O5: Sa formeze multimi de obiecte dupa trei caracteristici considerate simultan: marime, forma, culoare;

0O6: Sa realizeze efecte plastice: amprentare, fuziune, pictura libera, pe diferite suprafete;

O7: Sa combine in mod creativ materialele puse la dispozitie pentru realizarea unui produs original;




O8: Sa exerseze deprinderile motrice, mers si alergare, respectand regulile explicate de educatoare, pentru a evita imbulzeala si

accidentarile, interactionand pozitiv cu partenerii;

SARCINA DIDACTICA: ordonarea elementelor unei multimi in sir crescator si descrescitor si formarea de multimi dupa criteriile

date;
ELEMENTELE DE JOC: intrecerea, aplauze, surpriza, recompense;

REGULILE JOCULUI: copilul chemat de educatoare vine si alege obiectele numite pentru a le ordona crescator sau descrescator
sau pentru a forma multimi de obiecte dupa criteriile date. Copilul care ordoneaza sau formeaza multimea ceruta va fi recompensat cu

un punct, atribuit echipei din care face parte.
STRATEGII DIDACTICE:

METODEE SI PROCEDEE: conversatia, explicatia, demonstratia, exercitiul, munca independenta si pe grupe, jocul didactic,

metoda Turul Galeriei, Ciorchinele.
MATERIALE DIDACTICE:

ADP: calendarul naturii, pozele copiilor, catalogul grupei, regulile grupei, saculetul, legume, obiecte, recompense, harta, plicuri,

lipici;
ALA: puzzle, legume, ladite, bani, casa de marcat, carucioare, cosuri, boneta, preturi, lipici, snur,ecusoane, ghicitoare;
ADE: 2 marionete, panoul, plicuri, legume, cosuri, jetoane, magneti, ghicitoare,

FORMA DE ORGANIZARE: frontal, individual, pe grupe;




BIBLIOGRAFIE:

» ”Ghid pentru proiecte tematice. Activitati integrate pentru prescolari”, Editura Didactica si Pedagogica,
Bucuresti, 2008;

» Laurentia Culea, ”Aplicarea noului curriculum — pentru educatie timpurie- o provocare?”, Editura Diana, 2009;

» “Programa activitatilor instructiv-educative in gradinita de copii”, Editura Didactica si Pedagogica, 1987,

DURATA: 1 zi

SCENARIUL ZILEI

La intalnirea de dimineata, copiii vor fi asezati in semicerc pentru a putea stabili fiecare un contact vizual cu toti membrii

grupei. Activitatea debuteaza cu intalnirea de grup. Copiii raspund salutului educatoarei si se saluta reciproc, urmand prezenta

copiilor. Un copil va merge la panoul cu pozele copiilor pentru a verifica cine este prezent, respectiv absent.

Buna dimineata,

”Bine ati venit!

Azi ne vom juca

Si ne vom distra,

Dar mai ntai,

Albinutelor, ne vom saluta!”

Se stabilesc absentii zilei.

”Dupi ce ne-am adunat
Si frumos ne-am salutut

Colegii s-au ntalnit




Cine oare n-a venit?,,

Calendarul naturii va fi completat impreuna cu copiii, purtdndu-se o discutie despre ziua, luna, anul, vremea, anotimpul in
care suntem, cateva caracteristici ale acestuia si simbolul vremii potrivite.

Impirtisirea cu ceilalti se va face printr-un joc numit ”Ce ai gdsit in siculet?”- fiecare copil este solicitat si scoati din
sdculet cate un element surpriza pe care il pipaie, il descrie apoi il denumeste. Legumele identificate vor fi asezate intr-un cos pentru
ca mai tarziu copiii sa le foloseasca la centrul joc de rol.

Noutatea zilei: copiii sunt anuntati de catre educatoare ca au primit un plic de la Butucin si Butucina, doi prieteni care vor sosi
mai tarziu aldturi de noi, In care ne roagd sd deslusim misterul hartii pentru a ajunge la o comoara.

Mesajul zilei: ”"Suntem legumicultori harnici!”
ACTIVITATI LIBER ALESE:

Aici vor fi prezentate sarcinile de lucru, unde copiii vor lucra individual. VVor fi deschise trei centre: Joc de rol: ”La aprozar”,
copiii vor cumpara si vinde legume, denumindu-le si platind pentru a le obtine, respectand formulele de politete si regulile jocului,
Joc de masa-"Legume de toamna”-puzzle- copiii vor imbina piesele pentru a completa imaginea cu piesa lipsa si Arta-"Sa decoram
ecusoane”-activitate practica- unde copiii vor avea de lipit pom-pom pe o suprafata cu contur obtinand imaginea unei legume de
toamna. La unul dintre centre copiii vor gasi al doilea indiciu pentru a completa harta comorii.

Tranzitie: se interpreteaza cantecul ”A venit pe dealuri toamna!”
ACTIVITATEA PE DOMENII EXPERIENTIALE:
Pentru domeniul stiinti (matematica), se va desfisura jocul didactic ”In gridina de legume cu Butucin si Butucina!”:
Tn grupa apar cei doi musafiri care si-au anuntat vizita de la intalnirea de dimineat, Butucin si Butucina. Ne spun c3 au venit la grupa noastra
pentru ca au auzit ca stim multe lucruri despre forma, marime, culoare si ordonare in sir crescator si descrescator dupa dimensiune.
Atunci, educatoare le propune copiilor un joc- “Spune cum este!” pentru a verifica cunostintele anterioare.

-Spune, spune ce forma are mingea?




-Spune, spune ce culoare are varza?

-Spune, spune cum este esarfa lui Butucin dacd o comparam cu esarfa Butucinei?
Nu am reusit sa va incurc, asa cd mai incerc:

Daca nu e mare, atunci e.....

Daca nu e scurt, atuncie ......

Daca nu e lat, atuncie.....

-”Fu sunt Butucin,

Cel gros, gros, gros

Precum vedeti

N-am glas duios”

-” Eu sunt Butucina

Subtirica, subtirica

De nimic nu-mi este frica”

Cum au glasul cei doi?

Dupa cum ne-au rugat, haideti sa-i ajutam si sa le demostram ca stim care este gros, care este subtire, lat sau ingust, lung sau scurt,

mare sau mic.

-Explicarea si demonstrarea regulilor de joc

Copiii vor fi impartiti pe doud grupe, grupa rosie si verde. Cate un copil de la fiecare grupa, va veni pe rand sa rezolve sarcinile,

ordonare in sir crescator si descrescator a elementelor unei multimi si formarea de multimi dupa trei criterii simultan, iar fiecare

raspuns corect va fi recompensat cu un punct aferent echipei din care face parte copilul.

Jocul de proba




Prezenta celor doud personaje, Butucin si Butucina, care ne roaga sa-i ajutam sa sorteze corespunzator obiectele aduse, dupa criteriul
grosime. Desfasurarea jocului de proba verifica intelegerea regulilor jocului de catre copii.

Jocul propriu-zis

Se desfasoara jocul propriu-zis pe grupe, grupa rosie si verde, avand de ordonat 1n sir crescator si descrescator elementele unei

multimi. Prezint 4 buturugi de aceeasi Indltime. Le asez in fata lor si 1i rog, pe rand, sd-mi dea buturuga groasd, cea mai subtire, cea

mai groasa si subtire. Rog un copil de la o echipa sa vina sa ordoneze buturugile in sir crescator, iar alt copil de la cealaltd echipa in sir

descrescator.

Vom continua si cu elementele altor multimi, multimea scarilor- de la cea mai lata la cea mai ingusta, multimea morcovilor- de la cel

mai lung la cel mai scurt, multimea laditelor-de la cea mai lata la cea mai ingusta.

Proba 1 -Cate un copil de la fiecare echipa este rugat sa formeze o multime de obiecte dupa trei criterii simultan: marime, forma,

culoare. Fiecare raspuns corect va fi recompensat cu un punct.

Proba 2 - Voua va place la plimbare? Unde va place sa va plimbati? Si legumele noastre vor la plimbare, haideti sa facem perechi de

legume de aceeasi dimensiune si apoi sd vedem in ce ordine vor pleca, colorand legenda in functie de steguletul fiecarei perechi

formate. La final vor descoperi o leguma fard pereche care trebuie utilizatd la completarea hartii.

Tranzitie: ” A venit pe dealuri toamna!”

Domeniul estetic si creativ-Legume de toamna- picturi

Dragi legumiculori sunteti foarte harnici si va invit sa continuam drumul nostru spre comoara prin realizarea unor lucrari deosebite

pentru musafirii nostri.

Intuirea materialului se va face pe trei grupe, cerandu-li-se copiilor sa-1 denumeasca. Copiii vor fi impartiti in trei grupe. Prima

grupa va picta liber pe panza tratata folosind instrumentele si costumatia necesara, pentru a realiza un cos cu legume de toamna, un alt




grup va realiza prin amprentare pe suport tratat cu gris, vinete mari, mici si mijlocii, iar cel de al treilea grup va folosi tehnica
fuziondrii pentru a realiza ardei mari, mici si mijlocii.

Se va explica si demonstra fiecirei grupe in parte modul de lucru. Dupa precizarea sarcinilor, se vor executa cateva exercitii de
incdlzire a muschilor mici ai mainii cu ajutorul cantecului: ”Miscam degetelele!”.

Realizarea lucririlor de citre copii: Copiii lucreaza respectand indicatiile date de educatoare, pe fond muzical. Pe parcursul lucrului

vor fi supravegheati si ajutati cei care intampina dificultati. Se dau explicatii suplimentare si se corecteaza tinuta la masa de lucru

acolo unde este cazul.

Dupa finalizarea picturilor, cétiva copii vor fi solicitati sa descrie propriile lucrdri, avand in vedere anumite criterii (acuratetea

lucrarii, respectarea temei si a culorilor, aspectul estetic). Toate lucrarile copiilor vor fi expuse in ladite, in sir crescdtor si

descrescator. Ne vom intoarce in semicerc pentru descoperii comoara de pe harta trimisa de Butucin si Butucina. Vom descrie ceea ce

vedem pe harta, iar informatiile obtinute le vom pune intr-un ciorchine, astfel putem demonstra cat de multe stim despre legumele de

toamna.

ACTIVITATI LIBER ALESE: Vom desfiisura jocul de miscare: “Sciunelele toamnei muzicale”

Scaunelele se aseaza in cerc, iar pe fiecare scdunel se pune un jeton cu o leguma. Copiii vor cinta un cantec despre legume de

toamna “Supa de zarzavat” si se vor roti in jurul scdunelelor. La auzirea clinchetului de clopotel, copiii se vor aseza pe scaunele.

Educatoarea va arata un jeton, iar toti copiii care au pe ecuson acel simbol, o legume, se ridica si se grupeaza, apoi vor continua jocul,

iar la final vor grupa ecusoanele de acelasi fel si vor spune cel putin trei cararcteristici depre legume respectiva.

La sfarsitul zilei, educatoarea va ajuge la comoara prin completarea tuturor obiectelor lipsa si va descoperi impreuna cu copii

este rasplata muncii lor. Doamna educatoare va face aprecieri generale si individuale, referitoare la gradul de implicare al copiilor n

activitdti, precum si la comportamentul avut pe parcursul desfasurarii acestora. Toti copiii vor fi recompensati.

Momentul de literatie : Povestea legumelor laudaroase

http://www.agendainvatatorului.ro/clasa-i/comunicare-in-limba-romana/povestea-lequmelor-laudaroase--108
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