PROIECT DE ACTIVITATE

Grupa: Mica “Strumfii”

Educatoare: Panait Oana-Roxana

Unitatea de invatamant: Gradinita cu Program Prelungit nr. 1 Buzau
Tema anuala de studiu: “Cum este, a fost si va fi aici pe Pamant?”

Tema saptamanii: “Din lumea celor care nu cuvanta” — Animale salbatice
Tema zilei: “Casuta din oala”

Forma de realizare: Activitate integrata.

Tipul activitatii: Predare si consolidare

CASUTA DIN OALA

Profesor in inv. primar si prescolar: Panait Oana-Roxana

Gradinita cu Program Prelungit Nr.1 Buzau



Componenta activitatii integrate:

1. Activitati de dezvoltare personala:
-Intalnirea de dimineata: salutul, prezenta, calendarul naturii, noutatea zilei,
impartasirea cu ceilalti, activitatea de grup, mesajul zilei.

2. Jocuri si activitati didactice alese (etapa 1):
-Joc de masa: “Puzzle cu animale salbatice”
-Constructii: “Casuta pentru animalele din padure”
-Joc de rol: “Doctorita Plutica”

3. ADE: ACTIVITATE INTEGRATaA: “CaSUtA DIN OAL3” (DLC-DOS)
DLC- Povestirea educatoarei + DOS- Activitate pratica-Lipire.

4. Jocuri si activitati didactice alese (etapa 2): “Ursul morocanos” , “Vine trenul”
(jocuri de miscare).

SCOPUL ACTIVITATII :

Dezvoltarea capacitatii de a audia cu atentie un text, imbogatindu-si vocabularul cu
cuvinte noi (namila, adapost, sfarmat, etc) si consolidarea deprinderilor tehnice de lipit,
potrivit cerintelor, intr-un spatiu limitat.

OBIECTIVE OPERATIONALE:
O1- Sa asambleze piesele de puzzle pentru a realiza imaginile cu animale;
02- Sa construiasca prin alaturare si suprapunere casuta pentru personajele
din poveste;
03- Sa o interpreteze pe “Doctorita Plusica”, care le va vindeca pe animalute.
04: Sa efectueze operatii de lipire, respectand ordinea momentelor principale ale povestii;

05: Sa execute diferite miscari, in functie de regulile jocului.

STRATEGII DIDACTICE:
Metode si procedee: conversatia, demonstratia, exercitiul, explicatia, munca independenta.

Material didactic: Oala de lut, lepuras, cusca, butoi, paie, siluete de brazi, puzzle, cuburi de
lemn, imagini din poveste, jetoane cu siluetele animalelor, aracet, betisoare, stimulente,
stetoscoape, diplome, duplex, caciulita urs.

Forma de organizare: Frontala, pe grupuri mici si individual.
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Durata: o zi.

ACTIVITATI DE DEZVOLTARE PERSONALA:

Copiii intra in sala de grupa pe melodie ritmata si se aseaza in semicerc, putand
stabili fiecare un contact vizual cu toti membrii grupei. Educatoarea, pentru a constitui un
model de comportament, zambeste, ii priveste, transmite caldura si incurajare prin toate
formele de comunicare verbala si nonverbala.

Intalnirea de dimineata:
Activitatea debuteaza cu intalnirea de dimineata in care copiii, asezati in semicerc
recita versurile:

Dimineata a sosit,
Toti copiii au venit,
In semicerc ne asezam
Cu totii ne salutam:
-Buna dimineata, dragi strumfici !
Ma bucur ca sunteti aici !
A inceput o noua zi
-Buna dimineata, copii !
-Buna dimineata, doamna educatoare !

Salutul:

Copiii se vor saluta, folosind formula: “Buna dimineata,iepuras...Andrei! “, prin tehnica
“comunicarii rotative”. Salutul porneste de la educatoare si este continuat de toti copiii
grupei, fiecare salutandu-si colegul din partea dreapta, dandu-si mana.

Inainte de a se apuca de treaba, copiii trebuie sa faca putina gimnastica de inviorare:
cantecelul “Daca vreau sa cresc voinic”.
Prezenta:




“Dupa ce ne-am adunat
Si frumos ne-am salutat
Cu totii ne-am intalnit.
Cine oare n-a venit ?”
Efectuarea prezentei copiilor se va realiza prin asezarea fotografiei fiecarui copil la panoul
pentru intalnirea de dimineata.
Calendarul naturii:

Educatoarea initiaza un dialog cu copiii, pentru a stabili impreuna in ce data, zi, luna
si an ne aflam, apoi anotimpul, aspect ale vremii, imbracamintea adecvata recomandata
pentru aceasta zi, despre ce s-a discutat in saptamana respectiva si anterioara, dialogand
succint despre aceasta tema.

Activitatea de grup:

Educatoarea va purta un scurt dialog cu copiii, ei vor fi intrebati ce observa nou in sala de
grupa. Li se va prezenta copiilor o plansa cu animalele din padure. Educatoarea le va spune
copiilor ca si animalele din padure se inteleg bine si ca sunt prietene.

Mesajul zilei: “Suntem prieteni !”

Noutatea zilei: Discutiile in cerc presupun prezentarea musafirilor si initierea unor
dialoguri, discutii referitoarea la prezenta iepurasului. Educatoarea va explica detaliat
intalnirea iepurasului (cand I-a gasit, unde, care era starea iepurasului, cum si-a dat seama ca
iepurasul vorbeste si cum si de ce a vorbit tocmai cu educatoarea).
-Buna ziua, dragi copii, eu sunt iepurasul ratacit! Am aflat ca, aici in grupa la voi, toti sunteti
prieteni si va comportati frumos. Vreti sa fiu si eu prietenul vostru? Acolo, in padure, unde
locuiesc am avut si eu prieteni, dar nu stiu ce s-a intamplat, nu-mi mai amintesc si acum nu
mai am cu cine sa ma joc! Ma ajutati voi sa- mi amintesc ce s—a intamplat in padure?

Daca vreti sa fim prieteni, va promit c3a, in scurt timp voi veni la voi in clasa si va voi ajuta si
eu pe tot parcursul zilei, si pentru ca sunteti asa de buni am sa va ofer un dar (ecusoane cu
animalute- ursuleti, iepurasi si broscute).

Trecerea la centre se va face prin intermediul cantecelului “Ce petrecere frumoasa”.

JOCURI SI ACTIVITATI DIDACTICE ALESE:

Copiilor le sunt prezentate centrele si sarcinile de lucru pe care le au de rezolvat.
Centru Joc de masa:

Copiii vor asambla piesele de puzzle pentru a realiza imaginile cu animale.
Centru Constructii:

Copiii vor construi prin alaturare si suprapunere o “Casuta pentru animalele din padure”.
Centrul Joc de rol:

Copiii se vor juca de-a “Doctorita Plusica”.

Ei se vor aseza la centre in functie de ecusonul primit de la iepurasul ratacit: cei care au
primit ecuson cu iepurasi se vor aseza la centrul “Joc de masa”, cei care au primit ecuson cu




ursuleti se vor aseza la centrul “Constructii“, iar cei care au primit ecuson cu broscute se vor
aseza la centrul “Joc de rol”.

Evaluare: Dupa finalizarea sarcinilor de la sectoare, se va face evaluarea lor, iar copiii se vor
deplasa la baie pe tranzitia:

“Bat din palme clap, clap, clap/
Din picioare trap, trap, trap/
Ne-nvartim, ne rasucim/
Centrele le parasim/

Si la baie noi pornim.

Copiii parasesc sala de grupa pentru desfasurarea rutinelor. La intoarcere ei vor fi condusi
spre spatiul destinat activitatilor pe domenii experiential, intonand cantecul: “Cand am fost
noi la padure”.

ACTIVITATI PE DOMENII EXPERIENTIALE: “CASUTA DIN OALA”( DLC+DOS)
~ Povestirea educatoarei + Activitate practica (lipire) ~

Ajunsi in sald, copiii se vor aseza la masute. lepurasul-Tup le va spune copiilor ca este
tare multumit ca a ajuns astazi la ei si ca a invatat foarte multe, dar fi roaga sa fie atenti si la
ceea ce va urma ca poate isi va aminti si el de intamplarea lui. Copiii sunt anuntati ca vor
asculta povestea “Casuta din oald” si vor lipi animalutele din poveste. Povestirea se va
desfasura conform metodicii specifice, respectand toate etapele acestui tip de activitate. Se
vor intui materialele primite pe masute, se va explica si demonstra modul de lucru, se vor
efectua cu prescolarii cateva exercitii de incalzire ai muschilor mici ai mainii: cantam la pian,
morisca, ploua, scuturam paturica. Educatoarea va spune povestea “Casuta din oala” (avand
imagini suport). Pe parcursul povestirii va explica cuvintele noi, pana in momentul in care
intalnim primul personaj din poveste, se va opri si le va spune copiilor sa aleaga jetonul cu
personajul respectiv si sa-l lipeasca in casuta din oala (duplex si foi A4). Tot asa, concomitent
cu povestirea educatoarei, copiii vor alege jetonul cu personajul respectiv si 1l vor lipi la locul
potrivit. Educatoarea va continua pana se va sfarsi povestea, urmarind executarea corecta a
temei si 1i va ajuta pe cei care intampina dificultati. Pentru fixarea povestii, vor fi descoperite
pe rand imagini, ce reprezinta continutul povestii, ei avand ca sarcina sa spuna ce s-a
intamplat in fiecare imagine, cu ajutorul intrebarilor adresate de educatoare.

Acum ca lepurasul-Tup a aflat ce a patit, va fi putin cam suparat.

Copiii sunt ajutati sa-si expuna lucrarile pe panouri si se va face evaluarea lucrarilor dupa
urmatoarele criterii :

- corectitudinea lipirii elementelor, respectand ordinea desfasurarii povestii ;

- finalitatea lucrarii ;

- acuratetea .

Copiii sunt rugati sa precizeze care este titlul, care sunt personajele si ce au lipit.

Educatoarea va face aprecieri asupra modului de participarea al copiilor la activitate, a
modului in care si-au insusit povestea si au lipit animalele.



Il vor lua si iepuras sa se joace, sa-l inveseleasca si 1i vor darui cativa morcovi deoarece
acestuia ii este foame.

li vom multumi frumos lepurasului- Tup pentru ca a participat astazi la activitatea noastra
si drept multumire 1i vom arata iepurasului surpriza noastra pregatita pentru el, adica o
casuta mare si rezistenta ( butoiul), unde il asteapta toti prietenii lui din padure. Dar pentru
ca animalutele au stat o buna perioada fara casa, au stat prin frig si zapada, s-au imbolnavit.
Asa ca, noi, “Doctoritele Plusica” promitem sa le facem bine in curand, cu stetoscoapele
noastre magice pentru ca animalutele sa fie sanatoase si vioaie ca pana acum si sa prinda
viata.

JOCURI SI ACTIVITATI DIDACTICE ALESE (Etapa 2)

Copiii sunt anuntati ca se vor juca “Ursul morocanos” si “Vine trenul”.
1.”Ursul morocanos”.
Desfasurare: Un copil este ales sa fie ursul, va purta o caciulita de urs pe cap si va sta in
mijlocul cercului pe sezut, cu ochii inchisi (doarme). Copiii stau in cerc, pe sezut, imitand
culesul ciupercilor si murelor, imitand urmatoarele versuri:

“Culegem ciuperci si mure
De la ursul din padure
Ursul doarme nemiscat,
Ne-a vazut, s-a-nfuriat
Mormaie, spre noi se indreapta
Fugim toti, nimeni n-asteapta.”

Toti copiii alearga, ursul dupa ei, pe cel pe care il prinde fi ia locul.
Reguli: -nu avem voie sa ne impingem ;

2. “Vine trenul”.
Desfasurarea jocului

Se vor face cateva exercitii de vorbire.

Voi anunta copiii cad am invitat un joc care se numeste ,, Vine trenul”
Educatoarea spune : -vine trenul

Copiii. —Ce aduce? Educatoarea: Copii care fac ca vantul- vajjjj ...Si jocul continua pana
copiii imita urmatoarele onomatopee.

Trenul — uuu;
Ursul- mor;

Lupul- auuu;



Broscuta- oac

Iepurasul- tup etc.

In incheiere lepurasul- Tup le va multumi ca l-au ajutat si l-au inteles, oferindu-le cate o
diploma.

Rutina si tranzitie:
Copiii se pregatesc pentru servirea mesei de pranz, ei parasesc sala de grupa pe tranzitia :

“ Randul iute sa-l formam,
Catre baie sa plecam “



DESFASURAREA ACTIVITATII

ETAPELE
ACTIVITATII

VO WO

CONTINUTUL ACTIVITATII

STRATEGII
DIDACTICE

1. Moment
organizatoric

Se creeaza conditiile optime pentru desfasurarea
activitatilor:

- aerisirea salii de grupa;

- se aranjeaza materialul didactic in ordinea
folosirii lui;

- se organizeaza colectivul de copii pentru
>Intdlnirea de dimineata <

2. Captarea
atentie

Se realizeaza prin intermediul noutatii zilei, de la
Intalnirea de dimineata, in care copiii 1l cunosc pe
musafirul zilei de astazi, iepurasul ratacit si afla de
rugamintea lui de a-l ajuta sa afle ce s-a intamplat
in padure si de ce nu mai are niciun prieten.

-Observatia

-Conversatia

3. Anuntarea
temei si a
obiectivelor

Copiii vor fi anuntati ca vor rezolva puzzle-uri, vor
construi o casuta pentru animalele padurii, se vor
juca de-a “Doctorita Plusica”, vor asculta povestea
“Casuta din oald”, vor lipi animalele din poveste si
se vor juca doua joculete.

-Conversatia

-Explicatia

4. Reactualizarea
cunostintelor

o1

02

03

Copiii vor merge la centrul in care vor lucra in
functie de ecusonul ales :

-Joc de masa: Copiii vor asambla piesele de puzzle
pentru a realize imagini cu animale.

-Constructii: Copiii vor construi prin alaturare si
suprapunere o “Casuta pentru animalele din
padure” din cuburi de lemn.

-Joc de rol: Copiii o vor interpreta pe “Doctorita
Plusica” si vor vindeca animalele.

-Explicatia

-Conversatia

-Exercitiul

5.Desfasurarea
activitatii

DLC- Povestirea educatoarei “Casuta din oald”
DOS- Activitate practica (Lipire)

Copiii sunt anuntati ca vor asculta povestea
“Cauta din oald” si vor lipi animalele din poveste.
Se vor intui materialele primite pe masute, se va
explica si demonstra modul de lucru, se vor efectua
cu prescolarii cateva exercitii de fincalzire a
muschilor mici ai mainii: cantam la pian, ploua,

-Conversatia
-Explicatia

Demonstratia
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morisca, scuturam paturica. Educatoarea va
povesti povestea “Casuta din oala”, avand imagini
suport si pe parcursul citirii va explica cuvintele noi
: “oala- vas de lut in care se pune mancarea ; butoi-
vas din lemn in care se pune vinul ; fugar- cel care
fuge; culcus- locul in care dorm animalele, pasarile
; adapost- un loc in care sta cineva ;”,pana in
momentul cand intalnim primul personaj din
poveste, se va opri si le va spune copiilor sa aleaga
jetonul cu personajul respectiv si sa-l lipeasca in
casuta din oala. Tot asa, concomitent cu povestirea
educatoarei, copiii vor alege jetonul cu personajul
respectiv si il vor lipi la locul potrivit. Educatoarea
va continua pana se va sfarsi povestea urmarind
executarea corecta a temei, ii va ajuta pe cei care
intampina dificultati si 1i va aprecia pe cei care
lucreaza frumos.

-Exercitiul

-Explicatia

-Conversatia

6.Asigurarea
retentiei
transferului
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Copiii sunt anuntati ca se vor juca “Ursul
morocanos” si “Vine trenul”.

1.”Ursul morocanos”.

Desfasurare: Un copil este ales sa fie ursul, va
purta o caciulita de urs pe cap si va sta in mijlocul
cercului pe sezut, cu ochii inchisi (doarme). Copiii
stau in cerc, pe sezut, imitand culesul ciupercilor si
murelor, imitand urmatoarele versuri:

“Culegem ciuperci si mure
De la ursul din padure
Ursul doarme nemiscat,
Ne-a vazut, s-a-nfuriat
Mormaie, spre noi se indreapta
Fugim toti, nimeni n-asteapta.”

Toti copiii alearga, ursul dupa ei, pe cel pe care il
prinde fi ia locul.

Reguli: -nu avem voie sa ne impingem;

2. “Vine trenul”.
Desfasurarea jocului

Se vor face cateva exercitii de vorbire.

Voi anunta copiii ca am invatat un joc care se
numeste ,, Vine trenul”

-Jocul




Educatoarea spune : -vine trenul

Copiii. —Ce aduce? Educatoarea : Copii care fac
ca vantul- vajjjj ...Si jocul continua pana copiii
imita urmatoarele onomatopee.
Trenul —uuu;
Ursul- mor;
Lupul- auuu;

Broscuta- oac

lepurasul- tup etc.

7.Incheierea
activitatii

Educatoarea face aprecieri asupra modului de
participare al copiilor la activitate, a modului in
care si- au insusit povestea si au lipit animalele.

In incheiere, lepurasul- Tup le multumeste ca l-au
inteles, oferindu-le copiilor cite o diploma de
participare.

-Explicatia




