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s proiect de activitate integray,, |

PROFESOR INV. PRESCOLAR SIMION ANDREEA-ELENA

GRADINITA CU PROGRAM PRELUNGIT “MUGURASII”, RM. SARAT
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SCENARIUL ZILEL

Conpiii intra 1n sala de grupa iar ziua va debuta cu Activitatile de Dezvoltare Personala.

Se realizeaza Prezenta copiilor prin buburuzele care vor fi agezate la panou. Buburuzele
cu poza celor care nu sunt prezenti vor fi luate si asezate intr-un cosulet.

La Calendarul Naturii se va stabili impreuna cu copiii anotimpul, ziua din saptamana,
luna si anul in care ne aflam, aspectele vremii $i cum ar trebui sd ne Tmbracam.

Impirtisirea cu Ceilalti: fiecare copil va spune pe rand animalul silbatic din padure
preferat, iar apoi la Activitatea de Grup se va canta cantecul “Veverita”.

La Noutatea zilei educatoarea descopera la centrul tematic o veverita si o cutie pe care
se afla o scrisoare. Astfel, din scrisoare ei afla ca Rita Veverita si-a pierdut mamica in “Padurea

=9

cea Vestitd” si nu stie ce sa mai faca ca sa o gaseasca. De aceea, educatoarea le propune copiilor
sd o0 ajute pe veveritd sd-si gadseascd mama.

Dupa descoperirea materialului de la centrul tematic, se desprinde Mesajul Zilei “Pe Rita
Veverita o ajutdm,/ Sarcinile le rezolvdm,/ Pe mamica o gasim,/ Si cu totii ne veselim”. Apeland

la materialele puse la dispozitie, copiii vor face Tranzitia spre centrele deschise in functie de

La Activititile Liber Alese, la centrul STIINTA, copiii vor alege si grupa animalele
salbatice, la centrul ARTA o vor lipi pe “Rita Veverita”, iar la centrul JOC DE ROL se vor
juca “De-a veterinarul”. Educatoarea le atrage atentia copiilor in ceea ce priveste modul de
realizare a sarcinilor de la fiecare centru.

Dupa Activitatile Liber Alese, educatoarea le reaminteste copiilor ceea ce au de ficut la
Activititile pe Domenii Experientiale: la centrul BIBLIOTECA vor desfisura la educarea
limbajului, jocul didactic: “In cautarea mamicii Ritei Veverita”, iar apoi prin Tranzitia vor
merge la centrul ARTA unde o vor picta pe Rita Veverita prin amprentare cu periuta.

Pentru cd Rita Veverita si-a gasit mdmica si pentru ca este foarte incantatd de felul in
care copiii au realizat sarcinile, acestea ii roagd pe copii sa le ajute sd adune ghinde, si de aceea
le propune sa se joace impreund jocul de miscare: ,,Cine aduna cele mai multe alune?”.

La final, copiii se vor intoarce la centrul BIBLIOTECA pentru fixarea cunostintelor,
aprecierea activitatii. Rita Veverita le multumeste copiilor cd au ajutat-o sa o gdseascd pe

mamica ei si le oferd acestora recompense — fructe de padure.
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NIVEL: |

GRUPA: Mijlocie

TEMA ANUALA: “Cand, cum si de ce se intAmpla?”
TEMA PROIECTULUI TEMATIC: “Din lumea celor care nu cuvanta”
TEMA SAPTAMANII: “Din padurea cea vestita”
TEMA ACTIVITATII: “S-0 ajutam pe Rita Veverita”
FORMA DE REALIZARE: activitate integrata
TIPUL ACTIVITATH: mixta

COMPONENTA ACTIVITATII INTEGRATE:
JOCURISIACTIVIT/LTIDIDACTICE ALESE:
ARTA: “Rita Veverita” - lipire
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* STIINTA: “Alege si grupeaza animalele salbatice” *
* JOC DE ROL: “De-a veterinarul” *
* ACTIVITA Tl PE DOMENII EXPERIENTIALE: *
DOMENIUL LIMBA SI COMUNICARE - Educarea Limbajului: “In cautarea mamicii

* Ritei Veverita” - joc didactic *
* DOMENIUL ESTETIC SI CREATIV — Educatie Plastica: “Rita Veverita” — pictura *
* JOCURI SI ACTIVITATI RECREATIVE: “Cine aduni mai multe alune?” — joc de miscare *
* SCOPUL ACTIVITATII: dezvoltarea capacititii de a formula propozitii corecte din punct de *
vedere gramatical si logic; consolidarea deprinderilor tehnice insusite anterior specifice picturii
* (amprentare). *
* OBIECTIVE OPERATIONALE: *
* O1 — sa lipeasca corect elementele, folosind tehnicile de lucru invatate; *
* O2 — sa sorteze animalele salbatice de animalele domestice; *
* O3 — sa interactioneze cu partenerii de joc, interpretand rolurile propuse; *
04 — sa rezolve sarcinile folosind materialele descoperite;

* O5 — sa consolideze deprinderea de a formula propozitii clare si corecte din punct de vedere *
* gramatical si logic; *
* O6 — sa raspunda la ghicitorile redate de educatoare; *
* O7 — sa picteze tema data folosind tehnicile de lucru invatate — amprentare; *
) @
“ @
A )

O8 — sa respecte regulile jocului.
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SARCINA DIDACTICA: Si descopere surprizele pregatite de Rita Veverita, rezolvand
sarcinile. Se citeste sarcina si se urmareste traseul respectand indicatiile.

REGULILE DE JOC: Copilul ales de Rita Veverita parcurge traseul stabilit si rezolva sarcinile
descoperite in diferite locuri din clasa, recunoaste animalele din imagini si alte aspecte legate de
vietuitoarele padurii si formuleazd propozitii pe baza acestora, va raspunde la ghicitorile redate
de educatoare si va raspunde prin propozitii dacd un enunt legat de un animal salbatic este
adevarat sau fals. Toate actiunile incep si se termina la semnalul educatoarei. Raspunsurile
corecte vor fi aplaudate.

ELEMENTE DE JOC: surpriza, aplauzele, inchiderea si deschiderea ochilor, manuirea

materialelor.

STRATEGII DIDACTICE:

METODE SI PROCEDEE DIDACTICE: expunerea, observarea, conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul, problematizarea.

MATERIALE DIDACTICE: frunza cu buburuze pentru prezenta, calendarul naturii, veverita

din plus, cutie In forma de cub, scrisoare, cos cu jetoane cu veverite, ursuleti si iepurasi, pahare

padure si animale domestice, imagini cu animale salbatice din padure, ghicitori, video-proiector,
cub cu imagini, acuarele, pelerine picturd, periute, cosuri, alune, clopotel, recompense.

FORMA DE ORGANIZARE: frontal, individual, pe grupuri

BIBLIOGRAFIE:

“Curriculum pentru invatamantul prescolar (3 — 6/7 ani)”, Bucuresti, 2008

“Sugestii metodologice pentru aplicarea noului curriculum — Activitati integrate din cadrul
proiectelor”, Ed. Diana.

“Metodica activitatilor instructiv-educative in gradinita de copii”, Ed. Gheorghe Cartu
Alexandru, Craiova, 2009
Stefania Antonovici, Paula Neatu, “Jocuri si activitati alese”’, editura Aramis, Bucuresti, 2008;
“Veniti sd ne jucdm, copii!”, antologie de jocuri didactice, editatd de Revista Invitamantului
Prescolar, 1995.

DURATA: 1 zi

PROPUNATOR: Prof. inv. presc. Simion Andreea-Elena
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SCENARIUL ACTIVITATII
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organizatoric

2 minute

psihopedagogice necesare desfasurarii activitatii:
-aerisirea salii de grupa;

-amenajarea spatiului educational;
-pregdtirea  materialelor  didactice
desfasurarii activitatii.

necesare

organizatoric

ETAPELE CONTINUTUL ACTIVITATII STRATEGII EVALUARE
ACTIVITATII DIDACTICE
SI OB.
ACESTORA
Se asigurd conditiille  organizatorice = si .
1.Moment Exercitiul

2. Captarea
atentiei

20 minute

Copiii sunt asezati In semicerc. Ziua va debuta cu
activitdtile de dezvoltare personala.

Intalnirea de dimineatd incepe cu salutul,
realizandu-se prin intermediul poeziei:

“In fiecare dimineata
S-avem gandul bun pe fataq,
Catre soare sa privim
lubire sa daruim
S-alungam orice tristete
S-adunam doar bucurie!
Si-atunci orisice copil,

In fiecare dimineatd
Are gandul bun pe fata!
Buna dimineata, dragicopii!”

Se realizeaza prezenta copiilor prin buburuzele
care vor fi asezate la panou. Buburuzele cu poza
celor care nu sunt prezenti vor fi luate si asezate
pe masa.

“Dupa ce ne-am adunat
Si frumos ne-am salutat,
Colegii ne-am intalnit,
Cine oare n-a venit?”

Se va stabili impreund cu copiii anotimpul, ziua
din sdptamanad, luna si anul in care ne aflam. Apoi
se vor stabili aspectele vremii si cum ar trebui sa
ne imbracam.

Explicatia

Conversatia

Buburuze
pentru prezenta

Panou pentru
prezenta

Calendarul
naturii

Imagini cu
aspecte de iarna

Observarea
comportamentul
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La Impirtisirea cu Ceilalti se va purta o
discutie referitoare la animalele salbatice, unde
traiesc ele si ce animale sdlbatice cunosc ei, iar
apoi fiecare copil va spune pe rand animalul
salbatic din padure preferat.

La Activitatea de Grup se va canta impreuna
cantecul “Veverita”.

La Noutatea Zilei la centrul tematic se va afla o
cutie sub forma de cub si o veveritd de plus in ea.
Educatoarea le prezinta copiilor veverita si afla,
printr-o scrisoare, ca aceasta este tare suparata ca
si-a pierdut mdmica in Padurea cea Vestitd si nu
stie ce sa faca ca sa o gaseasca, aceasta cerandu-le
ajutorul si spunand ca le-a pregatit foarte multe
surprize.

Apeland la materialele puse la dispozitie, copiii
vor face Tranzitia spre centrele deschise in
functie de jetonul pe care il au in piept (veverite,
ursuleti si iepurasi).

Asa cum este specificat si in mesajul zilei:

“Pe Rita Veverita o ajutam,/
Sarcinile le rezolvam,/
Pe mamica o gasim,/

Si cu totii ne veselim”.

Tranzitia
“Despre animale discutam
Cu Rita Veverita ne jucam
Pe mamica ei de-o vom gasi
Cu totii fericiti vom fi. ”

Cutie in forma
de cub

Veverita de plus

Scrisoare

3.Anuntarea
temei si
enuntarea
obiectivelor

3 minute

Se precizeaza tema activitdtii si se precizeaza
obiectivele acesteia in termeni accesibili copiilor.
“Astizi, la centrul STIINTA, vom alege si grupa
jetoanele cu animalele salbatice din padure de
jetoanele cu animalele domestice, la centrul
ARTA o vom lipi pe “Rita Veverita”, iar la
centrul JOC DE ROL ne vom juca “De-a
vanitorul”. La centrul BIBLIOTECA vom
desfasura la educarea limbajului un joc didactic
care se numeste “In ciutarea mamicii Ritei
Veverita”, unde vom recunoaste animalele din

Explicatia

Observarea
comportamentul
ui copiilor
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imagini si alte aspecte legate de vietuitoarele
padurii si vom formula propozitii pe baza
acestora, vom raspunde la ghicitorile si vom
raspunde daca un enunt este adevarat sau nu si il
va corecta, iar apoi la centrul ARTA vom picta
cu periuta blana Ritei Veverita.”

activitatii

30 minute

O1

02

O3

4.Desfasurarea

Copiii sunt orientati citre centre prin urmatoarele
versurile:
Despre animale discutam
Un joc frumos desfasuram,
Dar noi nu obosim
Si cu totii acum pornim
Cu Rita Veverita ne jucam
Lucruri noi sa invatam.
Pe mamica ei sa o gasim
Si cu totii fericiti sa fim.

Se prezinta materialele si sarcinile pe care le au
de rezolvat la fiecare centru. Prin metoda “ména
oarba”, se vor grupa si se vor aseza la centre in
functie de jetonul extras din cosulet: cei care au
ales jetonul cu veveritd se vor aseza prima data la
centrul ARTA, cei care au extras jetonul cu
ursuleti se vor aseza la centrul STIINTA, iar cei

care au ales jetonul cu iepurasi se vor aseza la
centrul JOC DE ROL.

CENTRUL “ARTA”
Copiii vor avea de lipit pe Rita Veverita, unde vor
folosi ca materiale aracetul si pensula de lipit.

CENTRUL “STIINTA”

La centrul joc de masa, copiii vor avea ales si
grupat animalele salbatice din padure de
animalele domestice.

CENTRUL “JOC DE ROL”

Se vor purta discutii de grup despre tema jocului
de rol. Educatoarea 1i va supraveghea si indruma
in executarea actiunilor specifice rolului de
veterinar.

Dupa terminarea sarcinilor, copiii se vor roti.
In realizarea sarcinilor de la fiecare sector, copiii
vor fi iIndrumati si ajutati de educatoare.

Conversatia

Explicatia

Cos cu jetoane
cu veverite,
ursuleti si
iepurasi

Pahare din
carton
Hartie colorata
Aracet
Pensule de lipit

Mulaje de
animale
salbatice si
domestice

Halate de
doctor
Trusa de doctor

Analiza
raspunsurilor
copiilor

Analiza
produselor

Aprecieri
verbale
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O4

05

Tranzitie citre centrul BIBLIOTECA se va
realiza cu ajutorul versurilor:

“In padure noi ne plimbam,
Mamica Ritei Veverita o cautam!”

Dupa jocurile si activitatile didactice alese, copiii
se ageaza in semicerc.

Amintesc din noul titlul jocul didactic la
Educarea Limbajului: “In ciutarea mimicii Ritei
Veverita”, apoi fixez regulile acestuia.

Explicarea jocului

In calatorie, copiii vor tine cont de indicatiile
Ritei Veveritei si de sarcinile descoperite in cutia
adusa de ea.

Executarea jocului de proba

Jocul de proba se executa in scopul verificarii
intelegerii regulilor de joc de catre toti copiii si a
respectarii sarcinilor didactice. Jocul incepe la
semnalul educatoarei.

Executarea jocului propriu-zis

Se va da semnalul de incepere a jocului, timp in
care copiii numiti, dacd raspund corect vor fi
aplaudati, iar cei ce intdmpina greutdti vor fi
ajutati de alti colegi. Toate raspunsurile vor fi
aplaudate.

PROBA 1: “Ce animal vezi in imagine?”
Copilul ales de Rita Veverita va ajunge in fata
videoproiectorului si va recunoaste animalul
salbatic si il va denumi (veveritd, urs, lup, vulpe,
arici, iepure, caprioard), alcatuind o propozitie cu
acel cuvant.

Cu ajutorul Ritei Veverita, vor veni pe rand copii,
rezolvand sarcina de lucru.

PROBA 2: “Ghici, ghicitoarea mea”
Educatoarea va citi ghicitoarea afisatd cu ajutorul
videoproiectorului, iar copilul care va da
raspunsul corect va alege un alt copil sa
formuleze propozitie cu acel cuvant.

Conversatia

Explicatia

Demonstratia

Conversatia
Explicatia
Expunerea

Demonstratia
Videoproiector

Imagini

Aprecierea
raspunsurilor
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Vara umbla dupa miere,
Iarna doarme sa prinda putere.
(Ursul)

Cumatra cea roscata
Si din fire e sireata, Conversatia
Se furiseaza-n gradini,
Dand iama pe la gaini.
(Mulpea)

06 i1 zaresti cam de departe, Explicatia
Ca-i sticlesc ochii n noapte,
Langa stana sta la panda

Ca sa-i pice-0 oaie blanda.
(Lupul)

Rontdie nuci si alune Demonstratia
Sare gratioasa,

Coada-i e stufoasa —

De-o ghicesti, indata spune!
(Veverita)

Parca-alearga tot pe burta.
Are-o hrana preferata:
Morcovi, varza si salata.
(lepurele)

PROBA 3: “Cubul buclucas”

In scrisoarea de la Rita Veverita, aceasta ii roaga
pe copii sa o ajute sa rezolve sarcinile de pe un
cub. Pe cub se afla diferite imagini. Conversatia
Copilul ales de Rita Veverita va arunca cubul si
recunoaste si precizeaza imaginea si formuleaza Explicatia
propozitii pe baza acesteia. Aceastd actiune se va
face in timp ce educatoarea rosteste urmatoarele | Demonstratia
versuri:
Cub cu imagini
“Cubul se rostogoleste,
La o imagine se opreste
Tu acum o denumeste
Si sarcina indeplineste.”
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alune.

* 5. Obtinerea | Complicarea jocului:
performantei Conversatia
* “Adevarat sau fals?”
* ) Educatoarea va spune mai multe enunturi, iar Explicatia
15minute | coniii e vor corecta pe cele false, reformuland
* 05 propozitia.
-Ursul are o coada lunga si stufoasa. Demonstratia
* -Adapostul vulpii este scorbura.
* -Veverita mananca peste.
-Lupul are pe spate tepi.
* -Vulpea face “Mor!Mor!”.
* Toate raspunsurile corecte ale copiilor sunt
* aplaudate.
* Tranzitia
Se va realiza prin ajutorul cantecului “In padurea
* cea vestitd”.
6. Asigurarea | Copiii merg la centrul ARTA, unde o vor picta
* retentiei si a | cu materialele puse la dispozitie pe Rita Veverita. )
transferului de Conversatia Analiza
* cunostinte ﬁ]e(:) gejlt;jz:?jérﬁtulrea materialului, apoi se explica Explicatia oroduselor
* 40 minute Se va evidentia modul de utilizare al materialelor, Pensule
* acuratetea lucrarii.
Incalzirea muschilor mici ai miinii se realizeaza Acuarele
* conform miscarilor sugerate de catre educatoare:
boboc- floare, “Miscim degetelele”, frimantarea | Periuta de dinti
* o7 aluatului, cantatul la pian. )
Demonstratia
* Educatoarea va observa modul de lucru, 1i va
incuraja si stimula permanent. Vor fi ajutati copiii
* care. solicitd acest lucru. Se lucreazd pe fond Explicatia Aprecieri
* muzical. ' colective si
Conversatia | jndividuale
* Pentru cd Rita Veverita este foarte multumit de )
felul in care copii au lucrat, acesta le-a pregatit | Demonstratia
* 08 jocul de miscare “Cine aduna mai multe alune?”. )
. ) . Cosuri
Fiecare copil va primi un cosulet. La semnalul :
* educatoarei (clopotelul), copiii vor trebui sa Alune
adune cat mai multe alune in cos.
* Castiga copilul/ copiii care aduna cele mai multe Clopotel
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7. Fixarea
cunostintelor

2 minute

Se precizeaza incd o data tema activitatii si ce
anume au facut, prin intrebari adresate copiilor, se
fac aprecieri verbale asupra desfasurarii
activitatii.

Ce ati lipit la sectorul arta?

Ce jetoane ati ales §i ati grupat astazi?

Ce roluri ati intepretat astazi?

Cum s-a numit jocul didactic pe care I-am jucat
astazi?

Ce ati descoperit in plicuri?

Ce ati realizat la educatie plastica?

Cum s-a numit jocul de miscare?

Conversatia

Aprecierea
raspunsurilor

8. Aprecierea
activitatii

2 minute

Rita Veverita si mama ei le multumesc copiilor
pentru ca le-au ajutat sa se regaseasca.

Se fac aprecieri verbale asupra intregii activitati.
Copiii sunt apreciati pentru modul in care au
raspuns si au lucrat si se impart recompense —
cosulete cu fragi din padure.

Recompense

Aprecieri
colective si
individuale
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	O5 – să consolideze deprinderea de a formula propoziții clare și corecte din punct de vedere gramatical și logic;
	O6 – să răspundă la ghicitorile redate de educatoare;
	O7 – să picteze tema dată folosind  tehnicile de lucru învățate – amprentare;

