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EDUCATOARE: PROF. INV. PRESC. TEODORESCU DANIELA



PROIECT DE ACTIVITATE INTEGRATA

UNITATEA DE INVATAMANT: G.P.P. NR. 18 Buziu
GRUPA MARE: ,,Stelutelor”
EDUCATOARE: prof. inv. presc. Teodorescu Daniela
TEMA ANUALA DE STUDIU: Cu ce si cum exprimim ceea ce simtim?
TEMA SAPTAMANALA: POVESTILE LUI ION CREANGA
TEMA ACTIVITATII: ,, FATA BABEI SI FATA MOSNEAGULUI”
FORMA DE REALIZARE: Activitate integrata
TIPUL ACTIVITATII: fixare si consolidare de cunostinte, priceperi si deprinderi
COMPONENTA ACTIVITATII INTEGRATE: ADP+ALA1+ADE+ALA2
1. Activitasi de dezvoltare personald: Intdlnirea de dimineatd: Salutule Prezenta: e Calendarul
naturii: ¢ Impartasirea cu ceilalti:
2. Activitasi liber alese:
JOC DE MASA - ,,Salba catelusei’’- ingirare margele;
CONSTRUCTI — ,, Casuta Sfinte1 Duminici”;
JOC DE ROL ,, Gospodinele fac placinte / covrigei.”
3. Activitasi pe domenii experiengiale: ,,0 ALTFEL DE POVESTE” — joc didactic

DLC- educarea limbajului

DS- activitate matematica
4. Activitaysi recreative:

Joc distractiv: ,,Placintele in cuptor!”

SCOPUL ACTIVITATII: stimularea creativitatii si originalititii in gandire si actiune
prin realizarea unei noi interpretdri a personajelor din poveste, precum si consolidarea
reprezentarilor matematice cu privire la numaratul in limitele 1-7.

OBIECTIVE OPERATIONALE:

O1 — s realizeze salba cétielusei, alternand margelele in mod original si creativ.

02 — sd imbine materialele de constructii, utilizad in mod original si creativ diverse tehnici
specifice: imbinare, suprapunere, alaturare.

0O3-sa realizeze covrigeii, respectand secventele de lucru ( intinderea cu sucitorul, decuparea cu

ajutorul formelor sau Tmpletirea aluatului, asezarea in tava de copt).



04— sa formuleze propozitii simple/ dezvoltate, folosind cuvinte de acelasi fel dar cu intelesuri
diferite (omonime).

O5 - sa creeze replici noi si formule magice rimate, singur sau cu ajutor.

O6- sa numere crescator/ descrescator in limitele 1-7, utilizdnd materialului didactic descoperit.
O7- s& compund/ descompuné numerele n limitele 1-7, verbalizand actiunea efectuata.

O8- sa se orienteze corect in spatiul de joc, in vederea ocuparii cat mai rapide a unui scaun liber.
Joc didactic: ,, O altfel de poveste”

SARCINA DIDACTICA: interpretearea in stil propriu a unui personaj din poveste, creand
singur sau cu ajutor replici noi, crearea unor rime scurte pentru a deschide cuferele, numaré,
ordoneazd cifrele crescator si descrescator in limitele 1-7, realizeaza compunerea si
descompunerea n limitele 1-7.

REGULILE JOCULUI: Copilul la care se opreste bagheta fermecata intrd in joc, parcurge
traseul, rezolva sarcina primit& singur sau cu ajutorul colegilor.

ELEMENTE DE JOC: surpriza, manuirea materialului dat si a baghetei, batai din palme.
STRATEGII DIDACTICE

Metode si procedee: explicatia, observatia, exercitiul, conversatia, demonstratia, dialogul, jocul
de creatie, Metoda Piramidei

Forme de organizare: frontal, pe grupuri mici, individual

Resurse materiale: calendarul naturii, castronase, margele de diferite marimi si culori, elastic/
sarmd, sortulete, bonete, aluat, sucitor, tavite pentru copt, cuburi plastic pentru constructii,
casuta, catel, bagheta fermecata, par, cuptor, fantana, 2 cufere, cifre, imagini/jetoane din poveste,
CD player, CD audio, stimulente pentru copii, piramida.

Evaluarea: Observarea sistematica a comportamentului copiilor; analiza produselor activitatii;

aprecierea raspunsurilor.

DURATA: 1 zi

BIBLIOGRAFIE:

-Curriculumul pentru invatamdntul prescolar, (2008), Bucuresti;

-Revista invatamdntul prescolar (vol. 1 — 2/ 2011), Editura Arlequin, Bucuresti;
Editura Didactica si pedagogica Bucuresti.

-,Metodica activitatilor instructiv educative in gradinita de copii” — Editura Sitech Craiova 2010;



SCENARIUL ZILEI]
ACTIVITATI DE DEZVOLTARE PERSONALA:

Intdlnirea de dimineata- Salutul copiii se aduna in semicerc impreuna cu educatoarea, le

VOI spune ca astazi, la noi in grupa avem musafiri speciali care au venit s ne vada cat de cuminti
si talentati suntem noi si vom saluta invitatii. Salutul intre copii se va realiza prin formula ,,Buna
dimineata, stelute vesele’’. prin tehnica rotativa.

Prezenta: Cu ajutorul versurilor : ,,Dupd ce ne-am asezat/ $i frumos ne-am salutat ?
Colegii ne-am intélnit, / Oare cine nu a venit ?°> numim colegii care absenteaza.

Impartasirea cu ceilalti asezati pe covor in cerc, copiilor li se va propune un exercitiu de

imaginatie, raspunzand la intrebarea ,,Cu ce personaj de poveste vreau sa seman? De ce?”.
Prin intermediul urmatoarelor versuri ,,Vremea noi o studiem / Si-n calendar noi notam | De e
vdnt sau de e soare? | Vreti sd stiti acuma oare?’’ copiii vor completa calendarul naturii.

Activitatea de grup vom canta impreuna cantecul ,,Buna dimineata draga gradinita!”.

Gimnastica de inviorare se vor efectua miscarile sugerate de cantecelul ,, Ridicati-va usor
de jos” pe care il voi canta impreuna cu copiii.

Noutatea zilei: prezentarea sub forma de surpriza a catelusei, care are la gat o scrisoare si
o bagheta fermecatd. In urma citirii scrisorii vom desprinde si mesajul zilei ,,Povestind noi

demonstrim / Ci putem sa ajutim / Impreund vom lucra | O altfel de poveste vom crea!”.

ACTIVITATI LIBER ALESE:

Prin intermediul tranzitiei joc cu text si cant “Bat din palme clap, clap, clap / Din

picioare trap, trap, trap / Ne-nvdrtim ne rasucim | Si la centre noi pornim” - copiii sunt invitati
la centrele de interes unde vor intui materialul didactic pus la dispozitie. Se prezintd centrele,

sarcinile si tehnicile de lucru:

e Lacentrul de interes Joc de masa prescolarii vor avea de realizat salba catelusei ;



e Lacentrul de interes Joc de rol copiii vor avea la dispozitie aluatul, diferite forme si vor
face plécinte / covrigei, pe care le vor aseza in tavitele de copt;
e La centrul de interes Constructii copiii vor gasi truse de constructii, cu ajutorul cérora vor
realiza casuta Sfintei Duminici.
Copiii 1si aleg sectorul la care vor sd lucreze; voi urmari si sprijini pe cei care necesita ajutor. La
auzul formulei recitative ,, Bagheta fermecata acum porneste si la centre ne roteste” se va realiza
rotirea copiilor la centre. Dupa terminarea activitatilor de la sectoare se va face evaluarea
produselor obtinute, acestea vor fi folosite la activitétile pe domenii, astfel, copiii inteleg eficienta
muncii lor pe centre.
Tranzitie - prin intermediul cantecelui ,, Noi copilasii’’ copiii vor merge la baie, apoi
servesc micul dejun.

Rutina — servirea mesei

ACTIVITATI PE DOMENII EXPERIENTIALE:

D.L.C. (educarea limbajului)+DS (activitate matematica)

Intorsi in sala de grupa, copiii se vor aseza in semicerc, pe scaunele si vor desfisura jocul
didactic ,,0 altfel de poveste’’. Treptat vor descoperi un decor frumos din povestea ,,Fata babei si
fata mogneagului’’( elementele din poveste sunt acoperite). Introducerea in activitate se realizeaza
prin  prezentarea sub forma de surpriza a celor doua cufere si a catelusiei care are la gat o
scrisoare pe care am s le-o citesc copiilor. In scrisoare catelusa le cere copiilor sa refaca drumul
fetei babei pana la casa sfintei Duminici, sa schimbe firul povestii interpretand in stil propriu
personajul (fata babei) din poveste, creand singur sau cu ajutor replici noi, s& numere, sa ordoneze
cifrele crescator si descrescator in limitele 1-7, stabilind vecinii mai mari §1 mai mici ai numerelor,
sd compund/ descompund numere in limitele 1-7 si sa creeze formule magice rimate pentru a
deschide cuferele. Voi explica regulile jocului: bagheta fermecatd porneste din mand in mana:
“ Bagheta acum porneste §i la tine se opreste”’; copilul la care se opreste bagheta fermecata intra
n joc, parcurge traseul pe pietricelele cu numere, se opreste la primul element din poveste (acesta
este acoperit), pentru a-1 descoperi, copilul trebuie sa recunoascd numarul pe care s-a oprit. Daca
raspunde corect voi descoperi elementul, acesta recunoaste imaginea apoi extrage din cosulet un
bilet, dacd rezolva corect sarcina este aplaudat, daca nu reuseste singur, poate sa ceard ajutor

colegilor. Pe rand, vor veni copiii pand la finalizarea sarcinilor, apoi vor continua traseul pana



vor ajunge la cele doué cufere, aici se vor grupa in dreptul cuférului pe care ei considera ca il
merita. Pentru a putea deschide cuferele ei trebuie s& creeze formule magice (pot folosi in formule
numere, framéantarile de limbé etc).

In timpul activitatii, se vor realiza mai multe tranzitii: versuri ritmate, jocuri cu text si cant.

ACTIVITATI RECREATIVE:

Ziua se incheie cu jocul distractiv ,,Placintele in cuptor!”. Explic regulile jocului: astazi
m-am gandit s fiti voi ,,plicintele’” si sciunele si reprezinte cuptorul. In fatd voastrd se afli doud
randuri de scaunele. Voi da drumul la casetofon iar voi veti incepe sa dansati, respectand ritmul
melodiei. Cand melodia se opreste, va trebui sa fugiti si sa va agezati pe un scaun. Trebuie sa fiti
atenti, deoarece tot timpul este un scaun in minus. Copilul ramas in picioare fard scaunel, la oprirea
brusca a muzicii, iese din joc. In final rimane un singur scaunel si doi copii; copilul, care va ocupa
scaunelul, este castigatorul jocului.

Copiii vor fi apreciati pentru modul de participare la desfasurarea activitati Si vor manca

placintelele facute de ei.



ANEXA NR.. 1

Fata babei si fata mosneagului

Metoda piramidei

Cum se numeste povestea cu care ne-am jucat astazi’

Cine a parcurs drumul prin padure pand la casa sf. Duminici?

1 Gaseste patru elemente din poveste!




DEMERSUL DIDACTIC

ETAPELE CONTINUTUL STIINTIFIC STRATEGII | EVALUAREA
ACTIVITATIl/ DIDACTICE
OBIECTIVE
1.Moment - Amenajarea spatiului educational. Observatia Observarea
organizatoric -Pregatirea materialului pentru fiecare centru de sistematica a
activitate. comportamentului
Activitatea debuteaza cu intalnirea de grup dintre copiilor
educatoare si prescolari prin intermediul salutului
de dimineata: ,,Buna dimineata, stelute vesele !’’.
Se realizeaza salutul intre copii, se face prezenta
15 min ) 5 B
si se completeaza calendarul naturii.
2.Captarea Se realizeaza prin prezentarea sub forma de | Conversatia Observarea
atentiei surprizd a celor doud cufere si a catelusiei. Explicatia sistematica a
comportamentului
Frontal P
copiilor
5min
3.Anuntarea Astdzi ne vom juca si vom desfdsura activitati Observarea
temei si frumoase si interesante: la centrul Joc de masa .. sistematica a
Explicatia
precizarea vom realiza colierul catelusei, la centrul Joc de comportamentului
obiectivelor rol vom face placinte / covrigei, iar la centrul copiilor
Constructii vom construi casuta Sfintei
Duminici, ne vom juca un joc didactic ,, O altfel
de poveste’’, vom reface drumul fetei babei prin
padure pana la casa sfintei Duminici, vom Frontal

schimba firul povestii, vom numara, vom




3 min

compune/ descompune numerele, iar in incheiere
vom desfasura jocul distractiv: ,,Placintele in

cuptor!”.

4. Prezentarea
continutului si
dirijarea

invatarii

a.Activitatile

liber alese

30 min

o1
02

O3

Prin intermediul tranzitiei joc cu text si cant “Bat
din palme clap, clap ,clap / Din picioare trap,
trap, trap / Ne-nvartim ne rdasucim / Si la centre
noi pornim” le voi prezenta copiilor centrele si
sarcinile respective.
La centrul de interes Joc de masa prescolarii vor
realiza salba cételusei, alternand mérgelele n
mod original si creativ. La centrul de interes Joc
de rol copiii vor prepara covrigeii, respectand
secventele de lucru ( intinderea cu sucitorul,
decuparea cu ajutorul formelor sau impletirea
aluatului, asezarea in tava de copt). La centrul de
interes Constructii copiii construiesc casuta
Sfintei Duminici, utilizdd in mod original si
creativ diverse tehnici specifice: imbinare,
suprapunere, alaturare.
Copiii se deplaseaza in jurul meselor si isi aleg
activitatile 1n functie de preferinta.
Se executd exercitii de incalzire a muschilor mici
ai mainii concomitent cu versurile:

“Ploua usor sa auzim

Cu varf de degete masa lovim

Ploua mai tare ploaia tot vine

Sa lovim si noi mai bine

Tuna departe tund acum

Batem cu pumnii bum, bum, bum

Soare frumos pe cer a apéarut

Conversatia
Demonstratia
Explicatia

Exercitiul

Pe grupuri

Observarea
sistematica a
comportamentului

copiilor




b. Activitati pe
domenii

experientiale

D.L.C (ed.

limbajului)

D.S. (activitati

matematice)

50 min

o4
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Un curcubeu sus s-a ivit!”’
Spun: “Spor la lucru!” copiilor si sunt 1asati sa
lucreze individual. Daca au neldamuriri se dau
explicatii.
In tot acest timp, voi observa comportamentul
copiilor si modul de lucru, voi urmari §i sprijini
copiii care necesita ajutor.

Se realizeaza rotirea la centre.

Dupa servirea mesei, vom desfasura jocul

didactic ,, O altfel de poveste’’

Explicarea regulilor jocului si a sarcinilor

didactice

Copiii sunt asezati In semicerc, in fata lor se
regasesc elementele din poveste, acestea sunt
acoperite, langa fiecare element este un cosulet cu
sarcini.

Bagheta fermecatd porneste din mana in mana:

“ Bagheta acum porneste si la tine se opreste”’;
copilul la care se opreste bagheta fermecata intra
n joc, parcurge traseul pe pietricelele cu numere,
se opreste la primul element din poveste (acesta
este acoperit); pentru a-1 descoperi, copilul
trebuie sd recunoascd numarul pe care s-a oprit.
Daca raspunde corect voi descoperi elementul;
acesta recunoaste imaginea, extrage din cosulet
un bilet; dacé rezolva corect sarcina este aplaudat,
daca nu reuseste singur poate sd ceard ajutor
colegilor. Pe rand, vor veni copiii pana la
finalizarea sarcinilor, apoi vor continua traseul

pand vor ajunge la cele doua cufere.

Explicatia

Conversatia

Demonstratia

Jocul

Individual

Frontal

Analiza produselor

activitatii




06

o7

Pentru a ma asigura cé au fost intelese regulile si
sarcinile jocului vom desfasura jocul de proba.
Un copil va fi numit si la solicitarea educatoarei

va lua o cerinta si o va rezolva.

Desfasurarea jocului:
TRASEUL 1.
Primul element descoperit ,,Parul’’- copiii au de
rezolvat urmatoarele cerinte:

- Numara si spune cate pere sunt in par?

_| - Alege cifra corespunzatoare numarului de pere

si ageaz-0 n par.

- Numara perele din cos, mai pune inca doua
pere. Céte pere ai acum in cos?

- Dacd ai fi fata babei ce i-ai raspunde si ce ai
face cand pomul te roaga sa —I cureti de omizi?
Réspunde politicos, descrie actiunile.

- Cate Intelesuri are cuvantul ,,PAR”? Formuleaza
cate o propozitie cu fiecare sens al cuvantului.
-Mai spuneti alte cuvinte care au mai multe
intelesuri: .................

Moment de miscare (pentru destinderea
copiilor) —,,Culegem din par 7 pere si le

asezam in cos’’

¥ | TRASEUL 2.

Cel de-al doilea element descoperit ,,Cuptorul’’:

copiii au de rezolvat urmatoarele cerinte:

J| - Dacé tu m-ai recunoscut, te rog sa formulezi o

propozitie cu cuvantul care ma denumeste .

- Cate placinte sunt in farfurie?

Aprecierea

raspunsurilor
Aplauze

Corectarea de catre
colegi a
raspunsurilor

gresite




- Imparte plécintele celor doué fete.

- Daca ai fi fata babei ce i-ai raspunde si ce ai
face cand cuptorul te roaga sa —1 lipesti?
Raspunde politicos, descrie actiunile.

Moment de migcare (pentru destinderea
copiilor) —,,Cdte unul pe cirare”

TRASEUL 3.

Cel de-al treilea element descoperit ,, Fantana” -
copiii au de rezolvat urméatoarele cerinte:

- Asaza in ordine crescatoare, in jurul fantanii
cifrele gésite Tn géleaté.

- Arata care sunt vecinii numarului 6?

- Care este vecinul mai mic al numarului 7?

- Gaseste un raspuns rimat la rugadmintea fantanii
,,Fatd harnica si frumoasa, te rog, ingrijeste-ma si
pe mine!”

Moment de miscare (pentru destinderea

copiilor) —,,Ocolim de sapte ovi fintina”

5.0Dbtinerea

performantei

10 min

Complicarea jocului

Se realizeaza piramida povestii:
1. Cum se numeste povestea cu care ne-am jucat
astazi?
2. Ce personaje au parcurs drumul de la casa
parinteasca la casa sf. Duminici?
3.Spune trei cuvinte care o descriu pe fata
mosului
(‘harnica, buna, frumoasa)

4. Gaseste patru elemente din poveste!

Metoda
Piramidei

Conversatia
Individual

Frontal

Observarea
comportamentului

copiilor

Aprecierea

raspunsurilor

Aplauze




6Asigurarea

retentiei si a

Copiii au ajuns la cele doua cufere, sunt rugati sa

se grupeze in dreptul celui pe care ei considera ca

Aprecierea

raspunsurilor

Conversatia
transferului o 1l meritd; pentru a putea deschide cuferele, ei
_ Aplauze
. trebuie sa creeze formule magice (pot folosi in
10 min
formule numere, frdmantérile de limba etc).
c. Activitati Se desfasoara jocul distractiv ,,Placintele in | Explicatia Observarea

recreative

Joc distractiv

cuptor!”. In fatd voastra se afla mai multe

scaunele. Voi da drumul la casetofon iar voi veti

Jocul recreativ

sistematica a

comportamentului

incepe sa dansati, respectand ritmul melodiei. copiilor
20 min Cand melodia se opreste, va trebui sd fugifi §isd va
asezatipe un scaun. Trebuie sa fiti atenti, deoarece
. N _ Frontal
tot timpul este un scaun in minus. Copilul ramas
in picioare fara scaunel, la oprirea brusca a
08 muzicii, iese din joc. In final rimane un singur
scaunel si doi copii; copilul, care va ocupa
scaunelul, este castigatorul jocului.
7. Fixarea Se face printr-o scurta  conversatic despre | Conversatia Aprecierea
cunostintelor activitatile desfasurate. réspunsurilor
T ’ ’ Frontal
5 min
8. Incheierea Se fac aprecieri asupra modului de desfasurare a | Conversatia Aprecieri generale
activitagii intregii activitati. Se ofera copiilor placinte. si individuale
Frontal
5min Oferirea de

recompense
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