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SCENARIUL ZILEI

Copiii intrd in sala de grupa. Ziua va debuta cu activitdtile de dezvoltare
personala ce cuprind salutul, prezenta, calendarul naturii, noutatea  zilei si mesajul
zilei. La noutatea zilei in sala de grupa intra un mecanic ce aduce cu el o masina de
jucarie si un cos cu materiale. Educatoarea le prezinta copiilor o masina care e
asemanatoare cu Fulger McQueen, personajul din serialul lor preferat. Acestia afla
dintr-o scrisoare ca Fulger este tare bucuros sa vina la grupa lor si ca le-a pregatit
foarte multe surprize. Apeldnd la materialele puse la dispozitie, copiii vor
face Tranzitia spre centrele deschise in functie de jetonul pe care il au in piept (Fulger

McQueen si Bucsa).

La centrul JOC DE MASA, copiii vor avea de realizat puzzle-uri cu Fulger
McQueen si prietenii lui, imbinand piesele dupa modelul din imaginile date, iar la

centrul ARTA fi vor picta pe Fulger McQueen si Bucsa prin amprentare cu bureti .

Educatoarea le atrage atentia copiilor in ceea ce priveste modul de realizare a

sarcinilor de la fiecare centru. Dupa Tranzitia realizatd prin versurile “In céalatorie noi

plecam,/Cu Fulger si prietenii lui ne jucdm!”, educatoarea le reaminteste copiilor ceea
ce au de facut: la centrul STIINTA, unde vor desfasura la activitate matematica, jocul
didactic: “In calatorie cu Fulger McQueen, iar apoi prin versurile “Dragii mei copii, / Pe
mine vreti s& ma bucurati/ La masute s& lucrati/ Criteriile le respectati/ Si veti fi

recompensati”, vor merge la centrul ARTA unde 1l vor lipi pe Fulger McQueen.

Pentru ca Fulger McQueen este foarte incantat de felul in care copiii au realizat

sarcinile, acesta ii recompenseaza cu un joc de miscare: ,,Cursa masinilor”.

Copiii se vor intoarce la centrul STIINTA pentru fixarea cunostintelor, aprecierea

activitatii unde vor primi recompense.
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PROIECT DE ACTIVITATE INTEGRATA

GRUPA: Mica B ,,Buburuzele”

TEMA ANUALA: ,,.Cum este, a fost si va fi pe pamant?”

TEMA SAPTAMANII: ,,Mijloace de transport terestre - automobilul”
TEMA ACTIVITATIL: ,,in calatorie cu Fulger McQueen si prietenii s&i”
FORMA DE REALIZARE: activitate integrata

TIPUL ACTlVITATII: mixta

COMPONENTA ACTIVITATII INTEGRATE:

JOCURI SI ACTIVITATI DIDACTICE ALESE:

ARTA: , Fulger McQueen si Bucsa” - pictura

JOC DE MASA: , Fulger McQueen si prietenii sai” — puzzle
ACTIVITATI PE DOMENII EXPERIENTIALE:

DOMENIUL $TIIN'[A — Activitate Matematica: ,,in cél&torie cu Fulger McQueen” - joc
didactic

DOMENIUL OM $I SOCIETATE - Activitate Practica: ,,Fulger McQueen” — lipire
JOCURI SI ACTIVITATI RECREATIVE: ,,Cursa masinilor” — joc de miscare

SCOPUL ACTIVITA‘[II: Verificarea cunostintelor privind gruparea obiectelor dupa
criterii date si consolidarea deprinderilor practice insusite anterior (lipire).

OBIECTIVE OPERATIONALE:

O1 - sa realizeze tema data folosind tehnicile de lucru invatate — pictura prin
amprentare / lipire;

02 — sa imbine piesele puzzle-ului pentru realizarea imaginii;
O3 - sa rezolve sarcinile folosind materialele descoperite pe traseu;

04 — sa formeze grupe de obiecte dupa anumite criteri;
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O5 — sa plaseze obiectele in pozitille spatiale indicate de educatoare (in/ pe; in fata / in
spate; langa);

O6 — sa respecte regulile jocului.

SARCINA DIDACTICA: S& descopere surprizele pe traseul pregéatit de Fulger
McQueen, rezolvand sarcinile. Se citeste sarcina si se urmareste traseul respectand
indicatiile.

REGULILE DE JOC: Copilul ales de Fulger McQueen parcurge traseul stabilit si
rezolva sarcinile descoperite in diferite locuri, recunoaste obiectele din imagini si
denumeste forma, culoarea sau marimea lor, formeaza grupe de obiecte in functie de

diferite criterii. Toate actiunile incep si se termina la semnalul educatoarei. Raspunsurile
corecte vor fi aplaudate.

ELEMENTE DE JOC: surpriza, aplauzele, manuirea materialelor.
STRATEGII DIDACTICE:

METODE $I1 PROCEDEE DIDACTICE: expunerea, observarea, conversatia, explicatia,

% demonstratia, exercitiul, problematizarea. %
% MATERIALE DIDACTICE: frunza cu buburuze pentru prezenta, calendarul naturii, %
imagine mare cu Fulger McQueen, masina Fulger McQueen, cos cu jetoane cu Fulger
% si Bucsa, pelerine pictura, planse cu Fulger si Bucsa, bureti de spalat vase, acuarele, %
5 puzzle-uri, material gri, panou cu Fulger McQueen, scrisori, imagini, parcare, garaj, =
= - : ) . AR : =
2 masini, locomotiva, vagon, semafor, sina de cale ferata, suluri de héartie igienica, hartie 5
% colorata, cosulete, betisoare, aracet, steag de curse, fluier, volane, jaloane, trofeu, %

recompense.
2 5
% FORMA DE ORGANIZARE: frontal, individual %
2 5
= BIBLIOGRAFIE: 5
2 5
% “Curriculum pentru invatamantul prescolar (3 — 6/7 ani)”, Bucuresti, 2008 %
o “Sugestii metodologice pentru aplicarea noului curriculum — Activitati integrate din =
% cadrul proiectelor’, Ed. Diana. %
% ‘“Metodicé activitatilor instructiv-educative in gradinita de copii”, Ed. Gheorghe Cartu %
= Alexandru, Craiova, 2009 =
= 5
% Stefania Antonovici, Paula Neatu, “Jocuri si activitati alese”, editura Aramis, Bucuresti, %
= 5
= 5
= 5
= 5
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“Veniti s& ne jucam, copii!”, antologie de jocuri didactice, editata de Revista

Invatamantului Prescolar, 1995.
DURATA: 1 zi

PROPUNATOARE:Prof.Simion Andreea Elena

SCENARIUL ACTIVITATII

=

ETAPELE CONTINUTUL ACTIVITATIi STRATEGII EVALUARE
ACTIVITATII SI DIDACTICE
OB.
ACESTORA
1.Moment Se asigura conditiile organizatorice si exercitiul
organizatoric | psihopedagogice necesare desfasurarii organizatoric

% 2 minut activitatii: %

minute
% - aerisirea salii de grupa; %
% - amenajarea spatiului educational; %
% - pregatirea materialelor didactice %
% necesare desfasurarii activitatii. %
2 5
2 5
2 5
2 5
% 2. Captarea | Copiii sunt asezati in semicerc. Ziua va %
= atentiei debuta cu activitatile de dezvoltare o =
% 20 minut personala. Explicatia %

minute
% Intalnirea de dimineata incepe cu salutul, %
= realizadndu-se prin intermediul poeziei: Observarea =
% “In fiecare dimineaté comportamentului %
% S-avem géndul bun pe fat3, copiilor %
2 Catre soare sa privim 5
= lubire sa daruim =
% l Conversatia %

S-alungam orice tristete

= 5
= =
= 5
(=] I A
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S-aduném doar bucurie!

Si-atunci orisice copil,
In fiecare dimineaté
Are géndul bun pe fata!

Buna dimineata, copii!”

Se realizeaza prezenta copiilor prin
buburuzele care vor fi asezate la
panou. Buburuzele cu poza celor care nu
sunt prezenti vor fi luate si asezate pe
masa.

“Dupa ce ne-am adunat

Si frumos ne-am salutat,

Colegii ne-am intalinit,

Cine oare n-a venit?”
Completarea calendarului naturii:

Se va stabili impreuna cu copiii
anotimpul, ziua din saptamana, luna si
anul in care ne aflam. Apoi se vor stabili
aspectele vremii si cum ar trebui sa ne
imbracam.

Se va purta o discutie referitoare la
mijloacele de transport terestre, pe unde
circula ele si ce mijloace cunosc ei.

La noutatea zilei, in sala de grupa intra
un un mecanic ce aduce cu el o masina
de jucarie si un cos cu materiale.
Educatoarea le prezinta copiilor o
masina care e asemanatoare cu Fulger
McQueen, personajul din serialul lor
preferat. Acestia afla dintr-o

scrisoare ca Fulger este tare bucuros
sa vina la grupa lor si ca le-a pregatit

Buburuze
pentru
prezenta

Panou pentru
prezenta

Calendarul
naturii

Imagini cu
aspecte de
primavara

Masina Fulger
McQueen

Mecanic

Scrisoare
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foarte multe surprize. El s-a plictisit
foarte tare si vrea sa plece intr-o
calatorie, insotit de copii.

Asa cum este specificat si in mesajul
zilei, “In calatorie noi plecam si multe
lucruri invatam!”

Tranzitia

‘Despre mésini discutam
Un joc frumos prezentam,
Dar noi nu obosim

Si cu totii pornim

Cu Fulger sa ne jucédm
Lucruri noi sé invatam.
Cu prietenii sai calatorim

Si mai isteti o sé& fim.”

|

=

= 5
= 5
= 5
= =
= Se precizeaza .ter.na activitatii sl se 5
= 3. Anunt precizeaza obiectivele acesteia in c ; =
5 -Anuntarea | termeni  accesibili  copiilor. “Astdzi, la | “onversaia =
% temei si centrul ARTATi  vom  picta  prin %
2 enuntarea | amprentare  cu  bureti pe  Fulger 5
% obiectivelor | mcqQueen si prietenul lui Bucsa, la Explicatia Observarea %
3 minute centrul JOC DE MASAvom realiza comportamentului
% puzzle-uri cu Fulger McQueen si prietenii copiilor %
[ sai, imbindnd piesele reintregind =
% imaginea.  La  centrul STIINTA vom %
2 desfasura la activitate matematica un joc 5
= didactic care se numeste “Iin calatorie cu =
% Fulger McQueen si prietenii sai’, unde %
= vom recunoaste obiectele si denumi 5
= forma, culoarea sau marimea lor, vom =
= =
= =
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forma grupe de obiecte in functie de
diferite criterii, iar apoi la
centrul ARTA vom lipi masina Fulger
McQueen.”
4.Desfasurarea | Copiii sunt orientati catre centre prin
activitatii urmatoarele versurile: . .
Conversatia Analiza
30 minute Despre masini discutam raspunsurilor
copiilor
Un joc frumos desfasuram, P
Dar noi nu obosim
Si cu totii acum pornim
Cu Fulger sa ne jucdm o
Explicatia
% Lucruri multe s& aratam. %
% Cu prietenii lui calatorim %
% Si mai isteti o s& fim.” %
= 5
= Analiza 2
% Se prezinta materialele si sarcinile pe produselor %
= care le au de rezolvat la fiecare centru. 5
= Prin metoda “méana oarba”, se vor grupa Demonstratia =
% Si se vor aseza la centre in functie de ’ %
2 jetonul extras din cosulet: cei care au 5
= ales jetonul cu FulgerMcQueen se vor =
5 aseza prima data la centrul ARTA, iar cei =
% care au extras jetonul cu Bucsa se vor %
2 aseza la centrul JOC DE MASA. 5
2 ) | =
= o1 CENTRUL “ARTA’ Eii'tirr'i”e de 2
5 Copiii vor avea de pictat pe Fulger =
% McQueen si Bucsa, unde vor folosi ca Acuarele Aprecieri verbale %
% tehnica de lucru pictura prin amprentare, Bureti de %
folosind bureti de vase.
= o2 , vase 5
= 5
= 5
= 5
= =
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CENTRUL “JOC DE MASA’

La centrul joc de masa, copiii vor avea
ca sarcina sa imbine piesele puzzle-ului
(in numar de 3) reconstituind imaginea,
precizand ce a descoperit in imagine.

Dupa terminarea sarcinilor, copiii se vor
roti.

in realizarea sarcinilor de la fiecare
sector, copiii vor fi indrumati si ajutati de
educatoare.

Tranzitie catre centrul STIINTE se va
realiza cu ajutorul versurilor:

“In calatorie noi plecam,

Cu Fulger si prietenii lui ne jucam!”

Dupa jocurile si activitatile didactice
alese, copiii se aseaza in semicerc.

Amintesc din noul titlul jocul didactic la
Activitate Matematica: “In cal&torie cu
Fulger McQueen si prietenii sai”, apoi
fixez regulile acestuia.

Explicarea jocului

In calatorie, copiii vor tine cont de harta
primitd de la Fulger McQueen in cos si
de sarcinile descoperite in ea.

Executarea jocului de proba

Jocul de proba se executa in scopul

Hartie
cartonata cu
Fulger
McQueen  si
Bucsa

Puzzle-uri
Imagini cu
Fulger
McQueen  si
prietenii lui

Aprecierea
raspunsurilor

|
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verificarii intelegerii regulilor de joc de
catre toti copiii si a respectarii sarcinilor
didactice.

Jocul incepe la semnalul educatoarei.
Copilul ales de Fulger McQueen ajunge
in fata liniei rosii de start pentru
inceperea jocului.

Executarea jocului propriu-zis

Se va da semnalul de incepere a jocului,
timp in care copiii numiti, daca raspund
corect vor fi aplaudati, iar cei ce
intdmpina greutati vor fi ajutati de alti
colegi. Toate raspunsurile vor fi
aplaudate.

PROBA 1: “Cum este...?”

Copilul ales de Fulger McQueen va urma
traseul conform indicatiilor de pe harta.

Asa cum este desenat pe harta, de la
linia de start pana la primul obstacol (o
imagine cu Fulger McQueen), copil ales
face un pas mare in fata. Copilul ales de
masina ajunge la semafor si alege una
din scrisorile aflate , iar in fiecare
scrisoare se afla o imagine a unui mijloc
de transport sau o imagine cu o parte
componenta al unui mijloc de transport,
pe spatele fiecareia aflandu-se o
intrebare. Cu ajutorul masinii, vor veni pe
rand copii, rezolvand sarcina de lucru.

1. Ce culoare are masina din imagine ?
(rosie)

2. Ce forma are roata din imagine ?
(rotunda)

3. Ce culoare are trenul din imagine ?

Conversatia

Explicatia

Demonstratia

Conversatia

Explicatia

[ |
EDUCATIEI
NATIONALE
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(albastru)

PROBA 2: “Semaforul buclucas”

Dupa ce traseul a fost facut pana la
imaginea cu Fulger McQueen, un alt
copil este ales sa faca traseul mai
departe. Pe harta, se precizeaza ca
prescolarul ales de Fulger McQueen
trebuie sa mearga pana la urmatorul
obstacol - parcarea cu masini unde
gasesc o cutie cu bilete si mai multe
masini. Copilul alege un bilet din cutie va
rezolva sarcina descoperita in bilet.

1.Formeaza multimea masinilor galbene.
2.Formeaza multimea masinilor rosii.

3.Formeaza multimea masinilor mari.

Demonstratia

Imagini
Semafor
Conversatia

Explicatia

Demonstratia

]
5

=

= 4.Formeaza multimea masinilor mici. =
5 Biletele =
[ 5. Alege o0 masina si aseaz-o in spatele =
% parcarii. %
% 6. Alege o masina si aseaz-o in fata %
= parcarii. =]
= 5
% 5. Obtinerea | Complicarea jocului: %
erformantei
% P ’ “Garajul cu masini” %
% Odata ajunsi la acest obstacol copiii %
= 20 minute intalnesc un garaj cu mai multe masini si =
% o sina de cale ferata. %
5 Intr-un cosulet, se afld mai multe masini. =
[ . > NP =
% Copilul ales de masind indragita va %
alege o masina sau mai multe din cos, in
= ©3 fungtie de sarcina cerutd de Fulger =
= ’ 9 =
= 5
= =
= 5
{0 I g 8 A A A



O
|: Gradinita cu Program Prelungit ,,Mugurasii”

=

Str.Constantin Brincoveanu,nr.13, Rm. Sirat, Judetul Buziu
el./fax: 0338/562248, e-mail:gppnrlrmsarat@yahoo.com
Nr.800/ 08.06.2018

MULAULIUL

)

\@=/  EDUCATIEI
) | NATIONALE

McQueen.

1. Alege masina galbena din cos si
aseaz-o in spatele garajului.

2. Alege masina albastra din cos si
aseaz-o pe garaj.

3. Alege toate masinile verzi si aseaza-
le in garaj.

4. Alege toate masinile rosii din cos si
aseaza-le in fata garajului.

5. Alege locomotiva din cos si aseaza-
| pe sine.

6. Alege un vagon din cos si aseaza-
| lAnga sine.

Dupa rezolvarea acestei probe, se va
continua traseul. Tinand cont de harta,
alt copil va sari ca broscuta si va ajunge
la semafor, unde gaseste o scrisoare, ce
contine urmatoarele versuri:

“Dragii mei copii,

Pe mine vreti s& mé bucurati
La masute sa lucrati
Criteriile le respectati

Si veti fi recompensati.”

Conversatia

Demonstratia

Garaj cu
masini

Locomotiva

Vagon

|
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6. Asigurarea | Copiii merg la sectorul ARTA, unde vor
retentiei sia |lipi cu materialele puse la dispozitie . .
transferului de | masina Fulger McQueen. Conversatia | Analiza
cunostinte
! Se realizeaza intuirea materialului, apoi Produselor
40 minute se explica modul de lucru. Explicatia
Se va evidentia modul de utilizare al
materialelor, acuratetea lucrarii.
N . o Boluri
Incalzirea muschilor mici ai mainii se
realizeaza conform miscarilor sugerate
de catre educatoare: boboc- floare,
“Miscam degetele”, framantarea
o1 aluatului, cantatul la pian. Aprecieri
colective si
individuale
Educatoarea va observa modul de lucru, Aracet
ii va incuraja si stimula permanent. Vor fi
% ajutati copiii care solicita acest lucru. Se | pensule %
% 06 lucreaza pe fond muzical. %
Demonstratia
% Pentru ca Fulger McQueen este foarte %
= multumit de felul in care copii au lucrat, 5
= acesta le-a pregatit jocul de miscare 5
= “Cursa masinilor”. =
[ ’ L =
% Copiii sunt impartiti in doua echipe, Explicatia %
2 echipa lui Fulger McQueen si echipa lui | Conversatia 5
= Bucsa. La semnalul educatoarei, copiii ’ =
5 aleargd cu volanul in mana, ocolind | Demonstratia =
% jaloanele, iar la intoarcere i vor lasa %
= volanul urmatorului copil din echipa. =
5 Actiunea se repeta pana ce toti memobrii Steag de =
% din fiecare echipa va incerca sa-si duca | o rse %
= sarcina pana la capat. =
5 Volan =
= Castiga echipa ai carei membri executa =
% cel mai repede traseul. Echipa | Jaloane %
2 castigatoare va primi trofeul campionilor. 5
% Semnalul de start va fi steagul de curse %
e care educatoarea il va flutura la
= > 5
= 5
= 5
= 5
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inceputul jocului.
Se precizeaza inca o data tema activitatii
_ si ce anume au facut, prin intrebari . _
7. Fixarea | aqresate copiilor, se fac aprecieri verbale | Conversatia Aprecierea

cunostintelor

2 minute

asupra desfasurarii activitatii.
Ce ati pictat la sectorul arta?

Ce imagini ati descoperit in puzzle-urile
facute?

Cum s-a numit jocul didactic pe care I-
am jucat astazi?

Ce ati descoperit in plicuri?
Ce ati realizat la activitatea practica?

Cum s-a numit jocul de miscare?

raspunsurilor

% 8. Aprecierea | Fulger McQueen si prietenii lui le Aprecieri %
activitatii multumesc copiilor pentru ca s-au distrat colective si
% _ impreuna cu ei. Recompense | jngividuale %
= 2 minute =
= Se fac aprecieri verbale asupra intregii =
= activitati. Copiii sunt apreciati pentru =
% modul in care au raspuns si au lucrat si %
= se impart recompense — bilete de =
% calatorie cu Fulger McQueen. %
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