Proiect educational

»dcoala Altfel — Descoperim lumea prin joc si experiente”

1. Date generale
Cadru didactic responsabil: POTIRNICHE RAMONA, MANEA CRISTINA, IONELIA
TOADER

Durata: 5 zile (o saptamana)

Grupa: Nivel prescolar (3-6 ani)

Tip proiect: Educational

Loc desfasurare: Gradinita, parc, curte, spatiu de joc

Parteneri implicati: parinti, comunitatea locala, biblioteca, muzeu, ONG-uri educationale.

2. Motivatia proiectului

»ocoala Altfel” oferd oportunitatea de a diversifica experientele de Invatare prin activitati
nonformale, atractive si ludice. Copiii invatad cel mai bine prin joc si explorare, iar acest
program le permite sa-si exprime creativitatea, sa-si dezvolte abilitati practice si sociale si
sa descopere noi interese. Activitatile planificate au caracter interdisciplinar, intrucét
imbina stiinta, arta, muzica si educatia pentru naturd si comunitate.

3. Scopul proiectului
Dezvoltarea globala a personalitatii copilului prin implicarea in activitati educative
nonformale, care stimuleaza creativitatea, curiozitatea, cooperarea si exprimarea libera.

4. Competente vizate

- Competente cognitive: explorarea mediului, formularea de intrebari simple,
descoperirea de relatii intre fenomene.

- Competente socio-emotionale: cooperarea in grup, exprimarea emotiilor, dezvoltarea
empatiei si a spiritului de echipa.

- Competente artistice: desen, picturd, muzica, dans, teatru de improvizatie.

- Competente practice: Ingrijirea plantelor, confectionarea unor obiecte simple,
participarea la activitati de grup.

- Competente motrice: dezvoltarea motricitatii fine si grosiere prin jocuri si dans.



5. Obiective

Obiective generale:

- Dezvoltarea capacitétii de explorare si cunoastere a mediului.
- Stimularea expresivitatii artistice si a creativitatii.

- Formarea deprinderilor de cooperare si prietenie.

- Cultivarea interesului pentru stiintd, artd si natura.

Obiective specifice:

- Sa recunoasca si sa denumeasca culori, forme, sunete, emotii.

- Sa participe activ la activitdti de echipa si de cooperare.

- Sa exprime emotii si idei prin desen, dans, cantec, joc.

- Sd observe si sd descrie fenomene simple din naturd s1 stiinta.

- Sa confectioneze obiecte/colaje/instrumente cu materiale simple.

6. Calendarul activitatilor

Ziua 1 — Luni: Ziua Creativitatii
Tema: Descoperim culorile si formele

Activitati:

e « Poveste interactiva ,,Padurea coloratd” — stimularea imaginatiei si identificarea

culorilor.

e + Colaj cu materiale colorate — dezvoltarea motricitatii fine si a simtului estetic.

e+ Joc de asociere culori—forme — recunoasterea si clasificarea formelor si culorilor.

e « Dans cu panglici colorate — exprimarea emotiilor prin migcare si ritm.

Resurse: Hartie colorata, plastilina, lipici, foarfeca, panglici.

Ziua 2 — Marti: Ziua Naturii
Tema: Descoperim mediul inconjurator

Activitati:

e « Plimbare observativa in curtea gradinitei/parc — identificarea elementelor din natura.

e < Realizarea unei ,,mini-gradini” In ghivece — deprinderi practice si responsabilitate.

e « Vandtoare de comori in naturd — dezvoltarea spiritului de observatie si explorare.

e  Jocuri de imitare a animalelor — exprimarea corporald si dezvoltarea motricitétii

grosiere.

Resurse: Ghivece, pdmant, seminte, cosulete pentru colectare.



Ziua 3 — Miercuri: Ziua Stiintei
Tema: Experimente distractive

Activitati:

e + Vulcan din bicarbonat si otet — observarea unei reactii chimice simple.

e * Amestecarea culorilor primare — descoperirea culorilor secundare.

e < Plutire si scufundare — clasificarea obiectelor dupa comportamentul in apa.
e + Dans cu baloane de sapun — bucurie, motricitate, explorare senzoriala.

Resurse: Bicarbonat, otet, vopsele, apa, recipiente, obiecte diverse, baloane de sapun.

Ziua 4 — Joi: Ziua Artei si Muzicii
Tema: Expresie artistica si muzicald

Activitati:

e * Ascultare muzicald — recunoasterea instrumentelor si a sunetelor.

e « Confectionarea instrumentelor muzicale simple (tamburine, maracas).

e < Dansuri libere pe muzica variatd — dezvoltarea expresivitatii.

e < Mini-scenete muzicale si karaoke — stimularea creativitatii si a increderii in sine.

Resurse: Farfurii de carton, orez/mazare, lipici, bete, esarfe, muzica.

Ziua 5 — Vineri: Ziua Comunititii si Emotiilor
Tema: Prietenie si cooperare

Activitati:

e < Poveste despre prietenie si empatie — dezvoltarea inteligentei emotionale.

e < Confectionarea ,,bratarilor prieteniei” — exprimarea sentimentelor prin creatie.

e < Jocuri de cooperare (mingea pentru toti, constructie comuna din cuburi).

e « Dansuri in cerc cu prezentarea miscarilor preferate — cooperare si exprimare libera.

Resurse: Hartie colorata, margele, atd, mingiuta, cuburi, muzica.

7. Strategii de realizare

Metode: povestirea, conversatia, jocul, experimentul, modelajul, colajul, dansul.
Modalitdti de evaluare: observatia sistematica a copiilor, discutii libere, fotografii,
expozitii de lucrari, feedback verbal.

8. Rezultate asteptate
- Participarea activa si cu entuziasm la activitati.
- Exprimarea ideilor si emotiilor prin mijloace variate (joc, artd, miscare).



- Dezvoltarea spiritului de cooperare si prietenie.
- Imbogitirea cunostintelor despre natura, stiinta si arta.
- Cresterea stimei de sine si a increderii in propriile forte.

9. Produse finale

- Expozitie de lucrari plastice (,,Micul artist™).

- Mic colt verde in sala de grupa (,,Gradinita prinde viata”).
- Portofoliu foto cu activitdtile desfasurate.

- Spectacol muzical la final de saptdmana.

10. Impact anticipat

Impact asupra copiilor: dezvoltarea creativitatii, a curiozitatii si a abilitatilor socio-
emotionale.

Impact asupra cadrelor didactice: diversificarea strategiilor educative si consolidarea
relatiei cu copiil.

Impact asupra parintilor: implicarea in activitati, consolidarea parteneriatului familie—
gradinita.

Impact asupra comunitdtii: promovarea valorilor educatiei timpurii si a cooperarii.

11. Modalitati de promovare si diseminare

- Prezentarea activitdtilor in cadrul unei expozitii deschise parintilor si comunitatii.
- Realizarea unui portofoliu foto-video al proiectului.

- Publicarea unor materiale pe site-ul sau pagina de social media a gradinitei.

- Implicarea parintilor ca voluntari in unele activitati.

- Parteneriate cu institutii locale (biblioteca, muzeu, primarie).

12. Bibliografie

1. Ministerul Educatiei — Curriculum pentru educatie timpurie, Bucuresti, 2019.

2. Ordinul Ministerului Educatiei Nationale nr. 4694/2019 privind aprobarea
Curriculumului pentru educatie timpurie.
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Educatiei.

7. Suporturi de curs si resurse educationale pentru educatia timpurie.
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