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Cadrul conceptual

"Psihopedagogia invatarii matematice a demonstrat drumul pe care trebuie sa-l urmeze
matematica, acela de actiune in plan extern cu obiectele, bazat pe o actiune logica si apoi
formarea unor reprezentari si utilizarea simbolurilor.”

”Matematicianul de origine maghiara, Z. P. Dienes, inovatorul psihopedagogiei invatarii
matematice, a pornit de la notiunea de mediu pe care o considera capitala in sensul ca,
invatarea echivaleaza cu un proces de adaptare a organismului la mediu. Dienes afirma: ,,
copiii si chiar adultii invata mai usor matematica construind conceptele pe baza experientei lor
proprii decat prin lucruri simbolice’’.

Perioada de invatare "ocupa un loc si spatiu mai mare, precedata fiind de o perioada de
invatare pre-matematica, unde copilul este pus in fata unor situatii variate in care trebuie sa
actioneze, sd inteleaga, sa analizeze”.

Jocurile logico-matematice se desfasoara cu figuri geometrice ale trusei LOGI, material
astfel conceput incat 1i ajutd pe indivizii sa aiba parte de o intelegere intuitiva, avand la inceput
caracter imitativ, plecand de la faptul cd jocurile logico-matematice ajutd individul “la
descoperirea matematicii dirijate”.

Jocurile logico-matematice se clasifica astfel:

a) jocuri libere;

b) jocuri pentru constituirea multimilor;

c) jocuri de aranjare a pieselor pe panou;

d) jocuri cu diferente;

€) jocuri cu cercuri, patrate;

f)  jocuri de creare a perechilor prin corespondentd;
g) jocuri de transformari;

h)  jocuri cu multimi echivalente.

Experienta de cadru didactic ma face sa cred ca 1n organizarea acestor jocuri trebuie sa se
tind seama de cunostintele pe care prescolarii le au dobandite la acel moment, in ceea ce priveste
constituirea unor multimi formate din diferite obiecte, intr-o maniera diversificata: bilute, jucarii,
creioane, caiete, magneti, figurine, etc., avand la baza niste proprietati distincte precum: forma,
marime, culoare, grosime, etc., aceste proprietati ajutand individul sd cunoasca atributele ce
apartin pieselor trusei LOGI, dar si redarea pozitiilor spatiale ale obiectelor: sus, jos, pe, sub, in,
langa, departe, aproape, stanga, dreapta, etc.

Piesele trusei LOGI se disting prin patru atribute, fiecare avand o serie de valori distincte:

a. forma — cu patru valori (cerc, patrat, triunghi, dreptunghi);
b.  marime — cu doua valori (mare, mic);

c.  culoare — cu trei valori (rosu, galben, albastru);



d.  grosime — cu doua valori (gros, subtire).

Trusa LOGI contine 48 de piese, fiecare piesa fiind unica, prin atributul pe care-1 are.
Desfasurarea acestor jocuri logico- matematice parcurge doua etape succesive:

v’ etapa jocurilor cu exercitii de consolidare/ de pregatire;

v’ etapa jocurilor logice propriu-zise.

Jocurile de consolidare “au un caracter explorator-manipulativ, in care copilul se joaca
liber, construieste, manipuldnd materialul trusei dupa forma, culoare, marime si grosime.
Aceasta activitate o numim activitate de explorare, copilul nefiind de la inceput constient de
procesul explorator pe care-I intreprinde”. Aceste jocuri devin un suport de captare a atentiei si
declansare a curiozitatii copiilor pentru joc.

Tot 1n aceasta perioada distingem jocul reprezentativ, jocul in care copilul atribuie
figurilor geometrice alte proprietdti asemanatoare cu proprietatile obiectelor din lumea care-1
inconjoard. Astfel, el poate contrui dintr-un pdatrat si un triunghi o casd sau din mai multe
triunghiuri constituie un brad, ba chiar cercul are forma soarelui.

In acelasi timp cu figurile geometrice se pot folosi si alte materiale precum: obiecte in
miniatura, joc loto, jetoane, rotite colorate din plastic, dominouri cu figuri geometrice etc., toate
acestea reprezentand si un mijloc eficient de realizare a jocurilor si exercitiilor senzoriale.
Uneori, aceste jocuri reprezentative sunt Insotite de indicatii verbale sau povestiri pretext
sugerate de educatoare.

In cursul jocului apar si reguli precum: “sa respecte indicatiile primite, sa lucreze corect
si ritmic pentru a nu ramane in urma povestirii, sa foloseasca piesele corespunzatoare”. Apar
astfel jocurile cu reguli, in care copilul realizeaza o activitate mult mai sustinutd in ceea ce
priveste efortul intelectual. Aceste jocuri ajutd la stabilirea anumitor relatii afective intre copil si
educatoare, relatii de apropiere, relatii cognitive, de largire si Tmbogdtire a reprezentarilor
matematice. Astfel ca, “eficienta acestor jocuri consta in stimularea gandirii, a spiritului de
observatie, a imaginatiei, a creativitatii si a dezvoltarii limbajului intr-un context mathematic”.

De asemenea, "folosirea jocului logico-matematic in procesul instructiv-educativ face ca
elevul sa invete cu placere, sa devina interesat de activitatea care se desfasoara, face ca cei
timizi sa devina volubili, activi, curajosi, sa capete mai multa incredere in capacitatile lor
intelectuale, mai multa siguranta si tenacitate in raspunsuri”.

Scopul principal al jocului logico-matematic este de a le imbogati copiilor sfera
cunostintelor matematice, permitandu-le astfel sa se poatad orienta in problemele realitatii, sa
exprime judecati de valoare si sa elaboreze rationamente utilizand un limbaj simplu si familiar.

De pilda, in jocul ,,Ce ai gasit in saculet?’’ scopul pe care -am urmarit a fost acela de a-i
ajuta pe prescolari sa identiface si sa recunoasca figurile geometrice, sa stie culorile, marimile,
formele, grosimea si multe alte atribute. In desfisurarea acestui joc am folosit trusa Logi, despre
care am vorbit mai sus, piesele asezandu-le Intr-un saculet confectionat dintr-un material opac.
Pentru Inceput, copiii au scos cate o piesd din sac, au pipait-o si au precizat ce forma, marime si
grosime are piesa respectiva.



Piesa a fost scoasd din saculet si prezentata copiilor. Ei au putut aproba raspunsul corect
al colegului ce a ghicit piesa, sau raspunsurile incorecte. Astfel ca, jocul a continuat in acelasi
mod, insa, pe masura ce din saculet au fost scoase mai multe piese de acelasi fel, una sau chiar
doua, s-au putut purta dicutii asupra culorii. Astfel, daca din saculet au fost scoase patratele mici,
groase, albastre si rosii, celelalte patrate mici, groase nu pot fi decat de culoare galbena.

Modelul cercetarii

I.Obiectivele cercetarii, ipoteza si esantionul cercetarii

Obiectivul general al cercetarii:
Cercetarea are ca obiectiv principal determinarea particularititilor de dezvoltare a

capacitatilor intelectuale ale prescolarilor si demonstrarea eficientei utilizdrii unui ansamblu de
jocuri logico-matematice in dezvoltarea lor. Activitatea de cercetare a fost orientatd in sensul
atingerii urmatoarelor obiective:
I.1. Obiective specifice:
e Ol- Identificarea efectelor utilizarii jocurilor logico-matematice n gradinita,
asupra gradului de participare a copiilor la activititile matematice.
e O2-Stimularea dezvoltarii capacitatilor intelectuale ale copiilor prin intermediul
jocului logico-matematic.
e 0O3- Aplicarea jocurilor logico-matematice in desfasurarea activitatilor din

gradinita si testarea eficientei acestora.

1.2. Ipoteza

Urmadrind cu atentie gradul de implicare a copiilor 1n activitatile matematice, am constatat
cd sunt copii care evitd acest tip de activitate. Pe baza acestei constatari m-am gandit sa demarez
o cercetare experimentald, cu ajutorul careia sa identific jocurile logico- matematice, capabile sa
stimuleze interesul copiilor pentru matematicd. Am ales ca instrument trusa Logi, deoarece este
pe placul copiilor si foarte interactiva, fiind, la nivel 1, grupa mica, cea mai placutd modalitate de
a descoperi matematica.

IPOTEZA CERCETARII:- Dacd utilizim jocurile logico-matematice in cadrul
activitatilor matematice din gradinita, vom stimula dezvoltarea intelectuala a copiilor si in
acelasi timp va creste interesul copiilor pentru activititile matematice.

1.3. Esantionul cercetarii

Cercetarea se va face pe un singur esantion, cu testare initiala si testare finala, urmand ca
la final sa se compare rezultatele obtinute la indicatorii stabiliti.

Esantionul ales este alcatuit din 24 de copii, cu varste cuprinse intre 3 si 4 ani, dintre care
13 sunt fete si 11 sunt bdieti. Copiii sunt dezvoltati normal din punct de vedere fizic si
intelectual, nu sunt copii cu probleme de atentie sau comportamentale. Copiii provin din familii
cu ambii parinti.



H fete
W baieti

Figura 1 Colectivul de prescolari

Se observa cd numarul fetelor este mult mai mare decat numarul baietilor.

I1. Metodologia cercetarii:

1. Metode de cercetare:
e Observatia dirjjata
e Analiza produselor activitatii

e Ancheta prin chestionar

Variabilele cercetarii:
v dependente:

X/

¢ gradul de implicare/participare a copiilor in activitatile matematice
¢+ capacitatea de cooperare cu colegii.
)

«» caracteristicile individuale de dezvoltare intelectuala a copiilor

v independente:

ey

¢ jocuri logico-matematice

% fise de lucru

I1I. Organizarea cercetarii:

Cercetarea s-a desfasurat la G.P.P. Nr. 8 Buzau, pe o perioada de 5 luni repartizate astfel:
in primele 2 saptdmani a avut loc etapa de testare initiald, 7 sdptadmani perioada de desfasurare a
activitatilor matematice, in maniera traditionald, 2 sdptamani pentru testarea finala, apoi



introducerea jocurilor logico-matematice pe o perioada de 7 saptamani si apoi testarea finala
dupa etapa experimentald, pe o perioada de 2 saptamani.

Pe toata perioada cercetarii am utilizat acelasi esantion de copii, descris mai sus. Probele
la testarea initiala si testarea finald au fost aceleasi pentru ambele etape/perioade, in final
ramanand sa compar rezultatele obtinute dupa fiecare perioada.

I11.1. Etapele cercetarii:

Experimentul s-a desfasurat pe 3 etape astfel:
- Etapa preexperimentala

- Etapa experimentala

- Etapa postexperimentala

1. Etapa preexperimentala:

Aceasta etapd a cuprins un chestionar, probe de cunoastere a dezvoltarii intelectuale, fise de
evaluare a cunostintelor din domeniul matematic. Rezultatele sunt centralizate si prezentate la
etapa de prelucrare si interpretare a datelor.

Am Inceput testarea initiala prin aplicarea unui chestionar cu urmatorii itemi:

1. Iti plac activititile matematice?

2. Rezolvi toate sarcinile cu continut matematic?

3. Iti plac jocurile cu forme geometrice?

4. Vrei sa lucrezi impreund cu colegii tai?

5. Ii ajuti pe colegii tai in rezolvarea sarcinilor matematice?

Primii trei itemi formulati fac referire la activitatile matematice in general si la jocurile logico-
matematice in special. Copiii sunt solicitati sd raspundd prin DA sau NU la aceste intrebari, prin
care doresc sa aflu in ce masura prefera activitdtile matematice, in ce masurd pot rezolva
sarcinile acestui tip de activitate si, nu in ultimul rand, cator copii le plac jocurile cu formele
geometrice.

Itemii 4 si 5 ma ajutd sa aflu cati copii conlucreaza, solicitand sau oferind ajutor in rezolvarea
sarcinilor de lucru.

Raspunsurile date sunt de tipul DA/NU si sunt redate prin numere si procente, intr-un tabel.
Rezultatele reprezentate sunt de la testarea initiald si testarea finald, din cadrul etapei
preexperimentale.

In primul tabel am centralizat raspunsurile date de copiii implicati in cercetare, rezultatele le-
am analizat, interpretat si am prezentat concluziile la capitolul de analiza, interpretare si

prelucrare a datelor obtinute.



Cum descoperim gradul dezvoltarii intelectuale la prescolari- metode/ probe de cotare:
Sarcina 1 : Evidentierea capacititii de analiza

Material didactic utilizat:

- desene cu imagini, carora le lipsesc unele parti componente (10 imagini).

Desfasurare:
- li se cere copiilor sa precizeze ceea ce lipseste din fiecare imagine prezentata;
- imaginile sunt clare si redau obiecte bine cunoscute de copiii ( minge, masa, casa, castel,

etc).

Notarea probei

F.B.-dacd identifica corect partile lipsd din toate imaginile- 10 puncte
B.- daca identifica corect partile lipsa din 8 imagini- 8 puncte

S.- dacd identifica corect partile lipsa din 6 imagini- 6 puncte

I.- daca identifica corect partile lipsa din 4 imagini- 4 puncte

Sarcina 2: Evidentierea capacititii de sintezd

Material didactic utilizat:
- imagini desenate pe un patrat sau dreptunghi din carton, tdiat in parti egale (3,4 sau 6
parti);
- fundalul imaginilor trebuie sa fie cat mai atragator.
Desfasurare:
- cartonasele vor fi asezate intotdeauna cu fata 1n sus, astfel Incat sa fie vizibild portiunea
de ilustratie pe care o cuprinde;
- se amestecd Tn mod distinct si separat cartonasele taiate in 2, In 3, respectiv in 4 parti;

- 1se cere copilului sa realizeze ,,0 imagine pe care cineva a stricat-0”

Notarea probei

F.B.- reconstruieste imagini din 6 parti- 6 puncte
B.- reconstruieste imagini din 4 parti- 4 puncte
S.- reconstruieste imagini din 3 parti- 3 puncte

L.- reconstruieste nicio imagine. 0 puncte



Sarcina 3: Cunoasterea capacitatii de generalizare

Desfasurare:
- 1 se citesc copilului seturi de notiuni cu grade diferite de generalitate si 1 se cere sd le numeasca
cu un cuvant, impreuna:
1. trandafirul, laleaua, ghiocelul;
rosia, ardeiul, ceapa;
laptele, branza, untul;

lupul, ursul, vulpea;

2

3

4

5. masa, scaunul, dulapul;
6. pdpusa, mingea, cuburile;

7. masina, elicopterul,vaporul;
8

caciula, manusile, paltonul;

Notarea probei

F.B. - daca numeste 8§ categorii — 8 puncte

B.- daca numeste 6 categorii — 6 puncte

S. - daca numeste 4 categorii- 4 puncte

I. - dacd numeste 2 categorii — 2 puncte

Pentru a putea verifica puterea analizei si sintezei, am oferit sarcini de comparare (stabilirea

unor asemandri si a unor deosebiri). Au comparat notiuni, imagini, forme, marimi .

Sarcina 4: Compararea unor notiuni

Desfasurare:
- 1 se citesc, copilului, urmatoarele grupari de notiuni(cuvinte) si li se cere sa spuna ce au

diferit sau ce au la fel.

,,Numesc doud lucruri, tu sd-mi spui prin ce se aseamana si prin ce se deosebesc ele”:
1. minge-portocald;

avion-porumbel;

fetita-papusa;

masina-caruta.

0 prund si o piersicd;

pisica si soarecele;

vaporul si trenul

e A e B

cainele si vrabia;



Notarea probei

F.B.- a stabilit asemanari si deosebiri intre 8 perechi de cuvinte; 8 puncte
B.- a stabilit asemanari si deosebiri intre 7 perechi de cuvinte; 7 puncte
S.- a stabilit asemanari si deosebiri intre 5 perechi de cuvinte; 5 puncte

I.- a stabilit asemdnari si deosebiri intre 3 perechi de cuvinte. 3 puncte

Sarcina 5: Compararea formelor

Material didactic utilizat:
1. plansa pe care sunt desenate 8 figuri geometrice diferite si de marimi diferite;
2. 10 jetoane pe care sunt desenate aceste figuri geometrice, doua dintre acestea

reprezentand figuri geometrice ce nu figureaza pe plansa initiala.

Desfasurare:

1. 1i se prezintd copiilor materialul

2. lise cere sa gaseasca jetoanele care sunt la fel si sd formeze perechea.

Notarea probei :

F.B.- formeaza corect 10 perechi- 10 puncte

B.- formeaza corect 8 perechi- § puncte
S.- formeaza corect 5 perechi- 5 puncte

I.- formeaza corect 3 perechi — 3 puncte

Sarcina 6: Comparare imaginilor

Material didactic utilizat:

1.0 plansa pe care sunt desenate céte 2 obiecte de marimi diferite si in pozitii diferite.

Desfasurare:

1.1 se cere copilului sa precizeze imaginile care se potrivesc, ca forma (imaginile perechi)

Cotarea probei:

F.B.- formeaza corect 10 perechi- 10 puncte
B.- formeaza corect 8 perechi- 8 puncte
S.- formeaza corect 5 perechi- 5 puncte

I.- formeaza corect 3 perechi- 3 puncte



Sarcina 7: Demonstrarea capacititii de abstractizare

Material didactic utilizat:

- 0 cutie cu bile de lemn, de culoare verde; o cuti cu 12 bile de lemn, de culoare alba.
Desfasurare:

Aratam copilului cele doua cutii cu bile si ii spunem:” Vezi aceste bile de lemn? Daca voi
face un sirag de margele cu aceste bilute albe, ce crezi tu, o sd avem un sirag de margele mai
mare, mai mic sau la fel, cu siragul pe care l-am putea face din bilele de lemn?”

Notarea probei:

F.B.- raspunde repede si fard ajutor- 10 puncte
B.-raspunde fara ajutor dupa un timp - 8 puncte
S.-raspunde cu ajutor- 5 puncte

I.-nu raspunde deloc- 2 puncte

Aceste probe au fost aplicate si la testarea finald, rezultatele obtinute fiind Inregistrate si
comparate cu cele obtinute la testarea initiala.
2. Etapa experimentala:

Aceasta etapa cuprinde toate activitatile pe care le-am desfasurat cu esantionul experimental,
care este acelasi cu esantionul de control, diferenta aparand la modul de organizare si desfasurare
a activitatilor matematice, in spetd prin intermediul jocurilor logico-matematice.

Daca in primele 7 saptamani de investigare, am desfasurat activitati matematice in maniera
traditionald, in semestrul al doilea, pe o perioada tot de 7 saptdmani, am desfasurat activitatile
matematice prin intermediul jocuri logico-matematice integrate cu alte tipuri de activitati.

Voi descrie in cele ce urmeaza activitatile experimentale derulate cu copiii pe o perioada

de 7 sdptamani, cate o activitate pe saptdmana.

DESCRIEREA ACTIVITATILOR EXPERIMENTALE

ACTIVITATEA 1 : Activitate integrata pe toata ziua

Aceasta a constat intr-o activitate integrata pe o zi, incluzand astfel ALA, ADE si ADP.

SCENARIUL DIDACTIC

Intalnirea de dimineatd debuteazi cu cantecul ,,Danseazi Hopa-hopa” in vederea inviorarii.
Urmeaza salutul, la care vom folosi urmatoarea formula de salut: ,,Buna dimineata, eu sunt un...
(diverse forme geometrice)!”, dupa care facem prezenta astfel: un copil numara copiii din grupa si
spune cine lipseste astdzi. Dupa aceea completam calendarul naturii, un copil fiind meteorologul.

Noutatea zilei o reprezinta obiectele din coltul thematic, care sunt pe capul copiilor.

Le voi arata copiilor centrele deschise si le voi spune sa se aseze cate patru la un centru.



La centrul Constructii, copiii vor trebui sd construiasca, din bete de chibrit pentru a obtine un
castel cu diverse forme.

La centrul Joc de rol se vor juca ,,”De-a trenul”.

La centrul Biblioteca, vom ,,citi” imagini cu diverse figuri geometrice si le vor grupa in
multimi de cate 1, 2,3,4 elemente.

Dupa ce fiecare copil va termina ce are de facut la sectorul unde s-a asezat, le voi cere sa se
roteasca, astfel incat fiecare copil sa ajunga la toate sectoarele.

Dupa activitatile pe sectoare, copiii vor merge sa se spele pe maini, apoi vom intra cantand
»Irenul” realizand tranzitia spre activititile urmatoare. Voi aseza mobilierul in careu si voi cere
copiilor sa se aseze la masute. Vom continua cu activitatea integrata

Activitatea se va incheia cu jocul ,, Automobilele”, dupa care vom impartasi impresii, vom
face evaluarea activitatii, iar copiii vor primi stimulente.

Observatii. Activitatea a fost pe placul copiilor §i si-a atins toate obiectivele propuse.
Sarcinile s-au imbinat armonios cu jocul, copiii nefiind suprasolicitati sau obositi in incheiere.
Intreaga zi s-a desfasurat asemenea unei povesti, trcerile intre activitdti fiind line si naturale.
Copiii s-au jucat impreund, au discutat §i s-au ajutat reciproc la rezolvarea sarcinilor. Aceasta

activitate a determinat o implicare mai mare a copiilor dar si lucrul pe echipe sau pereche.

ACTIVITATEA 2: Activitate integrata: DS-Activitate matematica-Joc logico-
matematic+ DEC- Activitate artistico-plastica- Desen:
Tema: Cand, cum si de ce se intampla?
Subtema: Cearta din gradina
Subiectul: ,,Ce legume cunosti tu?”

A constat intr-o activitate integrati: Activitate matematica/Activitate artistico-plastica,
un joc logico-matematic cu desen. Activitatea a avut ca scop consolidarea cunostintelor despre
piesele geometrice, a atributelor acestora: forma, marime, grosime, culoare, printr-un joc logic,
evaluarea realizdd-o prin activitatea de desen. Jocul cu variantele alese a fost antrenant, copiii s-
au implicat activ si cu placere in rezolvarea sarcinilor, reusind astfel sd-mi ating toate obiectivele
propuse. Activitatea de desen a antrenat copiii in utilizarea formelor geometrice intr-o actiune
concreta: identificarea formelor geometrice si desenarea lor, in mod liber la legume. Copiii
trebuie sa deseneze un numar de legume cuprins intre 1-4.

Observatii: am constatat ca transpunerea formelor geometrice in plan concret, prin
intermediul desenului s-a realizat fara prea mare efort de catre fiecare copil. Avand reprezentari

clare si bogate, fiecare copil a realizat desenul.



ACTIVITATEA 3 Activitatea integrata: DS- Activitate matematica-Joc logico-matematic+
DOS-Activitate practica-,,Trenul cu vagoane diferite”-lipire . Jocul prezentat este inspirat dupa
un proiect de pe Didactic.ro

Activitatea 3 a constat intr-un joc logico-matematic integrat cu activitate practica de
lipire. Prin lipire am realizat consolidarea deprinderii de a lipi si de a obtine un Intreg din forme
geometrice.

Scopul : consolidarea cunostintelor despre formele geometrice prin intermediul activitatii
matematice $i practice.

Sarcina didactica: Aranjarea pieselor intr-o anumitd ordine si succesiune, care sd le
diferentieze intre ele, printr-un atribut sau doua atribute;

Obiective operationale:

O1- Sa denumeasca forma geometrica: rotund, patrat, triunghi, dreptunghi In sarcini;
02-Sa efectueze operatii si deductii logice, in cadrul jocurilor cu piesele geometrice;
03 —sa verbalizeze actiunea efectuata;

04-sa formeze grupe cu elemente, cuprinse in intervalul 1-4, numarandu-le;

O5- sd raporteze corect cifra la cantitatea din multime si invers.

Elemente de joc: manuirea materialului, aplauze, surpriza;

Regulile jocului: Copiii trebuie sa aleagd din multimea pieselor geometrice, numai pe
aceea care se diferentiazd de cea asezatad pe covor, cu un atribut(doua atribute), si o vor aseza
alaturi de prima, a doua etc., pentru a contribui la formarea unei garnituri de tren.

Material didactic: Trusa Logi cu cele 48 de piese, jetoane cu forme geometrice, planse
individuale,ecusoane, creioane colorate, hartie cartonata, lipici, servetele, panou pentru realizarea
expozttiei, batistuta magica, cosulet, recompense.

Metode: conversatia, explicatia, exercitiul, jocul, munca in echipa si individual, metode
interactive: Mana oarba, Turul galeriei

Forme de organizare: frontal, pe grupuri
DESFASURAREA JOCULUI
Momentul organizatoric
Aerisirea sdlii de grupa; Pregatirea materialului didactic necesar; Intrarea copiilor in sala de
grupa.

Captarea atentiei

Atentia copiilor va fi captata prin intermediul unui plic lasat de un postas si surprizele pregatite
de catre educatoare pentru ei prin descoperirea acestora.

Educatoarea citeste scrisoarea.

,,Dragi copii din grupa mica

Am aflat din intamplare



Ca voi astdzi va jucati
Multe lucruri vreti sa aflati
Astfel ca, dragi copi,
Am trimis o zdnuta
Ca sa afle pentru mine
Cate lucruri stiti!
Intuirea materialului :Inainte de a incepe jocul propriu-zis, fixez tema cu ajutorul a 2-3 copii
si intuim materialul didactic pus la dispozitie pentru desfasurarea jocului.
Voi adresa copiilor cateva intrebari :
Ce forme au piesele din trusa?
Ce culoare?
Cum sunt ele daca ne referim la grosime?
Ce pot spune despre marimea lor?

Fixarea regulilor:in cadrul acestui joc copiii trebuie si aleaga din multimea pieselor
geometrice, numai pe aceea care se diferentiazd de cea asezatd pe covor, cu un atribut(doua
atribute), si o vor aseza alaturi de prima, a doua etc., pentru a contribui la formarea unei garnituri
de tren. Pentru fiecare raspuns corect copilul va fi aplaudat. Daca un copil nu poate da raspunsul
corect, poate fi ajutat de un alt coleg. Copiii sunt asezati in semicerc, pe scaunele.

Explicarea si demonstrarea jocului:Educatoare va aseza o piesd pe care o
numeste ,,Jocomotiva,, iar un copil va veni si va alatura o alta piesa care se diferentiaza de prima
printr-un singur atribut: culoare, marime, grosime sau forma.

Jocul de proba: Educatoarea aseazd un patrat albastru,mic si gros pe care il
numeste ,,locomotiva ,, si 0 Insemneaza cu o bulinutd. Un copil vine si alaturd locomotivei o
piesa care se diferentiaza de prima printr-un singur atribut : fie forma, fie grosime sau culoare.

Desfasurarea propriu-zisa a jocului.Se executa jocul de catre copiii iar eu voi
urmadri realizarea obiectivelor propuse si 1i voi sprijini pas cu pas in derularea jocului. Copiii
trebuie sa alature locomotivei puse de educatoare o piesa care se diferentiaza de prima printr-un
singur atribut: fie culoare, fie marime, fie forma sau grosime.

Daca se solicitd copiilor sd alcdtuiasca trenul cu diferenta ce constd Intr-un singur
atribut, si anume culoare, la locomativa care este un patrat, mic, gros si rosu copiii trebuie sa
alature o piesa care se diferentiaza de prima prin culoare( patrat mare, subtire si rosu). Daca
diferenta consta intr-un singur atribut, si anume marime, putem sa atasam locomotivei un patrat
mic, gros si albastru.

Daca schimbam grosimea, alegem cercul mic, gros si albastru, iar dacd schimbam

forma putem aseza un patrat, sau un triunghi cu conditia ca acesta sa fie tot mic, tot gros si tot



albastru.La fel se va proceda si cu urmatoarele vagoane(piese), tindnd seama de aranjarea
urmatoarelor piese , sa nu existe diferente decat de un singur atribut.

Dupa ce,, trenul,, a fost format, se intampla, ca de cele mai multe ori, sa existe piese
care nu pot fi atasate, pentru cd nu indeplinesc conditia ceruti. In aceste conditii, se
desfasoara ,,manevre,, care au ca scop atasarea a cat mai multor ,,vagoane,, (de exemplu patratul
mic, subtire si galben poate fi plasat intre cerc si triunghi, daca acestea sunt tot mici, subtiri si
galbene).

Complicarea jocului:

Varianta 1 :Se trece la realizarea trenului cu doua diferente.Copiii vor aldtura locomotivei un
vagon(piesd)care se diferentiaza de ea prin doua atribute: culoare si marime.

incheierea jocului La finalul jocului ,copiii, se prind unul de celilalt si aleargd in
jurul ,,trenului,, realizat, intonand cantecul ,,Trenul,, Se vor face aprecieri asupra modului in care
copiii au participat la desfasurarea jocului. Pentru a incheia aceasta activitate, voi deschide cutia
magica in care se afla ecusoane cu oameni de trenulete si camioane din care copiii 1si vor alege
una.

Tranzitia spre urmatoarea parte a activitdtii se va face prin metoda ,,Méana oarba,,si

recitarea versurilor:

,,Figuri geometrice, Cand stii sa desenezi,
Parca-s niste petice! Cu ele minuni creezi!
Azi cu ele ne jucam
Si cu totii ne distram!
Pentru ca fiecare dintre voi v-ati ales cate un ecuson cu tren sau un camion, va veti aseza

la masa unde vedeti imaginea aceea se afla pe ecusonul vostru. Prima datd se aseaza trenurile
apoi camioanele. Astfel copiii vor fi Impartiti in 2 grupuri.

Ca sa-1 o facem fericit pe postas si sa 1i demonstrdm ce multe lucruri stim, m-am gandit
ca ar fi bine ca astazi, la activitate practica, sa realizam impreund lucrari ce redau mijloace de
transport cunoscute. Deci vom intitula activitatea ,,Mijloace de transport”

Intuirea materialului didactic si explicarea modului de lucru:

Réand pe rand, voi trece pe la fiecare grup in parte si voi analiza impreund cu copiii

materialele primite:

Primul grup — veti lipi formele geometrice astfel incat sa realizati un trenulet

Al doilea grup — voi veti lipi formele geometrice astfel incat sa realizati un camion.

O alta etapd importanta n desfasurarea activitatii practice o reprezintd ,,incilzirea mainilor” si
o voi realiza prin cateva versuri cunoscute de copii.

Efectuarea lucrarilor de citre copii:

Se da semnalul de incepere a lucrului.



Voi supraveghea modul in care copiii isi realizeaza lucrarile, iar daca va fi nevoie voi
interveni cu explicatii individuale. Voi Incuraja pe cei mai putin abili si voi urmari ca toti copiii
sd-s1 duca munca la bun sfarsit. Voi urmari corectitudinea, acuratetea lucrarilor.

La final voi cere copiilor sa explice materialele folosite si tehnicile de lucru in realizarea temei
pe care au avut-o. Copiii impreuna cu mine asezam lucrarile ca intr-o ,,galerie”

Prin metoda ,,Turul galeriei”, se realizeaza de catre fiecare echipa, o analiza a lucrarilor
celorlalti.

Observatii: Obiectivele acestei activitati au fost realizate cu brio de toti copiii
participanti si datoritd faptului ca le-a fost permis ajutorul din partea colegilor. Evaluarea a fost
realizata printr-o metoda interactiva care a determinat implicarea tuturor copiilor, discutii intre
acestia, schimburi de informatii. Pe parcursul evaluarii copiii au avut ocazia sa discute intre eli,

invatand unii de la ceilalti.

ACTIVITATEA 4

Activitate integrate- DS-Activitate matematica-Joc logic+tDLC-Educarea limbajului-
Povestirea educatoarei

- ,, Ce stii despre aceasta piesd?”/,,Povestea unor prieteni”

Activitatea de povestire este introdusa in momentul de Inceput al activitatii, la captarea
atentiei, impreuna cu un personaj din lumea animalelor polare. Jocul consolideazad cunostintele
copiilor despre numeralul ordinal, despre numarat si mai ales despre formele geometrice.
Coloritul si frumusetea materialelor utilizate au mentinut interesul copiilor pentru acest joc,
sarcinile propuse fiind realizate de cétre toti copiii.

Observatii. Utilizand povestirea in desfasurarea jocului am creat o atmosfera de

relaxare si placere copiilor.

ACTIVITATEA S5 Activitate integrata: DS-Activitate matematica-joc logico-matematic+
DS-Cunoasterea mediului- ,,Primdvara”- observare in natura.

Aceasta a constat intr-o activitate in aer liber de observare integratd cu un joc logico-
matematic. Activitatea de observare s-a desfasurat in curtea gradinitei si a avut ca tema
,Primavara”. Impreuni cu grupa de copii am observat aspecte de primavara, atrigindu-le atentia
asupra formelor existente in mediul natural si asupra culorilor lor. Dupa ce am observat
elementele din naturd am amintit si de vestitorii primaverii: ghiocelul si martisorul. Jocul logic 1-
am desfasurat la mésutele scoase In curte si a constat in realizarea unui tablou de primédvara din

piese geometrice. Copiii au fost agezati pe grupuri, pentru a lucra impreuna.



Varianta 1 Fiecare echipa si-a prezentat ce a realizat, precizand ce elemente specifice
primaverii au realizat si ce forme geometrice au utilizat.

Varianta 2 La rugdmintea educatoarei au trebuit sa realizeze tabloul doar din anumite forme
geometrice.

Varianta 3 Pe o foaie, fiecare copil, va realiza un desen din piese geometrice, dupa conturul
lor.

Observatii. Realizand cele 2 activitati in mod integrat am avut bucuria sa constat implicarea
maxima a copiilor in realizarea sarcinilor dar si bogatia de elemente realizate de fiecare grup.
Copiii au discutat, au colaborat in realizarea lucrarilor, dovedind spirit de echipa si de
cooperare. Creativitatea a atins cote mari in realizarea tablourilor de primavara iar
cunostintele despre formele geometrice au fost consolidate intr-un mod pldacut si foarte putin

solicitant.pentru copii.

ACTIVITATEA 6
Activitate integrata: DS-Activitate matematica-joc logico-matematict DLC-Educarea
limbajului-memorizare-,,Ce ai construit?”’/ ,,Stim sa desenam”.

Aceasta activitate a integrat 2 domenii experientiale: domeniul limbd si comunicare si
domeniul stiintd. Am integrat o activitate de memorizare a poeziei ,,Stim sd desenam” cu un joc
logico-matematic ”Ce ai construit?”. Versurile poeziei, pe care le-am utilizat au fost foarte
sugestive 1n ceea ce priveste legatura dintre formele geometrice si elemente din mediul natural.
Am desfasurat activitatea pe 2 grupuri de copii astfel: cu un grup am desfasurat memorizarea in
timp ce, grupul al doilea realiza imaginile sugerate de versurile poeziei, utilizind forme
geometrice. Dupd ce am realizat o datd memorizarea am inversat grupurile si am reluat
activitdtile. Jocul logico-matematic a constat in realizarea unor elemente din mediul natural prin
intermediul formelor geometrice, dar si a altor elemente la alegere, din imaginatie.

Observatii. La sfarsitul activitatii toti copiii stiau versurile poeziei §i cunosteau mai multe
variante de a realiza diverse obiecte cu ajutorul formelor geometrice. Pot spune ca au realizat
foarte multe elemente cu ajutorul pieselor. Copiii au lucrat pe grupe, s-au ajutat §i sustinut
reciproc in rezolvarea sarcinilor. Prin intermediul acestei activitati am stimulat interesul pentru
jocul logic, lucrul in echipa, am contriuit la dezvoltarea imaginatiei, creativitatii si a gandirii
copiilor.

Pe parcursul acestei etape am inregistrat si datele obtinute pe baza observatiei copiilor, din
timpul cercetdrii si consemnarea lor, intr-o fisd de evaluare a fiecarui copil, remarcand si
progresele facute de fiecare. Progresele le-am monitorizat si interpretat in mod individual,

fiecare copil fiind comparat cu el insusi si nu in mod general.



1A% Prelucrarea, analiza si interpretarea datelor obtinute
Dupa desfasurarea activitdtilor experimentale, prezentate mai sus, am reluat probele

aplicate la testarea initiald si am obtinut un alt punctaj.
In cele ce urmeazi voi prezenta, pentru inceput, rezultatele obtinute la chestionarul aplicat ,
apoi rezultatele de la celelalte probe aplicate alaturi de reprezentarea lor grafica.

In primul tabel am cuprins raspunsurile la intrebari, iar rezultatele le-am reprezentat
grafic. Datele din tabel cuprind testarea initiald si testarea finald ale ambelor perioade de
aspect procentual si numeric (numarul de copii).

Pentru a putea verifica si trage concluzii asupra rezultatelor de la chestionarul aplicat la
testarea initiald din etapa preexperimentald si apoi la testarea fnald, voi reprezenta grafic fiecare
item al acestuia, prezentand in paralel rezultatele obtinute dupa activitdtile traditionale cu cele

dupa activitatile integrate .

Tabel nr. 1 Rezultatele aplicarii chestionarului din etapa preexperimentala

Nr. Perioada de | Activitati matematice | Activititi desfasurate prin
Crt. testare traditionale joc logico- matematic
Itemi
DA NU DA NU
Nr. Nr. Nr. Nr.
co % | co % co % co %
pii pii pii pii
1. Iti plac activitatil | T.I. 10 | 38% 14 | 62% 13 | 59% 11 | 41%
matematice?
T.F. 14 | 62% 10 | 38% 20 | 85% 4 15%
2. Rezolvi toate | T.I. 11 | 42% 13 | 58% 9 |30% 15 | 70%
sarcinile cu
continut
matematic? T.F. 12 | 50% 12 | 50% 19 | 70% 5 130%
3. Iti plac jocurile cu | T.L 18 | 82% 6 18% 16 | 64% 8 |36%
forme geometrice?
T.F. 17 | 69% 7 131% 23 | 98% 1 2%
4. Vrei sd lucrezi | T.L 12 | 50% 12 | 50% 10 | 36% 14 | 64%




impreund cu colegii | T.F. 18 | 68% 6 |32% 24 | 100% |0 | 0%
tai?
5. i ajuti pe colegii tdi | T.I. 5 31% 19 | 69% 7 | 34% 17 | 66%
in rezolvarea
sarcinilor T.F. 14 | 56% 10 | 44% 24 1 100% |0 |0%
matematice?
Prezentarea grafica a rezultatelor
ITEMUL 1 : iti plac activititile matematice?
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Figura 3 Activitati matematice traditionale

La testarea finala se observa o crestere a numarului de copii care prefera activitatile matematice

integrate cu joc logico-matematic, dar cresterea este mai semnificativa la copii in perioada

desfasurarii activitatilor in mod integrat.

Figura 4 Activititi desfasurate prin joc logico- matematic

ITEMUL 2 : Rezolvi toate sarcinile cu continut matematic?
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Analizand reprezentarea grafica de mai sus observam un progres semnificativ inregistrat de copii

atunci cand activitdtile matematice s-au desfasurat prin joc logico- matematic. Astfel un numar

mai mare de copii pot rezolva toate sarcinile activitatilor cu continut matematic.

ITEMUL 3: igi plac jocurile cu forme geometrice?
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Figura 7 Activititi matematice traditionale
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Figura 8 Activititi desfasurate prin joc logico- matematic

La testarea initiald, in ambele perioade,s-a inregistrat un procent aproape egal, la acest item

rezultatele Tmbunatatindu-se la testarea finala. Perioada activitdtilor matematice cu joc logic a

determinat obtinerea unui procent mai mare la testarea finala fatd de testarea initiala, diferentele

fiind net superioare perioadei cu activitati traditionale.

ITEMUL 4 : Vrei sa lucrezi impreuna cu colegii tai?
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Figura 9 Activitati matematice traditionale
Progresele facute de copiii in perioada cand au desfasurat activitdti integrate cu joc logico-
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Figura 10 Activititi desfasurate prin joc logico- matematic

matematic sunt mult mai evidente decat cele din perioada activitatilor traditionale. La testarea

finala s-a Inregistrat un procent de 100%.



ITEMUL 5 : fi ajuti pe colegii tai in rezolvarea sarcinilor matematice?
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Figura 11 ACthltﬁ!ﬁi matematice traditionale Figura 12 Activititi desfasurate prin joc logico- matematic

La acest item s-a obtinut un punctaj final de 100% pe perioada desfasurarii activitatilor
matematice prin joc logic, fatd de perioada in care s-au desfasurat activitati matematice
traditionale, in care s-a obtinut un punctaj mult mai mic.

Observand si analizand rezultatele fiecarui item al chestionarului putem trage concluziile
urmadtoare: la testdrile finale progresele copiilor din perioada in care au desfasurat activitatile
matematice prin intermediul jocurilor logice sunt mult mai mari decat progreselor inregistrate pe
perioada desfasurarii activitatilor matematice Tn mod traditional. Acest lucru ne aratd faptul ca
putem sd spunem ca o abordare integrata a jocurilor logice din cadrul activitdtilor matematice, la
invatdmantul prescolar, dezvolta relatiile de coperare dintre copii, gradul de implicarea a copiilor
in activitati matematice si, nu in ultimul rand, contribuie la imbogatirea cunostintelor acestora.

Voi prezenta mai departe tabelele cu punctajele obtinute de copii la testarea initiald si
testarea finald , la probele ce vizeaza cunoasterea dezvoltdrii intelectuale. Tabelul nr. 2 prezinta
perioada 1n care am desfdsurat activitati matematice, in maniera traditionala, iar Tabelul nr. 3
prezintd datele inregistrate de cétre copii pe perioada de desfasurare a actviitatilor matematice
prin intermediul jocurilor logico- matematice.

Notatie : TI- testare initiala
TF- testare finalda
Tabelul nr.2 : Punctaje obtinute de copii la activititile matematice desfasurate in mod
traditional

Cunoasterea dezvoltarii intelectuale

Nr. | Initi- Proba /Puncta]

Crt | ale Probal | Proba?2 Proba3 | Proba4 | Proba5 | Proba6 | Proba?7 TOTAL

copil | T.I | TF |TI |TF |TI |TF |TI |TF |TI |TF |TI |TF |TI |TF | TI | TF
1 AA |7 12 | 4 5 8 9 5 6 5 9 5 7 6 8 40 | 56
2 BA |5 9 1 4 6 8 5 9 6 6 7 8 5 6 35 |50
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Tabelul nr.3 : Punctaje obtinute de copii la activitatile matematice desfasurate prin joc

logico-matematic
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5 BP |7 &8 19 |7 4 |8 |5 8 1 7 |4 |7 |4 |7 |48 |54
6 CL |5 6 |4 |2 7 |16 (6 |6 |9 (2 |5 (2 |7 (2 |52 |58
7 DN |4 5 |5 8 7 |5 8 5 |4 |8 |6 |8 |7 |8 |57 |62
8 FL |4 5 (2 5 7 |5 9 |5 6 |5 5 5 |4 |5 |42 |45
9 GE |7 5 |7 9 8 5 |2 |5 6 (9 (4 |9 1 9 |36 |40
10 |[LN (4 |9 |4 |7 8 |9 |5 9 (7 |7 1 7 (4 |7 |52 |65
11 |MA |7 6 |3 8 2 |6 |4 |6 8 8 |2 |8 |4 |8 |48 |50
12 | MA |8 &8 |14 |7 8 &8 |4 |8 |6 |7 8 |7 |5 7 |39 |52
13 |OR |5 9 |7 |5 2 19 |7 |9 |6 |5 9 |5 |4 |5 149 |50
14 |PV |2 6 |1 9 5 6 |7 |6 |4 |9 |5 9 19 |9 |38 |42
15 |PA |6 5 1 8 4 |5 8 5 6 |8 8 8 |9 |8 |42 |45
16 |[PL |6 5 (4 |7 5 5 7 (5 (2 |7 |4 |7 |6 |7 |55 |60
17 |SA |9 |2 |1 8 5 (2 8 |2 |3 8 |5 8 8 8 |37 |65
18 | VE |9 8 |1 9 3 8 |4 |8 8 |9 8 |9 |6 |9 |60 |45
19 |TA (4 |2 |1 8 4 12 |7 |2 |5 8 |3 8 |6 |8 |28 |74
20 |ZE |2 &8 |4 |6 5 &8 |7 (8 |5 6 |9 |6 |5 6 |52 |57
21 |OE |5 9 |5 2 2 19 |6 |9 8 |2 |5 |2 |6 |2 (41 |45
22 |D.C |6 3 14 |2 5 3 8 |3 3 12 |5 |2 8 |2 |36 |52
23 |ZS (4 |9 |3 8 3 9 14 1|9 8 8 8 8 |6 |8 |52 |84
24 | ZT |7 7 15 7 2 |7 |4 |7 8 |7 |5 7 |5 7 |47 |60

Comparand rezultatele fiecarui copil obtinute la testarea initiald cu cele de la testarea
finald am observat cd fiecare a progresat. De asemenea, pentru a putea reprezenta grafic
rezultatele voi stabili urmatorii parametri:
1.Punctajul maxim ce poate fi obtinut este de 78 de puncte iar punctajul minim este de 22 de
puncte.
2.Punctajele intermediare sunt: de 64, 48.

Tabelul nr. 4, de mai jos, prezintd numarul de copii, din fiecare perioada, care au obtinut
punctaje intre 22-78, 48-64, 57-66. Diferentele sunt insd semnificative cand comparam numarul
procentelor obtinute la testarea finala. Acestea sunt nefavorabile copiilor in perioada in care au

desfasurat activitatile prin jocuri logice, acestia au obtinut un procent mai mare de 95% de




punctaje maxime spre deosebire de perioadd in care au desfasurat activitati matematice

traditionale, cand, desi s-au Inregistrat progrese, procentajul este mult mai scazut.

Tabelul nr. 4:

Numadrul de copii si reprezentarea in procente a punctajelor obtinute

PUNCTAJ

ACTIVITATI MATEMATICE

TRADITIONALE

ACTIVITATI REALIZATE PRIN
JOCURI LOGICO-MATEMATICE

Testare initiala

Testare finala

Testare initiala

Testare finala

Nr. Proce | Nr. Procent | Nr. Proc | Nr.
copii nt copii copii ent | copii Procent
INTRE 14 65% 12 35% 14 | 14% -
22-48
INTRE 16 1% 8 29% 10 50% - -
57-64
INTRE 7% 93% 35% | 28 100%
66-78 4 20 10
2 Notatie
2
3 . TI- testare initiala
3 022481 TF-testare finala
W57-64 1
W66-78 |
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Figura 13. Rezultatele testelor pe perioada desfasurarii activitatilor matematice
traditionale

T.F

Figura 13 prezinta grafic rezultatele inregistrate pe periada desfasurarii activitatilor

matematice traditionale. Se poate observa ca rezultatele s-au Imbundtatit Intr-o oarecare

masurd, numarul copiilor cu rezultate medii si foarte bune crescand.
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Figura 14: Rezultatele testelor pe perioada desfasurarii activitatilor matematice prin
jocuri logice
Figura 14 prezintd grafic rezultatele obtinute pe perioada desfasurarii activitatilor
matematice prin jocuri logice. Prin prisma faptului ca s-a obtinut un procent maxim, putem
spune cd ipoteza se confirma si ca desfasurand activitati matematice prin intermediul jocurilor

logice crestem nivelul dezvoltarii intelectuale a copiilor.

V. Validarea ipotezei

Din prelucrarea, analiza si interpretarea datelor am obtinut confirmarea ipotezei de la care
am pornit: Daca utilizam jocurile logico-matematice in cadrul activitatilor matematice din
gradinitd, vom stimula dezvoltarea intelectuala a copiilor si in acelasi timp va creste interesul
copiilor pentru activititile matematice.

In urma desfasuririi acestei cercetari experimentale am observat o imbunititire a relatiilor dintre
copii precum $i 0 mai mare deschidere a copiilor catre mine. Grupul a devenit mai unit si in cazul in
care un copil avea nevoie de ajutor a apelat la un coleg de grupa. Copiii mai timizi au Inceput sa
capete curaj pentru a raspunde la activitati, incredere in sine si incredere in colegi si educatoare.

Activitatile integrate lasa multa libertate de exprimare si actiune atat pentru copil cat si pentru
educatoare copilului oferindu-i-se o gama largd de oportunitati pentru a-si exersa o invatare activa.
Prin aceste activitati am adus un plus de lejeritate si mai multa coerenta procesului educativ, punand
un accent deosebit pe joc ca metoda de baza a acestui proces. De asemenea activitatea integrata se
dovedeste o solutie pentru o mai buna corelare a activitatilor de invatare cu viata sociala si culturala

Parintii sunt cei care il ajuta pe cadrul didactic sd-si desavarseascd opera artisticd — educarea



copilului — prin cultivarea unor relatii de comunicare stransd cu acesta. Parintii sunt cei care isi
cunosc cel mai bine copilul si pot oferi educatoarei informatii complete despre acesta. Printr-o
stransa colaborare cei doi, educatoarea si parintele, pun cap la cap informatiile si, prin consecventa
si hotarare, indreapta pasii copilului pe ,,drumul cel bun.”

Analizdnd datele obtinute putem spune ca acestea au dus la confirmarea ipotezei, de la care am
pornit in cercetare. Jocurile logico-matematice desfasurate integrat au determinat o crestere a
nivelului de cunogtinte ale copiilor, o dezvoltare a autonomiei personale. Metodele utilizate au
creat o atmosfera pldacuta de invatare copiilor, efortul nefiind perceput ca o mare greutate ci ca un
mod agreabil de petrecere a timpului in gradinita.

Deasemeni nu pot scapa din vedere faptul ca toate cunostintele sunt mai temeinic

insusite deoarece pornesc de la concret, de la realitate si se intorc la realitate.



VI. CONCLUZII

Aceasta varstd frageda este propice asimildrii de cunostinte, de acum copilul
incepe sa se dezvolte pe un anumit fagas iar noi, educatoarele, parintii, avem datoria de a
le indruma pasii pe ,,drumul cel drept”. Nu trebuie sa uitam ca toti copiii invatad imitand
pe adult sau pe alti copii, si sa oferim de fiecare datd un bun exemplu de comportare
acestora. Tot ceea ce noi cerem de la copii sd se regdseascda In propriul nostru
comportament.

Desi pare o materie abstractd, matematica, ca si celelalte domenii experientiale,
are strinse legaturi cu lumea inconjuratoare, cu mediul de existenta al copilului prescolar.
Nu putem, asadar, sa il facem pe copil sa inteleaga matematica doar vorbindu-i frumos
despre aceasta, ci trebuie sa-1 facem sa ,,observe” tot ce este matematic in jurul lui.
Modalitate prin care 1l facem sd aprofundeze aceste lucruri este specificd fiecarei
educatoare si face parte din modul de a gandi si de a actiona a acesteia.

Prezentarea cunostintelor matematice In stransa legaturd cu alte domenii de
cunoastere il ajuta pe copil, nu doar sa retind anumite aspecte ci sa le interiorizeze, pentru
ca apoi sa le treacd prin filtrul propriei gandiri si sd le expuna celorlalti . Jocul logico-
matematic are puternice valente formativ-educative asupra prescolarilor, facand parte din

viata lor de zi cu zi.

Atat in cadrul gradinitei cat si in viata de zi cu zi copilul invatd din experiente personale,

din modelele adultilor, din interactiunea cu mediul : plante, animale etc. Tot ceea ce el

invatd se constituie Intr-un Intreg care se dezvoltd permanent. Atunci cand copilul se joaca

cu un catel in mod automat el va sesiza si faptul ca acesta are 2 ochi, 4 picioare dar si ca se

hraneste cu oase sau ca traieste pe langa casa omului. Asadar cunostintele provin din mai

multe domenii de cunoastere lucru pe care prescolarul nu il percepe ca atare.

Aceste principii le-am respectat si eu pe parcursul activitatilor desfasurate cu copiii la

grupd. Am initiat demersuri didactice pe teme stabilite de comun acord cu prescolarii, am

adunat Tmpreuna o parte din materialele didactice necesare desfasurarii activitatilor. Fiecare

copil a fost incurajat sa participe la acele activitdfi care li s-au parut mai atractive, la

inceput, apoi treptat fara sa sesizeze a realizat si sarcinile care i s-au parut mai dificile.



Metodele utilizate au fost interactive si de grup, menite sd stimuleze si sd incurajeze
relatiile de cooperare si colaborare. Utilizand aceste metode am sesizat ca un copil invatd cu
mai multd usurintd de la un coleg si oferd ajutorul atunci cand este solicitat. Daca este tratat
cu intelegere si respect va manifesta aceleasi sentimente fata de ceilalti, va fi tolerant cu
greselile colegilor si va empatiza cu problemele aparute.

Avand la baza cunoasterea particularitatilor individuale si de varstd ale prescolarilor si
Curriculum pentru educatie timpurie, am realizat aceasta lucrare care vine sd sustind
eficienta unei abordari integrate a Tnvatarii la prescolari.

Astfel, in planul profunzimii si soliditatii cunostintelor dobandite printr-o abordare
integrata, plusul calitativ este evident: copiii identificd mai usor relatiile dintre temele
abordate in gradinita si cele din afara ei; baza integratd a cunoasterii conduce la o mai rapida
reactivare a informatiilor; timpul de parcurgere a curriculum-ului este sporit.

In planul relatiilor interpersonale integrarea curriculara si, in special, metoda proiectelor
incurajeaza comunicarea $i rezolvarea sarcinilor de lucru prin cooperare; in timpul derularii
proiectelor se dezvolta un ,,sens al comunicarii” si o perfectionare implicitd a modurilor de
grupare; copiii devin mai angajati si mai responsabili in procesul invatarii; curriculum-ul

integrat promoveaza atitudini pozitive.
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