- 30-50-30-50-5p-5p-5p-5p-50-50-5p-5p-5)- - 5»- - - - - - -

¥

Avizat director, ’

Proiect de activitate

integrata

- Proiect inspectie -

,»MICII MARINART”

"""""WV'VV"'V'%’

Educator : GULOIU LARISA MIHAELA

LA

A4ddA A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A

- 303D 3-ID-5p-50- - - -3 ID- TD-ID- - - 9p- - - - -




- 30-50-30-50-5p-5p-5p-5p-50-50-5p-5p-5)- - 5»- - - - - - -

»-

g)); PROIECT DE ACTIVITATE INTEGRATA

Q)»Autori : Barbu Elena-Gabriela, Iliescu Cameluta-Ana, Guloiu(Dinu) Larisa-Mihaela
Q)»Unitatea de invatamant : G.P.P ,,Cei sapte pitici”’, Buzau
»»Grupa : Ghioceilor (12-24 luni)
Tema anuala de studiu : ,,Cum este, a fost si va fi aici pe Pamant?”
»»Tema saptamanii : ,,Barca”
Q)»Tema activitatii : ,,Marinarul si Barca”
»»Activitﬁti tematice : Joc didactic + Activitate artistica si de indemanare
Q)»Mijloc de realizare : Activitate integrata — Activitate matematicd + Pictura cu bureteii
Forma de organizare : frontal, individual
»»Tipuri de activitate : Formare de priceperi si deprinderi
Q)»Dimensiuni ale dezvoltarii :

A.1. Motricitate grosiera si motricitate find in contexte de viatd familiare;
B.2. Comportamente prosociale, de acceptare si respectare a diversitatii

C.1. Curiozitate, interes si initiativd in invatare;

A A

apropiat

»»Comportamente urmarite :

C.1.1. Manifesta curiozitate pentru activitdti, persoane si obiecte noi

E.2.4. Seriaza obiecte de acelasi fel intr-un sir;

Obiective operationale :

AL A AL

E.2. Reprezentdri matematice elementare, pentru rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului

A.1.3. Utilizeaza mainile si degetele in manipularea corespunzatoare a unor obiecte/instrumente

B.2.2. Anticipeaza si urmeaza reguli/rutine simple, cu supraveghere si daca acestea 1 se reamintesc

E.1.2. Constata si descrie asemanarea sau deosebirea dintre doud obiecte de acelasi tip

A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A

- 30- - 0- 303D - ID-JD-Hp- - 90- - Jp- - I- Tp-Ip- - - - -



- 30-50-30-50-5p-5p-5p-5p-50-50-5p-5p-5)- - 5»- - - - - - -

O : Sa ordoneze dupa culoare barcile.

O; : Sa utilizeze unditele pentru a pescui

Os: Sa picteze cu ajutorul buretelului barca pescarului.

Os4 : Sa asambleze piesele de puzzle conform modelului.
ELEMENTE COMPONENTE ALE ACTIVITATII INTEGRATE

I. ACTIVITATI DE DEZVOLTARE PERSONALA (ADP)

- Sosirea copiilor
- Intalnirea de dimineata:

e Salutul

e Prezenta copiilor

e (Calendarul naturii

e Noutatea zilei : ,,Marinarul si Barca” (silueta de hartie si barca confectionata din carton)

- rutine
- tranzitii

II. ACTIVITATI LIBER ALESE (ALA1)

e Joc de rol: ,,Micii pescari”

e Joc de masa: Barca — Din jumatate - intreg
III. ACTIVITATI TEMATICE (AT)

e Joc didactic — activitate matematica — ,,La plimbare cu barca” — sortare dupa

culoare

e Activitate artisticd si de indemanare — ,,Barca marinalului” — picturad cu bureteii
IV. ACTIVITATI LIBER ALESE (ALA2)

e Joc distractiv — ,,Toti marinarii la barca”

Strategii didactice:

e Metode si procedee: observatia, conversatia, explicatia, demonstratia, munca independenta

A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A

e Mijloace de invatamant: barci, pesti, jocuri cu pesti, undite, acuarele, buretei, fise de lucru.

Q)»Bibliograﬁe :

¥
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Curriculum pentru educatie timpurie 2019

e Iftime, Gheorghe, Jocuri logice pentru prescolari si scolari mici, Editura Didactica si

eee

Pedagogica, Bucuresti, 1976

e Preda, Viorica, Metodica activitatilor instructiv-educative in gradinita de copii, Editura
Gheorghe-Cartu Alexandru, Craiova, 2009

e https://ro.pinterest.com/pin/40532465389874168/

e https://ro.pinterest.com/pin/402509285460470506/

e https://ro.pinterest.com/pin/86061042874352967/
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SCENARIUL ACTIVITATII

I. ACTIVITATI DE DEZVOLTARE PERSONALA (ADP)

Ziua debuteaza cu intilnirea de dimineata, educatoarea aseaza copilasii in semicerc pe pernute si

LA A A A A A A A
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6))}pe rand, vin sa batd palma si sa spuna ,,Bund dimineata!”.

Calendarul naturii - Se completeaza calendarul naturii unde se stabileste anotimpul cu 6))}

caracteristicile acestuia. Urmeaza apoi o mica discutie de 2-3 minute in care educatoarea le explica copiilor

LA

cum este vremea afara, ii Intreaba cu ce i-au Imbrdcat parintii ca sd ii aducad la cresa si cu ce au ajuns aici.

Noutatea zilei — Anteprescolarii fac cunostinta cu Marinarul si Barca sa, care s-au ratacit si le cer

ajutorul copiilor sd giseasca drumul spre casa.
Tranzitie catre Activitdatile Liber Alese
1.  ACTIVITATI LIBER ALESE (ALA)

La masute este pregdtit materialul pentru urmatoarea activitate, iar anteprescolarii viziteaza centrele

A A A A A

»»descoperind materialele si sarcinile de lucru.

- Joc de rol : in sala de grupa sunt pregdtite materialele de lucru : un acvariu mare cu pesti si

LA A A A A A A A

undite. Anteprescolarii se vor transforma in pescari si vor pescui cati mai multi pesti din acvariu.

- Joc de masa: pe masute vor fi asezate piese de puzzle si imagini suport.

LA

Aceste 2 centre vor fi deschise mereu, unde anteprescolarii se pot juca, In timp ce se pregatesc
6))} activititile tematice.

9))} Tranzitie catre Activitatile tematice

9))} III. ACTIVITATI TEMATICE (AT)

9))} 1. Joc didactic —,, La plimbare cu barca” — activitate matematica — sortare dupa culoare

-
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Joc didactic matematic: La plimbare cu barca
Sarcina didactica:

v" Gruparea obiectelor dupa 1 criteriu : culoare

Regulile jocului:

-

Cate un copil va fi un marinar care calatoreste pe mare, gasind alte barci ratacite, fiecare barca
trebuie pusad dupa culoare la marinarul care i se potriveste
! Fiecare raspuns corect va fi recompensat cu o insigna de marinar;

Elemente de joc:

© Deplasarea pescarilor, aplauze, miscarea, intrecerea;

Material didactic: pescari, barci colorate, stickere

Desfasurarea jocului: Copiii sunt asezati in barcutele pregatite pentru activitate si acestia trebuie
sd ia din apa cu mana barcutele pe care trebuie sa le duca la marinarul potrivit : barcile albastre la

marinarul albastru iar barcile rosii la marinarul rosu.

Varianta: Educatoarea va spune copiilor sd inchida ochii, iar aceasta va pune pe o barca un peste de
alta culoare. Copiii vor descoperi intrusul si vor repara greseala.

2. Activitate artistica si de indemanare — pictura cu buretelul ,,Barca marinarului”
(Anexa 1)
Pe masute sunt asezate materialele necesare pentru activitatea ce urmeaza a se desfasura.

Intuirea materialului utilizat
Se denumeste materialul utilizat pentru realizarea modelului
“— Ce ati primit pe masute?”
Demonstarea modului de lucru
,»Cum credeti ca am lucrat?“

Educatoarea explica si demonstreaza modul de lucru.
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Incalzirea muschilor mici ai maini
Se va realiza prin exercitii precum:

,.Scuturam manutele,
Batem tare palmele,
Pumnii 1i inchidem
Si 1i tot deschidem.”
Explicarea tehnicii de lucru

Executarea lucrarii de catre copii

TEEEEEEP

Educatoarea monitorizeaza modul de utilizare a instrumentelor de catre copii si aplicarea tehnicii

é)»de lucru de catre acestia.
Le ureaza spor la treabal!
In timp ce copiii lucreaza se va asculta muzica de relaxare.

Evaluarea lucrarilor

Se fac aprecieri verbale individuale si colective asupra comportamentului si a raspunsurilor oferite

pe parcursul activitatilor si a modului de realizare al sarcinilor.
Tranzitie catre Activitatile liber alese (ALA2)
ACTIVITATI LIBER ALESE (ALA2)

Educatoarea le explica copiilor jocul de astdzi ,,Toate barcile pe mare!”. Pe rand,acestia trebuie sa

A A A A A A A A A A A A A A A A A A

treacd prin traseul creat fara a intra pe mal. Se repeta jocul de cateva ori.

Drept recompensa pentru munca depusa, educatoarea le ofera libertatea copilasilor de a se juca cu 6))}

ce jucdrii doresc pana la masa de pranz.
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- ANEXA 1 - FISA DE LUCRU
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