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Data:

Grupa:

Tema anuala de studiu:,, CINE SUNT/SUNTEM?”

Tema saptamanii: ,,E ziua ta, copile drag!”

Mesajul zilei: ,,Sa inveselim parcul gradinitei!”

Tipul activitatii: Verificare si consolidare de cunostinte, priceperi si deprinderi

Forma de realizare: Activitate integrata:”Cursa gradinarilor priceputi”- activitate outdoor

Elementele componente ale activitatii integrate:

ADE:
Domeniul om si societate: Activitate practic-gospodareasca;
Domeniul psiho-motor: Parcurs aplicativ

Scopul activitatii: Verificarea si consolidarea deprinderilor practic gospodaresti si a

deprinderilor motrice invatate.

Obiective operationale:
» Sa planteze cel putin o floare sau un copac, folosind corect uneltele de gradinarit;
» Sa denumeasca actiunile de ocrotire a mediului Tnconjurator;
» Sa execute corect deprinderile motrice invatate (mers cu ocolire de obstacole, mers in
echilibru, sariturd);
» Sarespecte regulile jocului ;

STRATEGII DIDACTICE
Metode si procedee: observatia, conversatia, explicatia, exercitiul, munca in echipa, jocul.
Material: ladite in care sunt asezate rasaduri de flori si puieti, stropitori, lopetele, flori din
carton, ciupercute, canapea, panza de culoare albastrd, pancarte cu mesaje ecologice ,casuta
iepurasilor.




Scenariul didactic

Etapele activitatii

Continutul activitatii

Strategii didactice

1 .Moment
organizatoric

Asigurarea conditiillor si a materialelor necesare
desfasurarii activitatii. Iesirea ordonatd a copiilor din
sala de grupa. Se vor executa diferite forme de mers : pe
calcaie, pe varfuri, mersul berzei, mersul piticului.

Exercitiul

2 .Captarea
atentiei

Se va face prin sosirea postasului care aduce un pachet
si o scrisoare adresata copiilor.

Coversatia
Explicatia

3. Anuntarea
temei si a
obiectivelor

Se va anunta tema si obiectivele activitdtii in termeni
accesibili copiilor . Acestia vor planta flori si copaci In
parcul gradinitei, vor afisa mesaje ecologice si vor urma
un traseu aplicativ cu deprinderile motrice invatate. Se
va pregati organismul pentru efort prin urmatoarele
exercitii:

1.”Privim  dupa fluturi”-stand-intoarcerea
alternativ spre dreapta si spre stanga.
2.“Crestem mari”: stand — ridicarea bratelor sus,
revenire. Privirea urmareste miscarea bratelor.

3.”Legam siretul la ghete” : departand stand-indoirea si
rasucirea trunchiului cu ducerea bratelor alternativ spre
un picior si celalalt, revenire.

4.”Batem cu piciorul”: stand — lovirea solului alternativ
de douad ori cu talpa. Bataia se executd cu toatd
talpa.(Cioc, boc, treci la loc)

capului

Conversatia
Explicatia
Demonstratia
Exercitiul

4. Dirijarea
invatarii

Se va deschide cutia primita si se vor scoate plicurile cu
sarcinile ce trebuie rezolvate.

Plicul numarul 1 : “Réaspunde repede si bine!” . Se va
spune o ghicitoare al carei raspuns este “ flori”. Copiii
vor descoperi o ladita cu rasaduri de flori pe care le vor
planta intr-un loc special amenajat.

Plicul numirul 2: “ Ghici ce este ?” . Printr-o alta
ghicitoare al cérei raspuns este “copaci”, vor descoperi
un saculet cu puieti pe care ii vor planta Tn gropile
pregatite.

Plicul numiirul 3: “ Ghiceste si potriveste!”. Copiii
vor descoperi mesaje ecologice tot prin intermediul unei
ghicitori. Se va purta o scurtd conversatie despre aceste
mesaje si vor fi asezate la locul potrivit (“Nu rupeti
florile ! — la flori ;

“Nu rupeti crengile copacilor !”- la puieti ; “ Aruncati
gunoaiele la cog”)

Conversatia
Demonstratia
Exercitiul




Plicul numarul 4 : “ Cel mai bun sportiv!”

Copiii vor parcurge un traseu aplicativ in parcul
gradinitei”

1-“Ocoleste ciupercutele” ( mers serpuit printre
obstacole)

2-“Trecem podul “ (mers n echilibru)

3-“Cursa iepurasilor” (sdritura pe ambele picioare )
4-“Broscutele 1n lac” (saritura in adancime)

Dupa parcurgerea traseului aplicativ se va desfasura
jocul linistitor “Fluturasii zboara”. Copiii merg In cerc.
La comanda “fluturasii zboara” , copiii merg imitand
zborul fluturilor . La comanda fluturii se aseaza pe flori ,
copiii se vor opri si vor simula cd miros florile. Jocul se
repeta de 2 ori.

5. Evaluarea | Se vor face aprecieri asupra activitatii si asupra | Conversatia
activitatii comportamentului copiilor, se vor acorda stimulente.

6. Tncheierea | Copiii vor interpreta jocul cu text si cant “ In poiana din

activitatii valcele”, apoi vor intra ordonat in sala de grupa.

Bibliografie:

1. *** Ghid pentru proiecte tematice — Activitati integrate pentru prescolari (3 — 5 ani),
Editura Didactica Publishing House, Bucuresti, 2008;

2. *#% - Activitatea integratd din gradinitd, Editura Didactica Publishing House, Bucuresti,
2008

3. Ghid de bune practici (3—=6/7 ani) 2009

PLICUL NR.1

RASPUNDE REPEDE SI BINE!
,» PARFUMATE , COLORATE
IN RONDURI SUNT ASEZATE”
GHICI CINE SUNT?

PLICUL NR.2

GHICI CE ESTE?

IARNA SADE SUPARAT,
PRIMAVARA ZAMBESTE,
VARA NE UMBRESTE,
TOAMNA NE HRANESTE.
CINE ESTE?

PLICUL NR.3

GHICESTE SI POTRIVESTE!
TN PARC PRINTRE RONDURI
MICI TABLITE COLORATE

NE DAU SFATURI MINUNATE,
CE TREBUIE INVATATE!




PROIECT DIDACTIC

Data:

Educatoare:

Unitatea de invatamant: G.P.P. Lumea Copilariei, Rm. Sarat
Grupa: Mare Boboceii

Tema anuala: “Cand, cum si de ce se Intdmpla?”
Tema proiectului: “File din jurnalul toamnei”
Subtema: “Toamna si harnicie”

Tema activitatii : “Suprizele toamnei”

Mijloc de realizare: joc didactic

Tipul activitatii: verificare si consolidare de cunostinte
Durata: 40 minute

Scopul activitatii:

e Verificarea si consolidarea cunostintelor copiilor despre anotimpul toamna.

Obiective operationale: O1 : S& identifice raspunsurile ghicitorilor propuse pe baza
caracteristicilor ilustrate Tn text;

02 : Sa grupeze fructele si legumele, descriindu-le conform
criteriilor date: culoare, gust, locul unde cresc, modul de consum, pe baza cunostiintelor
insusite anterior;

O3 : Sa ordoneze imagini ce reprezintd “roadele toamnei” conform
unor criterii date, realizand piramida toamnei;

04 : Sa recunoasca dupa gust diferite preparate din fructe si legume;

05 : Sa asocieze preparatele gustate cu etichetele corespunzatoare;
06 : Sa aseze jetoanele corespunzdtoare produselor obtinute din
fructe, respective legume, realizand ciorchinele.

Sarcina didactica:
Recunoasterea pe baza perceptiei plurimodale (tactila, olfactiva, gustativa) a
fructelor si legumelor, a preparatelor din acestea, ghicirea denumirii acestora;
Selectarea si  descrierea ilustratiilor cu elemente caracteristice
anotimpului toamna.
Regulile jocului:

Grupa de copii va fi impartitd in doud echipe: cate un reprezentant de la
fiecare echipa va raspunde la sarcinile primite. Raspunsurile corecte vor fi aplaudate si
recompensate cu cate un bob de porumb. Raspunsurile pot fi completate de ceilal{i membri
ai echipei.

Elemente de joc: surpriza, miscarea, aplauze, ghicirea, intrecerea.

Strategii didactice: conversatia, explicatia, demonstratia, jocul, exercitiul, problematizarea,
metode interactive de grup: piramida si ciorchinele

Resurse materiale: cos cu legume si fructe, imagini cu toamna, jetoane, piramida, plicuri
colorate, boluri cu preparate din legume si fructe, oala de ciorba, fructiera, etichete, stimulente.

Bibliografie:

1.Breben,Silvia,si colaboratorii,2007,Metode interactive de grup,Ghid metodic,Ed.

Arves,Craiova.



2 Raileanu,Daniela, Vieru,Dorina,Alexa,luliana, Proiectarea pas cu pas-indrumator pentru
cadrele didactice din invatamantul prescolar,Ed. Diamant

3.Revista invatamantului prescolar, Ed.Arlequin, nr. 3-4/2011
Scenariu didactic

STRATEGII

ETAPELE
ACTIVITATII

CONTINUTUL STIINTIFIC

DIDACTICE

Resurse
materiale

Metode si
procedee

EVALUARE

1) Moment
organizatoric

Se va organiza spatiul si climatul
educativ. intr-un  mod  optim
desfasurarii activitatii.

Copiii vor intra in mod ordonat n
sala de grupa si se vor aseza pe
scaunele.

2) Captarea
atentiei

Copiii sunt invitati sa asculte cu ochii
inchisi melodia “Lasd-mi, toamna,
pomii  verzi”  interpretatda  de
Margareta Pislaru, In acest rastimp
pregatindu-li-se o surpriza.

-conversatia
-frontal

-stimularea
interesului
pentru
activitati

3)Verificarea si
reactualizarea
cunostiintelor

Copiii vor fi antrenati intr-o discutie
despre anotimpul toamna.

-conversatia
-frontal

4)  Anuntarea
temei si  a
obiectivelor

Se va anunta tema activitatii si
obiectivele propuse. Copiii  vor
desfasura jocul didactic “Surprizele
toamnei”, prin care greierele si
furnica isi vor recdpata proviziile,
copiii avand de trecut trei probe.

-explicatia
-conversatia
-frontal

5) Dirijarea
invatarii

Explicarea si demonstrarea
sarcinilor de joc

Copiii vor fi impartiti n doud grupe,
purtand in piept ecusoane
reprezentdand  simboluri  diferite
(greiere si  furnicd). Cate un
reprezentant de la fiecare grupa va
raspunde la cate o intrebare din cadrul
jocului.

Réspunsurile corecte vor fi aplaudate
si  recompensate, cele gresite
corectate. La finalul jocului copiii vor
primi stimulente.

Jocul de proba

-ecusoane

-frontal

demonstratia




Se va verifica modul Tn care copiii au
inteles desfasurarea jocului, efectuand
un joc de proba. Se va spune cite o
ghicitoare fiecarei grupe:

“Zilele s-au micsorat “Iarba
o ofileste
Randunelele-au plecat
Vantul il porneste
Frunzele au ruginit
Frunza vestejeste
Oare cine a sosit?”
Ploaia o porneste.”

(Toamna)
Jocul propriu-zis
Proba nr.1)
Sarcina primei probe este: sa

raspunda la ghicitori si sd descrie
fructele si legumele pe baza criteriilor
date: denumire, culoare, gust,modul
de consum.

Proba nr.2)
Se vor scoate dintr-o cutie imagini
sugestive de toamna, iar sarcina
copiilor este de a ordona aceste
imagini,  realizandu-se  piramida
bogatiilor toamnet, conform
urmatoarelor cerinte: -la bazd o grupa
va ageza patru legume care au
seminte;
-la mijloc vor aseza trei fructe care au
culoarea galbend si doud flori de
toamna;
-la  varful piramidei vor aseza
imaginea anotimpului in care se
ingalbenesc frunzele.
Proba nr.3)
Se vor descoperi boluri care contin
preparate din fructe si legume. De la
fiecare grupa va veni un copil, va fi
legat la ochi si va gusta din preparate:
“Iata, ti-am adus mancare
Spune-mi,
cheama oare?

cum  se

-legume,
fructe,
plicuri
colorate,

-jetoane

-boluri cu
preparate,
etichete

-decupaje,
buline

-conversatia

-conversatia,
exercitiul,
piramida

-exercitiul,
jocul

-problemati-
zarea,
ciorchi- nele

-stimularea
interesului
pentru
activitate

-evaluarea
capacitatii
copiilor de a
recunoaste
dupa gust
preparate din
fructe si
legume  de
toamna

-aprecieri
colective  si
individuale




Foaie  verde, lemn
uscat,

Spune-mi, tu ce ai
gustat?”
Copilul va spune numele produsului
gustat si va denumi ingredientele din
care este alcatuit. Un alt copil din
echipa va veni si va asocia eticheta cu
produsul.  Eticheta va cuprinde
denumirea preparatului, imagini ale
ingredientelor, pretul produsului.
Proba nr.4)
Fiecare echipa va realiza un
ciorchine, pornind de la cuvintele
“fructe”’si “legume”.
Se vor pune la dispozitia copiilor
jetoane cu imagini de toamnd,
decupaje, buline mari n culorile
toamnei pe care copiii vor aseza
imagini adecvate sarcinii.

6) Evaluare

Dupa terminarea probelor jocului,
greierele si  furnica vor numara
boabele primite in sdculet si le vor
multumi copiilor pentru ajutorul
acordat. Drept recompensa, copiii vor
primi stimulente: fructe, legume si
flori personalizate, acestea fiind
punctul de plecare catre urmatoarea
activitate.

-boabe de
porumb,
stimulente

-aprecierea
raspunsurilor
pentru
activitate




PROIECT DE ACTIVITATE
NE JUCAM SINE DISTRAM, PE ZANA TARNA O AJUTAM!

Data:

Nivel: 11

Grupa: Mare “Boboceii”

Tema anuala: “Cum este/ a fost si va fi aici pe pamant?”

Proiect tematic: “Magia sarbatorilor de iarna”

Subtema: “Ne pregatim de sarbatori!”

Tema zilei: “Ne jucam si ne distram, pe zana larna o ajutam!”
Tipul activitatii: consolidare de cunostinte, priceperi si deprinderi.

Categorii de activitati abordate:
1. ADP:
e INTALNIREA DE DIMINEATA:
-Salutul: Buna dimineata si bine ati venit la gradinita, dragi fulgi de zapada!
-fmpirtisirea cu ceilalti: Eu imi doresc si-mi aducid Mos Criciun...(fiecare copil va
preciza ce doreste sa-i aduca mosul);
-Mesajul zilei:”Prieteni adevarati de vom fi, cu zana larna ne vom imprieteni!
-Prezenta copiilor: descoperirea copiilor prezenti si acoperirea celor absenti;
-Calendarul naturii: se va completa cu jetoanele corespunzatoare;
-Noutatea zilei: Citirea scrisorii primite de la zana larna.

e RUTINE:

-Sosirea copiilor (deprinderi de autonomie);

-Toaleta; igiena (deprinderi igienico-sanitare);

-Micul — dejun (deprinderi de autoservire, ordine si disciplind);
-Ne pregatim pentru activitati.

e TRANZITIE:
- A aa, acum e iarna, da!

2. JOCURI SI ACTIVITATI DIDACTICE ALESE:
-Biblioteca: Grafisme: “Decoreaza rochia zanei larna”, “Decoreaza coronita zanei
JTarna™;
-Arta: aplicatie — globuri, braduti;

(O8]

. ACTIVITATI PE DOMENII EXPERIENTIALE:
Domeniul limba si comunicare - Joc didactic: “Surprizele zanei Iarna”;
Domeniul estetic si creativ - Pictura: “Cadouri pentru zina Iarna”;

. JOCURI SI ACTIVITATI RECREATIVE :
Joc distractiv: “Coronita iernii”.

n

SCENARIUL ACTIVITATII
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La intalnirea de dimineata, copiii vor fi agezati in semicerc pentru a putea stabili fiecare
un contact vizual cu toti membrii grupei.

Activitatea debuteaza cu intalnirea de grup:
Copiii sunt salutati prin intermediul versurilor:

“A inceput o noud zi:
- Buna dimineata, dragi copii!
In picioare ne ridicam,
De manute ne luam,
Un cerc mare noi formam
Si in cor ne salutam: Buna dimineata!”

Copiii raspund salutului si se saluta reciproc, urmand prezenta copiilor:
“Dupa ce ne-am adunat
Si frumos ne-am salutat
Colegii s-au intalnit
Cine oare n-a venit?”
Un copil va merge la panoul cu pozele copiilor pentru a verifica cine este prezent, respectiv
absent.

Calendarul naturii va fi completat impreuna cu copiii, purtindu-se o discutie despre
ziua, luna, anul, vremea, anotimpul in care suntem, cateva caracteristici ale acestuia si simbolul
vremii potrivite.

impirtisirea cu ceilalti se va face pornind de la dorintele copiilor in ceea ce priveste
cadourile primite de la mos Craciun: eu mi doresc sd imi aduca mosul....., tu....?

Noutatea zilei: Copiii sunt anuntati de catre educatoare ca a primit 0 scrisoare, de la
zana larna, din care a aflat ca aceasta a fost rapita de o vrajitoare, tocmai cand era in drum spre
ei. Auzise de la celelalte z&ne ca sunt tare isteti, veseli si prietenosi si tare isi dorea sa 1i
cunoascd. Acum, iata ca sta inchisa in castelul cel intunecos al vrajitoarei si ii roagd pe copii sa
devind prieteni buni si sd o scape de vrdjitoarea cea rea.Se face cunoscut copiilor mesajul
zilei:,, Prieteni adevarati de vom fi, cu zina larna ne vom imprieteni!”

Se anunta tema zilei:,,Ne jucim, ne distram, pe zina Iarnd o ajutam”.

Dupa intalnirea de dimineata Se prezintd centrele de interes deschise, spre care copiii se
vor indrepta prin intermediul versurilor ,,Bat din palme/Clap, clap, clap/Din picioare/Trap, trap,
trap,/Ne-nvartim, ne rasucim/ Si spre centre noi pornim”. Aici vor fi prezentate sarcinile de
lucru, unde copiii vor lucra individual.Vor fi deschise doua centre: Biblioteca- copiii vor decora
rochita si coronita zanei larna cu grafismele invatate, Arta — vor orna braduti si globulete prin
lipire .

Prin tranzitia.,, Toti acum ne ridicam/ Si in rdnd ne agezam/ Spre baie ne indreptam/ Cu
sdpun noi ne spalam”, copiii se indreapta spre baie. Reveniti in sala de grupa, copiii vor participa
la jocul didactic “Surprizele zinei larna”, copiii avand de trecut patru probe care cuprind
sarcini de reusita carora depinde eliberarea zanei larna. Pe versurile:,,Catre mese ne-ndreptam/
Pe scaune ne asezaml Cadouri sa realizaml Pe larnd sa o bucuram” copiii vor incepe lucrul in
cadrul activitatii artistico-plastice numitd “Cadouri pentru zdna Iarnd”, unde vor realiza
tablouri, brazi, fulgi de zapada si globuri prin diferite tehnici de pictura.
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In cadrul jocurilor si activititilor recreative se va desfasura un joc distractiv intitulat
“Coronita Iernii”.

fmpartisirea cu ceilalti se va face pornind de la preferinta copiilor in ceea ce priveste
legumele de primavara... mie imi place..... ptr ca....are culoarea..., gustul....

Un cosulet cu legume plimbat de la un copil la altul, copilul trebuie sa ia o leguma si sa
spuna de ce ii place, ce culoare are...
JOCURI SI ACTIVITATI DIDACTICE ALESE

Sectorul: Biblioteca

Categoria de activitate: Jocuri si activitati didactice alese
Mijloc de realizare: Exercitiu grafic
Tema: ”Decordm rochita Iernii “,”Decoram coronita lernii”.
Scop: Imbinarea creativa a elementelor grafice invatate pentru a decora rochia si coronita Iernii.
Obiective operationale:
O1: Sa decoreze spatiul dat, utilizand elementele grafice invatate;
02: Sa respecte reguli ale actului scrierii: directia de la stanga la dreapta, de sus in jos in
trasarea grafismelor;
Materiale folosite: fise de lucru, carioca.
Metode si procedee: explicatia, demonstratia, exercitiul.
Evaluarea activititii: Se face prin aprecierea verbala de catre educatoare asupra modului de
lucru al copiilor.

Sectorul: Arta

Categoria de activitate: Jocuri si activitati didactice alese

Mijloc de realizare: Arta - lipire

Tema: ”Globuri si braduti”

Scop: Consolidarea priceperii si deprinderii de a lipi si asambla diferite materiale pentru a realiza
o lucrare practica .

Obiective operationale:

O1: Sa lipeasca pe o suprafatd data diferite materiale, realizand cel putin un colaj estetic si
functional ;

02: Sa foloseasca In mod corect materialele puse la dispozitie pentru realizarea temei ;
Materiale folosite: lipici, palmute decupate din hartie xerox color, stelute, buline de diferite
culori.

Metode si procedee: explicatia, demonstratia, exercitiul.
Evaluarea activititii: Se face prin aprecierea verbald de catre educatoare asupra modului de
executare a lucrarilor.
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PROIECT DIDACTIC — DOMENIUL LIMBA SI COMUNICARE

Data:
Nivel: 11
Grupa: Mare (Boboceii)
Tema anuala: “Cum este/ a fost si va fi aici pe pamant?”
Tema proiectului: “Magia sarbatorilor de iarna”
Subtema: “Ne pregatim de sarbatori”
Tema zilei: “Ne jucam si ne distram, pe zana larna o ajutam!”
Tema activitatii: : “Surprizele zanei larna”
Mijloc de realizare: joc didactic
Tipul activitatii: consolidare de cunostinte
Durata: 30 minute
Scopul activitatii:
e Dezvoltarea creativitatii/expresivitatii verbale, a fluentei si originalitatii in vorbire prin
exprimarea 1n propozitii si fraze corecte din punct de vedere gramatical.

Obiective operationale:
O1: sa asocieze anotimpului iarna cel putin cinci cuvinte care exprima fenomene, obiceiuri,
culori specifice, pe baza cunostintelor dobandite anterior ;
02: sa identifice sunetul cu care incepe un cuvant dat, dand apoi exemple de cel putin trei
cuvinte care incep cu acelasi sunet, pe baza imaginilor prezentate;
03: sa construiasca propozitii dezvoltate, corect formulate din punct de vedere gramatical
pornind de la un cuvant dat, astfel incat sa creeze o scurta poveste ;
OA4: sa stabileasca valoarea de adevar a unor propozitii, formuland propozitia adevarata,
pe baza explicatiilor date de educatoare ;

Sarcina didactica: Gasirea cat mai multor cuvinte care denumesc fenomene, obiecte, obiceiuri
apartinand anotimpului iarna, identificarea sunetului initial al cuvantului si gasirea altor cuvinte
care Incep cu sunetul initial dat, formularea de propozitii corecte din punct de vedere gramatical,
stabilirea valorii de adevar a unor propozitii.

Regulile jocului:

Grupa de copii va fi Impartitd in doua echipe: cate un reprezentant de la fiecare echipa va
raspunde la sarcinile primite. Raspunsurile corecte vor fi aplaudate si recompensate.
Raspunsurile pot fi completate de ceilalti membri ai echipei.

Elemente de joc: surpriza, migcarea, aplauze, ghicirea, intrecerea.

Strategii didactice: conversatia, explicatia, demonstratia, jocul, exercitiul, problematizarea,
brainstormingul, piramida, cdlatoria misterioasa.

Resurse materiale: scrisoare, jetoane cu diferite imagini, fulgi—carticele, cutii cu obiecte
specifice anotimpului iarna, fulgi de zapadd si crengute de brad din hartie, recompense-
simboluri ale iernii, cub, panou.

Bibliografie:
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1.Breben, Silvia, si colaboratorii, 2007, Metode interactive de grup, Ghid metodic, Ed. Arves,

Craiova.

2.Rafaila, Flena, 2002, Educarea creativitatii la varsta prescolara, Ed. Aramis
3.Preda, Viorica si colaboratorii, 2009, Metodica activitatilor instructiv- educative in gradinita de

copii, Ed. Gheorghe Cartu Alexandru.

Scenariu didactic

ETAPELE OB. | CONTINUTUL STIINTIFIC | STRATEGII EVALUA
ACTIVITA | DU DIDACTICE RE
TII RA Resurse Metode si
TA materiale | procedee
1) Moment Se va organiza spatiul si
organizatoric climatul educativ ntr-un mod
2’ optim desfasurarii activitatii.
Copiii vor intra in mod ordonat
in sala de grupa si se vor aseza
pe scdunele.
2) Captarea Se va realiza prin citirea | -scrisoare | conversatia | stimularea
atentiei 2’ scrisorii primite de la zana larna frontal interesului
pentru
activitati
3) Anuntarea Se va anunta tema activitatii si explicatia,
temei si a obiectivele propuse. Copiii vor conversatia,
obiectivelor desfasura jocul didactic frontal
r “Surprizele zanei larna”, avand
de trecut patru probe pentru a o
elibera pe zana larna.
4)Desfasura Explicarea §i demonstrarea | -ecusoane, | conversatia, | stimularea
rea activitatii regulilor de joc -imagini explicatia, interesului
15 Copiii vor fi impartiti in doua | sugestive | demonstra | pentru
grupe, purtdnd in  piept | de iarna, tia, activitate
ecusoane reprezentand | -cutii  cu | exercitiul,
simboluri diferite (fulgi  de | obiecte de
zapada si crengute de brad). | culori
Cate un reprezentant de la | diferite
fiecare grupa va raspunde la | - cub
cate o (Tntrebare din cadrul
jocului. Raspunsurile corecte
vor fi aplaudate si recompensate
cu jetoane reprezentand
elemente caracteristice
anotimpului iarna, raspunsurile
gresite vor fi corectate.
Jocul de proba
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O1

04

02

03

Se va verifica modul in care
copiii au 1inteles desfasurarea
jocului, efectuandu-se un joc de
proba:

“La ce ma gandesc cind spun
iarna”- Sacina acestei probe
este de a spune cat mai multe
cuvinte care  denumesc
fenomene, obiecte, obiceiuri,
culori  specifice anotimpului
larna.

Jocul propriu-zis

Proba nr.1)”Ghici, ghici, ce-
am spus eu aici ?”

Se citesc copiilor diferite
enunturi in care sunt strecurate
greseli, sarcina acestei probe
este sd 1identifice greseala si sa
0 corecteze, apoi sa formuleze
el Insisi propozitii In care este
ascuns un neadevar.

Proba nr.2) “Fii istet !”

Se va rostogoli un cub pe
fatetele cdruia sunt imagini
sugestive de iarna, iar sarcina
copiilor este de a spune cu ce
sunet incepe cuvantul, de a da
exemple de cuvinte care ncep
cu acelasi sunet si de a formula
propozitii cu ele.

Proba nr.3) “Povestea mea
are culoarea ...”

Se vor descoperi cutii cu
obiecte de culoare rosie si
verde, sarcina copiilor este a
crea o scurtd poveste despre
culoarea respectiva.

brainstormn
gul

5)Obtinerea
performantei

Complicarea jocului
Proba nr.4) ”Cuvantul

conversatia

aprecierea
raspunsuri
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59

o3

interzis!”

Se cere copiilor ca la intrebarile
educatoarei sa raspunda in asa
fel 1ncat, sa evite folosirea
cuvantului interzis, gisind alte
formuldri care sd constituie
raspunsul la intrebarea pusa..

lor
activitate

la

6)Asigurarea
retentiei si a
transferului

39

O1

02

Se va realiza prin metoda
piramidei:

l1.Aseaza la baza piramidei
patru imagini ale caror cuvinte
incep cu sunetul B;

2.Aseaza la mijloc trei imagini
specifice jocurilor de iarna;
3.Aseazd doua imagini cu
podoabe pentru brad;

4. Aseaza in varful piramidei
imaginea  care  reprezinta
raspunsul la ghicitoare propusa .

-panou,
-jetoane

-conversatia
-piramida

7)Fixarea
cunostintelor
si aprecierea
copiilor

29

Se vor face aprecieri referitoare
la modul in care s-a desfasurat
activitatea si asupra
raspunsurilor s
comportamentului copiilor. Se
analizeazd tabloul obtinut prin
fnsumarea stimulentelor
acordate fiecarei echipe si se
desemneaza castigatorii.

stimulente

conversatia

aprecieri
verbale
colective
Si
individua
le
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PROIECT DE ACTIVITATE - DOMENIUL ESTETIC SI CREATIV

Data:

Grupa: Mare (Boboceii)

Tema anuala: “Cum este/ a fost si va fi aici pe pamant?”
Tema proiectului: “Magia sarbatorilor de iarna”

Subtema: “Ne pregatim de sarbatori”

Tema zilei: “Ne jucam si ne distram, pe zana larna o ajutam!”
Tema activitatii : “Cadouri pentru zéna larna”

Mijloc de realizare: pictura

Tipul activitatii: consolidare de priceperi si deprinderi
Durata: 30 minute

Scopul activitatii:
e Consolidarea deprinderilor de organizare a compozitiei plastice prin diferite tehnici de
pictura

Obiective operationale:

O1: Sa compuna Tn mod original si personal spatiul plastic, prin folosirea diferitelor tehnici de
pictura insusite anterior (tehnica tufuirii si a plierii);

02 : Sa utilizeze corect materialele si instrumentele de lucru specifice, pastrand o pozitie corecta
fata de suportul de lucru pe baza indicatiilor si a deprinderilor formate;

O3 : Sa aprecieze lucrarile personale si pe ale colegilor tinand cont de modul de redare a temei
propuse (aspect, acurate).

Strategii didactice: conversatia, explicatia, demonstratia, exercitiul

Resurse materiale: tempera, acuarele, pensula, palete, coli albe, sevalete, pahar cu apa,
servetele, siluete reprezentand brazi, globuri, fulgi de zapada, buretei.

Forma de organizare: frontal, pe grupuri, individual

Bibliografie:
1.Bojneag, Maria, 2007, Educatie plasticd — Ghid metodic pentru invatamantul prescolar,
Ed. Tehno-Art;
2.Preda, Viorica si colaboratorii, 2009, Metodica activitatilor instructiv- educative in gradinita de
copii, Ed. Gheorghe Cartu Alexandru.
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Scenariu didactic

ETAPELE

ACTIVITATII

OB.

DU
RA
TA

CONTINUTUL
STIINTIFIC

STRATEGII
DIDACTICE

Resurse
materiale

Metode si
procedee

EVALUARE

1)Moment
organizatoric

29

Se va organiza spatiul si
climatul educativ ntr-un
mod optim desfasurarii
activitatii.

Copiii vor intra in mod
ordonat 1n sala de grupa
si se vor aseza pe
scaunele la mese.

2)Captarea
atentiel

1’

Zana larna le propune
copiillor sa  realizeze
cadouri pentru celelalte
zane (surorile ei), pentru
a le oferi de sarbatori.

conversatia,
frontal

stimularea
interesului
pentru
activitati

3)Anuntarea
temei i
obiectivelor

27

Se va anunta tema
activitatii si obiectivele
in  termeni accesibili.
Copiii vor realiza
tablouri de iarna, braduti,
globuri si fulgi de zapada
prin diferite tehnici de
pictura.

conversatia,
explicatia

stimularea
interesului
pentru
activitati

4)Desfasurarea

activitatii

15°

O1

02

Intuirea materialului se
va face pe grupe,
cerandu-li-se copiilor sa-1
denumeasca.

Copiii vor fi impartiti in
trei grupe in functie de
simbolul primit la jocul
didactic. Prima grupa va
realiza creativ braduti,
prin tehnica tufuirii, a
doua grupd va picta pe
sevalete tablouri de iarna;
a treila grupd va da
culoare  globurilor  si
fulgilor de zdpada prin
pliere.

Se  va explica si
demonstra fiecarei
grupe in parte modul de
lucru. Dupa precizarea

-acuarele,
palete,pensu
le, siluete de
braduti,
fulgi,
globuri, coli
albe,
sevalete,
servetele
umede,
pahar cu apa

demonstra-
tia,explica
tia,
exercitiul

aprecieri
frontale si
individuale.
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sarcinilor de lucru, se vor
executa cateva exercitii
de incalzire a muschilor
mici ai mainii:“Miscam
degetelele”,“Inchidem si
deschidem pumnii”
,Morisca”,“Cantam  la
pian”, “Cade ploaia”.
Realizarea lucrarilor de
cdtre copii

Copiii lucreaza
respectand indicatiile
date de educatoare, pe
fond muzical. Pe
parcursul lucrului vor fi
supravegheati si ajutati
cei care  intdmpina
dificultati. Se dau
explicatii suplimentare si
se corecteaza tinuta la
masa de lucru acolo unde
este cazul.

observarea
comportamen
tului copiilor

5)Obtinerea
performantei

39

03

Dupa ce lucrarile au fost
realizate, se trece la
asezarea lor, realizandu-
se 0 macheta de iarna:
globurile s1 fulgii de
zapadd se vor aseza in
brad, iar celelalte lucrari
vor fi expuse n jurul
bradului  (bradutii  s1
tablourile

-macheta

aprecierea
lucrarilor

6)Asigurarea
retentiei si  a
transferului  de
cunostinte

59

O3

Se va face prin turul
galeriei si se va purta un
scurt dialog despre ceea
ce au realizat si cat de
corect au lucrat

-conversatia
-turul
galeriei

7)Fixarea
cunostintelor si
aprecierea
copiilor

2,

Se vor face aprecieri
referitoare la modul in
care s-a  desfasurat
intreaga  activitate  si
asupra copiilor. Copiii
vor primi  stimulente ce
vor fi folosite Tn jocul de
miscare.

-conversatia

aprecieri
verbale
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Joc distractiv : “Coronita Iernii”

Categoria de activitate: Jocuri si activitati recreative
Tema: “Coronita lernii”
Scop: Exersarea prin joc a deprinderilor motrice de baza- mers si alergare
Obiective operationale:
O1: Sa execute corect deprinderile de mers si alergare pastrand pozifia corecta a corpului, dand
dovada de rapiditate, atentie si indemanare;
02: Sa interactioneze cu partenerii de joc, respectand regulile jocului pentru siguranta lor.
Materiale folosite: Coronita, cosulet, jetoane
Metode si procedee: Explicatia, demonstratia, exercifiul

Copiii stau pe scaunelele asezate in cerc. Conducatorul jocului( zana larnd) std in mijloc.
Fiecare copil 1si alege un jeton (glob, brad, stea, clopotel) pe care il aratd grupului. Conducatorul,
migcandu-se In cerc, trece prin fata scaunelor si spune: “Vreau sd-mi prind pe coronitd un
globulet rosu!”. Copilul care a ales globuletul rosu porneste dupa conducator, care isi continua
mersul in cerc. Conducatorul jocului spune iar : “Vreau sa-mi prind pe coronitd un clopotel!”.
Copilul care a ales clopotelul se aseazd dupa globuletul rosu. Jocul continud astfel pana in
momentul in care conducatorul exclama: ”’S-a rupt coronita!”. Copiii se reped sa se aseze pe
scaune, dar fiind cu un scaun mai putin, unul dintre ei va ramane in picioare. Acesta din urma va

fi noul conducator al jocului.
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PROIECT DE ACTIVITATE INTEGRATA
»wPESTISORUL AURIU”

Grupa: “BOBOCEILOR”
Tema anuali: “Cand, cum si de ce se Intdmpla?”’
Tema activitatii integrate: “Pestisorul auriu”’
Tipul activitatii: insusire de noi cunostinte, verificare si consolidare de cunostinte, priceperi si
deprinderi
Forma de realizare: Activitate integrata:DOS+DEC (modelaj)
Durata: 30 minute
Scopul activitatii: - Insusirea unui comportament pozitiv fatd de vietuitoarele din mediul
inconjurator-DOS;
- Consolidarea priceperii si deprinderii de a modela—DEC

Obiective operationale - DOS:

Mijloc de realizare: Lectura educatoarei

O — sd asculte cu atentie continutul povestirii;

O, —sd desprinda mesajul transmis de poveste pe baza imaginilor prezentate;

O3 — sd enumere cel putin doua efecte negative ale poluarii cu ajutorul intrebarilor puse de
educatoare .

Obiective operationale - DEC:

Mijloc de realizare: Modelaj

O, — sa intuiasca materialele de lucru primite pe masute;

O, — s& modeleze din plastilind pestisori de diferite marimi, pe baza experientei dobandite

anterior;

O3 — sd redea forma corecta (alungita si aplatizata) a pestisorilor folosind miscari circulare ale
palmelor fata de planseta.

STRATEGII DIDACTICE:

Metode si procedee: expunerea, povestirea, conversatia, explicatia, demonstratia, exercitiul oral,
munca independenta, surpriza.

Mijloace de invatamant:

ADE: textul lecturii, planse cu imagini din poveste, piramida, plansete, plastilina, servetele
umede, jetoane pentru piramida.
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BIBLIOGRAFIE:

1. Breben,Silvia, si colaboratorii,2007,Metode interactive de grup,Ghid metodic,Ed.
Arves,Craiova.
2. Raileanu,Daniela,Vieru,Dorina,Alexa,luliana, Proiectarea pas cu pas-Indrumator

pentru cadrele didactice din invatamantul prescolar,Ed. Diamant

ETAPELE CONTINUTUL STIINTIFIC STRATEGII EVALUARE
ACTIVITATII DIDACTICE
1).Moment Se va organiza spatiul si climatul | Conversatia Observarea

organizatoric

educativ. intr-un  mod
desfagurarii activitatii.
Copiii vor intra in mod ordonat in
sala de grupa .

optim

comportamentului
copiilor

2).Captarea
atentieli

Se prezinta copiilor un acvariu cu
pestisori.

Surpriza,
conversatia

Observarea
comportamentului
copiilor

3).Reactulizarea
cunostiintelor

Se va purta o scurta discutie despre
mediul unde traiesc pestii.

Conversatia

4).Anuntarea temei | Se va anunta tema si obiectivele | Conversatia, Observarea

si a obiectivelor activitatii  in  termeni accesibili | explicatia comportamentului
copiilor. copiilor

5).Prezentarea Se va expune continutul lecturii | Expunerea Observarea

continutului Si
dirijarea invatarii

clar si expresiv pentru a trezi emotii
si a se asigura motivatia invatarii.
Expresivitatea expunerii se va
realiza prin  modularea  vocii,
schimbarea ritmului vorbirii, pauze
logice accentuari si scaderi ale
intensitatii vocii, mimica si gestica
corespunzatoare.(anexa 1)

comportamentului
copiilor

6).Obtinerea
performantei

Fixarea si valorificarea continutului
se va face prin intermediul imginilor
din poveste si prin intermediul
intrebarilor puse de educatoare :”De
ce a plecat pestisorul in lume?”,
“Cu cine s-a intalnit pe malul
raului?” , “Ce 1-a rugat pestisorul pe
baiat sa faca?” , “De cine v-a placut
in poveste?” , “Cu cine ati vrea sa
semanati si de ce?”

Conversatia,
explicatia,
exercitiul.

Aprecieri pozitive
asupra
raspunsurilor
corecte

Tranzitie : Cantecul ,,Pestisorul de aur”

“ Deseori eu imi doresc

Ca-ntr-o buna zi

Pestisorul sa-ntalnesc

Bine ar mai fi.
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De-ar veni un pestisor
Si-o dorinta ar implini
Mi-as dori sa pot sa zbor
Numai 1 minut pe zi. “

ETAPELE
ACTIVITATII

CONTINUTUL STIINTIFIC

STRATEGII
DIDACTICE

EVALUARE

7) Intuirea
materialului

Dupa intuirea materialului primit
pe masute, copiii vor fi anuntati ca
vor modela pestisori aurii.

Conversatia

Observarea
comportamentul
ui copiilor

8) Explicarea s
demonstrarea
modului de lucru

Se va explica tehnica de lucru pe
care o vor folosi copiii pentru a
realiza tema propusa

Se vor executa cateva exercitii de
incalzire a muschilor mici ai
mainii: “Miscam degetelele”
“Inchidem si deschidem pumnii” ,
“Morisca” , “Cantam la pian” ,
“Cade ploaia”.

Conversatia
Explicatia
Demonstratia
Exercitiul

Observarea
comportamentul
ui copiilor

9) Realizarea
lucrarilor de catre
copii

Copiii lucreaza respectand
indicatiile date de educatoare. Pe
parcursul lucrului  vor  fi
supravegheati si ajutafi cei care
intampind  dificultdti. Se dau
explicatii  suplimentare s1  se
corecteaza tinuta la masa de lucru .
Lucrarile vor fi analizate si
apreciate.

Exercitiul

Aprecieri asupra
modului de lucru

10)Evaluarea
activitatii

Se va realiza prin metoda
interactiva — piramida

1) Cu ce a fost poluatda apa?
(hartie, uleiuri, sticle)

2) Ce vietuitoare s-au aflat in
pericol? (pestisorul de aur, ceilalti
pestisori)

3) Cine a curatat apa? (baiatul)

Piramida
Conversatia

Aprecieri
pozitive

11) Incheierea

activitatii

Se fac aprecieri asupra desfasurarii
activitatii si asupra modului de
comportare a copiilor.

Conversatia

Aprecieri
pozitive
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PROIECT DE ACTIVITATE

“Tablou de toamna cu surprize”

Unitatea: G.P.P.”Lumea Copilariei”
Educatoare:
Grupa: Mare — nivel 11
Tema anuala: “Cand, cum si de ce se Intdmpla?”
Subtema: “Toamna si harnicie”
Tema proiectului: “Festivalul toamnei”
Tema activitatii: “Tablou de toamna cu surprize”
Forma de realizare: Activitate integrata
Tipul activitatii: evaluare si consolidare de cunostinte, priceperi si deprinderi
Componenta activititii: ADP+ALA+ADE(DS+DEC)
1.Activitati de dezvoltare personali: Intilnirea de dimineati( salutul, prezenta, calendarul
naturii, noutatea zilei, activitatea de grup, mesajul zilei)
2.Activitati liber alese:
Biblioteca: Grafisme: “Decoreaza vaza”, “Decoreaza cosul”
Constructii: Fructe, legume, flori- Pioneze Pegs Toy Magic.
3. ACTIVITATI PE DOMENII EXPERIENTIALE:
¢ Domeniul Stiinte-Cunoasterea mediului: Joc didactic “Surprizele toamne1”
e Domeniul Estetic si Creativ-Pictura: “Tablou de toamna”
4. Activitati liber alese:
Joc de miscare:”Cosuletul rupt”
Scopul activitatii:
e Evaluarea cunostintelor copiilor despre anotimpul toamna si consolidarea deprinderilor
de organizare a compozitiei plastice prin diferite tehnici de pictura
Obiective operationale:
e Ol : Sa decoreze spatiul dat, utilizand elementele grafice invatate;
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e 02 : Sa imbine pionezele de diferite forme si culori, realizdnd un element specific
toamnei;

e (3 : Sa identifice raspunsurile ghicitorilor propuse pe baza caracteristicilor ilustrate in
text, grupand fructele si legumele conform criteriilor date;

e O4 : Sa recunoasca dupad gust diferite preparate din fructe si legume, asociind
preparatele gustate cu etichetele corespunzétoare;

e 5 :Sa picteze fructe, legume si flori pe diferite suprafate, completand spatiile date cu

culori specifice, prin diferite tehnici ale picturii;

06: Sa execute corect deprinderile de mers si alergare pastrand pozitia corectd a

corpului

Sarcina didactici: Recunoasterea pe baza perceptiei plurimodale (tactild, olfactiva,
gustativa) a fructelor si legumelor, a preparatelor din acestea, ghicirea denumirii acestora;
Selectarea si descrierea ilustratiilor cu elemente caracteristice anotimpului toamna.

Regulile jocului: Grupa de copii va fi impartita in doua echipe: cate un reprezentant de la
fiecare echipa va raspunde la sarcinile primite. Raspunsurile corecte vor fi aplaudate si
recompensate cu cate un bob de porumb. Raspunsurile pot fi completate de ceilalti membri ai
echipei.

Elemente de joc: surpriza, miscarea, aplauze, ghicirea, intrecerea.

Metode si procedee: conversatia, explicatia, jocul didactic, exercitiul, demonstratia,
lucrul in echipa, metoda piramidei, problematizarea.

Resurse materiale: fise de lucru, planse, pioneze Pegs Toy Magic, costum de greiere si
furnicd, cos cu fructe si legume, plicuri colorate, boabe de porumb, siculet pentru provizii,
jetoane cu imagini sugestive de toamnd, ecusoane, imagini piramida, tava pentru fructe, oald de
ciorba pentru legume, boluri cu preparate din fructe si legume, etichete, diplome, tabloul Zanei
Toamna, acuarele, palete, pensule, apa, servetele, coli albe, coli tratate cu gris.

Durata:o zi

SCENARIUL ACTIVITATII

La intdlnirea de dimineata, copiii vor fi asezati in semicerc pentru a putea stabili
fiecare un contact vizual cu toti membrii grupei.
Activitatea debuteaza cu intélnirea de grup:
Copii sunt salutati prin intermediul versurilor:
“A Inceput o0 noua zi
- Buna dimineata, dragi copii!
In picioare ne ridicam,
De manute ne luam,
Un cerc mare noi formam
Si in cor ne salutam: Buna dimineata!”
Copiii raspund salutului si se saluta reciproc, urmand prezenta copiilor:
“Dupa ce ne-am adunat
Si frumos ne-am salutat
Colegii s-au intalnit
Cine oare n-a venit?”
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Un copil va merge la panoul cu pozele copiilor pentru a verifica cine este prezent, respectiv
absent.

Calendarul naturii va fi completat impreuna cu copiii , purtandu-se o discutie despre ziua,
luna, anul, vremea, anotimpul in care suntem, cateva caracteristici ale acestuia si simbolul vremii
potrivite.

Mesajul zilei: “Toamna este anotimpul bogdtiilor frumos colorate”.

impirtisirea cu ceilalti se va face pornind de la un fragment din poezia “Balada unui greier
mic”, de George Toparceanu, urmand o discutie pe baza fragmentului despre cele doua personaje
din poezie : greierele si furnica.

Noutatea zilei: in cadrul acestui moment vor fi prezentati musafirii surpriza: greierele si
furnica.

Dupa intélnirea de dimineata, prin tranzitie se va face trecerea la activitatile liber alese unde
vor fi deschise urmatoarele centre: Biblioteca- copiii vor orna vaza cu flori si cosul de legume si
fructe cu grafismele invatate; Constructii- vor imbina pionezele realizand flori, legume si fructe.

In cadrul activitatilor pe domenii experientiale se va desfisura jocul didactic “Surprizele
Toamnei”, copiii avand de trecut trei probe in care trebuie sa 1i ajute pe greiere si pe furnica,
urmat de o activitate artistico-plastica numita “Tablou de toamna” in cadrul careia copiii vor
realiza frunze, flori, fructe si legume de toamna prin diferite tehnici de pictura.

In cadrul jocurilor recreative se va desfasura un joc distractiv intitulat “Cosuletul rupt”.

Nr. | Etapele Obiecti | Continutul activitatii Metode  si | Evaluare
Crt | activitatii ve si procedee
duratd
1. | Moment 5 Se va organiza spatiul si climatul
organizatoric educativ Intr-un mod optim desfasurarii
activitatii.
Copiii vor intra Tn mod ordonat n sala
de grupa.
2. | Captarea 30° Se realizeaza prin sosirea In sala de | conversatia
atentiei grupa a doi copii deghizati in greiere si | -frontal
furnica.

Intélnirea de dimineat:

Salutul: Buna dimineata,dragi bobocei!
Prezenta:Cine este, nu este prezent
astazi?

Calendarul naturii: Tn ce anotimp
suntem? Cum e vremea?

Mesajul zilei: Toamna este anotimpul
bogatiilor frumos colorate.
impirtisirea cu ceilalti se va face
pornind de la un fragment din poezia
“Balada unui greier mic”, de George
Toparceanu, urmand o discutie pe baza
fragmentului  despre cele doua
personaje din poezie : greierele si
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furnica.
Noutatea zilei: prezentarea invitatilor
surpriza.

Anuntarea
temei si a
obiectivelor

5,

Se va anunta tema activitatii si
obiectivele propuse. Copiii vor orna
vaza cu flori si cosul de legume si
fructe cu grafismele invatate, vor
imbina pionezele realizand flori,
legume si fructe, vor desfasura jocul
didactic “Surprizele toamnei”, prin care
greierele si furnica 1isi vor recapata
proviziile, copiii avand de trecut patru
probe, apoi vor realiza “tabloul de
toamna” folosind diferite tehnici de
picturd, la sfarsitul zilei urmand sa se
desfasoare un joc distractiv.

conversatia
-frontal
explicatia

Destasurarea
activitatii

45°

o1

02

03

04

Prin tranzitie se face trecerea Ila
centrele deschise:

Biblioteca- copiii vor orna vaza cu

flori si cosul de legume si fructe cu

grafismele Invatate;

Constructii- vor Tmbina pionezele

realizand flori, legume si fructe;
Tranzitie: -Bate vantul frunzele

— DS- Cunoasterea mediului

Explicarea si demonstrarea sarcinilor

de joc:

Copiii vor fi impartiti in doud grupe,
purtand Tn piept ecusoane reprezentand
simboluri diferite (greiere si furnica).
Cate un reprezentant de la fiecare grupa
va raspunde la cate o Intrebare din
cadrul jocului.

Raspunsurile corecte vor fi aplaudate si
recompensate, cele gresite corectate. La
finalul  jocului copiii  vor primi
stimulente.

Jocul de proba

Se va verifica modul in care copiii au
inteles desfasurarea jocului, efectuand
un joc de proba. Se va spune cate o
ghicitoare fiecarei grupe:

“Zilele s-au micsorat
Réandunelele-au plecat
Frunzele au ruginit

Demonstratia
Conversatia
Exercitiul
Jocul
piramida

Stimula
rea
interesu
lui pentru
activitate

Aprecieri
verbale
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Oare cine a sosit?”

“larba o ofileste
Vantul 1l porneste
Frunza vestejeste
Ploaia o porneste.”
(Toamna)

Jocul propriu-zis:

Proba nr.1)
Sarcina primei probe este: sa raspunda
la ghicitori si sa descrie fructele si
legumele pe baza criteriilor date:
denumire, culoare, gust,modul de
consum.
Proba nr.2)
Se vor scoate dintr-o cutie imagini
sugestive de toamnd, iar sarcina
copiilor este de a ordona aceste
imagini, realizandu-se piramida
bogatiilor toamnei, conform
urmatoarelor cerinte: -la baza  vor
aseza patru legume care au seminte;
-la mijloc vor aseza trei fructe care au
culoarea galbend si doud flori de
toamna;
-la varful piramidei vor aseza imaginea
anotimpului in care se ingdlbenesc
frunzele.
Proba nr.3)
Se vor descoperi boluri care contin
preparate din fructe si legume. De la
fiecare grupa va veni un copil, va fi
legat la ochi si va gusta din preparate:
“lata, ti-am adus mancare

Spune-mi, cum se cheama oare?
Foaie verde, lemn uscat,

Spune-mi, tu ce ai gustat?”
Copilul va spune numele produsului
gustat si va denumi ingredientele din
care este alcdtuit. Un alt copil din
echipd va veni si va asocia eticheta cu
produsul.  Eticheta va curprinde
denumirea preparatului, imagini ale
ingredientelor, pretul produsului.

28




Obtinerea
performantei

10°

Complicarea jocului:

Proba nr.4)

Fiecare echipa va realiza un ciorchine,
pornind de la cuvintele “fructe’si
“legume”.

Se vor pune la dispozitia copiilor
jetoane cu imagini de toamnad,
decupaje, buline mari Tn culorile
toamnei pe care copiii vor aseza
imagini adecvate sarcinii primite.

ciorchinele

Asigurarea
retentiei si a
transferului
de cunostinte
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05

06

Tranzitie : A,a,a, acum e toamna, da!
DEC
Intuirea materialului se va face pe
grupe, cerandu-li-se copiilor  sa-I
denumeasca.
Copiii vor fi impartiti in trei grupe in
functie de simbolul primit la jocul
didactic. Prima grupa va picta flori de
toamna; a doua grupa va picta fructe si
legume pe suprafete tratate cu gris; a
treia grupa va realiza covor de frunze
prin tehnica amprentarii.
Greierele si furnica vor realiza copaci
pe tablou, folosind tehnica amprentarii
palmare.
Se va explica si demonstra fiecarei
grupe in parte modul de lucru. Dupa
precizarea sarcinilor de lucru, se vor
executa cateva exercitii de incalzire a
muschilor mici ai mainii: “Miscam
degetelele” , “Inchidem si deschidem
pumnii” , “Morigca” , “Céantam la pian”
, “Cade ploaia”.
Realizarea lucrarilor de catre copii:
Copiii lucreaza respectand indicatiile
date de educatoare, pe fond muzical. Pe
parcursul lucrului vor fi supravegheati
si ajutati cei care intdmpina dificultati.
Se dau explicatii suplimentare si se
corecteaza tinuta la masa de lucru acolo
unde este cazul. Dupa ce elementele
tabloului au fost realizate, se trece la
asezarea lor. In timp ce copiii aduc
lucrarile se va purta un scurt dialog
despre ceea ce au realizat si cat de
corect au lucrat.

demonstra-
tia,explicatia,
exercitiul,
conversatia

-aprecieri
frontale
si
individua
le
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Prin tranzitie se va trece la desfasurarea
jocului distractiv — Cosuletul rupt -

7. | Fixarea 10° Se vor face aprecieri referitoare la | conversatia | Aprecieri
cunostintelor modul in care s-a desfasurat activitatea verbale
sl aprecierea intregii zile §i asupra raspunsurilor si
copiilor comportamentului copiilor,

reamintindu-se momentele zilei si
finalitdtile fiecarei activitati. Copiii vor
primi diplome si stimulente.

PROIECT DE ACTIVITATE INTEGRATA

DATA:
NIVEL: I/ GRUPA: mijlocie — Bobocelii
PROF. INV. PRESCOLAR: Ursici Fanica
UNITATEA DE INVATAMANT: Gradinita cu Program Prelungit,,.Lumea Copiliriei” Rm. Sarat
TEMA ANUALA DE STUDIU: ,,Cand, cum si de ce se intampla?”
TEMA PROIECTULUI: ,,Toamna harnica si de roade darnica!”
TEMA SAPTAMANII: ,, Mireasma florilor de toamna
TEMA ACTIVITATIL: ,, Flori parfumate si de Zana Toamni fermecate! ”
FORMA DE REALIZARE: activitate integrata
TIPUL ACTIVITATII: verificare si consolidare de cunostinte, priceperi si deprinderi.
ELEMENTE COMPONENTE ALE ACTIVITATII INTEGRATE, MIJLOACE DE
REALIZARE:
ADP: Intilnirea de dimineata, Salutul, Prezenta, Calendarul naturii, Activitatea de grup,
Noutatea zilei.
ALA : Joc de masa - ,, Flori de toamna ” — puzzle;
Biblioteca: - ,, Vaza” - decorare cu semne grafice.

Tranzitie — *“ Bat din palme, clap, clap, clap...”
ADE: ,Flori parfumate si de Zana Toamna fermecate”

- Domeniul Estetic si Creativ — ,, Crizantema > - pictura ( tehnica tufuirii )

- Domeniul Stiinta ( Activitate matematica ) — ,,Boboceii la concurs” - joc didactic
(formare de multimi dupd marime, culoare, lungime);
Joc de miscare: ,,Cosuletul rupt

DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARII:

- Reprezentari matematice elementare, pentru rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului
apropiat;

- Finalizarea sarcinilor si actiunilor ( persistenta in activitati );

- Motricitate grosiera si find in contexte de viatd familiare;

- Conceptul de sine;

- Activare si manifestare a potentialului creativ;
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- Conduita senzorio-motorie, pentru orientarea miscarii.
COMPORTAMENTE VIZATE:

- Isi coordoneaza muschii in desfasurarea unor activitati diversificate, specifice varstei;

- Participa la activitati fizice variate, adecvate nivelului lui de dezvoltare;

- Isi promoveaza imaginea de sine, prin manifestarea sa ca persoand unici, cu caracteristici
specifice;

- Realizeaza sarcinile de lucru cu consecventa;

- Manifesta creativitate 1n activitati diverse;

- Demonstreaza familiarizarea cu informatii despre marime, forma, greutate, inaltime, lungime,
volum;

- Efectueaza operatii de seriere, grupare, clasificare, masurare a obiectelor;

-Identifica prin comparare, marimea (mare-mic-mijlociu) sau cantitatea obiectelor de acelasi fel
(multe/putine);

- Integreaza ajutorul primit, pentru realizarea sarcinilor de lucru la care intampind dificultati;

- Utilizeaza mainile si degetele pentru realizarea de activitati variate;

- i@i coordoneazad miscdrile In functie de stimuli vizuali, ritm, cadenta, pauza, semnale sonore,
melodii.

SCOP: Verificarea si consolidarea deprinderilor de organizare a compozitiei plastice prin
diferite tehnici de pictura ( tehnica tufuirii) si a cunostintelor matematice ale copiilor cu privire la
alcatuirea grupelor de obiecte dupa un criteriu dat ( culoare, marime, lungime )

OBIECTIVE

Os - sd asambleze/ imbine corect piesele de puzzle pentru a obtine imaginile cu flori de toamn4;
(Joc de masa)

02 - sa decoreze spatiul dat, utilizdnd elementele grafice invatate ; (Biblioteca)

O3 - s& compuna in mod original si personal spatiul plastic, prin folosirea diferitelor tehnici de
picturd insusite anterior ( tehnica tufuirii ); ( DEC)

O4 - sa formeze grupe de obiecte ( frunze, flori ) dupd o insusire datd ( culoare, marime,
lungime), pe baza experientei insusitd anterior ;( DS )

05 - sd denumeasca grupele de obiecte formate folosind un limbaj matematic adecvat ;

06 - sarespecte regulile jocului, participand cu placere la acestea. (Joc de miscare)

REGULI DE JOC - joc didactic:

- Grupa de copii va fi impartitd in doua echipe;

- Varezolva sarcina copilul numit de catre educatoare ;

- Pentru fiecare raspuns corect vor primi un element care se va regasi pe rochia Zanei Toamna ;
- Raspunsurile corecte vor fi aplaudate , iar raspunsurile gresite vor fi corectate ;

SARCINA DIDACTICA: Rezolvarea corecti a sarcinilor (formare de multimi dupi o insusire
data — culoare, marime, lungime) pentru a-i infrumuseta rochia Zanei Toamna.

31



ELEMENTE DE JOC: surpriza, aplauzele, miscarea, manuirea si selectarea materialelor,
recompense .

STRATEGII DIDACTICE:

METODE SI PROCEDEE: observarea, conversatia, expunerea, explicatia, demonstratia,
exercitiul, problematizarea , jocul.

MATERIAL DIDACTIC: panou prezentd, calendarul naturii, imagini, saculet, puzzle-uri cu
diferite imagini, coli, creioane, acuarele, carlige, pom-pom, frunze de diferite culori din carton,
crizanteme (flori naturale) ,vaza mica si mare, elemente surpriza, recompense, paletd de pictura,
servetele umede si uscate.

FORMA DE ORGANIZARE: pe grupe, frontal, individual .

BIBLIOGRAFIE:

Curriculum-ul pentru invatamdntul prescolar 2019

Andreescu L., Gurlui L., ,,Activitatile integrate in gradinita”’- ghid metodic, Ed. Carminis, Pitest,
2014

Axente M., Borteanu S., Crihan S., Vodita A., ,, Poftiti in trenuletul jocurilor”, Ed. Diamant,
Pitesti

Borteanu S.,Vodita A., ,,100 de intalniri, 100 de idei reusite”’, Ed. Diamant, Pitesti, 2013

Revista invatamantului prescolar si primar 1-2, Ed. Arlequin, 2015

SCENARIUL ACTIVITATII
» Flori parfumate si de Zidna Toamna fermecate! ”

Activitati de dezvoltare personala ( ADP)

Activitatea incepe cu intalnirea de dimineata. Copiii sunt asezati in semicerc, iar salutul se
realizeaza prin intermediul versurilor: “ In fiecare dimineatd/ S-avem gdandul bun pe fatd,/
Catre soare sa privim / lubire sa o daruim !/ S-alungam orice tristete / S-adunam doar
bucurie!l/ Si-atunci orisice copil, / In fiecare dimineatd / Are gdndul bun pe fati! / Bund
dimineata, dragi BOBOCEI!

In continuare, copiii sunt invitati si completeze panoul de prezenti. Dupa rostirea versurilor :
“Dupa ce ne-am adunat / Si frumos ne-am salutat, / Colegii ne-am intélnit, / Cine oare n-a
venit? 7, un copil va merge la panoul cu pozele copiilor pentru a verifica cine este prezent,
respectiv absent.

La calendarul naturii va fi chemat cate un copil si se va stabili impreuna cu ceilalti colegi
anotimpul, ziua din s@ptdmana, luna si anul in care ne aflam si aspectele vremii.

fmpartisirea cu ceilalti: fiecare copil va spune pe rand ce ne aduce Zana Toamna si ce daruri ar
dori sa primeasca de la aceasta , iar la activitatea de grup se va canta cantecul “A sosit pe
dealuri toamna ...".

Noutatea zilei - Copiii sunt anuntati de catre educatoare ca vor fi ajutoarele batranului an - “Ce
Spuneti copii, sunteti de acord sa ii infrumusetam rochia si sa ii daruim un buchet de flori Zanei
Toamna, drept recunostinta pentru darurile trimise? Daca raspundeti corect la activitati, daca

32



indepliniti sarcinile de lucru ducandu-le la bun sfarsit, veti avea parte de multe surprize pana la
sfarsitul zilei!”.

Mesajul zilei: ,,Ajutoare de nadejde de vom fi, cu batranul An ne vom imprieteni/ lar la final
recompense si multe felicitari vom primi!”

Dupa intalnirea de dimineata se vor prezinta centrele de interes deschise, spre care copiii
se vor indrepta prin intermediul versurilor ,,Bat din palme/Clap, clap, clap/Din picioare/Trap,
trap, trap,/Ne-nvartim, ne rasucim/ Si spre centre noi pornim”.

In cadrul activititilor liber alese vor fi deschise urmitoarele centre:

- Joc de masa: ,, Flori de Toamna ” — Zana Toamna le-a pregatit copiilor diferite puzzle-uri pe
care acestia trebuie sa le asambleze corect.(O1)
- Biblioteca: ,, Vaza ” — prescolarii decoreaza vaza cu semnele grafice invatate anterior. (O5)

— Gustarea

Domeniul Estetic si Creativ - ,, Crizantema ” - picturi ( tehnica tufuirii ).

Moment organizatoric - Se va organiza spatiul si climatul educativ intr-un mod optim
desfagurarii activitatii. Copiii vor intra in mod ordonat in sala de grupa si se vor aseza pe
scaunele.

Captarea atentiei - Se va realiza printr-o ghicitoare:

Cea mai curajoasa dintre flori
Infloreste in zeci si zeci de culori
Romanul cu drag o ingrijeste
Fiindca iernii ii zdmbeste!
(Crizantema)

Anuntarea temei si a obiectivelor - Se vor anunta tema si obiectivele activitatii in termeni
accesibili copiilor.

Intuirea materialului distributiv — Se va face intuirea materialului, cerandu-li-se copiilor
sa-1 denumeasca.

Dirijarea invatarii - Copiii vor realiza creativ crizanteme prin tehnica tufuirii, pornind din
centru spre exterior, in forma de cerc. Se va explica si demonstra copiilor modul de lucru. Dupa
precizarea sarcinilor de lucru, se vor executa cateva exercitii de incdlzire a muschilor mici ai
mainii: “Miscam degetelele”, “Inchidem si deschidem pumnii”, “Morisca”, “Céantam la pian ,
“Cade ploaia™.

Realizarea lucrarilor de catre copii - Copiii lucreaza respectdnd indicatiile date de
educatoare, pe fond muzical. Pe parcursul lucrului vor fi supravegheati si ajutati cei care
intampina dificultati. Se dau explicatii suplimentare si se corecteaza tinuta la masa de lucru acolo
unde este cazul.

Dupi ce crizantemele au fost realizate se trece la asezarea lor pe rochita Toamnei. In timp
ce copiil aduc lucrdrile se va purta un scurt dialog despre ceea ce au realizat si cat de corect au
lucrat.

Tranzitie — Atinge floarea de crizantema, daca poti!( joc distractiv)

Domeniul Stiinta ( Activitate Matematica ) — “Boboceii la concurs,, — joc didactic —
formare de multimi dupa marime, culoare, lungime; asezarea florilor naturale de culori diferite in
vaza mare / micd dupa lungimea tulpinii.

Dupa fiecare sarcina indeplinitd, copiii vor primi cate un jeton cu care vor infrumuseta
rochia Zanei Toamna .

33



Se va verifica modul in care copiii au inteles desfasurarea jocului, efectuandu-se un joc
de proba. “ Gaseste frunzele verzi! ”- Sarcina acestei probe este de a forma multimi dupa
culoarea verde ( criteriul culoare ).

Desfiasurarea propriu-zisa a jocului: Se trece la desfasurarea jocului , unde educatoarea
insistd pe respectarea regulilor jocului, pe formarea de multimi dupa criteriile date si pe folosirea
unui limbaj matematic adecvat.

Proba 1: ,, Cauta culoarea galbena / portocalie /rosie ~ - Copilul numit de educatoare va alege
de pe masa frunzele de culoare galbena / portocalie /rosie.

Proba 2: ,, Ghici cum este! ”- Sarcina acestei probe este de a alege de pe masa jetoanele cu flori
mari §i mici ( criteriul marime ).

Proba 3:,, Spune cum este tulpina! ” - Copilul numit de catre educatoare va alege de pe masa
jetonul florii cu tulpina lunga / scurta ( criteriul lungime).
Complicarea jocului - ,, Fii istet - Pe masa educatoarea va aseza 0 vaza mica si una mare.

Sarcina pe care va trebui sd o indeplineascd copilul este aceea de a aseza floarea de culoare
galbend/ alba, cu tulpina scurta / lunga in vaza mare / mica.
Incheierea activitatii - Se vor face aprecieri asupra modului cum s-a desfasurat intreaga
activitatea si asupra comportamentului copiilor. Ajutoarele batranului An vor fi recompensate cu
dulciuri.

La final, copiii vor desfasura jocul de miscare “Cosuletul rupt!“

PROIECT DE ACTIVITATE

Data:
Unitatea de invatamant : G.P.P. “Lumea Copilariei”
Nivel : |
Grupa : Mijlocie “Boboceii”
Tema anuala de studiu : “Cum este, a fost si va fi aici pe pamant ? *
Tema proiectului : “Din batrani se povesteste...”
Tema saptamanii : “Baba iarnd face pozne” ( jocurile copiilor iarna )
Tema activitatii : “Saniuta “
Mijloc de realizare : memorizare
Tipul activititii : Insusire de noi cunostinte
Domeniul experiential : D.L.C.
Scop : dezvoltarea unei exprimari corecte din punct de vedere fonetic, lexical si gramatical
Obiective operationale :
O.1.- sa recite corect si expresiv cel putin doua strofe din poezie, respectand intonatia,
ritmul si pauzele pe baza modelului educatoarei ;
0.2.- sa alcdtuiasca cel putin o propozitie cu unul din cuvintele “neaua, rumen , cucuie,
haz “ pe baza explicatiilor date de educatoare;
0.3.-sa retina continutul de idei al poeziei, imbogatindu-si stefa de reprezentari despre
jocurile copiilor in anotimpul iarna.
Strategii didactice :
a) Metode si procedee : conversatia, explicatia, demonstratia, exercitiul
b) Material didactic : planse ilustrand jocurile copiilor in anotimpul iarna
Resurse :
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umane : educatoarea si grupa de copii
bibliografice : Curriculum pentru invatamantul prescolar (3-6/7 ani ) MECI 2008

-Florica Miu, Stefania Antonovice , “Metodica activitatilor de educare a
limbajului in invatamantul prescolar “, editura Humanitas , Bucuresti 2005
Forma de organizare : frontal, individual
Durata : 25 minute

Evenimentul |Continutul stiintific Strategii Evaluare
didactic didactice
1.Moment -Se asigura conditiile optime de lucru: organizarea -Observarea
organizatoric |spatiului de invatare, asezarea scaunelor sub forma de comportamentu
semicerc; lui non-verbal;
-Se asigura ordinea si disciplina; -Corectarea
-Copiii vor intra in sala de grupa interpretand tinutei;
cantecul “Saniuta”.
2.Captarea  |-Se realizeaza printr-o ghicitoare : -Conversatia | -Aplauze
atentiei “ Cand nu e zapada, -Observatia -Aprecieri
Doarme in ograda, verbale
Dar cand ninge-afara,
Cu copiii zboara.”
-Se descoperd planse cu imagini ce ilustreaza
elemente din continutul poeziei.
3.Anuntarea | Se va anunta tema si obiectivele activitatii in termeni|-Explicatia -Observarea
temei si  a accesibili copiilor: vor invata poezia “Saniuta”, de LI. comportamentu
obiectivelor | Onu. lui copiilor
4.Dirijarea | Se va recita clar, rar si expresiv poezia; -Demonstratia |-Chestionare
invatarii SANIUTA orala;

a)Recitarea
model

Neaua peste tot s-a pus,
A venit iarna, draguta,

-Aprecieri
verbale;
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b)Familiariza
rea  copiilor
cu continutul
poeziei

c)Invatarea
propriu-zisa a
poeziei

Hai, copii, pe deal in sus,
Sa ne dam cu saniuta.

Cate unul, cate doi
Ne suim in sanioara;
Fara cai si fara boi
Saniuta fuge, zboara.
Toti sunt rumenti la obraz,
Multi coboara si multi suie,
Unii rad, fac mare haz,
Altii s-aleg cu cucuie.

-Despre ce este vorba in poezie?

(13

Se explica continutul poeziei si cuvintele noi
neaua”, “rumen”, cucuie”, haz”, precum si expresia :

“Fara cai si fara boi / Saniuta fuge, zboara”.

-Copiii sunt solicitat sa alcatuiasca propozitii in care
sa foloseasca cuvintele noi.

-Se va recita inca o data poezia pentru inceperea
invatarii pe unitati logice.

-Se repeta prima strofa cu 3-4 copii, apoi se va trece
la urmatoarea strofa. De fiecare data, la trecerea unei
noi strofe se vor relua si celelalte pentru fixarea in
memorie a unitatilor logice in succesiunea lor
fireasca.

-Se va urmari pronuntarea clara a cuvintelor, recitarea
expresiva.

-Conversatia
-Exercitiul
-Explicatia

-Aplauze;

-Aplauze;
-Aprecieri
verbale;

Evaluarea
activitatii

Se trece la evaluarea poeziei:

-Cum s-a numit poezia pe care am invatat-0?

-Se va recita poezia memorata sub forma de
joc”Continua tu... “

-Copiii numiti vor continua poezia de unde a ramas
copilul anterior.

-Conversatia
-Explicatia

-Aprecieri
verbale
individuale

Incheierea
activitatii

Se vor face aprecieri asupra modului cum s-a
desfasurat activitatea si asupra comportamentului
copiilor.Copiii vor fi recompensati cu dulciuri.

-Conversatia

-Aprecieri
pozitive,
stimulente.
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PROIECT DE ACTIVITATE INTEGRATA

DATA:
NIVEL: I/ GRUPA: mijlocie — Boboceii
PROF. iINV. PRESCOLAR: Ursici Fanica
UNITATEA DE INVATAMANT: Gradinita cu Program Prelungit,Lumea Copilariei”
Rémnicu Sarat
TEMA ANUALA DE STUDIU: Ce si cum vreau si fiu?
TEMA SAPTAMANII: Cand voi fi mare, ce voi fi oare?
TEMA ACTIVITATII: ,,Ce si fiu?”
TIPUL DE ACTIVITATE: insusire de noi cunostinte
COMPONENTA ACTIVITATII: Activitate integrati ,,Ce si fiu?” (ALA+ADE — DLC)
MIJLOCUL DE REALIZARE: memorizare;
Activitati pentru dezvoltare personala:
e Intalnirea de dimineata:,, Vreau sa fac totul cat mai bine!”
e Salutul
e Prezenta
e Calendarul naturii
e Impartasirea cu ceilalti:
“Roata vremii se-nvarteste,
Fiecare se gandeste
Si va spune cu glas tare,
Ce va fi cand va fi mare!”
Activitati pe Domenii Experientiale
DLC — memorizare - ,,Ce sa fiu?”
Activitati Liber Alese:
Joc de masa: ,,Uneltele mecanicului” - realizate din pioneze - Pegs Toy Magic
Joc de rol: ,,De-a postasul”
Biblioteca: ,,Trusa doctorului ” — decorare cu semne grafice (combinatii de linii verticale
si orizontale) 5
DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARII
e Motricitate grosierd si motricitate fina in contexte de viata familiare;
e Conduitad senzorio-motorie, pentru orientarea miscarii;
e Activare si manifestare a potentialului creativ;
e Mesaje orale in diverse situatii de comunicare;
e Exprimarea orald a mesajului, a emotiilor;
e Caracteristici structurale si functionale ale lumii inconjuratoare.
COMPORTAMENTE VIZATE:
o Isi coordoneaza muschii in desfisurarea unor activitati diversificate, specifice Varstei;
e Utilizeazd mainile si degetele pentru realizarea de activitati variate;
° isi coordoneaza miscarile in functie de ritm, cadenta, pauza, semnalele sonore, melodii.

e Manifesta creativitate in activitati diverse;
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e Demonstreaza capacitatea de comunicare clard a unor idei, nevoi, curiozitti, actiuni,
emotii proprii;
e Utilizeaza structuri orale simple;

e Evidetiaza caracteristicile unor obiecte localizate in spatiul Inconjurator;

OBIECTIVE OPERATIONALE:

O1: Sa imbine pionezele de diferite forme si culori, realizand un element specific meseriei de
mecanic;

02: Sa-si asume rolul ales, efectudnd actiunile specifice meseriei de postas;

03: Sa decoreze spatiul dat, utilizand elementele grafice invatate;

O4: Sa recite corect si expresiv cel putin doua strofe din poezie, respectand intonatia, ritmul si
pauzele pe baza modelului educatoarei ;

O5: Sa retind continutul de idei al poeziei, imbogétindu-si sfera de reprezentari despre meserii;

O6: Sa alcatuiasca cel putin o propozitie cu unul din cuvintele “cofetar, medic, meserie ““ pe
baza explicatiilor date de educatoare;
O7: Sa execute corect deprinderile de mers si alergare pastrand pozitia corectd a corpului, dand

dovada de rapiditate, atentie si indemanare.

STRATEGII DIDACTICE:
a) Metode si procedee: conversatia, explicatia, exercitiul, demonstratia, munca

independenta, jocul.

b) Resurse materiale: planse ilustrand diferite meserii, carte de poezii, pioneze, tablite, fise
de lucru, geanta si sapca de postas, trusa medicala.

c) Forme de organizare: frontal, individual, pe grupe.

BIBLIOGRAFIE:

e Curriculum pentru educatie timpurie 2019

e Repere fundamentale in invatarea si dezvoltarea timpurie a copilului de la nastere la 7
ani, UNICEF;

SCENARIUL DIDACTIC
Activitati pentru Dezvoltare Personala
La intdlnirea de dimineata, copiii vor fi asezati in semicerc pentru a putea stabili fiecare

un contact vizual cu toti membrii grupei.
Activitatea debuteaza cu intélnirea de grup:
Copiii sunt salutati prin intermediul versurilor:
“A inceput o noud zi:
-Buna dimineata, dragi copii!
In picioare ne ridicam,
De manute ne luam,
Un cerc mare noi formam
Si in cor ne salutam: Buna dimineata!”
Copiii raspund salutului si se saluta reciproc, urmand prezenta copiilor:
“Dupa ce ne-am adunat
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Si frumos ne-am salutat

Colegii s-au intalnit

Cine oare n-a venit?”
Un copil va merge la panoul cu pozele copiilor pentru a verifica cine este prezent, respectiv
absent.

Calendarul naturii va fi completat impreuna cu copiii, purtindu-se o discutie despre
ziua, luna, anul, vremea, anotimpul in care suntem, cateva caracteristici ale acestuia si simbolul
vremii potrivite.

impirtisirea cu ceilalti se va face pornind de la dorintele copiilor in ceea ce priveste
meseria preferata: cand voi fi mare vreau sa fiu....................... !

Noutatea zilei: Copiii sunt anuntati de catre educatoare ca in sala de grupa va veni un
invitat special, papusa Maya, care va participa si ea la activitate, pentru a afla informatii despre
meseri.

Mesajul zilei: ,,Meseria e bratara de aur!”

Se anunta tema activitatii: ,,Ce sa fiu?”

Dupa intalnirea de dimineata se vor prezinta centrele de interes deschise, spre care copiii
se vor indrepta prin intermediul versurilor ,,Bat din palme/Clap, clap, clap/Din picioare/Trap,
trap, trap,/Ne-nvartim, ne rasucim/ Si spre centre noi pornim”.

Tn cadrul activititilor liber alese vor fi deschise urmatoarele centre:

1. Joc de masa: ,,Uneltele mecanicului” - realizate din pioneze - Pegs Toy Magic

2. Joc de rol: ,,De-a postasul”

3. Biblioteca: ,,Trusa doctorului

2

— decorare cu semne grafice (combinatii de linii
verticale si orizontale)

Tranzitie — :”Mainile ni le spdlam/ La masa ne asezam/ Pofta buna, multumim/ $i mancarea o

servim!” — Gustarea

DLC - Educarea limbajului - memorizare poezia ,,Ce si fiu?”

Moment organizatoric - Se va organiza spatiul si climatul educativ intr-un mod optim
desfasurarii activitatii. Copiii vor intra in mod ordonat in sala de grupd si se vor aseza pe
scaunele.

Anuntarea temeli si a obiectivelor - Se va anunta tema activitatii si obiectivele in termeni
accesibili. Copiii vor Invata o poezie intitulatd “Ce sa fiu?”

Recitarea model - Se va recita clar, rar si expresiv poezia.
Ce sa fiu?

Sunt un vesel copilas
Curios si dragalas.
Sunt cam mic sa ma gandesc
Ce-o0 sa fiu cand o sa cresc?
De voi fi un cofetar
Prajituri o sa prepar.

Cu nuci, frisca ,ciocolata
Tuturor ca sa le placa!
Medic de voi deveni
De bolnavi voi ingriji.
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Sa se faca sanatosi
Ca sa fie iar voiosi!
Stiu ca, orice meserie
E frumoasa, doar se stie!
Dar s-o faci cu bucurie
Si cu multa daruire!

Familiarizarea copiilor cu continutul poeziei — Inainte de a se trece la memorarea poeziei,
se va explica continutul acesteia.

Invitarea propriu-zisi a poeziei - Se va recita inca o dati poezia pentru inceperea
invatarii pe unitdti logice. Se repeta prima strofa cu 3-4 copii, apoi se va trece la urmatoarea
strofd. De fiecare datd, la trecerea unei noi strofe se vor relua si celelalte pentru fixarea in
memorie a unitatilor logice in succesiunea lor fireasca. Se va urmari pronuntarea clard a
cuvintelor, recitarea expresiva.

TIncheierea activitatii - Se vor face aprecieri asupra modului cum s-a desfasurat intreaga
activitatea si asupra comportamentului copiilor.

ALA 2 - copiii vor desfasura jocul de miscare ,,Cine ajunge primul la trusa
medicala?”
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PROIECT DE ACTIVITATE INTEGRATA
»CEI TREI FLUTURAST’

Data:
Educatoare: Ursica Fanica
Grupa: Anteprescolara “Stelutele”
Tema anuala: “Cand, cum si de ce se intampla?”’
Tema proiectului: “Primavara draga, bine ai venit!”’
Subtema: “Gaze si albine cutreiera vazduhul!”’
Tema activitatii integrate: “Cei trei fluturasi”
Tipul activitatii: verificare si consolidare de cunostinte, priceperi si deprinderi
Forma de realizare: Activitate integrata:
ADP+ALA+ADE(DLC+DOS)+JAR
Durata: o zi
Scopul activitatii: *Verificarea si consolidarea deprinderii de a asculta o poveste in grup,
imbogatindu-si vocabularul cu cuvinte noi din poveste -DLC ;
*Consolidarea priceperii si deprinderii de a lipi si asambla diferite materiale pentru a realiza o
lucrare practica —-DOS
*Stimularea creativitatii copiilor in timpul jocurilor si a activitatilor la alegerea acestora,
indeosebi a gandirii si a imaginatiei creatoare — ALA

Categorii de activitati abordate:
. ADP:
e INTALNIREA DE DIMINEATA:
-Salutul: ,,Buna dimineata si bine ati venit la gradinita , dragi fluturasi !’
-impartisirea cu ceilalti: discutie de grup referitoare la anotimpul primavara si
la tema saptamanii.
-Prezenta copiilor
-Noutatea zilei: Prezentarea musafirilor.
e RUTINE:
-Sosirea copiilor (deprinderi de autonomie)
-Toaleta; igiena (deprinderi igienico-sanitare)
-Micul — dejun (deprinderi de autoservire, ordine si disciplina)
-Ne pregatim pentru activitati
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o TRANZITII.
-Fluturas,nu mai ai aripioare;

-Albinuta mea.

I ACTIVITATI LIBER ALESE:
Arta : Dactilopictura: “Decoreaza aripile buburuzelor si ale fluturilor’’

Obiective operationale:
O1 : Sa denumeasca instrumentele de lucru pe care le vor folosi ;
02 : Sa realizeze cu ajutorul degetului aratator puncte pe suprafata data, avand la
dispozitie tempera si fise de lucru;
O3 : Sa respecte pozitia corecta a corpului pentru o buna coordonare oculo-motorie.

Joc de masa — “ Imbina si descopera”- Puzzle

Obiective operationale:
O1 : Sa identifice materialele puse la dispozitie;
02 : Sa reconstituie imaginea prin asamblarea elementelor componente;
O3 : Sa imbine corect imaginile pentru rezolvarea unui puzzle.

III. ACTIVITATI PE DOMENII EXPERENTIALE (ADE) :
DLC —Educarea limbajului

Tema: “Cei trei fluturasi!”

Mijloc de realizare: Lectura educatoarei

Obiective operationale:
O; — sa asculte cu atentie continutul lecturii;
O, —sa reproduca fragmente din lectura, folosindu-se de imagini cu ajutorul intrebarilor
puse de educatoare;
O3 — sd retina numele a cel putin trei personaje intalnite in lectura;
O, — sd formuleze cel putin o propozitie despre un personaj din lectura ;

DOMENIUL OM SI SOCIETATE (DOS -activitate practica) :
Tema: “Tabloul celor trei fluturasi ’’
Mijloc de realizare : colaj
Obiective operationale:

O; — sa denumeasca corect materialele de lucru primite;

O, —sa lipeasca pe o suprafata data diferite materiale, realizand cel putin un colaj estetic
si functional, avand la dispozitie un suport intuitiv;

Os-sa foloseasca in mod corect materialele puse la dispozitie pentru realizarea temei
propuse ;

IV.JOCURI SI ACTIVITATI RECREATIVE : ,,Scaunele muzicale’’-joc distractiv
Obiective operationale:
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O1: Sa execute corect deprinderile de mers si alergare pastrand pozitia corecta a
corpului;
02: Sa respecte regulile jocului .

STRATEGII DIDACTICE:
Metode si procedee: conversatia, explicatia, demonstratia, exercitiul oral, munca independenta,
lucrul in echipa, surpriza.
Mijloace de invatamant:
ALA : tempera, fise de lucru, puzzle, masti
ADE: textul lecturii, planse cu imagini din poveste, ecusoane, aracet, betisoare, fire textile,
hartie creponata, coli xerox color, pensule, piramida,tabloul celor trei fluturasi.

BIBLIOGRAFIE:
3. Breben,Silvia, si colaboratorii,2007,Metode interactive de grup,Ghid metodic,Ed.
Arves,Craiova.
4, Raileanu,Daniela,Vieru,Dorina,Alexa,luliana, Proiectarea pas cu pas-indrumétor
pentru cadrele didactice din invatdmantul prescolar,Ed. Diamant
5. Revista invatamantului prescolar, Ed.Arlequin, nr. 3-4/2011

SCENARIUL ZILEI

s Programul zilei incepe cu Intélnirea de dimineati. Tn timpul acestei
7 activitati, copiii se aseaza in semicerc, pentru a se putea vedea mai bine si a

relationa in bune conditii. Pentru aceasta, vor fi recitate versurile:
“ Dimineata a sosit
Toti copiii au venit,
Tn semicerc ne asezam,
Cu toti sa ne salutam.”
Salutul porneste de la educatoare: ,,Bund dimineata,dragi fluturasi!”. Fiecare copil trebuie
sa-si salute colegul de langa el.
Dupa salut vor urma discutiile de grup care cuprind:
*Realizarea prezentei;.
*Discutii despre anotimpul primavara si despre tema saptamanii;
*Mesajul zilei: : “Sa ocrotim insectele,au si ele parinti si frati!”
*Se trece la completarea Calendarului naturii. Cu ajutorul copiilor se mentioneaza ziua, luna,
anul si se prezinte vremea.
*Noutatea zilei: prezentarea musafirilor

ACTIVITATEA PE CENTRE DE INTERES

Impreuni cu copiii se vor vizita centrele de interes si se vor descrie materialele pe care le
vor utiliza. La sectorul ARTA vor decora aripile buburuzelor si ale fluturilor , la JOC DE
MASA vor asambla puzzle-uri ale caror imagini reprezinta fluturi si buburuze.
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TRANZITIE:
“ Unul 1n spatele altuia sa stam
Ca fluturasii sa zburam
Sa pornim in pas vioi
Sa descoperim lucruri noi”

ACTIVITATEA PE DOMENII EXPERIENTIALE:
In cadrul  domeniului “Limba si comunicare”, copiii vor asculta lectura
educatoarei numita ’Cei trei fluturasi” , urmata de o activitate practica numitd “Tabloul celor
trei fluturasi ” in cadrul careia copiii vor decora soarele, florile, fluturii si norii prin diferite
tehnici de abilitati practice.
In cadrul jocurilor si activitatilor recreative se va desfasura jocul distractiv’ Scaunele
muzicale” .

SCENARIU DIDACTIC

DLC-Educarea limbajului-Lectura educatoarei:”Cei trei fluturasi”

ETAPELE CONTINUTUL STRATEGII EVALUARE

ACTIVITATI STIINTIFIC DIDACTICE

1).Moment Se va organiza spatiul si | Conversatia Observarea

organizatoric climatul educativ intr-un comportamentului
mod optim desfasurarii copiilor
activitafii.

Copiii vor intra Tn mod
ordonat in sala de grupa .

2).Captarea atentiei | Se va realiza prin venirea | Surpriza, Observarea
in sala de grupa a trei | conversatia comportamentului
copii deghizati in fluturasi copiilor
, aducand cu ei o cutie cu
surprize.
3).Reactulizarea Se va purta o scurta| Conversatia
cunostiintelor discutie  despre  tema
saptamanii.
4).Anuntarea temei | Se va anunta tema si | Conversatia, Observarea
si a obiectivelor obiectivele activitatii in | explicatia comportamentului
termeni accesibili copiilor
copiilor.
5).Prezentarea Se va expune continutul | Expunerea Observarea
continutului si | lecturii clar si expresiv comportamentului
dirijarea invatarii pentru a trezi emotii si a copiilor

se asigura  motivatia
invatarii.Expresivitatea
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expunerii se va realiza
prin modularea  vocii
,schimbarea ritmului
vorbirii  ,pauze logice
accentuari si scaderi ale
intensitatii vocii, mimica

si gestica
corespunzatoare.(anexa
1)
6).Obtinerea Fixarea si valorificarea | Conversatia, Aprecieri pozitive
performantei continutului se va face | explicatia, asupra raspunsurilor
prin intermediul imginilor | exercitiul. corecte

din  poveste si  prin
intermediul intrebarilor
puse de educatoare :”Care
sunt personajele intalnite
in lectura?”’, “Cine le-a
alungat de la locul de
joaca?”,’La cine au cerut
ajutor?”,’Cine a alungat
ploaia?”, “De cine v-a
placut in poveste?”, “Cu
ce personaj ati vrea sa
semanati?

TRANZITIE:Cantecul “Albinuta zum”
Zum zum zum
Albinita mea
Prin campii si prin razoare
Alergam din floare-n floare
Zum, zum , zum albinita mea!
Zum zum zum
Albinita mea
Cautam prin floricele
Si-adunam miere din ele
Zum, zum , zum albinita meal!

DOS-Activitate practica —colaj -“Tabloul celor trei fluturasi”
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ETAPELE
ACTIVI
TATII

CONTINUTUL STIINTIFIC

STRATEGII DIDACTICE

Resurse materiale

Metode i
procedee

EVALUARE

7) Asigurarea
feedback-ului

Sub forma de surpriza, se
prezinta copiilor un tablou
reprezentand locul de joaca al
celor trei fluturasi in care
lipsesc  unele elemente
caracteristice. Copiii vor fi
antrenati in analiza tabloului si
vor evidentia culorile prezente
in tablou, identificand spatiile
libere ce reprezintd florile,
fluturii ,soarele si norii, pe care
le vor umple cu elementele
corespunzatoare, rezultate In
urma lucrarilor proprii.Copiii
vor realiza “tabloul celor trei
fluturasi”’, folosindu-se  de
abilitatile practice invatate.

- tabloul celor trei

fluturasi

-frontal
-conversatia,
explicatia

-observarea
sistematica

5) Intuirea
materialului
distributiv

Intuirea materialului se va face
pe grupe, cerandu-li-se copiilor
sa-1 denumeasca.

-conversatia

Copiii vor fi Tmpartiti in trei
grupe 1n functie de simbolul
primit la activitatea de
educarea limbajului si vor
realiza lucrarile practice pentru
completarea tabloului. Prima
grupa va lipi hartie creponata
pe siluetele fluturasilor,a doua
grupa va lipi fire textile pe
siluetele norilor si a soarelui si
a treia grupa va lipi hartie
xerox color pe siluetele
florilor. .

Se va explica si demonstra
fiecdrei grupe in parte modul
de lucru. Dupd precizarea
sarcinilor de lucru, se vor
executa cateva exercitii de
incalzire a muschilor mici ai
mainii: “Miscam degetelele” ,
“Inchidem  si  deschidem

-aracet,fire textile,coli
Xerox color,hartie
creponata,siluete
reprezentand
flori,fluturi,soare,
nori,modelul
educatoarei.

-demonstra-
tia,explicatia,
exercifiul

-aprecieri
frontale
individuale.

si
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pumnii” , “Morigca” , “Cantdm
la pian”, “Cade ploaia”.
Realizarea lucrarilor de cdtre
copii:

Copiii  lucreaza respectand
indicatiile date de educatoare,
pe fond muzical. Pe parcursul
lucrului vor fi supravegheati si
ajutati cei care Intdmpind
dificultati. Se dau explicatii
suplimentare §i se corecteaza
tinuta la masa de lucru acolo
unde este cazul. Dupa ce
elementele tabloului au fost
realizate, se trece la asezarea
lor. In timp ce copiii aduc
lucrarile se va purta un scurt
dialog despre ceea ce au
realizat si cat de corect au

lucrat.
7) Evaluarea | Se va realiza prin metoda | -piramida conversatia

interactiva — piramida. (anexa

2)
8) Incheierea | Se  vor  face  aprecieri | -stimulente conversatia | Aprecieri
activitatii referitoare la modul in care s-a pozitive

desfasurat intreaga activitate si
asupra copiilor. Copiii vor
primi stimulente.

JOCURI LIBER ALESE:
Sectorul ARTA

Categoria de activitate: Activitati liber alese
Mijloc de realizare: Dactilopictura
Tema: ”Decordm aripile fluturilor si ale buburuzelor”
Scop: Consolidarea deprinderii de a compune in mod original si personal tema propusa cu
ajutorul deprinderilor plastice formate.
Obiective operationale:
O1 : Sa denumeasca instrumentele de lucru pe care le vor folosi ;
02 : Sa realizeze cu ajutorul degetului aratator puncte pe suprafata data, avand la
dispozitie tempera si fise de lucru;
O3 : Sa respecte pozitia corecta a corpului pentru o buna coordonare oculo-motorie.

Materiale folosite: fise de lucru, tempera,servetele umede.
Metode si procedee: explicatia, demonstratia, exercitiul.
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Evaluarea activitatii: Se face prin aprecierea verbald de catre educatoare asupra modului de
lucru al copiilor.

Sectorul: Joc de masa

Categoria de activitate: Activitati liber alese
Mijloc de realizare: Puzzle
Tema: “Imbina si descopera:fluturi si buburuze”’
Scop: Stimularea creativitatii copiilor
Obiective operationale:
O1 : Sa identifice materialele puse la dispozitie;
02 : Sa reconstituie imaginea prin asamblarea elementelor componente;
O3 : Sa imbine corect imaginile pentru rezolvarea unui puzzle
Resurse materiale: puzzle.
Metode si procedee: Conversatia, explicatia, demonstratia, exercitiul.
Evaluarea activitatii: Se face prin aprecierea verbala de catre educatoare asupra modului de
lucru al copiilor.

JOCURI SI ACTIVITATI RECREATIVE

Joc distractiv:,,Scaunele muzicale”’

Categoria de activitate: Jocuri si activitati recreative
Tema: Scaunele muzicale”’
Scop: Consolidarea deprinderilor motrice de baza- mers si alergare
Obiective operationale:
O1: Sa execute corect deprinderile de mers si alergare pastrand pozitia
corectd a corpului
02: Sa respecte regulile jocului
03: Sa respecte regulile de igiena a efortului fizic
Metode si procedee: Explicatia, demonstratia, exercitiul
Copiii (fluturii) stau pe scaunelele (floricele) asezate spate in spate. Un copil nu are
scaunel.Copiii incep sa cante si sa se miste in jurul scaunelelor.La semnalul educatoarei copiii se
opresc din cantat si se aseaza pe scaune.Cel care a ramas in picioare iese afara din joc luand cu el
si un scaunel in felul acesta se respecta regula de a fi cu unul mai multi copii decat numarul
scaunelelor.Se continua jocul pana cand ramane un singur copil care va fi numit castigatorul
jocului.

Piramida “Celor trei fluturasi”

1) Cine a alungat norii de pe cer?
2) Alege florile care au oferit gazduire fluturelui rosu si fluturelui alb?
3) Cati fluturi intalnim in lectura?
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PROIECT DE ACTIVITATE INTEGRATA

DATA:
UNITATEA DE INVATAMANT: Gradinita cu Program Prelungit Mugurasii, Rm.Sarat
EDUCATOARE : Crintea Mirela - Cristina
NIVEL I: Grupa micad ,, Fluturasii”
TEMA ANUALA DE STUDIU: ,,Cand, cum si de ce se Intdmpla ? ,,
TEMA PROIECTULUI : ,, Primavara , tu ne-aduci.... ?”
TEMA SAPTAMANII: ,, Primavara a sosit , copaceii au inflorit ! ”
TEMA ACTIVITATII: ” Ne jucim si ne distrim , primivara o ajutim !”
TIPUL ACTIVITATII: consolidare de cunostinte si deprinderi
ELEMENTELE ACTIVITATII INTEGRATE SI MIJLOACELE DE REALIZARE:
[] ADP — ID- Noutatea zilei : ,,Buni dimineata ,in zi de primavara !”
(1 ALA : Arta: ”Copacelul meu” (picturd )
Constructii : ,, Gardul livezii ,,
Joc de rol : ,, Micii gradinari ,,
[1 ADE: DS - Activitate matematica : ”Surprizele primaverii” (joc
didactic)
DOS — Activitate practica : ” Copacul inflorit” (lipire)
(1 JOC DE MISCARE : ,,Cine asaza primul florile in copac ?”
SCOPUL ACTIVITATII:
Consolidarea cunostintelor cu privire la gruparea elementelor dupd marime, forma , culoare;
Consolidarea si verificarea cunostintelor matematice privind numeratia ( 1,2) , precum si a
deprinderilor de lipire insusite in cadrul activitatiilor practice .
DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARII:
[ Motricitatea grosiera si motricitatea fina;
[1 Conduita senzorio-motorie, pentru orientarea miscarii;
[) Sanatate (nutritie, ingrijire, igiend personald) si practici privind securitatea personal;
[ Autocontrol si expresivitate emotionala;
[J Finalizarea sarcinilor si a actiunilor (persistenta in activitati);
[] Activare si manifestare a potentialului creativ;
[] Mesaje orale in diverse situatii de comunicare;
[ Exprimarea orala a mesajului, a emotiilor etc. (comunicare expresiva);
[] Mesaje orale in contexte de comunicare cunoscute.
(] Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru rezolvarea de probleme si
cunoasterea mediului
apropiat.
COMPORTAMENTE VIZATE :
[ {si coordoneaza muschii in desfasurarea unor activititi diversificate, specifice varstei;
[1 Utilizeaza simturile (vazul, auzul, simtul tactil, mirosul) in interactiunea cu mediul
apropiat;
[1 Realizeaza sarcinile de lucru cu consecventa;
[J Demonstreaza capacitate de comunicare clara a unor idei, nevoi, curiozitati, actiuni, emotii
proprii;
[ Manifesta creativitate in diverse activitati;
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[1 Respectd regulile de exprimare corectd, 1n diferite contexte de comunicare;
1 Demonstreaza familiarizarea cu informatii despre marime, forma, culoare;
[1 Efectueaza operatii de grupare a elementelor ;
[1 Demonstreaza familiarizarea cu conceptul de numar si cu numeratia
OBIECTIVE :
O1: Sa picteze copacul utilizand tehnicile si materialele puse la dispozitie ;
02: Sa realizeze tema data (“Gardul livezii”) prin imbinare, asamblare, alaturare construind
forme n plan
orizontal si vertical ;
O3: Sa interpreteze rolul gradinarului ;
04: Sa denumeasca uneltele de lucru ale gradinarului ;
0O5: Sa formeze grupe de obiecte pe baza unui criteriu dat, folosind materialele puse la
dispozitie;

06: Sa formeze grupe cu 1 obiect, respectiv cu 2 obiecte asociind cifrele corespunzatoare si

mentionand
algoritmul de lucru 1n invétarea conceptului de numar natural;

O7: Sa verbalizeze actiunile efectuate folosind un limbaj matematic adecvat;

0O8: Sa utilizeze corect instrumentele de lucru ;

009: Sa lipeasca materialele ( florile ) puse la dispozitie respectand indicatiile educatoarei,
utilizand

tehnicile de lucru invatate;

010: Sa execute corect miscarile jocului ;

O11: Sa participe la joc in spiritul fair-play-ului.

SARCINA JOCULUI DIDACTIC : Jocul vizeaza cunostintele dobandite de prescolari
despre formarea de grupe de obiecte pe baza unui criteriu dat, formarea de grupe cu 1 obiect,
respectiv cu 2 obiecte asociind cifrele corespunzatoare.

REGULI DE JOC : Copiii vor ajuta copacul sa infloreasca , prin rezolvarea sarcinilor
primite,cu ajutorul cunostintelor matematice dobandite anterior.

ELEMENTE DE JOC: Surpriza, miscarea, batai din palme, inchiderea si deschiderea
ochilor ,clopotel, aplauzele;

STRATEGII DIDACTICE:

[1 Metode si procedee: conversatia, explicatia, demonstratia, exercitiul, jocul didactic,
observatia, problematizarea , munca in echipa si independenta , Turul galeriei, intrecerea ;

[1 Mijloace didactice: calendarul naturii, Scrisoare de la Zana Primavara, cuburi din plastic si
din lemn, copaci din polistiren necolorati, acuarele, pensule, servetele , pamant , seminte de
flori si legume, lopatele , stropitoare , copac cu sarcini, cosulete cu materiale , flori fluturi, nori,
soare, jetoane cu cifre, clopotel, tablou pentru asezarea sarcinilor rezolvate , flori mici pentru
activitatea practicd , ecusoane pentru jocul de miscare , copaci , laptop, recompense;

] Forma de organizare: frontal, individual, pe grupe;

[1 Forme de evaluare: observarea sistematicd a comportamentului prescolarilor, aprecieri
verbale, analiza raspunsurilor prescolarilor, analiza lucrarilor prescolarilor, aplauze.

DURATA :o0zi

BIBLIOGRAFIE:

1. Curriculum pentru Educatie Timpurie, 2019;
2. Suport pentru explicitarea si intelegerea curriculum-ului pentru educatie timpurie, 2019;
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. Scrisoare metodica pentru anul scolar 2021-2022;
. Culea, L. (2021). Indrumitor metodic 3-4 ani, Editura Diana.
. ,, Activitatea integrata din gradinita” , ed. Didactica Publishing House,2008
. ,.Revista Invatamantul Prescolar 1-2/2013 , Editura Arlequin
,» Ghid pentru proiecte tematice. Activitati 1ntegrate pentru prescolari ,, , Editura Didactica si
Pedagoglca Bucuresti, 2008
8.,,Laborator prescolar” — Ghid metodologic, Editia a II-a revizuitd, Liliana Ezechil, Mihaela
Paisi Lazarescu, Editura V&I Integral, Bucuresti, 2002

AN N B~ W

~

SCENARIUL DIDACTIC

1. ACTIVITATI DE DEZVOLTARE PERSONALA:

Activitatea zilei Tncepe cu intilnirea de dimineati. ,,Buna dimineata ,in zi de primavara
>

Organizarea colectivului de copiii: copiii sunt agezati pe perinute in forma de semicerc,
pentru a putea stabili fiecare un contact vizual cu toti membrii grupei.

Salutul: se va realiza prin recitarea versurilor: ,,Dimineata a sosit/ Toti copiii au venit! / A-
nceput o noud zi, / Bund dimineata, dragi copii!” Educatoarea incepe salutul , copilul din dreapta
isi saluta colegul si se salutd pana cand ultimul prescolar salutd educatoarea - prin tehnica
Comunicarii rotative.

Prezenta: se va realiza la panou cu ajutorul fotografiilor copiilor. Prescolarii vor sesiza
absentii si vor muta fotografiile in partea de jos a panoului.

Calendarul Naturii : copiii sunt rugati sa priveasca pe ferecastra, sa spund cum e vremea
afara, sd aleagd jetonul potrivit si sd-1 aseze la locul care indica starea vremii. Se precizeaza ziua
in care ne aflam (vineri), se aminteste ce zi a fost ieri (joi), ce zi va fi maine (sambatd), luna in
care ne aflam.

fmpirtasirea cu ceilalti: Voi initia o discutie cu copiii referitoare la anotimpul primavara si
trezirea naturii la viatd.Copiii isi vor reaminti care este tema sdptamanii (,, Primdvara a sosit ,
copaceii au inflorit ! ) s1 vor enumera cateva caracteristici ale anotimpului primavara.

Noutatea zilei : Le prezint copiilor musafirii i surpriza ( “Scrisoare de la Zana Primavara”) .

Dragii mei, pe adresa grupei noastre , a fluturasilor , a venit acesta scrisoare . Vreti sa citim
scrisoarea sa vedem ce ne spune ?

“Dragi copii,

Numele meu este Ziana Primdvara si am nevoie de ajutorul vostru pentru a face natura sa
renascda . Am auzit cd sunteti foarte isteti i descurcdreti , de aceea astazi voi poposi in grupa
voastra .

V-am trimis mai multe surprize pe care le veti descoperi pe rind cu ajutorul doamnei
voastre educatoare. Mai intai va invit la centre unde veti avea de pictat un copac din
polistiren, de construit ,,Gardul livezii” din diferite cuburi si de plantat seminte de flori si
legume .

Oare ma puteti ajuta?

Va doresc o zi frumoasa ! ”

Cudrag, Zina Primavara !
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Anuntarea temei: Astizi vom desfdsura o activitate care se numeste “ Ne jucdm si ne distram
, primavara o ajutam !”, prin intermediul materialelor trimise de Zana Primavara .

Mesajul zilei : ,,Traim intr-o lume minuanta !”

Moment de inviorare :
»Primavara a venit , in padure am pornit !
Sus e soare , jos izvoare
Pe camp floare langa floare.
Uite, multe pasarele ciripesc pe ramurele
Gaze , fluturi si albine , se intrec in joc cu mine!
Primdvara a venit , mic si mare-i fericit !”

2. ACTIVITATI LIBER ALESE:
Dupa “Intalnirea de Dimineatd” , copiii vor trece la lucrul pe Centre.

Dupa ce le prezint copiilor cele trei centre de lucru si materialele necesare fiecaruia, 11 indemn
s aleaga prima activitate pe care vor sa o desfasoare. Fiecare copil va trece prin toate cele trei
centre si va realiza activitati specifice fiecarui centru.

La centrul Arta, copiii vor avea la dispozitie un copac din polistiren pe care-| vor picta ;

La centrul Constructii , vor avea de construit din cuburi de plastic si de lemn ,,Gardul
livezii” ;

La centrul Joc de rol , ei vor planta seminte de flori si legume .

Pe parcursul desfasurarii activitatilor pe centre, voi indruma copiii in realizarea sarcinilor si
voi urmari indeplinirea obiectivelor si gradul de participare al fiecaruia.

Le voi reaminti copiilor ca trebuie sa lucreze frumos, Ingrijit, in liniste si colaborand cu
membrii grupului.

Dupa rezolvarea sarcinilor voi purta o discutie cu copiii, despre lucrarile realizate de acestia
si voi face aprecieri generale cu privire la activitatea lor si le voi da o pauza de 10 minute pentru
a se odihni.

TRANZITIE: Bat din palme clap, clap, clap

Din picioare trap, trap, trap
Ne-nvartim ,ne rasucim
Noi la baie 0 pornim.
RUTINE: |, Sa mdncam sandtos” — deprinderi de autoservire

3. ACTIVITATI PE DOMENII EXPERIENTIALE :
Dupa ce ne reintoarcem in sala de grupd, Zana Primavara le mulfumeste copiilor pentru ca
au ajutat-o, dar inca mai are nevoie de ajutorul lor.
Invit copii pe scaunele in semicerc sd descoperim ce surpriza a mai trimis Zana Primavara .
Aici descoperim un copac cu florile inchise si o alta scrisoare.

»Dragi copii,

Am vazut lucrurile minunate pe care voi le-afi realizat dimineatd si sunt foarte
fericita ca va place primdvara . Sunt mdndrd de voi §i vi propun in continuare sa va jucati
un joc didactic la activitatea matematica (,,Surprizele primaverii”) in care veti ajuta copacul
sd infloreascd prin rezolvarea sarcinilor din interiorul florilor. Materialele necesare jocului vi
le-am trimis in cosulete. Sarcinile contin gruparea unor materiale dupa mai multe criterii ,
formarea de grupe cu 1 obiect, respectiv cu 2 obiecte asociind cifrele corespunzitoare, iar mai
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apoi vd invit la mdsute sd realizati si voi la activitatea practici un ,, Copac inflorit ,, , lipind
Sflori albe si roz pe copacii pictati la activitatea de dimineata.

Cu drag, Zana Primavara !,,

Sarcina jocului didactic : Jocul vizeaza cunostintele dobandite de prescolari despre
formarea de grupe de obiecte pe baza unui criteriu dat, formarea de grupe cu 1 obiect, respectiv
cu 2 obiecte asociind cifrele corespunzatoare.

Reguli jocului didactic : Copiii vor ajuta copacul sa infloreasca ,prin rezolvarea sarcinilor
primite,cu ajutorul cunostintelor matematice dobandite anterior. Pentru fiecare sarcina
indeplinita corect copiii vor primi aplauzele colegilor, iar greselile vor fi corectate de catre
colegii lor.

Elemente de joc :Surpriza, miscarea , manuirea materialelor , batai din palme, inchiderea si
deschiderea ochilor , clopotel,aplauzele .

Explicarea si demonstrarea jocului: Le prezint copiilor copacul trimis de Zana Primavara
, cosuletele cu materialele necesare rezolvarii sarcinilor si un tablou in care vom aseza
rezolvarea fiecarei sarcini.

Cu ajutorul versurilor: ”Cosuletul porneste si pe tine te pofteste !,, cosuletul porneste din copil
in copil si la copilul la care s-a oprit cosuletul vine la copac , i deschid floarea , i citesc sarcina
din interiorul florii , rezolva sarcina cu ajutorul materialelor din cosulet, apoi le asaza intr-un
tablou. Se va repeta jocul pana cand toate florile din copac vor inflori ( se vor deschide ). Dupa
fiecare raspuns corect copiii sunt aplaudati, iar greselile vor fi corectate de catre colegii lor.

Rezolvarea tuturor sarcinilor este scopul jocului.

Jocul de proba : Se desfasoara un joc de proba pentru verificarea intelegerii regulilor jocului
de catre copii.

( Grupeaza copacii dupa marime )

Dupa ce toti copiii au inteles regulile jocului,se trece la executarea jocului propriu-zis.

Jocul propriu- zis : Jocul se desfasoard dupa regulile amintite.Se urmareste desfasurarea
corectd a jocului.

e Sarcina 1: Grupeaza florile dupd culoare ,apoi asazd-le in tablou in rondul de aceeasi
culoare ;
Sarcina 2: Grupeaza florile care sunt la fel ( dupa forma) ;
Sarcina 3: Asaza fluturasul la florile de aceeasi culoare ;
Sarcina 4: Asaza in tablou UN soare si apoi cifra corespunzatoare ;
Sarcina 5: Asaza in tablou DOI nori si apoi cifra corespunzdtoare;

Se fac aprecieri asupra modului de participare a copiilor si asupra corectitudinii rezolvarii
sarcinilor primite.

Complicarea jocului : Dupa finalizarea acestei sarcini, vom continua cu jocul ,, Gaseste
greseala !” Le voi cere copiilor sa inchida ochii , iar eu voi face cateva modificari in tabloul
realizat in urma rezolvarii sarcinilor. La semnalul ,, clinchetul clopotelului” copiii deschid ochii
si gasesc greselile .

In continuare ii invit pe copii la masute unde vor desfisura activitatea practica (DOS): ”
Copacul inflorit” lipire

TRANZITIE: Bat din palme clap, clap, clap
Din picioare trap, trap, trap
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Ne-nvartim ,ne rasucim
Noi la masute o pornim.

Intuirea materialului: Ce ati primit pe masute ? (flori albe si roz , lipici , servetele). Vom
lipi florile ( roz si albe ) pe ramurile copacilor pictati la centrul Arta , de dimineata.

Prezentarea modelului: Voi prezenta copiilor copaci asemanatori realizati de copiii din
grupele mai mari, apoi explic copiilor modul de lucru.

Demonstrarea modului de lucru :Le voi demonstra copiilor modul de realizare al lucrarii.
Inainte de a incepe lucrul , se vor executa citeva exercitii pentru incilzirea muschilor mici ai
mainii: ,,Miscim degetelele,/Inchidem si deschidem pumnisorii/ Rotim pumnisorii,/Cantam la
pian,/Scuturdm manutele.”

Urez “spor la lucru “ copiilor.

Pentru desfasurarea activitatii In mod cat mai placut copiii vor lucra pe fond muzical .

Voi supraveghea indeaproape activitatea copiilor, voi trece pe rénd pe la fiecare
copil si voi da explicatii suplimentare acolo unde este nevoie. Dupa finalizarea copacilor ,
acestia vor fi grupati 1n livada construitd la centrul Constructii de dimineatd , dupa culoarea
florilor lipite ( copaci cu flori roz si copaci cu flori albe) .

In incheierea activititii ne reamintim cum s-a numit jocul desfasurat la activitatea
matematica si ce sarcini am avut de rezolvat .

Voi face aprecieri asupra participarii la intreaga activitate evidentiind efortul colectiv si
individual. Copiii vor intona cantecul ,, Copdcelul din gradina” si vor primi
stimulente.( ecusoane sub forma de flori albe si roz ).

TRANZITIE: Bat din palme clap, clap, clap

Din picioare trap, trap, trap
Ne-nvartim ,ne rasucim
Noi la baie o pornim.

Pentru ca s-au descurcat foarte bine astazi, le propun copiilor sd ne jucdm un joc de miscare
foarte distractiv.

4. JOC DE MISCARE : ,,Cine asaza primul florile in copac ?”

Regulile jocului : Copiii sunt impartiti in doua echipe si sunt aranjati in doua siruri. O echipa
se va numi ,,echipa florilor roz ” si cealaltd ,,echipa florilor albe”. Fiecare echipa trebuie sa ajute
cate un copac sa infloreasca . Cele doud echipe vor avea in piept ecusoane cu flori roz si
ecusoane cu flori albe. La semnalul educatoarei primul copil din fiecare coloand va alerga pana
la copacul lor cu cosul cu flori in ména , va aseza o floare in copac din cos apoi se va intoarce
tot in alergare, 1i va da cosul coechipierului dupa care se va aseza la capatul sirului . Va fi
declarata castigatoare echipa care va termina de asezat prima florile din cos In copac .

MOMENT DE LITERATIE :
Dupa finalizarea jocul de miscare invit copiii sd se aseze pe covor pentru a se odihni , in timp
ce eu le citesc povestea zilei .

MOMENTUL DE EVALUARE

La sfarsitul activitatilor voi face aprecieri finale (colective si individuale) cu privire la modul
cum s-au comportat/implicat si au rdspuns copiii pe parcursul activitatii.

Aici, copiii 151 vor aminti activitatile zilei :
- Cum s-a numit activitatea noastra de astazi ?
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- Ceam lucrat la centre ?
- Cum s-a numit jocul didactic ?
- Ce am realizat la activitatea practica?

MOMENTUL DE REFLECTIE:
Se vor spune cateva impresii despre activitatea de astdzi : daca le-au placut activitatile, ce i-
a atras cel mai mult, cum s-au simtit .
In incheiere copiii primesc recompense dulci de la Zana Primavara .

PROIECT DIDACTIC

DATA:

NIVELUL/ GRUPA: Nivel I, Grupa mijlocie

TEMA ANUALA DE STUDIU: ,,Cand ,cum si de ce se intampla? ”
TEMA SAPTAMANII: ,, La ferma de animale >’

TEMA ACTIVITAIII : ,, Prietenii lui Pip ”’

ELEMENTE COMPONENTE ALE ACTIVITATII INTEGRATE, MIJLOACELE DE
REALIZARE:
ADP : Intilnirea de dimineata, Salutul, Prezenta, Calendarul naturii, Activitatea de grup,
Noutatea zilei ,,Sosirea in sala de grupa a motanelului Pip”’.
ALA : Joc de masa : ,,Animale mari si mici de la ferma ” — puzzle;
Joc de rol : ,, De-a fermierii *’;
Biblioteca : ,, Animale domestice ” — unire de puncte .
Tranzitie — “ Pune manufa aici...”
ADE: |, Prietenii lui Pip ”
Domeniul Limba si comunicare — ,, Pe motanelul Pip il ajutam si animalele domestice
noi le recuperam "~ - joc didactic ;
Domeniul Om si Societate (Activitate practicd) — ,, lepurasul si oita ™ - lipire.

2

Joc de miscare: ,, Hora animalelor de la ferma

DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARII:
» Finalizarea sarcinilor si actiunilor ( persistenta in activitati );

> Mesaje orale in contexte de comunicare cunoscute;
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» Motricitate grosiera si fina in contexte de viata familiare;
» Conceptul de sine;
» Activare si manifestare a potentialului creativ;

» Conduita senzorio-motorie, pentru orientarea miscarii.

COMPORTAMENTE VIZATE:
» Realizeaza sarcinile de lucru cu consecvents;
» [Exerseaza, cu sprijin, ascultarea activa a unui mesaj, in vederea intelegerii si receptarii
lui (comunicare receptiva);
» Exerseaza, cu sprijin, autoaprecierea pozitiva, in diferite situatii educationale;
» Utilizeaza mainile si degetele pentru realizarea de activitati variate.
OBIECTIVE :
La sfarsitul activitatii copiii vor fi capabili sa:
O, -sd asambleze/ imbine corect piesele de puzzle pentru a obtine imaginile cu animalele de la
ferma, pe baza experientelor anterioare ; (Joc de masa)
O2 -sd pregateasd hrana pentru animalele de la ferma, rupand bucati de varza, punind boabe
de grau si porumb in recipientele aflate pe masuta; (Joc de rol)
O3 -sa uneasca corect punctele de pe fisd pentru intregirea imaginii; (Bibioteca)
O4 -sa precizeze forma de singular si de plural a substantivelor din imagini; (DLC)
Os -sd formuleze propozitii simple sau dezvoltate, corecte din punct de vedere gramatical ;
O6 -sa lipeasca pe o suprafatd data diferite materiale puse la dispozitie, realizand cel putin un
colaj estetic si functional; (DOS)

O7 -sa respecte regulile jocului, participand cu placere la acestea. (Joc de miscare)

REGULILE DE JOC:

* grupa de copii va fi impartita in doud echipe in functie de jetonul ales ;

* varezolva sarcina, copilul numit de catre educatoare ;

* pentru fiecare raspuns corect copiii vor primi un animal domestic care se va regasi pe plansa
cu ferma ;

* raspunsurile corecte vor fi aplaudate , iar rdspunsurile gresite vor fi corectate ;

* odata cu rezolvarea tuturor sarcinilor de pe bilete moténelul Pip o sa reuseasca sa isi

gaseasca toti prietenii de la ferma.
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SARCINA DIDACTICA:

ELEMENTE DE JOC: surpriza, aplauzele, miscarea, manuirea si selectarea materialelor,
recompense .

STRATEGII DIDACTICE:

METODE SI PROCEDEE: observarea, conversatia, expunerea, explicatia, demonstratia,
exercitiul, problematizarea , jocul.

MATERIAL DIDACTIC: panou prezenta, calendarul naturii, imagini, cufir , puzzle-uri cu
diferite imagini, machete cu animale domestice coli, creioane, coli, lipici, pensula, jetoane cu
diferite animale, coala cu ferma animalelor, recompense, servetele umede si uscate.

FORMA DE ORGANIZARE: pe grupe, frontal, individual .

BIBLIOGRAFIE:

= Curriculum-ul pentru invatamdntul prescolar 2019

*  Andreescu L., Gurlui L, , Activitdtile integrate in gradinita”- ghid metodic, Ed.

Carminis, Pitesti, 2014

"  Axente M., Borteanu S., Crihan S., Vodita A., ,, Poftiti in trenuletul jocurilor”, Ed.

Diamant, Pitesti

= Borteanu S.,Vodita A., ,,100 de intalniri, 100 de idei reusite”, Ed. Diamant, Pitesti,
2013

Revista invatamantului prescolar si primar 1-2, Ed. Arlequin, 2015

SCENARIUL ACTIVITATII
» Prietenii lui Pip ”

Activititi de dezvoltare personala ( ADP )

Activitatea Tncepe cu intilnirea de dimineata. Copiii sunt asezati in semicerc, iar salutul
se realizeazi prin intermediul poeziei: * In fiecare dimineatd/ S-avem géndul bun pe fatd,/
Catre soare sa privim / lubirea sa o daruim !/ S-alungam orice tristete / S-adunam doar
bucurie!/ Si-atunci Orisice copil, / In fiecare dimineatd / Are gdndul bun pe fati! / Bund
dimineata, dragi BOBOCEI!

In continuare, copiii sunt invitati sa completeze panoul de prezenti ( panou care are tot
atatia bobocei céti copii sunt in grupd ). Dupa rostirea versurilor : “Dupa ce ne-am adunat / Si
frumos ne-am salutat, / Colegii ne-am intalnit, / Cine oare n-a venit? ”, un copil va fi chemat si

va lua de la panou pozele celor care nu sunt prezenti si le va pune intr-un cosulet.
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La calendarul naturii va fi chemat cate un copil si se va stabili impreund cu ceilalti
colegi anotimpul, ziua din saptdmanad, luna si anul in care ne aflam si aspectele vremii.

impirtisirea cu ceilalti: fiecare copil va spune pe rand dacd au animilute acasi, ce
animalute iubesc, iar activitatea de grup se va face pornind de la dorintele copiilor in ceea ce
priveste primirea unui animalut : ,,eu Imi doresc sd am un catel....., tu....?”’ .

Noutitii zilei descoperirea in sala de grupa a unui cufir si a motanelului Pip. In interiorul
cufarului aflandu-se mai multe surprize.

Motanelul Pip este un pui de pisica si el nu stie sd vorbeasca corect si clar,dar nici sa
scrie, drept urmare a cerut ajutorul unui soricel pentru a-i SCrie 0 ScriSoare si a va spune

supararea sa.

Mesajul zilei:

.» Prieteni adevarati de vom fi,

cu pisicuta Pip ne vom imprieteni,

De 0 vom ajuta,

ea se va bucura!”’

Tranzitie —,, Pune mdanuta aici...”’

Activitasi liber alese (ALA)

Astfel, la centrul Joc de masa: ,, Animale mari si mici de la ferma ” — Pisicuta Pip le-a
pregatit copiilor diferite puzzle-uri pe care acestia trebuie sa le asambleze corect.(O)

La centrul Biblioteca: ,, Animale domestice ” — prescolarii unesc punctele de pe fisa

pentru a Tntregi imginea cu animalul domestic. (O,)
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La centrul Joc de rol: ,, De-a fermierii *’- copiii trebuie sa pregateasca hrana animalelor
domestice (sd rupa varza, sd pund boabele de grau, porumb, fanul si apa in recipientele
corespunzatoare).

Copiii 1si vor alege centrul unde vor lucra prin alegerea unui jeton si se vor roti pe
parcurs.

Copiii sunt impdrtiti in doud grupe in functie de culoarea animalutului ales, iar prima
grupa va ramane la centrul Biblioteca si va desfasura jocul didactic ,, Pe Pisicuta Pip o ajutdm si
animalele domestice noi le recuperam ” (DLC) , iar copiii din cealalta grupa formata vor merge
la centrul Arta si vor lipi diferite matriale realizand un colaj estetic (DOS- Activitate Practica).

La finalul indeplinirii sarcinilor de la fiecare dintre cele doua centre copiii se vor roti.

Domeniul Om si Societate - (Activitate Practica)

Se intuieste materialul impreuna cu copiii si va fi explicat si demonstra copiilor modul in
care se vor fi lipite elementele pe plansd; mai intdi vor asambla elementele componente ale
animalutului, apoi vor lipi intr-o parte locuinta acestuia,iar in partea cealaltd hrana. Inainte de a
trece la executarea lucrarii, vom realiza cateva exercifii pentru incalzirea muschilor mici ai
mainilor: “Mdna lebada o fac ,/ Care da mereu din cap/ Lebedele-n jur privesc,/ Mainile eu le
rotesc.,,.

Pe tot parcursul activitdtii educatoarea urmadreste indeaproape modul de executare al
lucrarilor si respectarea cerintelor. Acolo unde se vor intampina dificultati se va acorda ajutor.

La finalul indeplinirii sarcinilor de la fiecare dintre cele doud centre copiii se vor roti.

GUSTAREA

Domeniul Limba si Comunicare — ,, Pe Pisicuta Pip o ajutdm si animalele domestice
noi le recuperam ” — joc didactic

La activitatea de educare a limbajului educatoarea extrage un bilet din cufarul adus de
pisicuta Pip si va citi sarcina pe care copilul trebuie sa o rezolve . Se vor explica regulile jocului
si sarcinile ce trebuie indeplinite: grupa de copii va fi impartita in doud echipe:echipa
iepurasilor si echipa vicutelor; Va rezolva sarcina, copilul numit de catre educatoare ; pentru

fiecare raspuns corect vor primi un jeton cu un animalut care se va regasi pe plansa cu ferma,
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raspunsurile corecte vor fi aplaudate , iar raspunsurile gresite vor fi corectate; odata cu
rezolvarea tuturor sarcinilor de pe bilete, Pisicuta Pip va fi din nou fericita deoarece toti
prietenii ei s-au intors la ferma exact cand a sosit timpul mesei.

La jocul de probd se va verifica modul in care copiii au inteles desfasurarea jocului :“ La
ce md gindesc cdnd spun ferma de animale domestice? ”- Sarcina acestei probe este de a spune
cat mai multe cuvinte care fac referire la ferma de animale domestice. Dupa ce a fost denumit
cuvantul, copilul trebuie sa formuleze o propozitie cu acesta.

Desfasurarea propriu-zisa a jocului : Se trece la desfasurarea propriu-zisa a jocului ,
unde educatoarea insistd pe respectarea regulilor joculuisi pe folosirea unui limbaj gramatical
corect si clar.

Proba 1 : ,, Eu spun un animdlut, tu spui mai multe...” - Copilul numit de educatoare va
veni 1n fatd si va alege de pe masa un jeton cu un animal si va denumi pluralul acestuia.

Proba 2 : ,,Spune cum face! ” - Copilul numit de catre educatoare va veni in fatd si va
alege de pe masa un jeton cu un animal si va spune cum face acesta.

Proba 3: ,, Ghici, ghici ce am spus aici! ” - Copilul numit de catre educatoare va veni in
fata si va alege de pe masa un plic in interiorul caruia este o foaie pe care este scrisd o propozitie.
Acesta va trebui sa stabileasca valoarea de adevar a propozitiei, formuland propozitia adevarata,
pe baza explicatiilor date de educatoare.

Complicarea jocului - ,,Veveritele sunt istete >’ — Prescolarul ales de educatoare va
alege un bilet pe care este scrisd o ghicitoare. Acesta va trebui sa gaseascd raspunsul la

ghicitoare, sa alinte cuvantul si sd formuleze o propozitie cu cuvantul alintat.

Joc de miscare

In cadrul jocului de miscare copiii vor purta misti cu diferite animale domestice. Se va
forma o hora mare, iar pe ritmul cantecului ,, Graiul animalelor’” acestia vor dansa. Atunci cand
se va auzi in cantecel numele animalului ,copiii care au masca cu acel animal vor veni in

mijlocul horei si vor dansa. Se va proceda asa pana cand toate animalele vor fi strigate.

Evaluarea activitatii
Activitatea zilei se Tncheie cu adunarea copiilor in jurul centrului tematic, acolo unde vor

fi aseza materialele pe care copiii 1-au realizat la centrele de interes (fisele de la Biblioteca,
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puzzle-urile de la Joc de masa , machetele cu animale domestice de la centrul Joc de rol, imagine
cu ferma de la jocul didactic si panoul cu animalutele de la activitatea practica. Aici, copiii isi
vor aminti activitdtile zilei. Vor fi solicitati sa-si exprime parerea despre activitatea preferata a
Zilei.

Fiecare copil isi exprima parerea despre ceea ce au realizat pe intreg parcursul zilei.
Acestia sunt recompensati cu o prajituricd si se emit aprecieri generale si individuale din partea
educatoarei referitoare la comportamentul copiilor si la activitatea desfasurata.

Tn cadrul momentului de reflectie, vom trece in revista rapid, momentele zilei, fiecare
copil expriméandu-si starea de spirit de la finalul zilei.

Jocuri in aer liber

Moment de literatie - In cadrul momentului de literatie copiii vor fi asezati pe
pernute 1n semicerc, iar educatoarea le va citi povestea cu morala ,, Cainele si pisica’’.

Pentru a vedea daca prescolarii au inteles povestea , educatoarea le va adresa cteva
intrebari :
,»- Cum se numeste povestea de astazi?
- Despre ce personaje este vorba 1n aceastd poveste?
- Ce 151 dorea cainele cand stapanul sdu manca? Dar pisica?
- Cum trebuie sd fim noi cu prietenii nostri?
- Care este morala acestei vesti?”’
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»Un prieten adevarat te prinde de mina si iti atinge inima. *’

Gabriel Garcia Marquez
ANEXA 1

,, Dragi bobocei,

Ma numesc motanelul Pip si sunt sigur ca voi va intrebati ce caut eu astazi in sala
voastra de grupd, cand eu ar trebui sa stau linistit in cosuletul meu la caldura, langa soba. Dar
se pare ca de data aceasta nu pot face acest lucru. Am vrut sa ma duc sa ma joc cu puisorii de
ratd, cu cea mai buna prietena a mea vacuta §i sunt covinsa ca si Azorel catelul ar fi dorit sa ma
fugareasca prin curte.

Dar boboceilor, voi stiti ce s-a intamplat??? Eu nu mi-am mai gdsit prietenii in curte, au
plecat cu totii!

In zadar am fost si i-am cdutat,am tot intrebat ,dar nimeni nu intelege ceea ce spun
pentru ca sunt mica §i inca nu pot vorbi corect si clar.

Atunci m-am gdndit sa ma duc la prietenul meu soricelul care este deja mare si se duce

la scoala. El stie sa scrie si sa citescd, asa ca el a scris pentru voi aceastd scrisoare.
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Ajutati-ma, va rog! Se apropie ora mesei §i stapanii vor veni pentru a ne aduce hrana. Si

vai de mine, ce necdjiti vor fi si ei cand vor vedea ca toate animalutele de la ferma lipsesc! ™

PROIECT DE ACTIVITATE
INTEGRATA:
,,OMUL DE ZAPADA”

DATA:

GRUPA: Mijlocie

TEMA ANUALA: , Cum este, a fost si va fi aici pe acest pdmant?"

TEMA SAPTAMANII : ,,Bucuriile iernii!"

TEMA ACTIVITATII: ,,Omul de zipada!"

FORMA DE REALIZARE: Activitate integrata

TIPUL ACTIVITATII: Transmitere de cunostinte noi si consolidare de priceperi si deprinderi
COMPONENTA ACTIVITATII INTEGRATE: ADP - ALA - ADE ( DLC- DOS )- ALA

1. ADP: Intalnirea de dimineati: ,,Iarna si bucuriile ei”;
2. JOCURI SI ACTIVITATI DIDACTICE ALESE:
- JOC DE MASA: ,,Surprizele iernii!"- puzzle;
- Biblioteca: ,,Sa decoram manusile si cizmulitele!" -exercitiu grafic;
- ARTA: , Omul de zipada" - picturi;
3. ACTIVITATI PE DOMENII EXPERIENTIALE:
Domeniul Limba si Comunicare — Educarea limbajului:
,,Omul de zapada" — memorizare;
Domeniul Om si Societate — Activitate practica:
,, Omul de zdpada" — aplicatie;

4. JOCURI SI ACTIVITATI DIDACTICE ALESE:
Joc de miscare: ,,Stafeta omului de zdpada!"
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DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARII
- Motricitate grosierd si motricitate find in contexte de viata familiare;
- Interactiuni cu adultii si copiii de varste apropiate;
- Conceptul de sine;
- Activare si manifestare a potentialului creativ;
- Finalizarea sarcinilor si actiunilor ( persistentd in activitati);
- Mesaje orale in contexte de comunicare cunoscute;
- Exprimarea orald a mesajului, a emotiilor ( comunicare expresiva);
-Valorificarea conduitei senzorio-motorii pentru orientarea miscarii:

COMPORTAMENTE VIZATE:
- Isi coordoneaza muschii in desfasurarea unor activititi diversificate, specifice
varstei;
- Utilizeazd mainile si degetele pentru realizarea de activitati variate;
- Imita si se joaca Impreuna cu adultii, interactioneaza pozitiv cu acestia;
- Se bucurad de compania copiilor la joaca;
- Se preface cd este ceva sau cineva, isi foloseste imaginatia in joc;
- Demonstreaza intelegerea unui mesaj oral, ca urmare a valorificarii ideilor,
emotiilor, semnificatiilor (comunicare expresiva) ;
- Manifesta creativitate in activitati diverse ;
- Realizeaza sarcinile de lucru cu consecventa;
- Inteleg mesaje simple;
- Pronunta corect sunetele specifice limbii romane;
- Utilizeaza structuri orale simple;
- Asimilarea unor elemente ale scrisului, folosirea diferitelor modalitati de comunicare grafica
si orald pentru transmiterea unui mesaj;

OBIECTIVE OPERATIONALE:

- O1 - sa reconstruiasca imaginea de iarna, din jumatati, pe baza modelului dat;

- 02 - sa uneasca spatiile punctate, obtinand imaginea manusilor si a ghetutelor, utilizand corect
instrumentele de scris;

- O3 - sd aplice corect culoarea pe suprafata data, urmand indicatiile primite;

- O4 - sd recite corect si expresiv, cel putin doua strofe din poezie, respectand intonatia, ritmul
si pauzele, pe baza modelului educatoarei;

- O5 - sa alcdtuiasca scurte propozitii cu cuvintele noi din text:,, omat",,,lopata", ,,de-a dura™ ,
pe baza explicatiilor date de educatoare;

- O6 - sda obtina lucrari cat mai originale, decorand in mod expresiv tabloul de iarna, cu
ajutorul materialelor puse la dispozitie, conform demonstratiilor si indicatiilor primite, manuind
corect materialele de lucru;

- O7 - sa exerseze deprinderile motrice , mers si alergare, respectand regulile explicate de
educatoare, pentru a evita imbulzeala si accidentdrile, interactionand pozitiv cu partenerii;
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STRATEGII DIDACTICE:

Metode si procedee : conversatia, explicatia, observatia, demonstratia, exercitiul, Turul
galeriei;

Material didactic : planse cu imagini de iarna, plange cu jocurile copiilor iarna, Calendarul
naturii, scrisoare de la Zana larna , fise de lucru, coli A4, acuarele, pensule , modele de fise de
lucru ale educatoarei, cosulete cu elemente de lipit pentru activitatea practica, paharute cu apa,
lipici, servetele umede, stimulente;

Forme de organizare: frontal, individual, pe grupe;

Locul de desfasurare : sala de grupa;
Durata: o zi
Resurse:
- Umane: - educatoarea si grupa de copii;
METODE DE EVALUARE: observarea sistematica a comportamentelor copiilor, analiza
produselor activitatii, probe practice, aprecierea raspunsurilor copiilor, stimulente;

Bibliografie:

1. Suport pentru explicitarea si Intelegerea unor concepte si instrumrnte cu care opereaza
curriculumul pentru educatie timpurie 2019;

2. Repere fundamentale 1n Invatarea si dezvoltarea timpurie a copilului de la nastere la 6 ani;

3. Georgeta Toma; Daniela Petre; Maruta Ristoiu; Irinela Nicolae; Magdalena Anghel —
,»Suport pentru aplicarea noului curriculum pentru invatdmantul prescolar”, editura Delta;

4. Breben, Silvia; Gongea, Elena; Ruiu, Georgeta; Fulga, Mihaela — “Metode interactive de
grup” — ghid metodic, editura Arves 2002;

SCENARIUL ACTIVITATII
Activitati de dezvoltare personala (ADP)

Activitatea debuteaza cu Intdlnirea de dimineatd salutul,prezenta,calendarul naturii,
noutatea zilei, mesajul zilei;

Salutul: se realizeaza prin tehnica comunicarii rotative. Copiii se aseaza in semicerc, pe
scaunele, salutul porneste de la educatoare si este continuat de toti copiii grupei, fiecare
salutandu-si colegul din partea dreapta. Copiii sunt salutati prin intermediul versurilor:

“Dimineata a sosit,
Toti copiii s-au trezit,
A-nceput o0 noua zi,
Buna dimineata copii!”

In continuare, copiii sunt invitati sa completeze panoul de prezenti (panou care are tot
atatia fulgi de zapada, cati copii sunt in grupa). Dupa rostirea versurilor:
“Dupa ce ne-am adunat,
Si frumos ne-am salutat,
Colegii ne-am intalnit,
Cine oare n-a venit?”, un copil va fi chemat si va lua de la panou, fulgii de zapada, cu pozele
copiilor care nu sunt prezenti si le va pune intr-un cosulet.
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Calendarul naturii: Se stabileste cum se numeste anotimpul in care ne aflam, ziua si
data, in ce luna si in ce an suntem,aspectele vremii si cum ar trebui sa ne imbracam. Se
completeaza calendarul naturii pe masura ce copiii raspund la toate aceste intrebari.

impirtisirea cu ceilalti: Se va purta o scurtd conversatie despre tema sdptamanii
referitoare la anotimpul iarna si la bucuriile pe care acest anotimp le aduce copiilor.

Activitatea de grup: Se va canta o strofa dintru-un cantecel de iarna ,,Iarna a sosit in
zori”.

Noutatea zilei: Se prezintd apoi elementul surpriza, realizdndu- se captarea si orientarea
atentiei copiilor. Zana larna vine la grupa noastrd insotitd de o multime de surprize, dar si cu o
scrisoare.

Mesajul zilei: ,,larna, iarna, tu ne-aduci, multe bucurii’’;

Voi anunta tema si obiectivele activitatii:

La centre vom desfasura urmatoarele activitati; la centrul Joc de masa vom potrivi
jetoanele pentru a realiza imaginea dorita, la centrul Biblioteca vom uni punctele, pentru a reda
imaginea manusilor si a cizmulitelor, iar la centrul Arta vom picta imaginea cu omul de zdpada.

La educarea limbajului vom invata o poezie foarte frumoasa, care se numeste ,,Omul de
zapada”, la activitatea practica vom lipi mai multe elemente pentru a realiza imaginea omului de
zapada.

TRANZITIE:

,,Bat din palme clap, clap, clap
Din picioare trap, trap, trap
Ne-nvartim, ne rasucim
Si la centre noi pornim!"

JOCURI SI ACTIVITATI DIDACTICE ALESE:

In cadrul jocurilor si activitatilor didactice alese, copiii vor fi grupati pe trei arii de
stimulare, astfel:

La sectorul Joc de masa, prescolarii trebuie s imbine piesele de puzzle pentru a reda
imaginile de iarna si sa descrie imaginile gasite. (O1)

La sectorul Bibliotecd, prescolarii vor trebui sd uneasca spatiile punctate, pentru a reda
imaginea manusilor si a cizmulitelor. (O2)

La sectorul Arta, prescolarii vor picta imaginea cu omul de zdpada.(O3)
Le voi explica si demonstra copiilor modul de lucru, ii voi indruma si voi oferi ajutor celor care
au nevoie.
Dupa finalizare, copiii merg la fiecare centru pentru a vedea si aprecia lucrarile realizate,
intelegand astfel eficienta muncii lor pe centre.
TRANZITIE: ,,Saniuta fuge!”
ACTIVITATI PE DOMENII EXPERIENTIALE:

In cadrul activitatii din Domeniul Limba si Comunicare, se va memora poezia: ,,Omul de
zapada".

Printre surprizele aduse de Zana larna, avem si un tablou de iarnd cu jocurile copiilor
iarna, pe care 1l vom citi Tmpreuna. Port discutii cu copiii despre tabloul prezentat care va
cuprinde imagini din poezie.

Astdzi vom inviata poezia ,,Omul de zdpada",, iar mai tarziu vom realiza un tablou de
iarnd, cu omul de zapada.

- Recitarea model a poeziei:
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Voi recita clar si expresiv poezia, respectand semnele de punctuatie, intonatia si mimica
adecvata, folosind plansa cu imaginea adecvata textului poeziei.(O4)

- Familiarizarea copiilor cu textul poeziei:

Ajutata de copii explic continutul poeziei si cuvintele noi: ,,omat" ," lopata",

,,de-a dura”.

Solicit copii sd alcdtuiascd propozitii cu aceste cuvinte, contribuind astfel la Tmbogatirea
vocabularului lor activ.(O5)

- Invatarea propriu- zisd a poeziei:

Voi recita inca o data poezia, apoi Incepem s o invatdm pe unitati logice (strofe). Dupa
prima strofa recitata de mine voi solicita 1-2 copii sa o recite cu ajutorul meu. Voi recita prima
strofd cu a doua si voi numi 1-2 copii s recite cele dpua strofe. De fiecare data cand se trece la
memorarea unei noi strofe se vor relua si celelalte pentru fixarea in memorie a unitatilor logice in
succesiunea lor fireasca.

Voi insista asupra reproducerii corecte si expresive a poeziei de catre copii. (O5)
Tranzitie ,,Omul de zapada";

Se trece la activitatea practicd din cadrul Domeniului Om si Societate, unde prescolarii
vor avea de realizat un om de zapada , cu ajutorul materialelor puse la dispozitie.

- Intuirea materialului:

La fiecare centru insist si denumeasd corect materialele pe care le au la dispozitie pentru a
realiza un toblou cu omul de zapada.

- Incalzirea muschilor mici ai mainilor:

Se vor antrena muschii mici ai mainilor cu ajutorul versurilor:
“Batem palmele usor,
Batem palmele de zor
1,2-1,2
Faceti toti la fel ca noi,
Inchid pumnii si-i desfac,
Degetelor le fac pe plac
1,2-1,2
Faceti toti la fel ca noi.
Degetele le rasfiram,
Si la pian noi cantam.”
Le urez copiilor ,,spor la lucru!".
- Explicarea si demonstrarea modului de lucru:

Voi explica st demonstra modul de lucru la fiecare centru. Le voi aminti sa lucreze curat , sd aiba
0 pozitie corecta, sd respecte spatiul de lucru.

-Executarea lucrarilor de catre copii:
Pe tot parcursul activitatii voi urmari indeaproape modul de executare al lucrdrilor, respectarea
cerintelor, ii voi Indruma si ajuta pe cei care Intampina dificultati. Voi face aprecieri la adresa
celor care lucreaza corect. Copiii vor lucra pe un fond muzical.
Dupa finalizarea lucrérilor, copiii vor fi ajutati s le aseze pe panou. Fiecare isi va aprecia
lucrarea sa si a altui coleg.
Evaluarea lucrarilor se va face dupa urmatoarele criterii:
- corectitudinea realizdrii fiselor de lucru;
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- finalizarea lucrarilor de puzzle;
- acuratetea lucrarilor;
- munca in echipa.

Se trece apoi la evaluarea poeziei: Cum se numeste poezia pe care am invatat-o astazi?
Se va recita poezia sub forma de joc ,,Continua tu...!” Rand pe rand fiecare copil va continua sa
recite cate un vers din poezie.

ACTIVITATI LIBER RECREATIVE:
Joc de miscare: ,,Stafeta omului de zapada"':

Copiii vor fi impartiti in doua echipe. La semnalul educatoarei, primii copii din fiecare
echipd, vor primi cate un om de zapada din hartie, pe care va il va tine in palma pe tot parcursul
traseului. Copiii trebuie sa parcurga un traseu (dintr-un capat al clasei, la celalalt), cu obstacole
(sa ocoleasca jucarii). Odatd intors la echipa lui, copilul va preda omul de zapada urmatorului
coleg. Castiga echipa care va termina prima traseul.

Momentul de reflectie:

Dupa terminarea activitatilor, copiii se vor aseza in semicerc $i ne vom reaminti tot ceea
ce am invatat pe intreaga zi.

Se vor face aprecieri asupra modului de participare a copiilor la activitate. Se va aprecia modul
in care au reusit s o impresioneze pe Zana larna, prin activitatile desfasurate si drept
recompense vor primi stimulente.

Momentul de literatie: ,,Povestea omului de zapada".
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