PROIECT DE ACTIVITATE
INTEGRATA

Educatoare:

Prof. inv. presc. Juglan Madalina



Prof. inv. presc. Manea Adriana

DATA :15.12.2023

NIVELUL/ GRUPA: Il / Mare

UNITATEA DE INVATAMANT: Gridinita cu Program Prelungit ,,Mugurasii”, Rm. Sarat
TEMA ANUALA DE STUDIU: Cine si cum planifici/organizeazi o activiate?

TEMA PROIECTULUI: ,,Activitatile oamenilor!”

TEMA SAPTAMANII: ,,Meseria-bratara de aur!,,

TEMA ACTIVITATII: ,, Meseria care-mi place!.,

ELEMENTE COMPONENTE ALE ACTIVITATII INTEGRATE:

MIJLOACELE DE REALIZARE:

ADP: intalnirea de dimineata: ,,Buna dimineata ,dragi albinute harnicute !”
ALA : - Joc de masa: ,,Imagini cu meserii indragite”- puzzle;
-Arta: ,, Turta dulce pe gustul nostru! ”-pictura pe figurine de ipsos;
- Joc de rol:,, De-a doctorul”;
e ADE:
DS (a. m)- ,,Cofetarii socotesc!,,-joc didactic + DOS -activitate practic-gospodareasca :
,,Cofetarii iscusiti” - preparare si ornare
e ALA: Joc de miscare ,,Cursa cofetarilor”
DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARII:
-Curiozitate, interes si initiativa in invatare;
-Motricitate grosierd si motricitate find in contexte de viata familiare;
e Conceptul de sine;
Finalizarea sarcinilor si a actiunilor (persistentd in activitati);
Activare si manifestare a potentialului creativ;
Valorificarea conduitei senzorio-motorii, pentru orientarea miscarii;
Manifestarea autocontrolului si a expresivitatii emotionale; (EPV-Prietenie)
Activarea s1 manifestarea potentialului creativ;
Receptarea de mesaje orale in contexte de comunicare cunoscute;
Exprimarea de mesaje orale in diverse situatii de comunicare;
Identificarea unor relatii, operatii si deductii logice in mediul apropiat;
Utilizarea unor cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru dezvoltarea de
probleme si cunoasterea mediului apropiat;
e Formularea unor explicatii simple privind caracteristicile structural si functionale ale
lumii Inconjuratoare;
COMPORTAMENTE VIZATE:



manifesta curiozitate si interes pentru exprinarea si invatarea in situatii noi;

realizeaza sarcinile de lucru cu consecventa;

demonstreaza familializarea cu conceptul de numar si numeratie;

efectueaza operatii de seriere,grupare,clasificare a obiectelor,demonstrand familializarea
cu conceptul de numar si numeratie;

exersarea ascultarii active a unui mesaj pentru intelegerea si receptarea lui;

exprimarea clara a unor idei,nevoi,actiuni,emotii proprii;
identificarea si numirea formelor si obiectelor din mediul inconjurator,activand
manifestarea potentialului creativ

e finalizarea sarcinilor si a actiunilor.

OBIECTIVE:

O1: Sa imbine corect piesele puzzle-ului pentru realizarea imaginilor cu meserii; (Joc de masa)
02: Sa interpreteze rolul de doctor, apeland la gestica si mimica corespunzatoare; (Joc de rol )
0O3: Sa compuna in mod original si personal spatiul plastic, prin folosirea diferitelor tehnici de
pictura dobandite anterior (stampilare, pictura libera); (Arta)

(DS):

O4: Sa numere crescdtor si descrescator in concentrul 1-7, precizand vecinii a cel putin doua
numere date; identificand pozitia unui numar intr-un sir dat, utilizdnd numeralul ordinal.

O5 Sa formeze multimi de elemente dupa un criteriu dat, raportand cifra la cantitate si invers,
efectuand operatii de adunare si scadere cu o unitate in limitele 1-7 pe baza problemele ilustrate
si a experientel insusite anterior;

0O6: Sa prepare fursecuri de diferite forme si mérimi cu ajutorul materialelor puse la dispozitie,
respectand indicatiile date de educatoare;(DOS)

O7: Sa execute corect deprinderile motrice insusite anterior, respectand regulile jocului de
miscare; (Joc de miscare )

O8: Sa manifeste prietenie, toleranti, armonie si stiri afective pozitive in relatiile cu cei din

jur (EPV)

SARCINA DIDACTICA: Copiii vor numara crescator si descrescator in concentrul 1-7, vor
identifica vecinii mai mari sau mai mici ai numerelor date, vor forma multimi de elemente dupa
un criteriu dat, vor raporta numarul la cantitate si invers, vor rezolva probleme de adunare si



scadere cu o unitate, vor identifica pozitia unui numadr intr-un sir dat, utilizand numeralul
ordinal.

REGULILE DE JOC: copiii vor fi impartiti in doud echipe;
-copiii sunt supusi mai multor probe pentru a putea sa 1l ajute pe maistul cofetar;
-fiecare sarcina corect indeplinita le da copiilor cate un punct sub forma de briosa;

-raspund, rand pe rand, doar copiii solicitati de educatoare din fiecare echipd , colegi de grup
ofera ajutor unde este nevoie;

-raspunsurile corecte sunt aplaudate;
-echipa care aduna cele mai multe briose este declarata castigatoare.

ELEMENTE DE JOC: surpriza, aplauzele, inchiderea si deschiderea ochilor, manuirea
materialelor,intrecerea,recompensa.

STRATEGII DIDACTICE:

METODE SI PROCEDEE: jocul didactic, conversatia, expunerea, explicatia, demonstratia,
exercitiul, problematizarea,turul galeriei.

MATERIAL DIDACTIC: panou prezenta, calendarul naturii, cratita,lingura de lemn,jetoane
cu meserii si uneltele meseriilor, cifre si cei doi cofetari din polistiren,plicuri cu
sarcini,recompense, probleme illustrate, briose, acualrele, pensule, pahare cu apa, bete de
frigdrui, accesorii decorative, scrisoarea, puzzele,pasusa,trusa de medic,halat de medic,
sorturi,bonete,forme de fursecuri si decoratiuni diverse pentru ornare,plansete,tavi si jaloane.

FORMA DE ORGANIZARE: frontal, pe grupe;
BIBLIOGRAFIE:
1. Curriculum pentru educatie timpurie 2019;

2. Suport pentru explicitarea si intelegerea unor concepte si instrumente cu care opereaza
curriculumul pentru educatie timpurie;

3. Repere fundamentale in invatarea si dezvoltarea timpurie a copilului de la nastere pana la 7
ani.

RESURSE:umane-prescolarii grupei
spatiale-sala de grupa

temporale-o zi



SCENARIUL ACTIVITATII

ADP

Activitatea Tncepe cu intilnirea de dimineata. Copiii se saluta intre ei, iar salutul se
realizeaza prin intermediul cantecului:

”Dimineata a sosit,
Toti copiii au venit,

In semicerc sa ne adunam

"’

Cu toti sa ne salutam
In continuare se face prezenta, copiii vor sesiza cine este prezent si cine lipseste.

La calendarul naturii se va stabili anotimpul, ziua din saptamana, luna si anul in care ne
aflam, aspectele vremii si cum ar trebui s ne imbracam.

impirtisirea cu ceilalti: se va purta o scurtd discutie despre tema saptimanii, despre
meseria preferata ,despre cofetarii si bunatatile realizate de cofetari .

La activitatea de grup se va repeta poezioara ,,Mirosul meseriilor” (Oricare meserie are
un miros copii/A paine si placinte /Miroase-n brutarii/Miroase cofetarul/A nuci si scortisoara/lar
un halat de medic /A doctorie amara”)

Noutatea Zilei: Le spun copiilor ci am primit o scrisoare de la postas si o oala.li intreb daca
si-ar dori sa stie despre ce este vorba.

Dragi cofetari iscusiti,

Am auzit ca voi sunteti niste copii cuminti si harnici §i ati putea sa ma ajutati. Noi suntem
Cofetarul cu Boneta Rosie si Cofetarul cu Boneta Bleu si suntem tare suparati! Vreti sa ne
ajutati? Dar sa va spunem ce s-a intamplat: am pornit sa le impartim copiilor fursecuri pentru
ca este specialitatea noastra si am realizat ca nu prea ne mai amintim cifrele pe care le-am
invatat si ne este teama ca nu o sa ne descurcam sa impartim fursecuri copiilor.

Va rugam tare mult sa ne ajutati sa ne reamintim cifrele de la 1-7 deoarece noi suntem tare
uituci. Noi v-am trimis o oala si o lingura de lemn in care sunt multe materiale dragute cu
ajutorul carora ne veti ajuta sa nu gresim. Si pentru ca stim ca va plac dulciurile, va rog sa ne
ajutati sa pregatim sa si decovam fursecuri asa cum stiti voi cel mai bine!

Sunteti siguri ca vreti sa ne ajutati?



Va multumim mult si va dorim succes in rezolvarea sarcinilor pe care le aveti!

Semneaza:Cofetarul cu Boneta Rosie si Cofetarul cu Boneta Bleu.

Educatoarea explicad mesajul si le prezinta copiilor ceea ce vor avea de facut. Acestia vor
avea de numarat crescator si descrescator, vor recunoaste cifrele,vor raporta numarul la cantitate
si invers,vor preciza vecinii unui numar, vor spune care dintre vecinii acelui numar este mai
mare sau mai mic, vor efectua operatii de adunare si scadere cu un element in limitele 1-7,
realizand astfel si descompunerea si compunerea unui numar propus, exersandu-si cunostintele
matematice dobandite anterior. Astfel, cei doi cofetari vor fi fericiti, iar copiii vor avea parte de
multe surprize.

Dupa descoperirea materialului, se desprinde mesajul zilei :,,Harnici noi suntem de fel /Pe
cofetari ii ajutam/ Totu-i pregatit/ La lucru am pornit!

Tranzitie: ,,Hai sa-ncepem lucrul
Si s-avem mult spor
Azi lucreaza fiecare
Cu ce are la sectoare."
ALA 1

Copiii se deplaseaza la centrele de interes deschise, le prezint materialele puse la
dispozitie si sarcinile pe care le au de rezolvat la fiecare centru.

Copiii vor lucra la:

Centrul - joc de masa, unde vor imbina piesele de puzzle puse la dispozitie, reconstituind
imaginea meseriilor indragite. (O1)

Centrul -joc de rol, se vor juca, dramatiza rolul de doctor si de pacient, cu ajutorul
jucariilor puse la dispozitie de educatoare (O2)

Centrul -arta, vor picta figurine din ipsos cu materiale puse la dispozitie, tinand cont de
indicatiile date.(O3)

Pentru realizarea sarcinilor copiii vor fi ajutati si indrumati de educatoare.
Dupa terminarea sarcinilor alese, copiii pot realiza si celelalte activitati de la centre.
Tranzitie:
Mainile sus, mainile jos,

Stdnga, dreapta, dansam frumos.



Ne invdrtim, ne rasucim,
Si la lucru noi pornim.
ADE:
(DS): Activitate matematica : ,,Cofetarii socotesc!,, -joc didactic.
Materialele didactice necesare desfasurarii jocului didactic vor fi la indemana copiilor.

Ca sarcini, copiii vor numara crescator si descrescator, vor recunoaste cifrele, vor raporta
numarul la cantitate si invers, vor preciza vecinii unui numar, vor spune care dintre vecinii acelui
numar este mai mare sau mai mic, vor efectua operatii de adunare si scadere cu un element in
limitele 1-7, realizand astfel si descompunerea si compunerea unui numar propus.

Explicarea regulilor jocului :

390,

Jocul se va desfasura pe doud echipe aplicand metoda ,,mana oarba”: echipa cofetarilor cu boneta
rosie si echipa cofetarilor cu boneta bleu. Cate un copil din fiecare echipa ales de educatoare va
extrage unul din plicurile numerotate, in ordine crescatoare, in care se afla o sarcina pe care noi
trebuie sd o rezolvam. Educatoarea citeste pe rand sarcina fiecédrei echipe. Daca copilul numit
rezolva corect sarcina, echipa lui va primi o briosa. Copiii vor avea de rezolvat mai multe
probe. Echipa care adund cele mai multe briose este castigatoare.

Se executd jocul de proba Pentru a intelege mai bine jocul vom rezolva impreuna sarcina
urmatoare.,,Numara crescator/ descrescator de la 1 la 7 explicdnd notiunea de sir crescator/
descrescator.(O4) Sunt solicitati cdte un copil din fiecare echipa.

Daca toti copiii au inteles regula de joc, se trece la desfisurarea jocului. Sub conducerea
educatoarei, copiii din cele doud echipe vor rezolva sarcinile.

Proba I :”Numara corect!”

Reprezentantii celor doua echipe vor gasi in oala cifrele de la 1 la 7 si jetoane cu care vor forma
multimi corespunzatoare fiecarei cifre. Sarcina va fi ca o echipa sa le aranjeze pe panou in
ordine crescatoare , iar cealalta in ordine descrescatoare(O4;05),asezand cifra
corespunzatoare,fiecdrei multimi,apoi vor veni alti doi coechipieri care vor numadra
crescator/descrescator si vor identifica care multime are mai multe/mai putine elemente.

Fiecare echipa este recompensatd cu o briosa in functie de raspunsul dat.
Se aplauda raspunsurile corecte, iar cele gresite se corecteaza.
Proba Il
Echipa Cofetarilor cu Boneta Rosie: Cauta vecinii numarului 4 si 6!(3 si 2; 5 si 7)(04).

Echipa Cofetarilor cu Boneta Bleu: Cauta vecinii numarului 3 si 5!(2si4;4 si 6)(04).



Proba 111

Echipa Cofetarilor cu Boneta Rosie : Asazd in dreptul fiecarei cifre (de la 1 la 4) tot atitea
bombonele (buline colorate) cat iti indica cifra(O5).

Echipa Cofetarilor cu Boneta Bleu : Asaza in dreptul fiecarei cifre (de la 5 la 7) tot atatea
bombonele(buline colorate) cat iti indica cifra.(O5).

Proba IV ,,Spune ce s-a schimbat?

Cate un copil din fiecare echipa va fi desemnat sa identifice schimbarea ce s-a produs in sirul
numeric. Cand se aude o bataie din palme copiii vor inchide ochii, iar la semnalul si la intrebarea
,,Ce s-a schimbat?”, copiii vor deschide ochii si vor identifica schimbarea. (un element, o cifra, o
multime, ordinea unor cifre) (04,05);

Proba VV

Cele doua echipe vor primi cate 7 jetoane cu briose. Vor avea ca sarcind sid impartd la doi
coechipieri cele 7 briosele primite ,apoi, cei doi coechipieri le vor inapoia copilului care executa
sarcina. Acesta spune cate a primit,cate a impartit la coechipieri.(sa descompuna si sa
descompuna numarul 7)(O4-0O5)

Pentru fiecare raspuns corect se vor primi aplauze. Jocul va fi castigat de copiii care au cat mai
multe raspunsuri corecte.

La un semnal, copiii inchid ochii. Educatoarea va arata doua imagini in care sunt ilustrate
doua probleme pe care fiecare echipa o va rezolva oral, (O4-O5)realizand astfel complicarea
jocului.

Elementele de joc vor fi: surpriza, aplauzele, inchiderea si deschiderea ochilor, manuirea
materialelor, aprecierile.

Printr-o tranzitie: ,,Jocul nostru s-a sfdrsit,
Cofetarii i-am multumit
Informatii multe stim,

Dar acum sa si gatim!

Se trece la activitatea practic-gospodareasca (DOS) unde prescolarii vor pregati
fursecuri. Copiii vor intui materialele de lucru puse la dispozitie, dupd care explic si
demonstrez acestora modul de lucru. Se face incdlzirea musculaturii fine, prin miscari usoare ale
mainilor (bate vantul, picurd, tuna, a iesit soarele, aplauze), trecandu-se apoi la realizarea
activitatii practic-gospodaresti. (O6)



Prescolarii vor lucra pe fond muzical, vor fi indrumati si ajutati acolo unde va fi nevoie. Se va
imparti aluat fiecarui copil, care va fi framantat si intins cu ajutorul palmelor pe plansetele date.
Copiii au la dispozitie diferite forme pentru realizarea fursecurilor, pe care le vor roti intre ei,
precum si elemente pentru decorarea acestora.(06,08)

Dupa realizarea sarcinilor de la activitatea practic-gospodareasca, voi adresa copiilor cateva
intrebari:

Ce joc am jucat astazi?
Ce am realizat la activitatea practic-gospodareasca?

De ce materiale am avut nevoie?

Moment de literatie : ,,Povestea fetitei din turta dulce"-sursa youtube;

ALA 2
Joc de miscare:,, CURSA COFETARILOR”

Pentru ca cei doi cofetari sunt foarte multumiti de voi , m-am gandit sa incheiem activitatea cu
un joc de miscare ’Cursa cofetarilor,,.

Prezint copiilor regulile jocului de miscare: (O7,08) -se mentin cele doua echipe. Jocul se
desfasoara sub forma de stafetd, fiecare echipa trimite cate un participant,care in mers alert, va
trece printre jaloane,tinand In mana o tava pe care sunt asezate briose din polistiren. Copilul care
ajunge primul la coechipier fara sa verse tava,da dreptul coechipierului sa porneasca pe traseu.
Stafetd se va desfasura pana cand toti copii participa la joc .

Se fac aprecieri asupra modului de comportare si participarea la joc.

Activitatea zilei se incheie cu cateva intrebari despe ceea ce au realizat pe parcursul zilei.
Copiii 151 vor aminti activitatile desfasurate, vor fi solicitati sd-si exprime parerea despre
activitatea preferatda sau despre activitatea care le-a ramas imprimata in minte,realizandu-se turul
galeriei.

Primesc recompense, aplauze si se emit aprecieri generale si individuale din partea educatoarei
referitoare la comportamentul copiilor si la activitatea desfasurata.



ANEXA 1 (JETOANE)






ANEXA 2 (JETOANE)
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ANEXA 3 (PUZZELE)









ANEXA 4 (IMAGINI)
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